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Genel Information

Genel Bilgi

Konya Valiligi Himayelerinde Necmettin Erbakan Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi ve Konya
[l Milli Egitim Mudiirliigii is birliginde Konya Biiyliksehir Belediyesinin destekleriyle “Uluslararasi Projeden
Uygulamaya Egitim Sempozyumu”’nun (UPUES 2022) ikincisi 24-27 Mart 2022 tarihleri arasinda yiiz
yiize ve cevrim ici olarak KONYA Necmettin Erbakan Universitesinde diizenlenecektir. Sempozyumun
amaci; iilkemizde ve uluslararasi platformda yapilan 6rnek projelerin ve 6gretim uygulamalarinin bilimsel
sonuclarinin egitim camiasi ile paylasilmasi, yayginlastirilmasi, 6gretmenlerin ve akademisyenlerin proje
hazirlama ve uygulama bilgi ve deneyimlerinin paydaslara aktarilmasinin saglanmasidir. Ayn1 zamanda
UPUES 2022 ile 6gretmenlerin bir kazanimin etkili 6gretimi ile ilgili kendilerine 6zgiin uygulama drneklerinin
bilimsel sonuglarina da yer verilecektir. Bu kapsamda; Erasmus, eTwinning, TUBITAK, yerel kalkinma ajanslari,
Bakanliklar ve diger kurum ve kuruluslarca desteklenen projeler, yerel projeler ile okullarda gerceklestirilmis
ornek 6gretim ve egitim uygulamalarinin sempozyumda bildiri olarak sunumu gergeklestirilebilecektir.

Bu yil ikincisi gergeklestirilecek “2. Uluslararasi Projeden Uygulamaya Egitim Sempozyumu”nda Erasmus,
eTwinning, Tiibitak, Kalkinma Ajanslari ile Kamu Kurum ve Kuruluslarinin Destekledigi Egitimle ilgili Projeler,
Ogretimde Iyi Ornekler, Egitimde Iyi Ornekler, Projelerle ilgili Arastirmalar tema olarak belirlenmistir. Bu
kapsamda, okullarda uygulanip tamamlanmis olan eTwinning projeleri ile yukarda sayilan projeler ve bilimsel
calismalar sempozyumda bildiri olarak sunulabilecektir.

Sunum ve tam metin dili TURKCE ve INGILIZCE'dir.
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Assist. Prof. Dr. Mustafa AYDIN (Necmettin Erbakan Universitesi)

Assist. Prof. Dr. Mustafa Serkan OZTURK (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Nihat SIRIN (Necmettin Erbakan Universitesi)

Assist. Prof. Dr. Nilay OZAYDIN (Necmettin Erbakan Universitesi)

Assist. Prof. Dr. Orhan 1YISENYUREK (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Osman DALAMAN (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Onder MUSTUL (Necmettin Erbakan Universitesi)

Assist. Prof. Dr. Renan SEKER (Necmettin Erbakan Universitesi)

Assist. Prof. Dr. Ridvan OZTURK (Necmettin Erbakan Universitesi)

Assist. Prof. Dr. Ridvan KIR (Necmettin Erbakan Universitesi)

Assist. Prof. Dr. Rukiye KONUK ER (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Saadet ARSLAN (Necmettin Erbakan Universitesi)
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Assist. Prof. Dr. Saadet KORUCU KIS (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Selin CENBERCI (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Soner ALGI (Necmettin Erbakan Universitesi)

Assist. Prof. Dr. Siileyman ARSLANTAS (Necmettin Erbakan Universitesi)
Prof. Dr. Siileyman Alpaslan SULAK (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Siilyman SOYSAL (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Semseddin GUNDUZ (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Serife Senay ILIK (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Tugba Cevriye OZKARAL (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Vahide Bahar YiGIT (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Yahya CAKILI (Necmettin Erbakan Universitesi)

Assist. Prof. Dr. Yavuz Selim KALELI (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Zafer YILDIRIM (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Zehra ATBASI (Necmettin Erbakan Universitesi)

Assist. Prof. Dr. Zuriye ORUC (Necmettin Erbakan Universitesi)

Dr. Tolga SEKI (Necmettin Erbakan Universitesi)

Dr. Ayse CAVUSOGLU (Necmettin Erbakan Universitesi)

Dr. Ebru KARAKAS SARIKAYA (Necmettin Erbakan Universitesi)

Dr. Gékge DEMIRYUREK (Necmettin Erbakan Universitesi)

Instructor Hasan Hiiseyin TOPRAK (Necmettin Erbakan Universitesi)
Instructor Dr. Umit Savas TASKESEN (Necmettin Erbakan Universitesi)
Assist. Prof. Dr. Fatih KOCAK (Necmettin Erbakan Universitesi)
Research Assist Hikmet Beyza YAKICI (Necmettin Erbakan Universitesi)
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Programme
Program
24.03.2022 PERSEMBE
Erol Giingér Konferans Salonu
Miizik Dinletisi
11.00-11.50
Protokol Konusmalari
11.50-12.00 | Coffee-Break
Cagril1 Konusmaci;
12.00-13.15 | Prof. Dr. Mustafa BOYUKATA
Kirsaldaki Okullar1 Yeniden Diisiinmek: Koy Koleji
13.15-14.00 | Ogle Yemegi
24.03.2022 PERSEMBE
1. Oturum Yz Yiize
SAAT SALON 1 SALON 2 SALON 3 SALON 4 SALON 5
Artful Days Toplama islemi Golge Ogretmenlik Bilingli Kullan Art From Around
14.00-14.15 | Cigdem Yildizhan Hl'l'l:)SG in Vsaran Egitimi Bagimh Olma The World
Burhan Y Yusuf Unal [Iknur Ozer Betiil Funda Sahin
Ozel Yetenekli
Sindirella Ogrencilere
Doga Masallari Ko ile Acan Sorgulama Temelli Hayatin Anlami
Good Act Epidemic Miizikali ve P § Uzt Diizey Diisiinme Kitap
14.15-14.30 - - Cigekler T e
Tugba Kirbas Doga Masallar1 Yusuf Cicek Becerilerinin Arzu Giilerytiz
~ Kitab ¢ Ogretimi Maraslh
Imran Arslan Canan Sentiirk
Barisik
I'm Getting Ins- _ ‘Teacch ile’ Z?Izifrgagg?;%{lf 100. Yilinda Bir
pired From Life, lletisim Zamanu Geze Geze Sanal ret;gnen ve (")“rerflgci Dirilis Destan1 “Va-
14.30-14.45 | Converting With Ornek Bir Sinif Miize men ve Vel tan Millet Sakarya”
o Gortislerinin Ince- A L
Technology Projesi Uygulamasi Fatma Zehra Erol 1 . Etwinning Projesi
. ; - enmesi N -
Cemre Karagelik Ismail Tuna Giilsen Metin
Aymnil Akbas
Gorsel Materyal Poetry Garden of
Destekli Cograf- Kozasini Yirtan Games of The Little Poets
14.45-15.00 ya Sinifi Kelebekler Projesi Words (G.0.W) Kiigtiik Sairlerin
Mehtap Dogan | Abdurrahman Ding Aynur Tascigil Siir Bahgesi
Can Derya Ozcan Ozalan
Geometrik Ci-
15.00-15.15 sm}{}erden Robot
asarimmina
Mustafa Glidek
15.15-15.30 Coffee-Break




ULUSLARARASI - INTERNATIONAL
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24.03.2022 PERSEMBE
2. Oturum Yiiz Yiize

SAAT SALON 1 SALON 2 SALON 3 SALON 4 SALON 5
Okul Oncesi Dénemde .
Etkilesimli Kitap Okuma . The Miraculous
Programinin Cocuklarin Oyun Terapisi Each Child Is Power Of Water
15.30-15.45 : oo - Invaluable (Mpw)/Suyun
Alic1 Dil Becerilerine Yusuf Unal ek O A,
Etkisi Dilek Ozmen Muc1ze}\1/1 Guclub.
Yasemin Yiizbasioglu Fatma Zehra Celebi
. The State Of 21st
Sorgun Ilcesinde Century Skills In
Syralama Montessori Etwinning Project Kitap Kurtlar
15.45-16.00 Hitsevin Varan Egitim Merkezi | “Poetry In Language Yazarlarla Bulusuyor
y Kurulmasi Learning”: A Case Hasan Ersoy
Yusuf Unal Study
Ayse Dag Giilcan
Hayat i¢in Evdeyiz Her | Sorgun Kop Millet Kendi Basima . o
16.00-16.15 Daim Sizinleyiz Kiraathanesi Basarabilirim hasaﬁe’}}ll:-e:gg(z:l elik
Sacide Giilel Yusuf tinal Elif Tuba Bezirci say Vzg
Fuat Sezgin ile )
Egitime Yeni Bir Bakis: Koklerimize Otizm Dostu Ogren- Teenage Life During
16.15-16.30 Web2 Doniiyoruz me Ortamlar; Teacch Covid
Emel Yavuz Fadimana Yetis Yunus Ustiin Hatice Tagkiran
Mese
Ahlaki Degerlerimiz
16.30-16.45 Mustafa Giidek
16.45-17.00 Coffee-Break
24.03.2022 PERSEMBE
3. Oturum Yiiz Yize
SAAT SALON 1 SALON 2 SALON 3 SALON 4 SALON 5
, Dogada Bilsem Siiper Kahramanim 1
17.00-17.15 Coma.kll da Okuygru.m Ogrenebilsem Bizden Biri Atatrkii Anlamak
Halil Yavuz Ezginci Neslihan Yildiz Seda Seker Yilmaz Mustafa Giidek
Ekoloji Elgileri Kaihl T.‘I.JBITAK Engelsiz Hayatlar Kozmik Yasam
17.15-17.30 : 4006 Bilim Fuar1 - 9 7
Hitame Oral Abdiilkerim Ayhan Fiisun Kilig Tugba Cebiroglu
T‘ZBSI:I‘?; Aé?(g:é Ell(l;én Y%gizgc?lg%msgla Our Cultural Genglerle Gelecege
17.30-17.45 Doga Egitimi-2 Yaratc: Yiz ’ Heritage and Youth _Adim Adim
Fadimana Yetis Mese | Hatice Kiran Dogan Giilay Yazman llknur Pinarci
. . Flipped Informati- | Resimli Matematik
17.45-18.00 Eco Friendly Kids on Technologies ve Geogebra

Miinevver Siimer

Hasan Ersoy

Fidan Caligkan
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24.03.2022 PERSEMBE
4., Oturum Online

SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
Defne (Laurus Nobilis)Yaprak
Ekstrakti [ceren Chia (salvia
Hispanica) Miisilaj Kaplamanin
Time Journey From Past To Today . Palamut (Sarda Sarda) Filetolari-
15.30-15.45 With Museums Thi/\l};{glztet’aT:gtiigler nin Sogukta (+4°C) Depolanmasi
Nurullah Kiling Esnasinda Fiziksel, Kimyasal, Mik-
robiyolojik ve Duyusal Degisimler
Uzerine Etkisinin Arastirilmasi
Serpil Korkmaz
Teknoikiler Matematigin izindeler/ Media Literacy In School Stem Junior
15.45-16.00 Techsec Follows Math Frameworks Seref Nur Ko
Sema Tutkun Acur Umut Sencan ¢
Oyun Temelli Matematik Ogretimin- . s .
16.00-16.15 | de Bir Ders Planinin incelenmesi TeaChl,rII,%Mlelslélc(i‘é\?th Clil $ensell€1rAAc§lok'an
Raziye Hilal Cotur 8¢ ydos
Bir Giines Misali Isitacagiz Kalbini Ekonominin Minik Biyomimikri Etwinning Projesi
16.15-16.30 ; Kahramanlari --
Ilknur Pinarci < . Senay Oren
Tugce Ekici
A Sapling, A Breath and A
. s . Letter For the Future (Bir
16.30-16.45 Creative Media Literaties Fidan, Bir Nefes ve Gelecek Stem In Seasons
Nevzat Can L. Nurten Ozel
icin Bir Mektup)
Nurdan Yilmam
16.45-17.00 Coffee-Break
24.03.2022 PERSEMBE
5. Oturum Online
SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
. . Creating A Fairy Tale Play In Minik Yesil Adimlar Etwinning
18.00-18.15 Slmp}\eSiOI;l;\ne iSi:lemps Scratch Projesi
yeAyg Nazife Ayaz Derya Cakmak Ugar
Using Poetry As An Audious Art In Unlii Pi Sayisi Giinii (14 . . < .
18.15-18.30 Learning Foreing Languages Mart= 3,14) Giivenli Okul Saglikh Dinya
- = e Ahmet Miicahit Bor
Biisra Kavan Alkan Ozge Onci
. - Oyunlar ile Fen Ailenle Kitaplarin Biiyiilii Diinyasi
18.30-18.45 thsﬁzéil:}%]gl%r;es Ogren Etwinning Projesi
& Serap Oztiirk Arife Yal¢inkaya
Experlment_al 1.30.01 Qeney_ Matematik Her Yerde Ogren Sen
Speak For Your Future Havuzu) Projesinin Ogrenci- . o .
18.45-19.00 . . AR de Benimle E Twinning Projesi
Asiye Kert lerin Fen Etkinliklerine Olan Nese Sagdi
Katkisiin Arastirilmasi 3¢ >agdis
) Sing My Song Steam For Kids Sos
19.00-19.15 Adile Kaplan Havva Kiigiikbas Arzu Korpeoglu
19.15-19.30 Coffee-Break
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24.03.2022 PERSEMBE
6. Oturum Online

SAAT SANAL 1 (ING) SANAL 2 SANAL 3
Mission: Creating Gender-Respon- | Ogrencilerle Miizigi Dogru Yerde Our Living Values (Yasayan
19.30-19.45 sive Learning Environment Bulusturalim Degerlerimiz)
Ash Celik Nuray Inci [Iknur Pinarci
Diigtinme ve Yagam Becerilerini
Gelistirici Bir Ogretim
19.45-20.00 New Literates Of 21 ST Century Etkinlikleri Seti: Din Kiltiirii ve Seyyah/Traveler
) ’ Burcu Yaldiz Durmus Ahlak Bilgisi Egitimi i¢cin Ornek Ayse Korkusuz
Uygulamalar
Rabia Olgun
Science Lab Is Everywhere With .
20.00-20.15 Experiment Videos Dr. Mgth_ There Is No Planet B!
o Gamze Oztirk Davut Atis
Elanur Demirci
Eat Healthy Be Active Live Happy | Kitap Kurdu, Gelecegin Umudu Sayilar Dinyamiz (Our World
20.15-20.30 o Of Numbers)
Nazmiye Tiirkyillmaz Seher Yildirim
Ayse Yasar Pirt1
. Nardaniye Hanim't Artik
20.30-20.45 Ecco Homo My Culture, My Heritage Tanyoruz
Aynur Karabulut Edanur Cinar
Serkan Gezmen
25.03.2022 CUMA
7. Oturum Yiiz Yiize
SAAT SALON 1 SALON 2 SALON 3 SALON 4 SALON 5
Zorbahgi Onlemek Evlad-1 Fatihan: Steam
I¢cin Arabuluculuk Kadim $ehir- Zer Muhabbet Etkinlikleriyle #Benetwise
09.30-09.45 Atolye ler-Balkan Ug¢geni Spor Kahve Kodla Tasarla Havrettin Topuz
Ebru Burcu Cimili Projesi Mehmet Vadioglu Uret y p
Gok Abdiilkerim Ayhan Alaattin Bahsi
. . Dijitallesme
< Okul Oncesi <
Oynuy orun, Eglg- Egitimde Ters Yiiz C%gl.nda Uzaktaq Herkes i¢cin Web2.0
niyorum, Ogreni- 2. . Teach And Learn | Egitim Materyali
09.45-10.00 Ogrenme Egitim - Mustafa
yorum : Ercan Urkmez Olusturma ve
. o Modeli Karaduman
Siileyman Cagman Avsenur Babavigit Sunma
¥ Vg Sacide Giilel
Zeka Oyunlari
Programinin Okul |
Cesitlilik Uzerine Dahice Fikirler %gﬁiillggzlgiiﬁ;l; Ilag];((l;lvtsézlgmlz “P4C ile Kendini
10.00-10.15 | Esitlik Olusturma Projesi o . & ) Kesfet”
O D Becerilerine Etki- | Semahat Sermin .
Ozgtr Kart Bayram Ali Celik L . Nagihan Kaynar
sinin Incelenmesi Kizilirmak
Yasemin Yiizba-
s1o08lu
isitme Engelliler ) .
Hasta Bakiminda | Icin Artirilmis Ger- Stiperstitions In e
o . The World Yapabilirim Baska
10.15-10.30 Geriatrik boyut ¢eklik Uygulamali A . . .
- . Alev Oztiirk Hilal Adigiizel Mustafa Giiddek
Gontl Aslan Ders Kitabi .
Celikkalkan
Burhan Turgut
Bir Etkinlik Bir -
10.30-10.45 Diinya Marifetli Gocuklar
Mustafa Giidek
Ayse Sofu Kiymaz
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25.03.2022 CUMA
8. Oturum Online

SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
09.30-09.45 Feel The Culturl L?arn The Language (FCLL)
Songiil Esen Ozbey
“Ekolojik Cocuklar Geliyor, Diinya Degisiyor
) (Ecological Children Are Coming, The World Is
09.45-10.00 Changing)” Etwinning Projesi
Fatma Avci
Kadinin Adi Var!
10.00-10.15 {lkay Ozen Diizgiin
) L@ngu@ges4all!
10.15-10.30 Fatma Kul
25.03.2022 CUMA
Erol Giingor Konferans Salonu
Cagrili Konusmaci;
11.00-12.15 | Prof. Dr. Recai KUS
Projeden Girisimcilige ve Strdiiriilebilirlik
12.15-13.30 | Ogle Yemegi
Cagril1 Konusmaci;
13.45-14.45 | Dog¢. Dr. Ahmet KURNAZ
Bir Bildirinin Hikayesi
14.45-15.00 | Coffee-Break
25.03.2022 CUMA
9. Oturum Online
SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
Pisagor Bagintisinin Diizgiin
11.00-11.15 English Speaking Zone (Es-Zone) Olmayan Cokgenlerle Alan ve My Work My Life (My World)
) ’ Selguk Ozcan Hacim Iligkisi Muhammet Tungoglu
Yesim Yanardag
Tiiketilebilir Ozellikteki Baz
Cozeltilerin Elma Kabugunda
11.15-11.30 Binary Bracelets Bulunan Mumsu Tabakay1 Siirlerim Sairlerim
) : Imsal Is1l Gilig Temizleme Potansiyellerinin Aysegiil Kurumlu
Arastirilmasi
Leyla Kule
Engelli Cocuga Sahip
Diismeven Nesneler Ebeveynlerin Kamu Yonetim Wish The Values Had A
11.30-11.45 sMel}t,em Kava Kademelerinden Beklentileri Language
y Uzerine Nitel Bir Arastirma Seyda Yurul
Tugba Koseoglu
“Kariyer Giinleri’nin Lise Qgren- . ]
cilerinin Meslek Sec¢imine Iliskin Beyaz Eldivenler: Saglikla Insa “Ekran Ile Degil Benimle O1”
11.45-12.00 Diisiinceleri ve Mesleki Karar Edilen Nesiller Etwinning Projesi
Verme Becerileri Uzerindeki Etkisi Eser Karal Fatma Avci
Ahmet Kutlu
Bes Tema Bes Hafta (Five Topics | Damardan Damara lyilik Pinart: “Koyde Bilim Var!” Projesine
12.00-12.15 Five Weeks) Kok Hiicre Farkindalig Iliskin Ogretmen Gortisleri
Aysegiil Ummiihan San Eser Karal Derya Sonmez
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25.03.2022 CUMA
10. Oturum Yiiz Yiize

SAAT SALON 1 SALON 2 SALON 3 SALON 4 SALON 5
Gizemli Cocuklar Elestirel Diigiinme Minik Renklerin | Hastalik Zihinden
15.00-15.15 Dosada Baglaminda Ilkokul- | Yetenekleri Pro- Ileri Gelir Besmart @staysafe
) ) Soner (Eganklran da Neler Oluyor? jesi Bildirimi Himeyra Nermin Capik
Celal Boyraz Birsen Eren Memigoglu
Co "Stem Egitici
I\S/[eeys(ljéi?lg;llf?i Egitimi" Projesinin Smart Kids Of Annemin Tarif Bilei Destem
15.15-15.30 <1 el Degerlendirilmesi Digital World 2 Defteri &
Atolyesi A . Sar1 Al dri fif Nuray Kalkan Cakici
Serap Caymaz Deryel car Cimen Sar1 Altin Kadriye Hafi
Basegmez
. . Daha Az Atik! - oo U
1
]‘3’1r Okul Blrekt')'l Pamuk Kalpliler Elele Yasasin Sanat! Daha Siirdiirile- Degerlerini Bil Degerli
15.30-15.45 Cana Can Kat Fatma Zehra - Kal
Ferhat Bayar - bilir Yarinlar! < .
Ayfer Koyuncu Basibiiyiik S Nurdogan Cevik
erap Caymaz
PR Egitim ve Uygulama
S:g;il;r?rlﬁg Projelerin Kalite ve
Yaprak Yesili Gok | “Atolye Z-4.0” Projesi Uzaktan Egitim” Annemin Tarif Verimliliginin Saglan-
15.45-16.00 | Mavisi Cocuklar lle Dijital Donisiim | ¢ Twinning Pro- Defteri masinda Bilimsel Aras-
Ayfer Koyuncu Gamze Babaoglu o & Kadriye Hafif tirma Girigsimlerinin
Ta il])e Urhan Rolii: Digicomp Ornegi
vy Metin Eken
Sehrimin Tarihi
Fuat Sezgin ile ;(E}rllr(i;?}gﬁfl}é?ﬂg} The Water The Stem Of The _
16.00-16.15 Koklerimize Donii- Visit The Hisytorical Agents E-Twin- | Ecosystem (Eko- | Biyomimikri Ile Stem
) ) yoruz GPDP Places Of My City, I ning Projesi sistemin Stemi) Arzu Er¢in
Serap Yetis Get To Know My City Goniil Aslan Siddika Yilmaz
Ayse Uyanik
18.30 Erdal Akkaya Konseri - Erol Giing6r Konferans Salonu
20.00 Gala Yemegi
25.03.2022 CUMA
11. Oturum Online
SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
Origami Etkinlikleriyle Matema- o . Matematiksel Sembollerle Klavye
15.00-15.15 tiksel Terimlerin Ogrenilmesi Yapay Zeka g?f;?(é%ies ve Mizik Uzerinde Sifreleme
Selma Bags Dénergiines Murat Celik
Ortaokul 7.Sinif Matemetik Dersi Tiibi‘Zirl;Otl;‘ii(l);(;lrg%rlgrrlicileri
“Oran ve Orant1” Alt Ogrenme Ala- f d ) Ik d serlerimi
15.15-15.30 | nina iliskin Beceri Temelli Basar1 Yarismalarinda Danismanik Medya ve Degerlerimiz
) ’ Testi Gelistirilmesi Yapan Tiirk¢e Ogretmenlerinin Mustafa Ayten
Usur Casn Akca Proje Deneyimleri
& say Ozan Alevli
Oyun Temelli Matematik Ogreti-
15.30-15.45 mindeki Bir Ders Planinin Ince- | Yolum Matematik Koyiine Dusti My Teacher Is A Toy
) : lemesi Ozge Oncii Nilay Dokur
Volkan Oztiirk
15.45-16.00 fIkégretimde Degerler Egitimi Bilim Fuar ile Bilimi Sevdirelim Dostluk Cicekleri
) : Yusuf Doruk Nuray Inci Aybiike Capar Cetin
O}SIELa;gﬁizin\';:geolcsliikgj;;lrﬁliln- Yaratict Okuma Caligmalarinin
. oAl P [leri Okuma Farkindalik Diizeyi- Tarihte Geziyorum
16.00-16.15 | deki Rolii Ogretimde lyi uygula- T ad yorun
’ ’ malar ne Etkisinin Incelenmesi Aybiike Capar Cetin
Nazmi Tiirkhan Safa Gokberk Ozbek
16.15-16.30 Coffee-Break
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25.03.2022 CUMA
12. Oturum Online
SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
Ozgiin Geometriye Sahip Extrem s . . ) Zihin Haritamdaki Bilim in-
Kaydirak Babochka Ogretimde lIyi Bilime Bir Ad.l.m' Kahr.:ilmanma sanlari (Scientists in My Mind
16.30-16.45 ras Bilim Senligi
Uygulamalar Harun Kadioglu Map) “
Nazmi Tlirkhan & Yurdagil Onder Oz
ingilizce Kelime Ogrenme Siireci-
nin Oyunlagtirma Ornegi: Rebus Synonym Game Three Apples Fell From The
16.45-17.00 . ; Sky
Android Oyunu Hayriye Aslan Yurdagiil Onder Oz
Selami Savklhyildiz g
Uzaktan Egitim Doneminde . .
Sinif Cemberi Projesinin Sonugla- Rehberlik Hizmetlerinin SE O.gref_nvme'Mc.)dellyl'e Mate-
A o . . . . matik Ogretiminde Bir Ders
17.00-17.15 | rina lliskin Ogretmen Goriisleri Ogrenci Deneyimleri Agisindan ; :
. o i . Planinin Incelenmesi
Dilek Kirnik Degerlendirilmesi Esra Acar
Melek Kavlak
Tartismalarla Zenginlestirilmis
TGA (TATGA) Yénteminin Ogren- o . .
cilerin Akademik Basarilarina ve Dijital Oyun B_a glmllhgl Yanhzhg Stem Cocuk
17.15-17.30 L Tetikler mi? o
Kavram Yanilgilarinin Giderilme- : Betiil Fil
: L Melike Kavlak
sine Etkisi
Ahmet Bahadir Siris
“Oku, Diisle, Yaz” Atdlyesi ile oku-
17.30-17.45 | yorum, Distiniiyorum, Yaziyorum
Serhat Susar
17.45-18.00 Coffee-Break
25.03.2022 CUMA
13. Oturum Online
SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
Tiibitak 4004 Doga Egitimi ve Bi-
lim Okullar1 Kapsaminda Gergek-
lestirilen “Bilim ve Sanat Merkezi
18.00-18.15 Gelisim Atolyem Matematik Ogretmenlerine Yone- Stem Yolunda-3
’ ’ Gamze Oztlrk lik teknoloji Destekli Matematik Banu Aksu
Egitimi Uygulamalar1” Projesinin
Degerlendirilmesi
Emrah Mustuoglu
. T . Uzaktan Egitim Stirecinde
Sil:ei?nlls;l?rlaeg 85:16; lfﬁiflgﬁiﬁ;n Ekran Okuma Aliskanliklarinin | Zorbaliga Dur de Akranlarinla
18.15-18.30 p i Okudugunu Anlama Becerilerine El Ele
Portresi L. e
. Etkisi Bengiil Biroglu Sahbaz
Giilfem yaran
Feyza Kara
) Ortaokul Diizeyinde Etkili Bir
Yunus Emre ve Tiirkge Yili Ogreti- Yenilenebilir Enerji Egitimine Sincik Etwinning’le Kabugunu
18.30-18.45 minde lyi Uygulamalar Ornegi Iliskin Ogretim Tasariminin Kiriyor
Handan Burak Aksoy Gelistirilmesi Giilcan Kaplan
Gokhan Gliven
Isbirlikli Ogrenme Yénetimi ile Egitsel Oyunlarla Matematik . i
18.45-19.00 Harita Uzerinde Alternatif Bir Ogretiminin Matematige Yénelik Dlgltz;gaﬁggirgﬁlgrg czurney
) ’ Etkinlik: Ulkeleri Ogreniyorum Tutma Etkisi Serife Takmaz Y
Kerem Bozdogan Giirkan Aktar
_Podcast Hazirlamanin 10.Smif Ergenlerde Sosyal Gortiniis
19.00-19.15 Ogrencilerinin Ingilizce Konusma | Kaygisinin lletisim Becerilerine Biling Varsa Giiven Van
) ’ Becerilerini Gelistirmedeki Etkisi Etkisi Nilgiin Bahar Demirhan
Selda Ciftci Halime Akarsu
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26.03.2022 CUMARTESI
14. Oturum Yiiz Yiize

SAAT SALON 1 (ING) SALON 2 SALON 3 SALON 4 SALON 5
Unevi Table Digital
Skills In Distant Edu-
cation For Students | Adim Adim Edebiyat | Europe In My Kin- Mathkon
09.30-09.45 | And Teachers (Our Havva Hamiyet dergarten Nazive Koclar
International Virtual Sokullu Seyda Alanya y ¢
Class)
Mehmet Karabulut
{lkokul
Ogrencilerinin
o Alti Ustii Edebiyat Doga Algisi Gelisim I
09.45-10.00 E‘/:]I;;ll ?Iflzaglllr Havva Hamiyet _ Diizeylerinin ]-l?igt;gll;ns\a}};gi
3 Sokullu Incelenmesi (Whi y
Sperer Of Trees)
Ayse Erkaya
o Gl < _— Sessizlik Duvarlarini
10.00-10.15 Degerler Egitimi Doga El(’:lletl Bir ile Asiyoruz
Serkan Kaya Bahar Altug
Musa Tung
10.15-10.30 Neler Oluyor Hayatta | Geri Doniistiirtiyorum | Bir Ubuntu Masal Mucize Arilar
) ) Hedike Celik Sener Aydogan Melek Goksu Ozlem Horoz
Generationz Profes- Ovun ile Orenme iste Bu Nizim Hikaye-
10.30-10.45 sions };{iise in \g/aran miz
Nadire Keskin y Havva Hamiyet Sokullu
26.03.2022 CUMARTESI
15. Oturum Online
SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
- R Saglikh Yasam tarzi i¢in Covid 19 | Su Kaydiraklarinda Ozel Pol-
09.30-09.45 | Ben Temizim Okulum Temiz Galimse Ile Miicadele yester Kumas ile Dijital Baski
Ferda Kanat ) : A
Giilsen Demir Nazmi Tiirkhan
. . _— Implementation Of The Project .
Empatiksen Semp{;ltll.(sen Etwinning "Pupils Of Letters" With The Peer I Am Happy With Myself I Love
09.45-10.00 Projesi . My School
Zibeyde Demirbas Teaching Method Sahin Isik
Sibel Cesmeci
10.00-10.15 571’den Beri Vefa Etwinning Projesi 100 Succesful People Saglikcilara Nefes Ver
) ’ Ferda Kanat Ayse Uslu Ayse Aydin
. Pulse: Pursuing Learning Sequ- .
10.15-10.30 My Garden (Benim Bahgem) ences In Media Literacy Maker Kids
Ferda Kanat . Nevin Dombayci
Murat Celik
Altin Damla Reading In Pandemic Time lyilik Gigeklerimiz Heryerde
10.30-10.45 i " Acgiyor
M. Esenay Kasim Nida Tiirkelay 5 .
Oznur Celik
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16. Oturum Online

SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3 YUZYUZE
Kamu Okullarinda da . . . Maths (Math And Tech- PR
i s Survivor: Media Review . EROL GUNGOR
10.45-11.00 Montessori Egitimi Ozgen Sahin Bektas nology Harmonic Style) KONFERANS SALONU
Saziye Yilmaz Rabia Erkog
Sanatta Duyarhig Siirle
Gelistirmek Uzerine Bir Web 2.0 Araglarinin . A
7. e PP . Gegmistten Glinlimiize
Etwinning Projesi: Diin- Egitim Igeriklerine
11.00-11.15 - Oynaya Oyanaya
yay1 Siir Kurtaracak/Po- Uygulanmasi Razive Petek
etry Will Save The World Ozgiir Glindiiz y
Sadiye Kilig
e Hayat Selamla Baslar
Doniisiim Muhtesem (Life Begins With istikbal Goklerdedir KAPANIS
11.15-11.30 Olacak Greetings) Raziye Petek
Suna Erkog “ ; OTURUMU
Oznur Celik
. Tesekkiir Ediyoruz, -
11.30-11.45 Sira Bende Projesi Birbirimizi Seviyoruz World Of Livings
Sema Kékocak A . Seda Ozbek
Oznur Celik
Deniz Kabugunun Fisil- . . ek
11.45-12.00 | dadigi Anadolu Masallari Virtual Book Club  Her Giine Bir Ritim
i, Nurdan Yilmam Ozge Abdikoglu Horoz
Nilgiin Azeken
12.15-13.30 Ogle Yemegi
14.00 Panoramik Sehir Turu
18.30 Sema Gosterisi (Mevlana Kiiltir Merkezi)
26.03.2022 CUMARTESI
17. Oturum Online
SAAT SANAL 1 (ING) SANAL 2 SANAL 3
Make It Happen: Our Nature Our | Diisiiniiyorum, Uretiyorum, Sah- .
13.30-13.45 Future neliyorumi Ogreniyorum Mother Earth-Toprak Ana
! SO . Hilal Giirkan
Meryem Haciman Sergin Sahinogullargil
Together 4Ever-The Cosmic Task T . < .
13.45-14.00 Of Young Citizens Seramorium'da Bilim ve Doga Let's Be_Humans Be One
Serkan Saruhan Hatice Taskiran
Fatma Kul
. i Stem Survivor (Gecko'nun
14.00-14.15 Esem Eserini Blra}( Kiltiiriinii Yasat Stem yolculugu)
Feray Ozkiling Zakire Kardas - . .
Giilstim Tiryaki Bayram
Analitik, Diyaletik ve Retorik
14.15-14.30 Clil Club Argimanlarin Elegtirel Diistinme Geri Doniistim Elgileri
) ’ Gamze Argit Acisindan Onemi Bagdagiil Duman Yilmaz
Mustafa Yesil
. . internet Bagimlhihg Elestirel Kahramanim Cocuk 2.0 Etwin-
14.30-14.45 Enjoyable kir‘;f:fgz‘;l;iacmng (EIt) Diistinme Egilimini Etkiler mi _ning Projesi
¢ Abdulkadir Cagh Imsal Is1l Gilig
14.45-15.00 Coffee-Break
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18. Oturum Online
SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
Sosyal Bilgiler Dersinde Bir Egi-
. tim Mekani Olarak Meteoroloji
15.00-15.15 Akran Meclisi UygulamaSI istasyonlarindan Yararlanma: EFology Worksh(?p
Ashi Celik . Emine Tamkavas Cicim
Deneysel Bir Calisma
Belma Barak
. . o Bitkiler Hakkinda Mitolojisine
Ogrencilere Haci Bektas Veli'nin i N ; q o " .
15.15-15.30 | Tamtilmasina Yénelik Bir Calisma Sanir, Bilim Ne Soyler, Insan Ne Pandemslka;yolou Feristah
Ayse Kayaalp . Yapar . ibel Konca
Birsel Caglar Abiha
Or&aokul_ M_atemgt}k Ogretiminde Art Around The E-Globe Kiiltir Mirasimiz Degerler
Dijidemi Sisteminin Kullanimina " : : A
15.30-15.45 Ay S (E-Diinya Cevresinde Sanat) Hazinemizdir
lligkin Ogrenci Gorigleri Derya Karaso flknur Dogru
Betiil Diizenli Cil y y &
5E Ogretim Modelinin Esitlik ve . -
Denklemler Konusundaki Muha- Atikli-Yorum Ylllan.m1§ Clna.rlarla Minik
15.45-16.00 0 . Fidanlar Bir Arada
keme Becerilerine Etkisi Derya Karasoy Cigdem Baykara
Biisra Ath & Y
Dogada Biz Olmak Projesine ilis- | Tasarim Becerileri Atélyelerinin | Dijital Z Kusag1 2030 Yilinda
16.00-16.15 | kin Ogrenci ve Ogretmen Gorisleri Okul Kiltiiriine Etkileri Sahnede
Dilek Kirnik Dilek Kirnik Nasiye Yamag¢ Sahin
16.15-16.30 Coffee-Break
26.03.2022 CUMARTESI
19. Oturum Online
SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
Learn As You Have Fun, Do Not
Kodlayalim Dersimizi Yonlendire- . T JP Fear Mathematics (Eglendikce
16.30-16.45 | lim Kendimizi Etwinning Projesi Yeni Nesﬂ_Pl]ltal}ggrlkﬂUreUyor Ogren, Matematikten Korkma
. ) Cigdem Uglincii
Esra Cicekli Sen)
Elif Giilcan Yilmaz
16.45-17.00 Resfebe Yazarlari No Barriers For Etwinners 4Seasons In Child's Eyes
) ’ Ezgi Mermer Demet Kogoglu Nurten Ozel
17.00-17.15 Yunus Der Ki... Let's Code Together Hi-Nature (Gizli {lham-Doga)
) ’ Ezgi Albayrak Dilara Yorulmaz Elife Esra Yazici
17.15-17.30 Today Or Mayday Authentic Coding Diinya Cocuklarinin Haykirisi
) ’ Ozge Fatma Sozcl Dilek Yildirim Emel Sever
Dijital Yerlilerle Medya Okurya- “Imagine And Code To Produce” .
17.30-17.45 zarligl Etwinning Projesi Zeka ve Beceri Oyunlari
Emel Yorulmaz
Buse Aydin Duygu Yal¢in
17.45-18.00 Coffee-Break
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20. Oturum Online

Olan Etkisinin Etwinning Proje
Ornegi lle Incelenmesi
Nilda Temelli

Nurdan Yilmam

SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
Early Learn To Learn Environment ] .
18.00-18.15 (Erken Cocuklukta Ogrenmeyi [klim Direncinin Onctileri Digitalists In The Media
) ’ Ogrenme) Birsen Tagkiran Gokhan Yavuz
Nuriye Erzen
Dijital Déniisiim Endiistri 4.0 i¢in iki Kusak Somut Olmayan Ritim Sokag:
18.15-18.30 | Dijital Yeterliliklerin Arttirilmasi Kiiltiirel Miras Farkindalig Avse Ba hfn
Oktay Celtik Bilge Has Erdogan s y
ol D . Role Model Students (Rol Mo-
18.30-18.45 Ku(;u]f Bilim Adam Cat.ch The MUSIF del Ogrenciler) Feruze
Giilnur Uslu Neslihan Cavusoglu f
Erol Cantiirk
Uzat Elini, Cemberin Bir Parg¢asi My Friend Game/My Friend <
18.45-19.00 ol Game 2.0 (Arkadagim Oyun) Mﬁrﬁiizlrsg;lg;glghin
Mehmet Alyanak Samime Kaya y
Etwinning’den Erasmus+’a Sinir Philosopher Kids/Filozof Co- Benim Bahcem
19.00-19.15 Tanimayan Kuslar cuklar Avse Ylldu?lm
Elif Simsek Samime Kaya ys
19.15-19.30 Coffee-Break
26.03.2022 CUMARTESI
21. Oturum Online
SAAT SANAL 1 SANAL 2 SANAL 3
19.30-19.45 Sehrimizin SeorrLlllr)(():lilterl-Symbols of For Water E-Twinning Projesi Pandemi Giinligiim
) ’ 1y Makbule Coskun Merve Calik
Zeynep Celik Soysal
. Art Online/Cevrimici Sanat Pandemi Sonrasi Sanat ile
19.45-20.00 Week To Xiil; Eﬁfydmg Art Projesi fyilesiyorum
¢ Mehtap Meydaneri Merve Calik
20.00-20.15 Yeni Diinya Diizeninde Yeni insan | I Study At Home, I Stay Healthier Are You Safe Enough?
) ’ Kazim Cetin Melek Ince Yavuzyllmaz Nermin Capik
Degerlerimizle Yasiyoruz-We Are
20.15-20.30 Living With Our Values Telkno Siif .Stga? Ilft lu
Kiibra Tokgoz Meltem Avan Nesrin Ozbaba Ulug
Biyoteknoloji Egitiminde Uygula-
nan Ogrenci Merkezli Yaklagimla-
20.30-20.45 | ™ Ogrenci Tutum ve Davranislara The Media Detective English Street

Osman Celik

20
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SANATTA DUYARLIGI SIiIRLE GELISTIRMEK UZERINE BiR E-TWINNING PROJESi: DUNYAYI
SIIR KURTARACAK/POETRY WILL SAVE THE WORLD

SADIYE KILIC, Tiirkiye, Istanbul, MERVE SIN, Tiirkiye, Ankara, AYSEGUL KURUMLU, Tiirkiye, Burdur
DINiS MENDONCA, Portekiz, Funchal, LIDIA FERNANDES, Portekiz, Funchal
HANNA ANDROSIUK, Ukrayna, Mstyshyn, DANIELA BOBOCEA, Romanya, Galati
EMEL KEMAN, Tiirkiye, Bursa, AYCA SATAN CUBUK, Tiirkiye, Aydin
PEDRO JAVIER NAVARRO LORENZO, Ispanya, Aguilas, EMINE GURSOY, Tiirkiye, Adana
HABIBE DOGRUOGLU, Tiirkiye, Kiitahya, NURAY BULBUL, Tiirkiye, Konya

“Poetry Will Save The World/Diinyay1 Siir Kurtaracak” Tiirkiye, Portekiz, Ukrayna, Romanya, Ispanya, Arnavutluk
gibi tilkelerden 6gretmenlerle bir araya gelerek olusturulmus, uluslararasi ortakli bir eTwinning projesidir.
Ogrencilerin her ay bu iilkelerin énemli sairleriyle sdylesiler yaptig, siirler yazdig, teknolojik araglar kullanarak
degerler temasi izerinden isbirlikgi galismalar hazirladigy; sanatsal duyarliklaring, estetik ve yaraticiliklarini teknoloji
ile birlestirerek gelistirdigi bir projedir. Ayrica siir tizerinden edebiyat bilgilerinin gelistirilmesinden, Web 2.0
araglarinin kullaniminin 6gretilmesine degin ¢ok boyutlu kazanimlara sahiptir. Projenin yas aralig: 7-18'dir. 2020-
2021 Egitim Ogretim yil1igin Temmuz ayinda ortakliklar kurulmus, beyin firtinastyla galisma plani olusturulmustur.
Bir y1l boyunca galigma planindaki hedefler, etkinliklerle okullarin egitim miifredatina uyarlanmistir. Proje boyunca
sevgi, saygi, hosgori, iyilik, empati, giiven gibi temel degerler tizerindenyapilan etkinliklerle farkindalik yaratilmaya
caligilmig, Tirk ve Diinya edebiyatindan sairler taninmug, yaratic1 yazma ¢alismalari yapilmis, duygu ve diisiincelerin
siirle aktarilmasinda artis gozlenmis, 6grencilerin kelimeler tzerinde diistinmeleri tesvik edilmigtir. Projenin
pandemi dolayisiyla yiizytize yapilamamasi, duygularin olusum siirecinin gozlenmesini engellese de webinarlarla
sicak bir bag kurulmaya ¢alisilmistir. Bu projenin yiiz yiize egitimle daha basarili olacag: diisiiniilmekte, pandemi
tam anlamuyla bittiginde gelistirilerek yapilmas: 6nerilmektedir.

Keywords: Siir,Sanat,Edebiyat, Kiiltiir

Corresponding Author: SADIYE KILIC
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DIiJITAL Z KUSAGI 2030 YILINDA SAHNEDE

DIJITAL Z KUSAGI 2030 YILINDA SAHNEDE Proje, uluslararasi eTwinning projesi kapsaminda olup Tiirkiye,
Ispanya, Fransa, Polonya, Portekiz, Ukrayna isbirligi ile gerceklestirilmis yenilik¢i bir 6grenme projesidir. Projenin
onceligi 21yy becerilerinden ¢evre okuryazarligy, iletisim, isbirligi, yaraticilik, medya okuryazarligy, sosyal ve kiiltir
arasiiletigim, yabanci dil okuryazarligi becerilerini gelistirmektir. Projenin yas grubu 12-15’tir, proje temelli 6grenme
yaklagimi kullanilmis, proje etkinlikleri yaslarina uygun sekilde hem bireysel hem karigik tilke takimlari isbirligi
icinde 8grenci merkezli etkinliklere yer verilerek diizenlenmistir. Projenin dili Ingilizce'dir. 2020 & 2021 Egitim-
Ogretim yili ekim ay1 itibariyle baglamis mayis ay1 itibariyle sonlandirilmistir. Projenin ¢ikis amac, 20. yiizyilin
sorunlarini yerel ve kiiresel olarak ele alarak ¢éziimler bulmak i¢in katihmecilarin bilgi, beceri, davranis ve degerlerle
donatilip, kendilerini ve bagkalariyla olan iligkilerini anlamalarini ve gevrelerindeki diinya tizerindeki bireysel ve
kolektif etkilerini fark etmelerini saglamak, yeni nesillerin yarinin kiiresel vatandaslari olmalarina yardimei olmaktur.
Proje 2023 Egitim Vizyonu'ndaki “Yabanci Dil Egitimi, ‘Ogrenme siireclerinde dijital Igerik ve beceri destekli
doniisiim) ‘Ortadgretim programinda yer alan Akademik Bilginin Beceriye Dontismesi Saglanacak” kriterleriyle
bagdasmaktadir ve 21 yy. becerilerini ( Yaraticilik, Tasarim ve Odaklilik, Dijital Vatandaslik, Elestirel Diisiinme,
Iletisim ve Isbirligi ) icermektedir. Projenin hedefleri &grencilerin cevre kirliligi, geri déniisiim, enerji tasarrufu,
kiiresel 1sinma, iklim degisiklikleri konusunda bilinglendirilmesi, bulunduklari ¢evre icinde kendi etkilerinin daha iyi
farkinda olmalar1 ,proje ortaklari arasinda stirdiiriilebilir bir yagam tarzina iligkin iyi uygulamalarin degisimi, azalan
enerji kaynaklariyla basa gtkmanin yeni yollarini 6grenmek ve ailelerin yasam tarzinda siirdiirilebilir degisiklikler
olugturabilmektir. Proje caligmalari Ingilizce, Fen Bilgisi, Sosyal Bilgiler, Gorsel Sanatlar ve Teknoloji Tasarim dersleri
arasindaki igbirliginin sonucu olarak Disiplinler arasi yaklasim sergilenerek gerceklesmistir. Projenin uygulama
siirecinde, gevre sorunlarini igeren belgesel film hazirlanirken 6grencilerle beyin firtinasi yapildi.1990,2020 ve
2030 yallar1 igin 6grenciler tizerinde galigacaklar: gevre konularini belirledi. Karisik tilke takimlari kuruldu,1990’lt
yillardaki gevre sorunlarini anlamak icin bireysel yapilandirilmig goriisme teknigi ile ailelerle roportajlar yapilds,
istasyon teknigi ile videolar hazirlandi. Arastirma, bilgi edinme, gozlem teknigi ile 2020 yilinda gevresel ¢oziim
onerileri i¢in videolar hazirlands, sunus yoluyla ortak 6grencilerle paylagildi, yaparak yasayarak 6grenme gergeklesti.
Giincellik ilkesine dayali olarak pandemi kurallar ile ilgili videolar hazirlandi, orman yanginlar1 konusunda agaglar
dikildi, kus evleri yapildi. 2030 yilinda segecekleri meslek gruplari i¢i aragtirma yapilarak rol modeli 6grenme
gerceklestirildi, drama teknigi kullanildi. Ogrencilerin projeye ilgisini cekmek igin proje tabanl galigmalara yer
verilerek teknoloji okuryazarliginin artmasi i¢cin Web 2 ara¢ kullanimi saglandi. zeka kuramlarindan sézel, dilsel ve
doga zekas: gelistirildi. Ogrencilerde problem ¢zme yetenegi, konulari anlama, kavrama, analiz ve degerlendirme
becerisi ve teknoloji becerilerinin gelistigi gézlemlenmistir. Ogrencilerin aileleriyle yaptigi réportajlarda sorunlar:
ailelerin anlatmas, aile paylagimlarini arttirmigtir, 6grenciler verimli zamanlar gegirdiklerini anket sonuglarinda
ve geri doniitlerde paylasmuslardir. Ogretim programimizda yer alan anadilde yetkinlik, yabanci dilde yetkinlik,
elestirel ve yaratic1 diigiinme, aragtirma sorgulama becerisi, problem ¢6zme becerisi, girisimcilik becerisi, Dijital
yetkinlik, Ogrenmeyi 6grenme yetkinliklerinin gelistigi gézlemlenmistir. Proje ortaklarindan grenilen konular
ise kiiresel 1sinma, iklim degisikliklerinin bulunduklari cografyada kendilerini nasil etkiledikleri, geri déniisiim
malzemelerinin nasil degerlendirilecegi, enerji tasarrufu ile ilgili alinan farkli 6nlemler, siirdiirilebilir bir yagam
tarzina iligkin iyi uygulamalarin degisimi, azalan enerji kaynaklariyla basa ¢tkmanin yollary, ailelerin yagam tarzinda
stirdiiriilebilir degisiklikler i¢in yontemleri icermektedir.

Keywords: Cevre farkindaligs, Siirdiiriilebilirlik, Kiiltiir farkindaligy, Geridoniigiim,Karbonayakizi
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OUR LIVING VALUES(YASAYAN DEGERLERIMIZ)

ILKNUR PINARC]I, Tiirkiye, Bolu

Pandemi déneminde yalniz kalan yaslilarimizi daha fazla yalmz birakmamak ve ge¢misten giiniimiize tasidigimiz
dede , nenelerimize kars: yaklagimlarin neler olmasi gerektigini “Z Kusag1” olarak adlandirdigimiz 6grencilerimize
astlamak ve Tirk Kiltiriiniin aile yapisina ait degerleri onlara kazandirmak istedik. Bu sebeple 2020-2021 Egitim
Ogretim yilinda eTwinning platformunda Tiirkiye Azerbaycan ortakliginda 3 ay siireli bir proje tasarlayip yiiriittiik.
Projemiz siiresinde hem yaghlarimiz ile ilgilendik hem de ge¢misimizin zenginliklerini onlar sayesinde giiniimiize
tagidik. eTwinning projelerinin giris ¢caligmalar sonrasinda ilk ¢aligma olarak yaghlarimizdan Anadolu masallari,
tirkiiler, maniler ve tekerlemeler dinledik. Bu ¢aligmalar1 web2 araglari ile birlegtirdik. 18-24 Mart Yaglilar Haftas:
geldi. Bu haftaya 6zel biryiiklerimize siirprizler yaptik ve onlari sevdikleri seyler ile bulusturduk. Diger ¢alismamiz
‘Geleneksel Yemekler’ idi. Biyiiklerimizden geleneksel yemeklerin tariflerini aldik ve onlara yemekler pisirdik.
Bununla beraber ‘Geleneksel Yemek Kitabi’'mizi ¢ikardik. Son galigmamiz olarak ‘Hayat Hikayeleri- Gegmisin Izleri’
ni tagiyan anilar dinledik. Bu galismada ‘Gegmisin Izleri’ adli gazete gikardik. Yaptigimiz tiim caligmalari sanal sergide
birlestirdik. Aylik caligma biiltenlerimizi tasarladik. Ortak tiriiniimiiz olarak ‘Kiiciik Prens’ kitabini seslendirdik ve
calismamizi huzurevleri kurumlarina . Bu 18-24 Mart Yaghlar haftasinda kiigtik stirprizler ve kutlamalar yaptik.
Biiytiklerimizden geleneksel yemekler 6grendik ve biiyiiklerimize pisirdik. Son olarak onlarin hayat hikayelerini,
yasadiklar1 dénemin kosullarini onlardan dinledik. Proje ekibi olarak ‘Kiigitk Prens’ adli kitab: seslendirerek huzur
evlerine gonderdik. Disiplinler arasi faaliyetler diizenledik ve Tiirkiye'deki yash niifusunun huzur evlerinde kalan
yaslilarimiza oranini hesapladik. Bu say1 evlerimizde sahip ¢iktigimiz yaghlarimizi da bize gésteriyordu. Turkiye'de
bu oranin diisitk gtkmasi hala eski ata kiiltiirtiniin yiiriitildigi bizleri oldukga memnun etti. Bu duygusal bagin her
daim stirmesinin 6nemini 6grencilerimize kazandirdik. Bizim i¢in dopdolu gegen 3 ay oldu. Tirkiye Azerbaycan
Tirk Kaltirtiniin benzerlikleri ve farkhiliklarina sahit olduk . Ayni zamanda Diinya cografyasi iizerinde boy gosteren
Tiirkiye Azerbaycan kardesligine bir kez daha vurgu yaparak bu hissi 6grencilerimizin de kazanmasini sagladik.
Yaghlarimizin pandemi yalnizligina son verdik. Ge¢mis degerlerimizi, kiiltiirlerimizi giin ytiztine gikardik.

Keywords: yaghlik, dede, nene

Corresponding Author: ILKNUR PINARCI

23



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPUES

24-27 Mart March 2022

BiR GUNES MiSALI ISITACAGIZ KALBINi

ILKNUR PINARC]I, Tiirkiye, Bolu
CELILE OZCAN, Tiirkiye, TOKAT

Kisisel gelisimini tamamlamakta geciken, akademik bagari noktasinda sorun yasayan 6grencileri ele aldigimizda,
arka planda yatan biiyiik aile sorunlar1 oldugunu gériiyoruz. Bu sorunlarin en baginda pargalanmus aileler ve anne
baba kayb1 gelmekte. Mesleki hayatimizin her asamasinda karsimiza ¢ikacak bu hayatlara dokunmak igin ¢iktik
bu proje yolculuguna. Ilkdgretim kademesinde aile noktasinda dezavantaj yasayan gocuklarimiza ulasmak igin
eTwinning platformunda duyuruya ciktik. Bizlere Tirkiye'nin otuz farkli sehrinden elli 6gretmenimiz katild.
[lkdgretim kademesinde dezavantaj yasayan dgrencilerimize ulagmaya calisirken, diger yandan lise kademesinde
kardegsleriyle proje siiresince etkinlik yapacak ve onlarla sevgi koprisii kuracak gonillii 6grencilere ulastik. Sevgi
evlerinde kalan , koruyucu ailede yagayan , anne babasi tarafindan terk edilmis dede nenesiyle yasamina devam
eden, babasini Suriye savaginda kaybetmis korkularini i¢inden atamamus ¢ocuklarimiz ve onlari her sekilde motive
etmek isteyen liseli 6grencilerimiz dahil oldu projeye. Takimlarimizi olusturduk veTirkiye'nin otuz sehrinde sevgi
koprilerini kurduk. Caligma konumuzun hassasiyeti geregi 6gretmen ekibimizde yer alan rehber 6gretmenlerimizin
tavsiyeleri dogrultusunda ¢alisma planimizi olusturduk. Oncelikle aile noktasinda dezavantaj yasayan gocuklara
yaklagimimuz, onlari tanimak i¢in uygulayacagimiz formlarin kullanimina kadar detayli bir egitim aldik. Devam eden
3 ay boyunca dezavantajli gocuklarimizi kazanmak, kisisel becerlerini ortaya ¢ikarmak, 6zgiivenlerini gelistirmek
i¢in faaliyetlerde bulunduk. Tiim ¢aligmalar1 proje ekibimizde yer alan rehber 6gretmenlerimizin 6nciiliigiinde
gerceklestirdik. Proje siiresince farkli kurumlardan destek aldik. Aile Calisma ve Sosyal Hizmetler’i bilgilendirerek
2 6grencimize burs imkani sagladik. 2 6grencimiz proje sayesinde tablet imkani yakalad:. Biitiin 6grencilerimizin
duyussal 6zelliklerinde biiyiik ilerleme kaydettik. Yaptigimiz tiim galigmalari anlatmak igin burasi ¢ok kisith bir
alan. Faaliyetlerimizi kapsayan kitabin linkini paylasmak isterim.( Kitap link: https://read.bookcreator.com/9m
NAoWP6s2cQZhusBAXSGFSwRtC2/Fss778NaT62QFFGvj19DaQ ) Incelemenizi ve bu siiregte kurdugumuz
kopriilerde yapilan her duygusal ¢alismaya sahit olmanizi isteriz. Projemiz sayesinde 6gretmenin 6grencisini daha
iyi tamidigina, annenin ¢ocugunda anlam veremedigi bir ¢ok davranisa projemiz sayesinde netlestirdigine kadar bir
cok geye sahit olduk. Bizim i¢in kalite etiketsiz ama bir o kadar kiymetli bir siirecti.
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KADININ ADI VAR!

AYNUR KARABULUT, Tiirkiye, ANKARA - MAYSUN TAHA, Urdiin, Al Zarqa
PEDRO ANTONIA VALINDO GALERO, Ispamya, Murcia - ILKAY ONEN DUZGUN, Tiirkiye, Bursa
FATMA KOCDEMIR, Tiirkiye, BURSA - IVANCA TOMIC, HIRVATISTAN, ZAGREB
LATIFE KOSE,, Tiirkiye, ISTANBUL - ELIF GULER CAGIN, Tiirkiye, DENTZLI

The woman has a name/Kadinin Adi Var! isimli eTwinning projemiz, Tiirkiye, Urdiin, Hirvatistan ve Ispanya
okullarindan farkli brang 6gretmenlerimiz ve onlarin 6grencileri ile yuritilmastir. Caliymamiz, kadinin tarihteki
basarili 6ykiistinii ortaya ¢ikartmayi hedeflemistir. Calisma alanimiz ortaklarimizin iilkelerinde yer alan arkeoloji
miizelerindeki kadin eserleridir. Diinya sanatinin, 6zelikle Anadolu kadinin giiciinii kadin eserleri aracihig ile
yeniden gosterme diisiincesini tagtyan uluslararasi projemiz 16-19 yaslarindaki ¢ogunlugu kiz 6grenciler ile
caligmalarini tamamlanmugtir. Paleolitik Dénemde Anadolu digindan, Neolitik Donemde Anadolu’dan(Catalhéyiik)
baglattigimiz kadinin seriiveninde 6zellikle tarihe damga vurmus 6nemli kadin kahramanlarla yola devam etmistir.
Siddetsiz bir toplum diisiincesini Kadina Siddete Hayir diyen 1000 kadin adin1 Kodluyor! isimli Codeweek Haftasi
etkinliklerimiz ile- yurt ici ve yurt disindan 63 okul ve ¢ok sayida katilimei ile- Mitkemmeliyetgilik Sertikasi almaya
hak kazanmistir. 8 Mart Diinya Kadinlar Giinii etkinligimiz inlii Siimerolog Muazzez Ilmiye C1g’1 canli yayina
tagimistir. Bursa 11 Milli Egitim Miidiirliigiiniiziin destegi ile youtube canli yaymimuzi yaklastk S00 kisi izlemistir.
Cocuk Haklar1 ve Toplumsal Cinsiyet Esitligi Atolyelerine 6grencilerimizi ICHILD destegi ile katmamiz projemizin
hedefledigi Siddetsiz toplum istiyoruz siari igin giiglii yoniimiizii ortaya ¢ikarmugtir. Proje devam ederken Sabanci
Vakfina yazdigimiz “Giigli Kizlar! Giigli Kadinlar! isimli proje ¢alismamiz ilk asamay basariyla tamamlamistir.
Doga Kadin Kurtacilarini Arryor ! isimli yarigma projemizi igin unutulmaz anilarindan bitine doniismiistiir. Egitim
webinarlar1 sirasinda Cumhuriyet Universitesi Sanat Tarihi Ana Bilim Dali Tiirk-Islam Arkeolojisi kiinsiisii §gretim
tiyesi Prof. Dr. Erdal Eser ile sirmiistiir. Miizelere yaptigimiz sanal turlar arasinda bize bu firsat1 saglayan Meshere
tesekkiirlerimiz azdir. 8 Mart canli yaymimiz sirasinda agilisini yaptigimiz sanal sergiye Tiirkiye'den ve yurt disindan
kadin resimleri ile destek veren ve canl yayma katilim saglayan Esin ALKIS, Nilgiin ARIKAN ve Pedro Antonia
Valindo Galero’y1 bu kisa metinde adini gegirmek istedim. Miizelerin okul dis1 6grenme ortamimi kadinin giiciini
gostermek i¢in aralayan projemiz i¢in Nefertiti i¢in yazdigimiz Altin Yolculuk projemizin finali i¢in buyiik ilgi
gormistir. is birlik¢i,harmanlanmig projemiz ayn1 zamanda bir STEAM projesidir.
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MY GARDEN(BENIiM BAHCEM)

FERDA KANAT, TURKIYE, KONYA
HANIFE EKEN, TURKIYE, KONYA

Projemiz planlanirken ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimleri géz oniine alinarak okul ortamlarinin uygun sekilde
hazirlanmasi, bu ortamlarda 6grencilerimizin kendi dogal yetistirdiklerisebze ve meyveleri iiretme iirettigini gézleme
veincelemeimkanisaglamaktir. Buproje, 6grencilere temeltarimuygulamalarikonusundabecerikazandirmakvebitki
bakiminda sorumluluk almalarini saglamak i¢in diizenlenmistir. Cocuklar i¢in dogal bir egitim ortamu yaratmaktur.
Tarimin 6nemini 6gretmek, tarimsal beceriler kazandirmak, tarim uygulamalarinin ders konulariyla birlestirilmesi,
bitki yetistirme caligmalari ile ¢ocuklarda sorumluluk duygusu kazandirmak amaglanmigtir. Caligmalarimizda
ogrenci etkinliklerinde beyin firtinasy, isbirligi aragtirma sorgulama sunma y6ntemlerinin kullanildig: etkinlikleri
ozellikle sectik. Belli bir problem durumuile kargi karsiya birakilarak farkli fikirlerden ¢6ziimler tiretmelerini sagladi.
Drama, oyun ve gorsel okuma etkinliklere bol yer verilerek eglenerek 6grenme ile kii¢itk 6grencilerimizin projeye
ilgisi artirilmistir. Cevre Egitim sosyal mesajlar1 ile mesajlarin okul 6ncesi dénem ¢ocuklar: tarafindan verilmesi
projemizin egitimsel yonudir. Cocuklarla merak duygusunu olusturularak aileleri ile internetten ¢evre kirliligi,
endemik tir. biyolojik ¢esitlilik ile ilgili inceleme, aragtirma yapmalar: istendi. Bu kavramlarin okul 6ncesinde
kullanilmas: projemizin yenilik¢i rolliidiir. Proje mevcut 6gretim programimizin iginde yer alan gelisim alanlarina
gore verilmis olan tiim kazanim ve gostergeler de ele aldigimiz galigmalara yonelik kazanimlar mevcuttur . Proje
mevcut 6gretim programimizin iginde yer alan gelisim alanlarindan 6zellikle Dil, Sosyal ve Duygusal kazanim ve
gostergelere yonelik etkinliklere yer verdik. Okul 6ncesi programinda yer alan 6grenme merkezlerinde projemizle
ilgili etkinliklere zenginlestirildi. Ayrica okul 6ncesi programinda yer alan giinliik egitim akigimiz ders etkinlikleri
proje konumuz ile dogrudan iligkilidir. Okul 6ncesi programinda yer alan 6grenme merkezlerinde projemizle ilgili
etkinliklere yer verildi . Okul 6ncesi programinda yer alan "Cocuklarin hayal giigleri, yaratici ve elestirel diisinme
becerileri, iletisim kurma ve duygularini anlatabilme davraniglar gelistirilmelidir.(13),amac1 bu proje etkinlikleri
hedefleri ile 6rtismektedir. Buda bizim miifredat konularimizi daha eglenceli yollardan ulasmamizi saglamistir
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BIYOTEKNOLOJi EGITIMINDE UYGULANAN OGRENCI MERKEZLI YAKLASIMLARIN OGRENCI
TUTUM VE DAVRANISLARA OLAN ETKIiSININ ETWINNING PROJE ORNEGI ILE INCELENMESI

NILDA TEMELLL Tirkiye, Aydin - S. SEDA TUNGCER, Tiirkiye, Istanbul
CIGDEM ULAMAN, Tiirkiye, Igdir - EMINE GUCLU GULBAHAR, Tiirkiye, Gaziantep
OZLEM CIRAKLI, Tiirkiye, Ankara - NADIDE GURBUZ, Tiirkiye, Ordu

Diinya niifusu her gegen giin artmaktadir. Bu artis, temel ihtiyaglarin karsilanmasinda zorluklar yasamaya sebep
olmaktadir. Bu zorluklarin giderilmesinde biyoteknolojinin 6nemi biiyiiktiir. Biyoteknoloji problemleri ¢6zmek
i¢in canl organizmalardan (hayvanlar, bitkiler, mikroorganizmalar) ve molekiiler biyolojiden yararlanarak
faydali tirtin ve hizmetlerin iiretilmesidir. Bu sayede insan saghigini ve yasamini iyilestirmeye yonelik ¢aligmalar
yapilmaktadir. Biyoteknolojinin katkilarmimn yani sira zararlar1 da bulunmaktadir. Projemizin amaci 6grencilerin
biyoteknolojik uygulama 6rneklerini arastirabilecegi, bu alana katki saglayan bilim adamlarini taniyabilecegi,
biyoteknolojinin yararlarini ve zararlarini degerlendirmesini saglayacak etkinlikleri planlayabilecegi bir etwinning
projesi hazirlamaktir. Ayrica 6grencilerin ortadgretim miifredatinda yer alan 21. yy. becerileri gelistirmesi ve temel
degerleri kazandirmalar agisindan 6rnek bir proje olmas: da amaglanmigtir. Bu amagla anadolu ve fen liselerinde
gorevli 3’ti biyoloji, 3"t kimya olmak tizere 6 6gretmen 46 6grenciyle bir araya gelerek; proje tabanh ve bilgisayar
destekli 6gretim yonteminin kullanildig, cesitli web 2.0 araglariyla etkinlikler hazirlamugtir. Etkinlik igerikleri
proje amaglar1 dogrultusunda ortadgretim miifredat programinda yer alan biyoloji ve kimya ders kazanimlarina
paralel olarak belirlenmistir. Béylece 6grenciler okul dis1 ortamlarda bireysel 6grenmelerini gergeklestirirken, akran
ogrenmesi ve isbirlikci caligmalar ile miifredat kazanimlarini elde etmistir. Ogrenci ve 8gretmenlerde meydana
gelen tutum ve davramg degisiklikleri yar1 yapilandirilmig olarak hazirlanan 6n test ve son test uygulamalar ile
0z degerlendirme formlariyla takip edilmistir. Proje yayginliginin artmasr igin yapilan ¢alismalar hem okul web
sitesizlerinde paylagilmig hem de projeye ait sosyal medya hesaplarinda yaymlanmugtir. Proje sonunda proje yiiriiten
S 6gretmen Ulusal Ajans’tan Kalite Etiketi almustur.
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BIYOCESITLILIK KONUSUNUN iSLENMESINDE ETWINNING PROJE ORNEGI: “CEVRENDEKI
ZENGINLIGE KULAK VER”

NILDA TEMELLI, Tiirkiye, Aydin - EMINE ASUMAN OGAN, Tiirkiye, fzmir
S. SEDA TUNGER, Tiirkiye, Istanbul - FULYA KEPSUTLU, Tiirkiye, Istanbul
OZLEM CIRAKLI, Tiirkiye, Ankara - SEMRA ALKAN, Tiirkiye, Aydin - SUNAY ALTAN, Tiirkiye, Canakkale

Biyogesitlilik ya da biyolojik zenginlik, kara, deniz ve diger su ekosistemleri ile bu ekosistemlerin bir pargas: olan
ekolojik yapilardaki ekosistem, tiir ve gen cesitliligi gibi farkhiliklar: ifade eder. Biyogesitliligin ve ekosistemlerin
sagladigi faydalar basta insan olmak tizere diger canlilarin hayatinin devamu igin gereklidir. Bir tilkede biyogesitliligi
olusturan bitki ve hayvan tiirlerinin sayismin ve gesitliliginin fazla olmasi, o ilkeye bilimsel kazang saglar.
Gunimiizde biyogesitlilik tehdit altindadir. Tiir igi genetik erozyon, tiirlerin neslinin titkenmesi, habitatlarin yikimi
ve ekosistem siireglerinin bozulmas gibi bir dizi siiregler biyogesitliligin tehdit altinda oldugunu gosterir. Projenin
amaglary; 6grencilerin biyogesitliligi tehdit eden faktorleri arastirmasi, biyogesitliligin korunmasi igin alinmasi
gereken 6nlemleri tespit etmesi, biyogesitliligin insanligin yararina nasil kullanilabilecegini sorgulamasi; tilkemizde
bulunan endemik canl tiirleri tanimasi ve milli parklar hakkinda bilgi sahibi olmasidir. Bunlarin yani sira 6grencilerin
calismalar sirasinda miifredat programalarinda yer alan 21. ytizy1l becerilerini gelistirilmesi de planlanmugtir. 2021
Ocak ayinda baslayan projemiz uzaktan egitimin devam ettigi donemde etwinning portali tizerinden yuritalmistiir.
Projede, proje tabanl ve bilgisayar temelli 6gretim yontemleri uygulanmistir. Web 2.0 araglariyla hazirlanan
etkinlikler, twinspace portali tizerinden 7 6gretmen ve 56 6grencinin katilimiyla gergeklestirilmistir. Proje boyunca
6grencilerde meydana gelen tutum degisimlerini tespit etmek icin 6n test ve son test uygulamalar1 yapilmugtur.
Ogretmen ve 6grencilerden 6z degerlendirme formlar: alinarak caligmalar degerlendirmistir. Ayrica proje sonunda
geri doniit olarak veli goriisleri de alinmugtir. Misafir kullanic adi ve sifresi ile proje disindan kisiler etkinliklerimizi
takip etmistir. Proje yayginhigini arttirmak igin hazirlanan galigmalar okul web sitelerinde paylagilmistir. Projemizde
yer alan 6 6gretmen Ulusal Ajans’tan Kalite Etiketi almustur.
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DRMATH

GAMZE OZTURK, TURKIYE, BATMAN - CANSU ARSLAN, TURKIYE, ORDU
GULTEN ERTEKIN, TURKIYE, KONYA -SELEN SOYLU, TURKIYE, BATMAN
YASEMIN ULUSAL, TURKIYE, SAMSUN - FATMA COLAK, TURKIYE, GAZIANTEP
LALE CALDIRAN, TURKIYE, ISTANBUL

Dr Math projesi 9. Simif Matematik mifredatin1 baz alan matematik dersine teknolojiyi entegre eden ,farkli
tilkelerdeki matematik 6gretme anlayislari hakkinda fikir sunan ,matematigin evrensel oldugu gercegini gsteren bir
projedir. 17 Matematik 6gretmeni ve 2 Ingilizce 6gretmeni ile toplam 19 rehber &gretmen ile Tiirkiye, Azerbaycan,
Romanya, Moldova Cumhuriyeti, Urdiin, Ispanya ve Portekiz olmak iizere toplam 7 iilke ,144 6grenci arasinda
yuratilmistir. Projemizin genel amaci, 9. Siuf Matematik miifredatim1 kazanim kazamim web 2.0 araglarim
kullanarak dijital igeriklere doniistiirerek ,akran 6gretimini destekleyen, kendi kitaplarini olusturan 6grencilerde
olumlu tutum gelistiren , istasyon,rotasyon 6gretim teknigini ele alan, aktif 6grenme ile 6grenci merkezli, matematik
okuryazarligini ve bilim teknoloji okuryazarligini artiran ,ayn1 zamanda yabanc dil gelisimine katki saglayan
etkilesimli bir matematik kitab: olugturmaktir. Proje 2020-2021 egitim 6gretim yili eylil ayinda baglamus, haziran
aymnda tamamlanmistir. Ana etkinlikler etkilegimli matematik kitabinin modiillerini olusturmak iken yan etkinlikler
matematik uzmanlarindan seminerler, 6nemli matematik giinleri kutlamalari, kodlama haftas: etkinlikleri, giivenli
internet giini etkinlikleri seklindedir. Proje tamamen 9. Simf Matematik miifredatina entegre olup Matematik
Tarihi alani ile Ingilizce-Matematik aktiviteleri seklinde disiplinler arasi caligmalar igerir.Ogrenciler bulunduklart
istasyonun gorevine uygun igerikler iiretmeye dikkat etmiglerdir. Hem bireysel ¢calismalar yaparken hem de grup
caligmalar1 yapmay1 6grenmiglerdir. Urettikleri igerikleri sunarak etkili sunum yapma becerilerini gelistirmislerdir.
Grup arkadaglar ile iletisim kurarken saygi , empati gibi degerler edinmislerdir. Igerik iiretimi yaparken konu
anlatimi istasyonunda genellikle konu anlatim sunulari, konu anlatim videolar: iretmislerdir. Eglenerek 6grenelim
istasyonunda oyunlar , etkilesimli bulmacalar vb. eglenceli icerikler iiretmislerdir. Olgme degerlendirme
istasyonunda kazanim degerlendirme testleri olusturmuglardir.Ogretmenlerimizin proje kapsaminda 20°den fazla
web 2.0 aracini rahatlikla kullanmaya bagladig1 gdzlemlenmistir. Dr. Ipek Saralar Aras’in verdigi seminer ile egitimde
teknoloji kullaniminin 6nemini 6rnekler ile kavramugtir. Yine Geogebra semineri ile Geometri derslerini daha
rahat bir sekilde islemislerdir.Batman e Twinning galistayinda projemizin sunumu gergeklestirilmistir.Ispanya'da
Egitimde Iyi Ornekler konferansi ile Romanya'da uluslararasi egitim konferansinda projemizin sunumu yapilmustr.
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NARDANIYE HANIM’I ARTIK TANIYORUZ

ZEYNEP BEYZA YAGLI, TURKIYE, ANKARA
SERKAN GEZMEN, TURKIYE, ANKARA

AMAC Kiiltiriimiize ait masallarin az bilinen birinin bilinirliginin arttirilmasi, Nardaniye Hanim masalinin
gorsellerinin ve {iriin tasarimlarinin olugturulmasi amaglanmigti. YONTEM Literatiir taramasi, hem kiiltiiriimiizde
hem de bat1 kiiltirinde benzer masallar ¢ikartilmasi, hemen herkesin bildigi diisiiniilen Pamuk Prenses ve Yedi
Ciiceler masalinin benzeri olan Nardaniye Hanim masalinin segilmesi, anket ¢alismasi, 6grencilere ¢evrimigi olarak
masalin anlatilmasi, gorsel calismalar ve iiriin tasarimlari agamalari calismada kullanilmigtir. ANKET VE MASALIN
TANITIMI Nardaniye Hanim masalinin tanitimi 6ncesinde Ankara'da ortaokul seviyesi 7 6grenciye anket yapilmus,
sonucunda ise bu masalin hig bilinmedigi ortaya ¢ikmistir. Masal bu 6grencilere anlatilmig ve bu 6grencilerden
gorsel calismalar ve tiriin tasarimlar1 yapmalari istenmisti. BULGULAR VE SONUCLAR Gorsellerde 16 gesit
motif ortaya ¢ikmigtir. Nardaniye hanim haricinde en ¢ok orman, kug ve ay motifleri kullamilmustir. Ogrenciler 6zgiin
bir ¢ok iiriin tasarlamiglardir: Rélyef, afis, origami, sandik, hareketli kitap, heykel, seramik. Ogrenciler Nardaniye
Hanim masalina ok ilgi gostermislerdir. ONERILER Kiiltiiriimiiziin pargasi olan masallarimizi gagristiran
gorsellerin hayatimizda yer almasi, devlet kurumlarinda kullanilmasi énerilmektedir. Ana sinifindan liseye her
okulda en az bir masal atolyesi olmalidur. Tiirkge derslerinde masal temasina agirlik verilmelidir.
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BEN TEMiZiM OKULUM TEMiZ GULUMSE

FERDA KANAT, TURKIYE, KONYA

Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim Ilkeleri okul 6ncesi egitim ¢ocugun motor, sosyal ve duygusal, dil ve
bilissel gelisimini desteklemeli, ¢ocuklarin gereksinimlerini karsilamak i¢in uygun 6grenme ortamlar1 hazirlanmals,
etkinlikler planlanirken ¢ocuklarin ilgi ve gereksinimleri géz 6nitine alnarak okul ortamlarinin uygun sekilde
hazirlanmasi, bu ortamlarda égrencilerimizin kendi hijyenlerini dogru sekilde saglamalar1 ve okul iginde dikkat
edilecek hijyen ¢aligmalarina dikkat ¢ekmek adina uygulanilmas: distnilen bir projedir. Ayrica covid-19 gibi
viriislerle savasmada temizligin 6nemine dikkat gekilerek artik tiim bireylerin hayatlarinda viriisler varmis gibi
yasamay1 0grenmesi ve temiz bireyler olduklarina giiven duymalarini saglamak igin diizenlenmistir Projemiz
bakanligin “Okulum Temiz “projesine destek amaglt gelistirilmistir. Kisisel hijyenin énemini gdstermek, Insanlara
bulunduklar1 ortamin temizliginden sorumlu olduklarini, Okullardaki hijyen sartlarinin nasil olusturuldugunu,
Hayatin i¢inde olmasi gereken hijyen sartlarinin vatandaghk gorevi oldugunu, Temizlik malzemelerinin nasil
kullanildigini, Sosyal mesafeli duruslarin hijyenin olusturulmasinda neler kazandirdigini gostermektir.
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DAHA AZ ATIK! DAHA SURDURULEBILIR YARINLAR!

SERAP CAYMAZ, Tiirkiye, Seydisehir - AHMET REFIK DERELI, Tiirkiye, Seydisehir
FAHRI ERDOGAAN, Tiirkiye, Seydisehir - OGUZ HAN YILMAZ, Tiirkiye, KONYA-Seydisehir
HRISTINA BOZOSKA NIKOLOSKA, Kuzey Makedonya, Prilep - MAYAIDA AL SHNAIWER, Urdiin, Irbid
GINA BORDEA, Romanya, Vidra

Ozet Daha Az Atik! Daha Siirdiiriilebilir Yarimlar! Projesi Tiirkiye, Romanya, Kuzey Makedonya ve Urdiin
ortakliginda proje tabanl 6grenme yaklagimina sahip yenilikgi bir projedir. Diinya niiffusunun, ihtiyaglarin arttigy
ginimiizde siurh hammaddenin etkin kullanimina katkida bulunmak ve atik yonetimi konusunda toplumsal
farkindalik olusturmak amaciyla proje hazirlanmistir. Projenin yas grubu;14-17'dir. Projenin dili Tirkge ve
Ingilizcedir. Proje 7 proje ortag: ile gerceklestirilmistir. Proje ile Atik Yonetimi, Geri doniisiim konusunda
6grenci yeterliliklerinin daha da gelistirilmesi saglanmistir. Cevrenin dogal olarak kendi kendini yenileyebilme
giicii varken, insandan kaynakli sorunlar doganin yenilenebilir giiciinii hizla yok etmektedir (Kizilboga ve Batal,
2012:193). Yarinlarimiz olan gocuk ve genglere cevre bilinci agilanmali birbirini gii¢lendiren projeler ardi ardina
tretilmelidir. Sonuglar Projenizin ele aldig1 problemin ¢6ziimiine iliskin sonuglar Atik yonetimi ve doga dostu
tilketim aligkanliklar1 hakkinda tretici 6zellik kazanmalar1 saglanarak sinirli hammaddenin etkin kullanimina
katkida bulunulmus uluslararasi paylagim boyutu saglanmustir. Ulagilan genel hedefler Atik yonetimi, stirdiirilebilir
yarinlar olusturmaya katki saglanmugtir. Toplumsal farkindaligin yansimasi olarak 6grenciler ve aileler atik miktarini
azaltmaya ¢alismuglar, atiklari siniflandirmaya 6zen gostermisler ikincil atil tirtinleri yeni bir tiriine dontstiirerek
sinirll hammaddenin etkin kullanimina destek vermiglerdir. “Sifir Atik” temali anket sonuglar1 incelendiginde
projenin istenilen amaglara ulagtigi goriilmistiir. Ogrenciler ile ilgili edinimler “Cevresel etmenlerin kisi ve
toplumsal etkilerini analiz eder, 6nlemleri agiklar” kazanimina hizmet eden proje hakkinda 6grencilere 6n bilgi
verilmis, merak uyandirilmus, sorunlar kargisinda aragtirma yaparak iiriin olugturmalari istenmistir. Ogrencilerden
Aysegiil, Alper karton, dal ve meyve kabugundan kompost yapmuglar, Cevre Temizliginde 68 kilo atik toplanmis
ayristirilan materyaller Halk Egitimi Merkezi Turistik Esya Yapim Kursuna verilerek geri doniisiime kazandirilmugtir.
Halk Egitimi Merkezi midiiri ile gériismeyi Aysegiil, Zeliha, Emine ve Alper yapmugtir. Boylece girisimcilikte 7
beceri alaninin gelisimi saglanmugtir. Proje nihai ortak tirtinii ¢aligmalarinda sevgi, saygi, 6zdenetim, sorumluluk ile
tilkelerin gevre sorunlarina yaklagimy, iilkelerinde sergiledikleri tutumlar, yasamsal 6rneklerin aktarimi saglanmustur.
Voki, bitmoji, powtoon, emaze, padlet, canva araglarini kullanma bilgi-becerisi kazanilmig google formlar, bitmoji,
edpuzzle, emaze, kahoot, prezi, scratch araglar1 hakkinda bilgi verilmis grup calismalariyla 30%a yakin ortak tirtin
olusturulmustur. Yayginlastirma ile ilgili edinimler Proje ¢iktilar1; okullarin web sitesinden, eTwinning portalindan,
diger sosyal medya hesaplarindan ve you tube hesaplarindan paylagilmis, yerel ve ulusal basinda yer almugtur.
“Yesil Noktamiz, Eko Genglerimiz!” isimli AB projesi hazirlanmugtir.Proje kazanimlari, 6gretmenlerden Isil Acar,
Ayse Erdem , Niliifer Akis, Ozden Kogak’a ilham olmustur. Gériiniirliikle ilgili edinimler Pandemi siireci ile
bilgisayar, tablet, telefon ve internet aktif olarak kullanilmugtir. Ogrenciler tarafindan web 2.0 araglarryla padlet,
proje avatarilogo, poster, sanal okul panosu, proje final dergisi ve sanal sergi hazirlanmistir. Mesleki gelisim Web
2.0 araglarmnin aktif kullanilmasi, etkilesim, is birligi, bilginin tiretimi, yazma ve teknoloji becerilerinin gelismesi
noktasinda 6gretmenlere fayda saglamistir. Google formlar, bitmoji, edpuzzle, emaze, canva, kahoot, prezi, scratch,
powtoon kullanim bilgi ve becerisi kazanilmistir. Odiiller Ulusal kalite etiketi alinmigtir. Oneriler Yasanan iletisim
sorunlari igin ikinci bir dilin 6nemi igin farkindalik olusturulmaly, iki tema alaninda (gok dillilik, ¢ok kiiltiirliiliik)
kazanimlara yonelik kurs, seminer, kurum igi etkinlikler organize edilmelidir. Atik miktarmnin dikkati geker bir 6l¢ii
de arttigr giiniimiizde egitim siirecinde gocuklarimiza gevre bilinci agilanmali birbirini gii¢lendiren projeler ardi
ardina tiretilmelidir.
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DIiJITAL Z KUSAGI 2030 YILINDA SAHNEDE

DIJITAL Z KUSAGI 2030 YILINDA SAHNEDE Nasiye Yamag Sahin,Seda Erbek,Manuella Picazo Tadeo,Viktoria
Harbuz, Dalila Berrahal,Lucyna Kocur,Maria Silva ruyayamac@gmail.com Ozet Proje, uluslararas: eTwinning
projesi kapsaminda olup Tiirkiye, Ispanya, Fransa, Polonya,Portekiz,Ukrayna isbirligi ile gergeklestirilmis yenilikci
bir 6grenme projesidir. Projenin 6nceligi 21yy becerilerinden gevre okuryazarligy, iletisim, isbirligi, yaraticilik,
medya okuryazarhigy, sosyal ve kiiltiir arasi iletisim, yabanci dil okuryazarligi becerilerini gelistirmektir. Projenin yas
grubu 12-15’tir, proje temelli 6grenme yaklagimi kullanilmus, proje etkinlikleri yaglarina uygun sekilde hem bireysel
hem karisik iilke takimlari igbirligi i¢inde 6grenci merkezli etkinliklere yer verilerek diizenlenmistir. Projenin dili
Ingilizce'dir. 2020 & 2021 Egitim-Ogretim yili ekim ayu itibariyle baglamis mayzs ayn itibariyle sonlandirilmustir.
Projenin ¢ikis amaci, 20. yiizyilin sorunlarini yerel ve kiiresel olarak ele alarak ¢éziimler bulmak i¢in katihmecilarin
bilgi, beceri, davranig ve degerlerle donatilip, kendilerinive bagkalariyla olaniligkilerini anlamalarini ve cevrelerindeki
diinya tizerindeki bireysel ve kolektif etkilerini fark etmelerini saglamak, yeni nesillerin yarmnin kiiresel vatandaglar
olmalarina yardimci olmaktir. Proje 2023 Egitim Vizyonu'ndaki “ Yabanci Dil Egitimi; Ogrenme siireclerinde dijital
Icerik ve beceri destekli doniisiim) ‘Ortadgretim programinda yer alan Akademik Bilginin Beceriye DoniismesiX
Saglanacak” kriterleriyle bagdasmaktadir ve 21 yy. becerilerini ( Yaraticihk, Tasarim ve Odaklilik, Dijital
Vatandaslik, Elestirel Diisiinme, Iletisim ve Igbirligi ) iermektedir. Projenin hedefleri grencilerin evre kirliligi,
geri doniigim, enerji tasarrufu, kiiresel istnma, iklim degisiklikleri konusunda bilinglendirilmesi, bulunduklari ¢evre
icinde kendi etkilerinin daha iyi farkinda olmalar1 ,proje ortaklar1 arasinda siirdiiriilebilir bir yagam tarzina iliskin
iyi uygulamalarin degisimi, azalan enerji kaynaklariyla basa ¢ikmanin yeni yollarini 6grenmek ve ailelerin yagam
tarzinda siirdiiriilebilir degisiklikler olusturabilmektir. Proje calismalari Ingilizce, Fen Bilgisi, Sosyal Bilgiler, Gorsel
Sanatlar ve Teknoloji Tasarim dersleri arasindaki isbirliginin sonucu olarak Disiplinler aras: yaklagim sergilenerek
gerceklesmistir. Projenin uygulama siirecinde, gevre sorunlarini igeren belgesel film hazirlanirken 6grencilerle beyin
firtinas1 yap1ld1.1990,2020 ve 2030 yullar: igin 6grenciler tizerinde ¢alisacaklari gevre konularini belirledi. Karigik
tilke takimlar1 kuruldu,1990’l1 yillardaki gevre sorunlarini anlamak igin bireysel yapilandirilmis gorisme teknigi
ile ailelerle réportajlar yapilds, istasyon teknigi ile videolar hazirlandi. Arastirma, bilgi edinme, gézlem teknigi ile
2020 yilinda gevresel ¢oziim 6nerileri icin videolar hazirlands, sunus yoluyla ortak 6grencilerle paylasilds, yaparak
yasayarak 6grenme gerceklesti. Giincellik ilkesine dayali olarak pandemi kurallar ile ilgili videolar hazirlands,
orman yanginlari konusunda agaglar dikildi, kus evleri yapildi. 2030 yilinda segecekleri meslek gruplari igi aragtirma
yapilarak rol modeli 6grenme gerceklestirildi, drama teknigi kullanildi. Ogrencilerin projeye ilgisini gekmek igin
proje tabanli galigmalara yer verilerek teknoloji okuryazarliginin artmasr igin Web 2 arag kullanimi sagland. zeka
kuramlarindan sozel, dilsel ve doga zekas: gelistirildi. Ogrencilerde problem ¢dzme yetenegi, konular1 anlama,
kavrama, analiz ve degerlendirme becerisi ve teknoloji becerilerinin gelistigi gozlemlenmistir. Ogrencilerin aileleriyle
yaptig1 roportajlarda sorunlar ailelerin anlatmasi, aile paylagimlarimi arttirmistir, 6grenciler verimli zamanlar
gecirdiklerini anket sonuglarinda ve geri déniitlerde paylasmuglardir. Ogretim programimizda yer alan anadilde
yetkinlik, yabanci dilde yetkinlik, elestirel ve yaratici diisiinme, aragtirma sorgulama becerisi, problem ¢6zme
becerisi, girisimcilik becerisi, Dijital yetkinlik, Ogrenmeyi 8grenme yetkinliklerinin gelistigi gézlemlenmistir.Proje
ortaklarindan 6grenilen konular ise kiiresel 1sinma, iklim degisikliklerinin bulunduklar1 cografyada kendilerini nasil
etkiledikleri,geri doniisiim malzemelerinin nasil degerlendirilecegi,enerji tasarrufu ile ilgili alinan farkli 6nlemler,
stirdiiriilebilir bir yasam tarzina iligkin iyi uygulamalarin degisimi, azalan enerji kaynaklariyla basa ¢ikmanin yollari,
ailelerin yasam tarzinda siirdirilebilir degisiklikler icin yontemleri igermektedir.
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SEYDISEHIR KOP MESLEKI GELISIM ATOLYESI

SERAP CAYMAZ, Tiirkiye, KONYA-Seydisehir - CAFER AKIN, Tirkiye, Konya-Seydisehir
MURAT DEMIRBAS, Tiirkiye, Konya- Seydisehir - BEKIR KARAMAN, Tiirkiye, Konya- Seydisehir

Ozet Her insan gibi engelli bireylerin de ilgi alanlary, kisilik 6zellikleri, yetenekleri vardur. Tiim olumsuzluklara karst
engelli bireyin ve engelli bireye sahip ailelerin potansiyellerinin en iist seviyeye ¢ikarilmasi, mesleki bilgi ve beceri
kazanmalar1 i¢in “Is-Uygulama” atélyeleri olusturulmas: amactyla “SEYDISEHIR KOP MESLEKI GELISIM
ATOLYESI” projesi olusturularak KOP Bélge Kalkinma Idaresi Baskanligi “KOPSOGEP” programina Ilge Milli
Egitim Miidiirliigii tarafindan bagvurusu yapilmis, hibelendirilmis Kaymakamlik ve Ilge Milli Egitim Miidirliigii
ortakliginda bagaryla yiiriitiilmiistiir Ogrencilerimizde el-goz, el-gdz-beyin koordinasyonu, 8zgiiven, isbirligi, ekip
calismasi gii¢lendirilerek ahsap, seramik, seracilik alanlarinda mesleki bilgi ve beceri sahibi olmalar1 projemizin
oncelikli sonuglaridir. Ozel Egitim, tiim duyulara hitap eden bir anlayis ile biligsel, psikomotor, dil, sosyal ve
duygusal becerilere doniik olarak verilmelidir. Sonuglar Projenizin ele aldig1 problemin ¢6ziimiine iliskin sonuglar
Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Hizmetleri Yonetmeligi kapsaminda egitim hizmetlerini nitelikli ve kaliteli bir
anlayis ile sunma noktasinda KOP Bélge Kalkinma Idaresi tarafindan saglanan hibe ile kuruma ahsap, seramik
atolyeleri ve 350 metrekarelik sera alani olusturularak begeri ve fiziki alt yap1 giiclendirilmistir. Ayrica egitimler ile
aile ve 6gretmenlerin motivasyon, iletisim, bilgi, beceri, donanimlari gelistirilmis ve giincellenmistir. Ulagilan genel
hedefler Engelli bireyin ve engelli bireye sahip ailelerin potansiyellerinin en iist seviyeye ¢ikarilmasi, hayatlarini
bagimsiz bir sekilde siirdiirebilmeleri igin “Is-Uygulama” atdlyeleri olusturulmas: amacryla hazirlanan proje sonunda
hedeflenen amaglara ulagildig gériilmistir. Anket analizleri ve hazirlanan proje final raporu projenin belirlenen
amaglara ulagtig1 sonucunu ortaya koymustur. Ogrencilerle ilgili edinimler Gérsel Sanatlar dersi, Bagimsiz Yagam
Becerileri Dersi, Iletisim ve Sosyal Beceriler Derslerinin “ toplumsal ortamlar1 ve kaynaklar1 kullanabilme”,” iki
boyutlu ¢alismalar, ti¢ boyutlu ¢aligmalar, el sanatlari, tasarim, sanatsal algi ve elestiri, sanatsal sosyal kiltiire iligkin
bilgi ve beceriler kazanma’, “organlar ve uzuvlar arasinda es giiddiimiin gelisimi” kazanimlarina hizmet etmektedir.
Akran kaynasmasi etkinlikleri kapsaminda 6grenciler arasinda sevgi, saygi, hosgorii, empati, dostluk, diristlik,
sorumluluk degerlerine hizmet eden kazamimlara yer verilmistir. Gorsel sanatlar dersinde olusturulan triinler
sayesinde Ogrenciler kiltiirel zenginlikleri fark etmiglerdir. Toplamda Seramik atélyesinde 350 trtin, Ahsap
Atolyesinde 430 iiriin ve sera alaninda sonbahar ve ilkbaharda olmak tizere toplam 2800 marul fidesi yetistirilip
Engelliler haftasi etkinliklerinde, okul kermesinde olusturulan tiriin-satis standlarinda satisa sunmuglardir. Buyonleri
ile proje 6grencilerdeki girisimcilik becerilerinin gelismesine katki saglamistir. Yayginlastirma ile ilgili edinimler
Final Raporunun sunulmasinin ardindan Igigleri Bakanligina engelliler ve ailelerinin topluma entegrasyonunu
amaglayan ikinci bir proje hazirlanmistir. Proje faaliyetleri 6gretmenlerden Oguzhan Yilmaz, Ayse Uysal, Selman
Demirboga, tarafindan aktif olarak siirdiiriilmektedir. Gériiniirliikle ilgili edinimler Ogrencilerin ahsap, seramik
atolyelerinde olusturduklari ve sera alaninda irettikleri tiriinler ile Lansman Toplantis1 kapsaminda proje sergisi
olusturulmustur. Proje faaliyetleri sosyal medya hesaplari, kurum web sayfasinda paylagilmistir. Mesleki gelisim
Proje faaliyeti kapsaminda 30 saatlik egitici egitimi verilmistir. Alinan egitimler, 6gretmenlerin mesleki gelisiminde
pedagojik yeterlilik, yeni 6gretim, yontem, teknik ve araglarini kullanma becerisi kazanmalarina katk: saglamistur.
Ozel egitim 6gretmenlerinde dogru yaklagim prensipleri olusturulmus ve egitimcilerin motivasyonu, iletisim, bilgi,
beceri ve donanimlari gelistirilerek giincellenmistir. Odiiller Ilge tarihinde Ozel Egitim alaninda kazanimlar1 olan
ilk hibeli proje olarak ayr1 bir neme sahiptir. Oneriler Ozel Egitimde, tiim duyulara hitap eden bir anlay1s ile her
bir 6grenciye ayr1 ayr1 zaman ayrilmali ve yanhsi bulucu degil varolan: iyilestirmeye doniik yapici bir yaklagim
benimsenmelidir.
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100.YILINDA BiR DIiRILi$ DESTANI “VATAN MILLET SAKARYA” ETWINNING PROJESI

GULSEN METIN, Tiirkiye, Karaman

Sakarya Meydan Muharebesinin 100.y1lin1 kutladigimiz 2021 yilinda, Sakarya Meydan Muharebesi eTwinning
proje konusu olarak belirlenmis olup, 6grencilere yapilan galigmalar ile milli suur kazandirmak amaglanmugtur.
Sakarya Meydan Muharebesi Ankara Polathi-Haymana ilgeleri Sakarya Nehri kenarinda, 22 giin 22 gece boyunca
hi¢ durmadan, Yunan ordusuna kargi, Tiirk milletinin gostermis oldugu destans: bir miicadeledir. Ayn1 zamanda
diinyanin en uzun meydan muharebesi olma 6zelligi tasiyan Sakarya Meydan Muharebesinin Tiirk ve diinya tarihi
i¢in 6nemini etkili bir bicimde anlatmak, 100.y1lin1 en anlamh bir sekilde anmak ve proje ortaklari ile igbirligi icinde
olmak hedefi ile galigmalar yapilmistir. Projede gorev alan 6gretmenler Azerbaycan ve Tirkiye'deki gesitli illerdeki
okullarda goérev yapmaktadirlar. Proje Ocak 2021 — Mayis 2021 tarihleri arasinda gergeklestirilmistir. Projede
toplam 11 6gretmen 100 6grenci yer almus, aktif caligmalara katilmiglardir. Kazandirilmasi hedeflenen kazanimlar
dogrultusunda 6grencilere ve topluma bu tarihi destani en iyi sekilde anlatmak ve benimsetmek igin teknolojiyi
egitim araclarinin igine biitiinlestirerek, Web 2.0 araglarin1 kullanarak, proje siiresince asker mektuplari, sehit
yakinlari ile konferans, resim sergisi, piyes seslendirmesi ve video olusturarak hem okullarda hem de dijjital ortamda
sergilenmesi saglanmustir. Proje kazanimlar1 egitim miifredat: ile iliskilendirilmistir. Proje sonucunda projede yer
alan tim ortaklar Ulusal Kalite Etiketi ve Avrupa Kalite Etiketi almugtur.
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DIiJITAL Z KUSAGI 2030 YILINDA SAHNEDE

NASIYE YAMAC SAHIN, Turkiye, Antalya - SEDA ERBEK, TURKIYE, Antalya
MANUELLA PICZO TADEO, SPAIN, Valencia

UPUES 2022 Bekliyor Bildiri Izlenceleri # https://twinspace.etwinning.net/123335 /home Proje ID# 20221043
Bildiri IDO Toplam Eklenmis Yazar : 1Kullanici Notlari 1Kullanici Istekleri Dijital Z Kusag1 2030 Yilinda Sahnede
Projenin Uygulandigi Okul Tirii : Ortaokul Projenin Tird : Kultirel Etkilesim Tarih : 24 Aralik 2021 Cuma
11:55:53 (1 giin 1 saat S5 dakika 48 saniye ) Sunum $ekli : Oral Presentation DIJITAL Z KUSAGI 2030 YILINDA
SAHNEDE Proje, uluslararasi eTwinning projesi kapsaminda olup Tiirkiye, Ispanya, Fransa, Polonya, Portekiz,
Ukrayna isbirligi ile gergeklestirilmis yenilik¢i bir 6grenme projesidir. Projenin 6nceligi 21yy becerilerinden
gevre okuryazarligy, iletisim, isbirligi, yaraticilik, medya okuryazarhg, sosyal ve kiiltiir aras: iletisim, yabanci dil
okuryazarlig1 becerilerini gelistirmektir. Projenin yas grubu 12-15’tir, proje temelli 6grenme yaklagimi kullanilmas,
proje etkinlikleri yaslarina uygun sekilde hem bireysel hem karigik iilke takimlari igbirligi icinde 6grenci merkezli
etkinliklere yer verilerek diizenlenmistir. Projenin dili Ingilizce'dir. 2020 & 2021 Egitim-Ogretim yili ekim ay1
itibariyle baglamis mayis ay1itibariyle sonlandirilmigtir. Projenin ¢ikig amac, 20. yiizyilin sorunlarini yerel ve kiiresel
olarak ele alarak ¢éziimler bulmak igin katimcilarin bilgi, beceri, davrani ve degerlerle donatilip, kendilerini ve
bagkalariyla olan iligkilerini anlamalarini ve cevrelerindeki diinya tizerindeki bireysel ve kolektif etkilerini fark
etmelerini saglamak, yeni nesillerin yarinn kiiresel vatandaslari olmalaria yardimer olmaktir. Proje 2023 Egitim
Vizyonu'ndaki  Yabanci Dil Egitimi, ‘Ogrenme siireglerinde dijital Igerik ve beceri destekli déniisiim), ‘Ortadgretim
programinda yer alan Akademik Bilginin Beceriye DéniismesiX Saglanacak” kriterleriyle bagdasmaktadir ve 21
yy. becerilerini ( Yaraticilik, Tasarim ve Odaklilik, Dijital Vatandaslik, Elestirel Diisiinme, Iletisim ve Isbirligi )
icermektedir. Projenin hedefleri 6grencilerin cevre kirliligi, geri doniisiim, enerji tasarrufu, kiiresel 1s1nma, iklim
degisiklikleri konusunda bilinglendirilmesi, bulunduklar1 gevre iginde kendi etkilerinin daha iyi farkinda olmalar1
,proje ortaklari arasinda siirdiiriilebilir bir yasam tarzina iliskin iyi uygulamalarin degisimi, azalan enerjikaynaklariyla
baga ¢ikmanin yeni yollarin1 6grenmek ve ailelerin yasam tarzinda siirdirilebilir degisiklikler olusturabilmektir.
Proje caligmalar Ingilizce, Fen Bilgisi, Sosyal Bilgiler, Gorsel Sanatlar ve Teknoloji Tasarim dersleri arasindaki
isbirliginin sonucu olarak Disiplinler arasi yaklagim sergilenerek gerceklesmistir. Projenin uygulama siirecinde,
gevre sorunlarini igeren belgesel film hazirlanirken 6grencilerle beyin firtinasi yapildi.1990,2020 ve 2030 yillar
i¢in 6grenciler tizerinde ¢alisacaklar: ¢evre konularini belirledi. Karigik tilke takimlari kuruldu, 1990l yillardaki
gevre sorunlari anlamak igin bireysel yapilandirilmis goriisme teknigi ile ailelerle roportajlar yapildy, istasyon
teknigi ile videolar hazirlandi. Aragtirma, bilgi edinme, gézlem teknigi ile 2020 yilinda gevresel ¢6ziim 6nerileri icin
videolar hazirlandy, sunus yoluyla ortak 6grencilerle paylagildi, yaparak yasayarak 6grenme gerceklesti. Giincellik
ilkesine dayali olarak pandemi kurallari ile ilgili videolar hazirlandi, orman yanginlari konusunda agaglar dikildi, kusg
evleri yapildi. 2030 yilinda segecekleri meslek gruplari igi aragtirma yapilarak rol modeli 6grenme gerceklestirildi,
drama teknigi kullamildi. Ogrencilerin projeye ilgisini cekmek iin proje tabanl galigmalara yer verilerek teknoloji
okuryazarliginin artmasi i¢in Web 2 arag¢ kullanimi saglandi. zeka kuramlarindan soézel, dilsel ve doga zekasi
gelistirildi. Ogrencilerde problem ¢ozme yetenegi, konular1 anlama, kavrama, analiz ve degerlendirme becerisi ve
teknoloji becerilerinin gelistigi gdzlemlenmistir. Ogrencilerin aileleriyle yaptig1 réportajlarda sorunlari ailelerin
anlatmasi, aile paylagimlarimi arttirmugtir, 6grenciler verimli zamanlar gegirdiklerini anket sonuglarinda ve geri
déniitlerde paylagmislardir. Ogretim programimizda yer alan anadilde yetkinlik, yabanci dilde yetkinlik, elestirel
ve yaratic1 diisiinme, aragtirma sorgulama becerisi, problem ¢6zme becerisi, girisimcilik becerisi, Dijital yetkinlik,
Ogrenmeyi 6grenme yetkinliklerinin gelistigi gdzlemlenmistir. Proje ortaklarindan 6grenilen konular ise kiiresel
1sinma, iklim degisikliklerinin bulunduklar: cografyada kendilerini nasil etkiledikleri, geri doniisiim malzemelerinin
nasil degerlendirilecegi, enerji tasarrufu ile ilgili alinan farkh 6nlemler, stirdiiriilebilir bir yasam tarzina iliskin iyi
uygulamalarin degisimi, azalan enerji kaynaklariyla basa ¢ikmanin yollari, ailelerin yasam tarzinda sirdirilebilir
degisiklikler i¢in yontemleri icermektedir.
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ECCO HOMO

AYNUR KARABULUT, Tiirkiye, ANKARA - MAYSUN TAHA, URDUN, Al Zarqa
ELIF GULER GAGIN, Tiirkiye, DENIZLI - IVANCA TOMIC, HIRVATISTAN, Zagreb
JORDI BOUTORRENT, ISPANYA, Barselona - PEDRO ANTONIO GALINDO VALERO, ISPANYA, MURCIA
LATIFE KOSE, Tiirkiye, ISTANBUL

Ecce Homo, a transnational eTwinning project, has been submitted to the Finnish National Agency as an Erasmus+
project from Finland, with the emphasis on ,Environmental Education®. Our project, which combines STEM with
different disciplines, studied the tools used by the first people in the Paleolithic Period sections of archaeological
museums. Our project, which draws attention to the use of natural materials in nature and the applications that
are far removed from nature at the point where humanity has reached today, has also considered it a duty to create
an environmental awareness through concepts such as natural use and green environment. The survey studies we
conducted before the museum tour, the videos we created from the results and all our other works can be considered
as the most innovative and creative works of this project. .If you were the child of a family living in the Early Human
societies, what would you want from your family? .If you lived in a cave today, what would you draw on your wall!
What gifts did spouses give to each other in the Paleolithic Period? How could the people of the Paleolithic Period
have expressed their love? One of the most creative works of our project, in which we work with Special Education
school students, is the “Down Syndrome Awareness Day” activity. In addition, our Codeweek event, for which we
received a Certificate of Excellence, is among the creative works of the project.https://padlet.com/gonulelci26/
EccoHomo Ecco Homo Releases the Code to Homo Time! The handprints of the people of that period, which we
observed mostly in the Paleolithic Period caves, inspired this activity. Integration with the curriculum Our project,
our students, . research . Using information and communication technologies . critical thinking. Creative thinking.
Interpretation Analytical thinking. communication . Don’t watch. Perception of change and continuity. Don’t
compare. Using Turkish correctly, effectively and beautifully. cooperation . Individual studies. He developed his
questioning skills. It can be said that our project is a STEAM project. A multi-disciplinary approach was followed
in our studies. Archeology, History and Art History, in particular, Mathematics, Guidance, Special Education and
Physical Education branch teachers have been the project subject. Our English branch teachers worked for this
project in Istanbul (Yarimburgaz Cave) and Denizli and Antalya (Karain Cave). Spain draws attention with its
Paleolithic Period settlements. Two of our teachers from Spain took part in this project. We have seen in our online
scientific tours that there are important data about Paleolithic and Neolithic Donme settlements in Jordan and its
surroundings. Croatia Krapina has been a great achievement of this project, both with its settlement and its museum.
This international project — eTwinnig — that we carried out together with different disciplines, has produced many
blended studies. Methods of Examining Artworks, Museum Education, Art of Sculpture, Architecture and Painting
are integrated into the subjects. Our project is integrated with all the achievements of the Art History curriculum.
Our Art History course curriculum provides basic art education. All units theoretically complete this training.
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CREATING A FAIRY TALE PLAY iN SCRATCH

NAZIFE AYAZ, Tiirkiye, Antalya - GREG ELLIOTT, Hollanda, Vlissingen
GITTA KLEEN, Almanya, Aurich - HAFIZE IMRAN SUNGUR, Tiirkiye, Istanbul
MERVE BAKANGO?Z, Tiirkiye, Zonguldak - KEMAL KARADEMIR, Tiirkiye, Zonguldak
ALI CAN SIMSEK, Tiirkiye, Zonguldak

Creating A Fairy Tale Play In Scratch, Tirkiye, Hollanda ve Almanya proje ortaklar1 arasinda gerceklestirilmis
uluslararas1 bir eTwinning projesidir. Projede, ortaokul 6grencilerinin yabanci dil kullanarak ment6r
ogretmenlerden(Hollanda'daki iiniversite 6grencileri) dersler alip kodlama ile yaratici hikaye yazma galismalar
gerceklestirildi. Proje baslangigta Bilisim Teknolojileri igindeki kronik cinsiyet dengesizligine yanit olarak,
kodlamanin yaratict dogasini vurgulayarak ve onu her iki cinsiyet igin daha gekici hale getirmek amaciyla tasarlandi.
Projenin yag1 10-14'diir. Proje dili Ingilizcedir. Proje 7 proje ortag ile gerceklestirilmistir. Proje, 2020-2021 Egitim-
Ogretim yili Eylil itibariyle baslayip-Ocak itibariyle sona ermistir. Proje 6zellikle kiz 6grencilerin kodlamaya
olan isteklerini arttirmak amaciyla yapilmistir. Fakat proje ¢alismalar1 goniillii 6grencilerle devam ettirildigi i¢in
istekli olan tiim 6grencilerin proje ¢alismalarina katilmasina firsat verilmistir. Scratch, Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim Dersi 5 ve 6. Siuf miifredat konusunda yer almaktadir. Blok tabanl programlama araglarindan biri olan
Scratch’in segilmesinin sebebi ise eglenceli, basit, sade ve anlagilir olmasidir. Projede, yaraticihg: tesvik etmek ve
kiz 6grencilerin de ilgisini ¢ekecek bir masal konusu belirlenmistir. Scratch’te 8 sahneden olusan bir peri masali
hikayesi tasarlanmistir. Projede 2 farkli kategori bulunmaktadir. Acemi katilmailar ilk sahneyi nasil bir araya
getireceklerini 6grendiler (tiim sahneler dahil) ve ardindan bir seyler degistirip ekleyerek oyunu ‘kisisellestirmeye’
davet edildiler. Scratch deneyimi olan katilimcilar dogrudan ‘kigisellestirme’ agamasina gegtiler. Alternatif olarak,
katilimcilar program setini 6rnek olarak kullanabildi ve bos bir tuvalden kendi bireysel hikayelerini yaratabildiler.
Projede Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Tiirkge, Ingilizce, Gérsel Sanatlar, Matematik, Fen Bilimleri gibi farkl
disiplinlerin bir araya gelmesiyle yapilan ¢aligmalar ile multidisipliner bir yaklasim benimsenmistir. Proje de proje
temelli 6gretim metodunun yani sira Flipped Classroom metodu da uygulanmustir. Ogrenciler igin igerikler(proje
web sayfasi, ders videolar1) Hollandali proje kurucusu ve onun iiniversite dgrencileri(mentdr dgretmenler) ile
onceden hazirlanmigtir. Caligmaya katilan ortaokul 6grencileri dersten 6nce hazirlanan igerikleri takip ederek,
yazili komutlar1 izleyerek gevrimigi derslerde projelerindeki eksik kalan veya ¢6ziim gerektiren noktalar1 mentor
ogretmenlerle paylasarak ¢oziimler tiretmeye galismuglardir. Projede 6grencilerin 8 sahneden olusan bir peri masalini
var olan adimlar: takip ederek ve kendi kisisel tasarimlarini, kodlamalarini ekleyerek olusturmalar1 saglanmistir.
Ogrenciler bu noktada yaptiklar her calismada desteklenmislerdir. Proje, calismaya katilan 6grencilere kodlama
yaparken yaratic1 diisiinme, isbirlikli 6grenme, teknolojiyi etkin kullanma, hikaye yazma, problem ¢6zme, yabanci
dilde kendini ifade etme ve tirtin olusturma becerileri kazandirmistir. Yapilan ¢aligmalar ile mifredatta yer alan
Scratch tabanl kodlama dersine farkl bir bakis agis1 kazandirilmistir. Bu yeni yontemle birlikte ilerleyen zamanlarda
ozellikle kiz 6grencilerin kodlamaya olan ilgilerinin artmas1 beklenmektedir.
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DIiJITAL Z KUSAGI 2030 YILINDA SAHNEDE

NASIYE YAMAG SAHIN, Tiirkiye, Antalya, NURCAN ULUG, Tiirkiye, Antalya
SEDA ERBEK, Tiirkiye, Antalya, M ANUELLA PICAZO TADEO, ispanya, Valensiya
NURIA CASASUS, Ispanya, Valensiya , DALILA BERRAHAL, Fransa, Clermont Ferrand
LUCYNA KOCUR, Polonya, Mikalow

Proje, uluslararasi eTwinning projesi kapsaminda olup Tiirkiye, Ispanya, Fransa, Polonya, Portekiz, Ukrayna isbirligi
ile gerceklestirilmis yenilik¢i bir 6grenme projesidir. Projenin 6nceligi 21yy becerilerinden gevre okuryazarhg,
iletisim, isbirligi, yaraticilik, medya okuryazarligy, sosyal ve kiiltiir arasi iletisim, yabanci dil okuryazarlig becerilerini
gelistirmektir. Projenin yas grubu 12-15’tir, proje temelli 6grenme yaklagimi kullanilmis, proje etkinlikleri yaslarina
uygun sekilde hem bireysel hem karisik tilke takimlar1 igbirligi icinde 6grenci merkezli etkinliklere yer verilerek
diizenlenmistir. Projenin dili Ingilizce'dir. 2020 & 2021 Egitim-Ogretim yili ekim ay1 itibariyle baglamis mayis
ay1 itibariyle sonlandirilmigtir. Projenin ¢ikis amaci, 20. yiizyilin sorunlarini yerel ve kiiresel olarak ele alarak
¢oziimler bulmak i¢in katihmcilarin bilgi, beceri, davranis ve degerlerle donatilip, kendilerini ve bagkalarryla olan
iligkilerini anlamalarini ve gevrelerindeki diinya tizerindeki bireysel ve kolektif etkilerini fark etmelerini saglamak,
yeni nesillerin yarinin kiiresel vatandaglar1 olmalarina yardimcr olmaktir. Proje 2023 Egitim Vizyonu'ndaki
“Yabanc Dil Egitimi, ‘Ogrenme siireclerinde dijital Icerik ve beceri destekli doniisiim), ‘Ortadgretim programinda
yer alan Akademik Bilginin Beceriye Doniismesi Saglanacak” kriterleriyle bagdasmaktadir ve 21 yy. becerilerini
( Yaraticihk, Tasarim ve Odaklilik, Dijital Vatandaslik, Elestirel Diigiinme, Iletisim ve Isbirligi ) icermektedir.
Projenin hedefleri 6grencilerin ¢evre kirliligi, geri dontisiim, enerji tasarrufu, kiiresel 1s1nma, iklim degisiklikleri
konusunda bilin¢lendirilmesi, bulunduklar1 ¢evre icinde kendi etkilerinin daha iyi farkinda olmalar ,proje
ortaklar1 arasinda siirdiiriilebilir bir yagsam tarzina iliskin iyi uygulamalarin degisimi, azalan enerji kaynaklarryla
basa ¢ikmanin yeni yollarini 6grenmek ve ailelerin yasam tarzinda siirdiiriilebilir degisiklikler olusturabilmektir.
Proje caligmalar Ingilizce, Fen Bilgisi, Sosyal Bilgiler, Gorsel Sanatlar ve Teknoloji Tasarim dersleri arasindaki
isbirliginin sonucu olarak Disiplinler arasi yaklasim sergilenerek gerceklesmistir. Projenin uygulama siirecinde,
cevre sorunlarini igeren belgesel film hazirlanirken 6grencilerle beyin firtinasi yapildi.1990,2020 ve 2030 yillar
icin 6grenciler tizerinde ¢aligacaklar1 gevre konularini belirledi. Karigik tlke takimlar: kuruldu,1990’l1 yillardaki
gevre sorunlarini anlamak igin bireysel yapilandirilmis goriisme teknigi ile ailelerle roportajlar yapilds, istasyon
teknigi ile videolar hazirlandi. Aragtirma, bilgi edinme, gézlem teknigi ile 2020 yilinda gevresel ¢6ziim 6nerileri i¢in
videolar hazirlands, sunus yoluyla ortak 6grencilerle paylagildi, yaparak yasayarak 6grenme gergeklesti. Giincellik
ilkesine dayali olarak pandemi kurallar1 ile ilgili videolar hazirlandi, orman yanginlari konusunda agaclar dikildi, kug
evleri yapildi. 2030 yilinda segecekleri meslek gruplari i¢i aragtirma yapilarak rol modeli 6grenme gergeklestirildsi,
drama teknigi kullanildi. Ogrencilerin projeye ilgisini ekmek icin proje tabanli caligmalara yer verilerek teknoloji
okuryazarliginin artmasi i¢in Web 2 ara¢ kullanimi saglandi. zeka kuramlarindan so6zel, dilsel ve doga zekas:
gelistirildi. Ogrencilerde problem ¢ézme yetenegi, konular1 anlama, kavrama, analiz ve degerlendirme becerisi ve
teknoloji becerilerinin gelistigi gézlemlenmistir. Ogrencilerin aileleriyle yaptig1 roportajlarda sorunlari ailelerin
anlatmasi, aile paylagimlarini arttirmustir, 6grenciler verimli zamanlar gegirdiklerini anket sonuglarinda ve geri
doniitlerde paylagsmiglardir. Ogretim programimizda yer alan anadilde yetkinlik, yabanci dilde yetkinlik, elestirel
ve yaratici diisiinme, aragtirma sorgulama becerisi, problem ¢ézme becerisi, girisimcilik becerisi, Dijital yetkinlik,
Ogrenmeyi 6grenme yetkinliklerinin gelistigi gézlemlenmistir. Proje ortaklarindan dgrenilen konular ise kiiresel
1sinma, iklim degisikliklerinin bulunduklar1 cografyada kendilerini nasil etkiledikleri, geri doniisiim malzemelerinin
nasil degerlendirilecegi, enerji tasarrufu ile ilgili alinan farkli 6nlemler, siirdiiriilebilir bir yagam tarzina iligkin iyi
uygulamalarin degisimi, azalan enerji kaynaklariyla basa ¢ikmanin yollari, ailelerin yasam tarzinda siirdiirilebilir
degisiklikler i¢in yontemleri icermektedir.
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GELISIM ATOLYEM

GAMZE OZTURK, TURKIYE, BATMAN

Gelisim Atdlyem projesi egitimde rehberlik ve destekleme modeli projesidir. Ogrencilerin zihinsel gelisimini
fiziksel aktivitelerle desteklerken ayni zamanda metabilissel diisiinme yetenegini bireysel caligmalarla gelistirmek ve
grup calismalariyla sosyallik, iletisim, farkh bakis agilarina saygi, empati vb. duyussal 6zelliklerini de gelistirmektir.
Bunlarin yaninda bilgi ve iletisim ¢aginda degisen ve gelisen fikirlerin egitim ortamlarindaki kullanilabilirligine
yonelik uygulamalar yapmak, ,6grenci ve 6gretmenlerin 21 yy. dijital becerilerinin kazanmalar1 ,6grenmeye
ogrenci-ogretmen-veliyi dahil ederek bir bag olusturmak amaglanmaktadir. Gelisim Atolyem projesi gelecegin
siniflar1 6rnek alinarak tasarlanmis 4 ana ve 1 yan alandan olugmustur. Bireysel Gelisim Alani, Grup Caligma Alan,
Zihinsel Gelisim Alani, Fiziksel Gelisim Alan1 ve Teknoloji Kosesi bulunur. Atolyede yapilan aktiviteler 6grenme
stillerini 6grenen 6grenciler ile bu ¢alisma alanlarinin 6zelliklerine uygun olarak yapilmistir. Ayrica 6grenci koglugu
seminerleri yapilarak hem veli hem de 6grenciler desteklenmistir. Gelisim At6lyem bireysel gelisimini farkli yonleri
ile tamamlamus ,analitik ve algoritmik disinme becerisine sahip, bilgi ve bilisim teknolojilerini kendi yararina
kullanabilen bireyleri yetistirebilecegimiz gelecegin sinifidir. Ogrencilerimizin akademik basarisini artiran ve
her agidan gelisimini destekleyen bir proje oldugundan siirdiiriilebilirligi yiiksektir. Gelisim Atélyem bir zihinsel
gelisim odasidir. Amag 6grencilerin sayisal ve sozel mantik diizeylerini artirmaktir. Bu faaliyette 10 erkek ve 10 kiz
6grencinin mantiksal gelisimi izlenmigtir. Hazirbulunugluk testleri yapildiktan sonra zihinsel gelisim alaninda zeka
oyunlar1 oynatilir, zeka sorusu ¢oziimlemeleri yapilir ve incelenir , kisisel gelisim kitaplar1 ve dedektif romanlar:
okunur . Her ay diizenli sézel ve sayisal mantik destekleri uygulanarak gelisim diizeyleri incelenir. Analitik
diistinebilen, sorgulayan, elestirel yaklagabilen bireyler olma yolunda adimlar atilmigtir. Gelisim Atolyem bir fiziksel
gelisim odasidir. Atolyede 10 kiz ve 10 erkek 6grencinin beden egitimi 6gretmeni tarafindan beden kitle endeksleri,
dengeli beslenme profilleri belirlenmistir. Her 6grenciye uygun giinliik egzersizler belirlenmis ve uygulanmustir.
Ogrencilerin ve velilerin saglikli beslenme ve giinliik spor aktivitelerine dnem verme diizeyi artmistir. Gelisim
Atolyem bir gelecegin siifidir. AtSlyede bireysel gelisim alani ve grupla ¢alisma alani ayni simif ortamu igerisinde
bulunmaktadir. Farkl renklerle sinirlandirilmis bu alanlar akademik bagarilarini artirmanin yani sira hem bireysel
hem de grup arkadaslar ile ¢aligma firsati sunmugtur. Bireysel caligma alanlarinda okul derslerine ¢aligmalar:
i¢in her 6grenciye 6zel ders planlar1 yapilmis ve belirlenen saatlerde 6grenciler derslerine galismiglardir. Grup
calisma alaninda beyin firtinas: yapma, miinazara yapma gibi grupla yapilan etkinlikler yapilmigtir. Ogrencilerin
dizenli ders ¢alisma anlayisim1 benimsedikleri ve empati kurma , bagkalarinin fikirlerine saygi duyma gibi duyusgsal
ozelliklerinde iyilesme gorilmistir. Gelisim Atolyem bir fikir iiretim ve uygulama odasidir. 10 erkek ve 10 kiz
ogrenci ile birlikte okulumuzda yiritilen e Twinning proje galigmalar1 bu at6lyede yapilmigtir. Bu ¢alismalar
web 2.0 araglar kullanarak ders igerikleri tiretme , teknoloji késesinde bulunan video kamera ile gesitli videolar
olusturma vb. faaliyetleri igerir. Atélyede ayrica proje kapsaminda sanatsal etkinlikler yapilmistir. Okulumuzda
yeni projeler olusturmak icin beyin firtinalar1 yapilmis ve problem ¢6zme basamaklari tek tek incelenmistir. Bu
caligmalar ile 6grencilerde teknolojiyi dogru kullanma , internet etigi ve giivenligine dikkat etme , yaratici olma
konularinda gelisim gzlemlenmistir. Projemiz Batman Il Milli Egitim tarafindan tiim okullara rnek gosterilmis ve
yerel gazete de haberi yayinlamigtir. Pandemi doneminde atélyeden yararlanan 80 6grenci, 30 6gretmen, 40 veli, 3
idareci ile birlikte toplam 153 kisidir.
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MiSSION: CREATING GENDER-RESPONSIVE LEARNING ENVIRONMENT

ASLI CELIK, Tiirkiye, Ordu - CARMEN MIRELA BUTACIU, Romanya, Lipova - IRENA BIBA, Arnavutluk,
MARIA DEL PILAR REINA ESPEJO, Ispanya, -LACRIMIOARA SABAREANTU, Romanya,
GIOVANNA D’ANGELO, italya, - ANTEA RAUCCI, Italya, - OZLEM ISIKLI, Tiirkiye,

[LKAY AKARSU, Tiirkiye, Eskisehir - INCI BETUL CAT, Tiirkiye, zmir

MISSION: CREATING GENDER-RESPONSIVE LEARNING ENVIRONMENT Ash Celik, Carmen-Mirela
Butaciu, Marfa Del Pilar Reina Espejo, Irena Biba, Inci Betiil Cat, Antea Raucci, Giovanna D’Angelo, Licrimioara
Sibireanu, Ozlem Igikli, Ilkay Akarsu, asli.asli293@gmail.com The project committed to tackling gender
stereotyping among students and raising them to be active citizens with increased abilities. As we planned a gradual
timeline starting from gender equality awareness and discussion activities to creating and implementing gender-
responsive learning environment activities in the classroom settings, we let students to explore their community
and the world in order to express their solutions to provide gender equality in education. The project focused
on practical tools that teachers can put to immediate use in their classrooms. This project was a student-oriented
selection of activities. Included in the activities had been stereotyping, language, classroom equality, gender and
technology. Teachers created tools for evaluations, and guidelines that can help promote gender equity in the
school and the classroom setting. The project maintained a culture where students are achieving, active, procreator,
responsible, and included. The project conducted in four secondary and six high schools of five European countries
(Tiirkiye, Italy, Romania, Albania, and Spain) during nine months. Ten teachers and eighty-eight students were
participated in the project. The educational approaches and methods used during the project were Integrated
Learning, Inquiry Learning, Differentiated Instruction, Experiential Learning, Co-operative Learning, and Peer
Teaching. Group works, mixed group works, case studies, and independent research activities were heavily used.
‘From Where I Stand’ survey and discussion webinars were completed so as to make students to realize the current
state of gender equality in education. The international mixed teams created ‘Equal World TV Channel’ so as to share
their interviews including their own solutions to the gender inequalities in the class and school. The responsibility
among students regarding prejudice and inequalities in classroom and school settings by using positive action and
conflict resolution was promoted. Students recognized and challenged gender stereotypes in the classroom and the
school. Students were introduced to gender stereotypes and gender bias, and explain how stereotypic ideas about
boys and girls can often exclude them from equal opportunities in the classroom. We facilitated both female and
male students’ abilities to learn, progress equally, and develop their potential to the fullest. Students improved their
English language competencies and social skills to be better and qualified European citizens. Teachers had sufficient
opportunities to carry out student- oriented activities so as to tackle gender stereotypes in the classroom and had
positive changes and attitudes on conducting international based projects. The project received eight National
and eight European Quality Labels from Tiirkiye, Romania, Albania, and Spain. The project can carry out in early
stages of schooling (pre-primary and primary schools) so as to introduce the gender equality terms earlier to the
students. It can be suggested that the attitudes of secondary and high school students towards gender stereotypes in
education can be researched scientifically by using quantitative data collection techniques in terms of contributing
to the literature.
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AKRAN MECLIiSi UYGULAMASI

ASLI CELIK, Tiirkiye, Ordu

Ders: Ingilizce Siif: 6. Sinif Kazanimlar: « ‘Akran Meclisi’ uygulamastyla demokratik katilim hakkinda 6grenciler
somut beceriler elde etmiglerdir. « Demokrasi ile ilgili kavramlarin 6grencilere yaparak yasayarak ogretilmesi
saglanmigstir. « Ogrencilerin demokrasi ile ilgili olumlu tavir ve tutum gelistirerek giinliik yasamda uygulayacag:
beceriler gelistirmisleri saglanmistir. « Ogrencilerin demokratik konular ve kavramlar hakkinda yeterli bilgiye
sahip olmalar1 sonucunda demokrasi bilincini igsellestirmiglerdir. « ‘Moderator’ uygulamasi sayesinde 6grencilerin
is birligi gibi sosyal becerileri ve iletisim becerilerinde gelisme gdsterdikleri gdzlenmistir. « Ingilizce konugma,
dinleme, okuma ve yazma becerilerinde olumlu yénde gelisme gostermisler ve topluluk éniinde Ingilizce konugsma
konusunda 6zgiiven kazanmiglardir. « Simif e okul iklimlerinde demokratik katilim konusunda yapilan ¢aligma ve
uygulamalarda artis gériilmiistiir. Ogretim Strateji/ Yontem ve Teknikleri: Akran Meclisi uygulamasi sonucunda bir
ay boyunca disiplinler arasi bir yaklasim benimsenmis ve asagidaki 6gretim yontem ve teknikler uygulanmugtir: 1.
Hayata yatkinlik ilkesi 2. Tartigma 3. Rol oynama 4. Ornek Olay S. Problem Cézme 6. Beyin Firtinasi 7. Danigmanlt
(Grupla) Dil Ogretim Yontemi (Community Language Learning), 8. Gorev Temelli Yontem (Task-Based Method),
9. Akranla Ogretim Modeli (Peer Teaching), 10. Isbirligine Dayali Ogrenme Yontemi (Co-operative Learning)
Ozgiin Yonii: 6. siuf Ingilizce dersi kapsaminda demokrasi iinitesi (10. Unite) islenirken 1 ay boyunca uygulanan
‘Akran Meclisi’ uygulamasimnin yapilmasidir. ‘Akran Meclisi’ uygulamasiyla 6grencilerin demokratik katihm ve
demokrasi bilincini igsellestirmeleri amaglanmugtir. Akran Meclisi uygulamasiyla tinitede gegen tiim gerekli kazanim
ve demokratik katilimla ilgili becerilerin 6gretnciler tarafindan aktif olarak uygulanmasi saglanmugtir. Akran Meclisi
uygulamast i¢in simf sekizer kisilik iki gruba ayrilmistir. Her iki gruptan da birer moderatér se¢imi yapilmistir.
Aday olan moderatorler adaylik konusmas: ve propagandasi yapmislardir. Moderatérler sinif oylamasi yapilarak
belirlenmigtir. Her iki moderatér de kendi gruplarmnin sozciileri olarak gorevlendirilmistir. Her iki grubun ortak
galigmas1 sonucu iklim degisikligi konusu ‘Akran Meclisinde tartisilmak tizere onerilmistir. ‘Akran Meclisi'nde
ikiye ayrilan gruplar iklim degisikligi konusunda olumlu ve olumsuz gériis ve énerilerini belirtmek tizere meclis
konugmasi yapmak tizere séz almiglardir. Meclis konusmalarinin bitiminde moderatdrler 6nerileri kapali oylama
usulityle oylamaya sunmuglardir. Oylama sonucunda en ¢ok kabul oyu alan 6neriler moderatérler tarafindan ilan
edilmistir. Onerilerin uygulamaya konulmas iin her iki grupta bulunan meclis iiyeleri de ¢aligmalara baslamustir.
Bir ay boyunca kabul edilen 6nerilerin uygulamas: tiim okulda yapilmugstir. ‘Akran Meclisi’ uygulamasi sayesinde
ogrencilerimiz demokratik katilim ilkelerini aktif olarak uygulama imkéani bularak demokrasi kavraminiigsellestirme
imkani bulmuglardir. Elde Edilen Ciktilarin Bilimsel Kaniti: ‘Demokratik Katilim Tutum Anketi’ akran meclisi
uygulamasinin baglangici ve sonunda ilk ve son test olarak uygulanmistir. Bu sayede ‘Akran Meclisi’ uygulamasinin
ogrencilerin demokratik katilim ilkelerini benimsetmekteki rolii ve demokrasi konusundaki farkindaliklarim
ol¢gmek amaglanmugtir. Toplamda 18 6grenci tizerinde yapilan ilk ankette demokratik katilim ilkeleri ve demokrasi
kavramlarina ‘Bilmiyorum’ cevabini isaretleyen 6grenci sayisinin (14) ‘Akran Meclisi’ uygulamasi sonrasinda
yapilan son ankette ise sifir oldugu goriilmiistiir. ilk ve son test ydntemiyle uygulanan anketlerin sonuglar1 grafik
haline getirilmis okulumuz basta olmak tizere 6gretmen ve idarecilerimize ve ilgemizde bulunan ziimre bagkanlar
vasitasiyla diger 6gretmen ve idarecilerimizle paylagilmugtir. ‘Akran Meclisi’ uygulamasini hem ulusal hem de
Avrupa'da yayginlastirmak amaciyla ‘Peer Parliaments’ isimli bir eTwinning projesi kurulmus ve bilimsel acidan
aragtirmak ve sonuglar1 degerlendirmek amacryla 2204B TUBITAK Ortaokul Ogrencileri Aragtirma Projesi
bagvuruda bulunmak icin ¢alismalar baglatilmigtir.
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MiSSION: CREATING GENDER-RESPONSIVE LEARNING ENVIRONMENT

ASLI CELIK, Tirkiye, Ordu - CARMEN MIRELA BUTACIU, Romanya, Lipova
IRENA BIBA, Arnavutluk, - GIOVANNA D’ANGELO, italya, - ANTEA RAUCCI, Italya,
LACRIMIOARA SABAREANU, Romanya, - ILKAY AKARSU, Tiirkiye,
OZLEM ISIKLI, Tiirkiye, - INCI BETUL CAT, Tiirkiye, ARIA DEL PILAR REINA ESPEJO, Ispanya,

The project committed to tackling gender stereotyping among students and raising them to be active citizens with
increased abilities. As we planned a gradual timeline starting from gender equality awareness and discussion activities
to creating and implementing gender-responsive learning environment activities in the classroom settings, we let
students to explore their community and the world in order to express their solutions to provide gender equality in
education. The project focused on practical tools that teachers can put to immediate use in their classrooms. This
project was a student-oriented selection of activities. Included in the activities had been stereotyping, language,
classroom equality, gender and technology. Teachers created tools for evaluations, and guidelines that can help
promote gender equity in the school and the classroom setting. The project maintained a culture where students
are achieving, active, procreator, responsible, and included. The project conducted in four secondary and six high
schools of five European countries (Tiirkiye, Italy, Romania, Albania, and Spain) during nine months. Ten teachers
and eighty-eight students were participated in the project. The educational approaches and methods used during
the project were Integrated Learning, Inquiry Learning, Differentiated Instruction, Experiential Learning, Co-
operative Learning, and Peer Teaching. Group works, mixed group works, case studies, and independent research
activities were heavily used. ‘From Where I Stand’ survey and discussion webinars were completed so as to make
students to realize the current state of gender equality in education. The international mixed teams created ‘Equal
World TV Channel’ so as to share their interviews including their own solutions to the gender inequalities in the
class and school. The responsibility among students regarding prejudice and inequalities in classroom and school
settings by using positive action and conflict resolution was promoted. Students recognized and challenged gender
stereotypes in the classroom and the school. Students were introduced to gender stereotypes and gender bias,
and explain how stereotypic ideas about boys and girls can often exclude them from equal opportunities in the
classroom. We facilitated both female and male students’ abilities to learn, progress equally, and develop their
potential to the fullest. Students improved their English language competencies and social skills to be better and
qualified European citizens. Teachers had sufficient opportunities to carry out student- oriented activities so as
to tackle gender stereotypes in the classroom and had positive changes and attitudes on conducting international
based projects. The project received eight National and eight European Quality Labels from Tiirkiye, Romania,
Albania, and Spain. The project can carry out in early stages of schooling (pre-primary and primary schools) so as
to introduce the gender equality terms earlier to the students. It can be suggested that the attitudes of secondary and
high school students towards gender stereotypes in education can be researched scientifically by using quantitative
data collection techniques in terms of contributing to the literature.
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GENCLERLE GELECEGE ADIM ADIM

ILKNUR PINARC]I, Tiirkiye, Bolu

2021-2022 Egitim Ogretim yilinda baglattigimiz etwinning projemiz Kasim 2021 ve Nisan 2022 tarihleri arasinda
yuratilmektedir. Azerbaycan tlkesinden ortaklarimiz ile Avrupa boyutu kazanan projemizde gelecegimizin
bireyleri olan ¢ocuklarimiz igin dijital igerikli dergiler hazirlamaktayiz. Cikardigimiz dergileri Tiirkiye'den 45
il ve Dunya tizerinde S tilke kullanmaktadir. Amacimiz ¢ocuklar gelistirmek, dijital igerikler ile bulusturmak ve
telefon bagimliligini faydali noktaya tagimaktir. Ulkemizin giineyinden kuzeyine, dogusundan batisina kadar
ekonomik kosula bagh kalmadan simiflarimizda akalli tahtalardan agilan dergilerimiz ile bulusan 6grencilerden
aldigimiz anlamh doniitler cok keyif verici. 5 ay boyunca her aya farkli bir tema belirleyerek ¢ocuklarimizi cok yonli
gelistirmek ve ilgilerini siirekli ding tutmak istiyoruz. Bolu, Batman, Isparta, Istanbul, Eskisehir, Ankara Aydin,
Giresun, Ordu, $irnak, Elazig, Tokat, Burdur, Antalya, Mersin, Edirne, Izmir, Mus, Adana, Aydin,Kiitahya, Mardin,
Hatay,Usak,Mersin, Bilecik, samsun, Oorum, Kocaeli, Giresun,Zonguldak,Konya, Kars, Usak, illerinde dergimiz
uygulanmustir. Ayrica Polonya, Fransa, Azerbaycan,Yunanistan da da uygulanarak kitlesini sinir 6tesine tagimistur.
Dergimizin temalar;; Kasim ay1( Kendimi Tantyorum) : Cocuklarin kendilerini tanimalari, ifade etmeleri ve
ozelliklerini ortaya koymalar1 igin hazirlanmugtir. Dergi linki: https://www.canva.com/design/DAEwMvwhI44/
view?utm_content=DAEwMvwhI44&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm__
source=publishsharelink Aralik ay1 ( Oncii Sahsiyetler) : Ulkemizin dncii sahsiyetlerini tanimalari ve drnek almalart
adina zengin igerikli bir dergidir. Yunus Emre, Aksemsettin, Mevlana gibi degerli miraslarimiz yer almaktadir.
Dergi linki:  https://www.canva.com/design/DAEyQ62LR1Y/WbVYa7URyM26sqU8NOItUw/view?utm
content=DAEyQ62LR1Y&utm campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
Ocak ay1( Medya Okuryazarligi) Medyay: saglikli kullanmalari, giivenli internet ilkelerini grenmeleri ve bilingli
sosyal medya kullanicilar1 olmalari adina ve Subatta Safer e day i¢in hazirlik olmasi adina igerikler hazirlancaktur.
Subat ay1( Meslekleri Ogreniyorum) Ogrencilerin meslekler adina dogru bilgiler edinmeleri ve hayal diinyalarint
gelistirmeleri i¢in meslek gruplar: tanitilacaktir. Mart ay1( Akil Oyunlar1 Ogreniyorum) Ogrencilerin akil oyunlart
ile tanigmalar1 ve kendilerinin ilgi alanina yonelik akil oyunlarindan birini secerek oynamalar1 hedeflenecek sekilde
dergi tasarlanacaktir. Nisan ay1: yayginlastirma ¢alismalar: ve kapanis yapilacaktur.
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SINCIK ETWINNING’LE KABUGUNU KIRIYOR

GULCAN KAPLAN, Tiirkiye, Adiyaman

Egitimin en 6nemli 6gesi olan 6gretmenlerin meslege yeni basladiginda yasadigi sorunlarin baginda tecriibesizlik,
ogrendigi egitim metodlarini uygulama sorunlari, siuf ydnetimi problemleri yer almaktadir. Ozellikle cografi
ve kiiltiire]l olarak dezavantajli bir bolgede 6gretmenlige baglamis olmasi iletisim ve uyum gibi ek sorunlar da
beraberinde getirmektedir. Sincik eTwinning’le Kabugunu Kiriyor eTwinning projesi, cografi ve kiiltiirel olarak
dezavantajli bir bélgede bulunan ve cogunluk olarak yeni atanan dgretmenlerin yer aldigi, Adryaman Ili Sincik
[lgesine bagl okul 6gretmenleri ile gerceklestirilmistir. Bes haftalik eTwinning platformunun tanitim egitimleri
sonrasl, proje goniillii 6gretmenler ile olusturulmustur. Proje 7-17 yas gurubu ile 2019-2020 egitim 6gretim yilinda
gergeklestirilmistir. Sincik ilgesi geneli 11 okul eTwinning’e ilk kez kayit olmus. 34 6gretmen egitim almus. Projeye
14 6gretmen goniilli devam etmistir. Yapilan 6n test ve son test ile 6gretmenlerin mesleki gelisimleri gézlenmis,
web2 araglar1 kullanimi, proje tabanh egitimle ders entegrasyonu ve sosyallesme konularinda belirgin bir artis
belirlenmigtir. Proje sonunda 11 ulusal etiket alinmistir. Proje ile ilge genelinde 6gretmenlerde proje yapma bilinci
artmugtir.

Keywords: eTwinning ,Proje tabanli egitim,ogretmen mesleki gelisimi,dezavantajli bolgede egitim

Corresponding Author: GULCAN KAPLAN

45



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

EDUCATIONAL PROCESS FROM PROJECT T0 PRACTICE
SEMPOZYUMU - SYMPOSIUM
24-27 Mart March 2022

DAHA AZ ATIK! DAHA SURDURULEBILIR YARINLAR!

SERAP CAYMAZ, Tiirkiye, Konya-Seydisehir - AHMET REFIK DERELI, Tiirkiye, Konya- Seydisehir

OGUZ HAN YILMAZ, Tiirkiye, Konya-Seydisehir - FAHRI ERDOGAN, Tiirkiye, Konya- Seydisehir

HRISTINA BOZOSKA NIKOLOSKA, Kuzey Makedonya, Prilep - GINA BORDEA, Romanya, Vidra
MAYAIDA AL SHNAIWER, Urdiin, Irbid

Daha Az Atik! Daha Siirdiiriilebilir Yarinlar! Projesi Tiirkiye, Romanya, Kuzey Makedonya ve Urdiin ortakliginda
proje tabanl 6grenme yaklagimina sahip yenilik¢i bir projedir. Diinya niifusunun ve ihtiyag¢larin arttig1 giiniimiizde
sinirll hammaddenin etkin kullanimina katkida bulunmak ve atik yonetimi konusunda toplumsal farkindalik
olusturmak amaciyla proje hazirlanmustir. Projenin yas grubu; 14-17'dir. Projenin dili Tiirkge ve Ingilizcedir. Proje 7
proje ortag ile gergeklestirilmistir. Proje ile 6grencilerin atik yonetimi ve doga dostu tiiketim aligkanliklari hakkinda
tiretici 6zellik kazanmalar saglanarak sinirli hammaddenin etkin kullanimina katkida bulunulmugtur. Toplumsal
farkindaligin yansimasi olarak 6grenciler ve aileler atik miktarini azaltmaya ¢alismuglar, atiklar1 siniflandirmaya
ozen gostermisler ikincil atil drtnleri yeni bir éirine dontgtirerek sinirh hammaddenin etkin kullanimina destek
vermiglerdir. “Sifir Atik” temali anket sonuglar1 incelendiginde projenin istenilen amaglara ulagtig1 gorilmistiir.
“Cevresel etmenlerin kisi ve toplumsal etkilerini analiz eder, 6nlemleri agiklar” kazanimina hizmet eden proje
hakkinda 6grencilere 6n bilgi verilmis, merak uyandirilmis, sorunlar karsisinda aragtirma yaparak tirtin olusturmalar:
istenmistir. Ogrencilerden Aysegiil, Alper karton, dal ve meyve kabugundan kompost yapmuslar, Cevre Temizliginde
68 kilo atik toplanmis ayrigtirllan materyaller Halk Egitimi Merkezi Turistik Esya Yapim Kursuna verilerek
geri dontisime kazandirilmigtir. Halk Egitimi Merkezi mudiirt ile goriismeyi Aysegiil, Zeliha, Emine ve Alper
yapmustir. Boylece girisimcilikte 7 beceri alaninin geligimi saglanmigtir. Proje nihai ortak triini ¢alismalarinda
sevgi, sayg1, 6zdenetim, sorumluluk ile iilkelerin gevre sorunlarina yaklagimu, tilkelerinde sergiledikleri tutumlar,
yasamsal 6rneklerin aktarimi saglanmugtir. Voki, bitmoji, powtoon, emaze, padlet, canva araglarini kullanma bilgi-
becerisi kazanilmig google formlar, bitmoji, edpuzzle, emaze, kahoot, prezi, scratch araglar1 hakkinda bilgi verilmis
grup calismalariyla 30’a yakin ortak iriin olusturulmustur. Proje ciktilari; okullarin web sitesinden, eTwinning
portalindan, diger sosyal medya hesaplarindan ve you tube hesaplarindan paylagilmis, yerel ve ulusal basinda yer
almigtir. “Yesil Noktamiz, Eko Genglerimiz!” isimli AB projesi hazirlanmigtir.Proje kazanimlari, 6gretmenlerden
Isil Acar, Ayse Erdem , Niliifer Akis, Ozden Kogak’a ilham olmustur. Pandemi siireci ile bilgisayar, tablet, telefon ve
internet aktif olarak kullanilmustir. Ogrenciler tarafindan web 2.0 araglarryla padlet, proje avatari,logo, poster, sanal
okul panosu, proje final dergisi ve sanal sergi hazirlanmugtir. Web 2.0 araglarinin aktif kullanilmasy, etkilesim, is birligi,
bilginin tiretimi, yazma ve teknoloji becerilerinin gelismesi noktasinda 6gretmenlere fayda saglamustir. Google
formlar, bitmoji, edpuzzle, emaze, canva, kahoot, prezi, scratch, powtoon kullanim bilgi ve becerisi kazanilmistur.
Ulusal kalite etiketi alinmugtir. Cevrenin dogal olarak kendi kendini yenileyebilme giicii varken, insandan kaynakli
sorunlar doganin yenilenebilir giiciinii hizla yok etmektedir (Kizilboga ve Batal, 2012:193). Atik miktarinin dikkati
geker bir 6l¢ii de arttig giiniimiizde egitim siirecinde gocuklarimiza gevre bilinci agilanmali birbirini gii¢lendiren
projeler ard1 ardina iretilmelidir.
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SEYDISEHIR KOP MESLEKI GELISIM ATOLYESI

SERAP CAYMAZ, Tiirkiye, Konya-Seydisehir - CAFER AKIN, Tiirkiye, Konya
MURAT DEMIRBAS, Tiirkiye, Konya - BEKIR KARAMAN, Tiirkiye, Konya

Her insan gibi engelli bireylerin de ilgi alanlari, kisilik 6zellikleri, yetenekleri vardir. Téim olumsuzluklara karg:
engelli bireyin ve engelli bireye sahip ailelerin potansiyellerinin en iist seviyeye ¢ikarilmasi, mesleki bilgi ve beceri
kazanmalar1 i¢in “Is-Uygulama” atélyeleri olusturulmas: amactyla “SEYDISEHIR KOP MESLEKI GELISIM
ATOLYESI” projesi olusturularak KOP Bélge Kalkinma Idaresi Baskanligi “KOPSOGEP” programina Ilge Milli
Egitim Miidiirliigii tarafindan bagvurusu yapilmis, hibelendirilmis Kaymakamlik ve Ilge Milli Egitim Miidirliigii
ortakliginda basariyla yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin el-goz, el-gdz-beyin koordinasyonu, dzgiiven, isbirligi, ekip
calismasi gii¢lendirilerek ahsap, seramik, seracilik alanlarinda mesleki bilgi ve beceri sahibi olmalar1 projemizin
one gikan sonuglarini olusturmaktadir. Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Hizmetleri Yonetmeligi kapsaminda egitim
hizmetlerini nitelikli ve kaliteli bir anlay1s ile sunma noktasinda KOP Bélge Kalkinma Idaresi tarafindan saglanan
hibe ile kuruma ahsap, seramik atolyeleri ve 350 metrekarelik sera alani olusturularak kurumun begeri ve fiziki alt
yapist giiclendirilmistir. Ayrica egitimler ile aile ve 6gretmenlerin motivasyon, iletigim, bilgi, beceri, donanimlari
gelistirilmis ve giincellenmistir. Engelli bireyin ve engelli bireye sahip ailelerin potansiyellerinin en st seviyeye
¢ikarilmasy, hayatlarini bagimsiz bir sekilde siirdiirebilmeleri icin “Is-Uygulama” atélyeleri olusturulmasi amacryla
hazirlanan proje kapsaminda yapilan anket analizleri ve proje final raporu projenin belirlenen amaglara ulastig:
sonucunu ortaya koymustur. Proje Ozel Egitim Is Uygulama Okulu 1. 2. ve 3. kademe derslerinden Gérsel Sanatlar
dersi, Bagimsiz Yasam Becerileri Dersi, Iletisim ve Sosyal Beceriler Derslerinin “ toplumsal ortamlar1 ve kaynaklari
kullanabilme”,” iki boyutlu ¢alismalar, {i¢ boyutlu ¢aligmalar, el sanatlari, tasarim, sanatsal algi ve elestiri, sanatsal
sosyal kiiltiire iliskin bilgi ve beceriler kazanma’, “organlar ve uzuvlar arasinda es giiddiimiin gelisimi” kazanimlarina
hizmet etmektedir. Projenin akran kaynagmasi etkinliklerinde 6grenciler arasinda sevgi, saygi, hosgorii, empati,
dostluk, duriistliik, sorumluluk degerlerine hizmet eden kazanimlara yer verilmistir. Gorsel sanatlar dersinde
olusturulan trtnler sayesinde 6grenciler kiiltiirel zenginlikleri fark etmiglerdir. Toplamda Seramik atolyesinde 350
triin, Ahsap Atolyesinde 430 tirtin ve sera alaninda sonbahar ve ilkbaharda olmak tizere toplam 2800 marul, salatalik,
domates fidesi yetistirilip Engelliler haftas: etkinliklerinde, okul kermesinde olusturulan tirin-satis standlarinda
ogrenciler tarafindan satisa sunulmustur. Bu yonleri ile proje 6grencilerdeki girisimcilik becerilerinin gelismesine
katk: saglamustir. Final Raporunun sunulmasinin ardindan Igisleri Bakanligina engelliler ve ailelerinin topluma
entegrasyonunu amaglayan ikinci bir proje hazirlanmugtir. Proje faaliyetleri 6gretmenlerden Oguzhan Yilmaz, Ayse
Uysal, Selman Demirboga, tarafindan aktif olarak siirdiiriilmektedir. Ogrencilerin ahsap, seramik atdlyelerinde
olusturduklar: ve sera alaninda tirettikleri iiriinler ile Lansman Toplantisi kapsaminda proje sergisi olusturulmustur.
Proje faaliyetleri sosyal medya hesaplari, kurum web sayfasinda paylagilmigtir. Proje faaliyeti kapsaminda 30 saatlik
egitici egitimi verilmistir. Alinan egitimler, 6gretmenlerin mesleki gelisiminde pedagojik yeterlilik, yeni 6gretim,
yontem, teknik ve araglarini kullanma becerisi kazanmalarina katki saglamstir. Ozel egitim 6gretmenlerinde dogru
yaklagim prensipleri olusturulmus ve egitimcilerin motivasyonu, iletisim, bilgi, beceri ve donanimlar1 gelistirilerek
giincellenmigstir. Ilce tarihinde Ozel Egitim alaninda kazanimlari olan ilk hibeli proje olarak ayr1 bir neme sahiptir.
Ozel Egitimde, tiim duyulara hitap eden bir anlayis ile her bir 6grenciye ayr1 ayr1 zaman ayrilmali ve yanligi bulucu
degil varolan: iyilestirmeye doniik yapici bir yaklasim benimsenmelidir.
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SEYDISEHIR KOP MESLEKI GELISIM ATOLYESI

SERAP CAYMAZ, Tiirkiye, Konya - CAFER AKIN, Tiirkiye, Konya
MURAT DEMIRBAS, Tiirkiye, Konya - BEKIR KARAMAN, Tiirkiye, Konya

Her insan gibi engelli bireylerin de ilgi alanlar, kisilik 6zellikleri ve yetenekleri vardir. Tiim olumsuzluklara karg:
engelli bireyin ve engelli bireye sahip ailelerin potansiyellerinin en iist seviyeye ¢ikarilmasi, mesleki bilgi ve beceri
kazanmalar1 i¢in “Is-Uygulama” atélyeleri olusturulmas: amactyla “SEYDISEHIR KOP MESLEKI GELISIM
ATOLYESI” projesi olusturularak KOP Bélge Kalkinma Idaresi Baskanligi “KOPSOGEP” programina Ilge Milli
Egitim Miidiirliigii tarafindan bagvurusu yapilmis, hibelendirilmis Kaymakamlik ve Ilge Milli Egitim Miidirliigii
ortakliginda basariyla yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin el-goz, el-gdz-beyin koordinasyonu, dzgiiven, isbirligi, ekip
calismasi giiglendirilerek ahsap, seramik, seracilik alanlarinda mesleki bilgi ve beceri sahibi olmalar1 projenin 6ne
¢ikan sonuglarini olugturmaktadir. Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Hizmetleri Yonetmeligi kapsaminda egitim
hizmetlerini nitelikli ve kaliteli bir anlay1s ile sunma noktasinda KOP Bélge Kalkinma Idaresi tarafindan saglanan
hibe ile kuruma ahsap, seramik atélyeleri ve 350 metrekarelik sera alani olusturularak kurumun begeri ve fiziki
alt yapisi guiglendirilmigtir. Ayrica S giine yayilan 30’ar saatlik egitimler ile aile ve 6gretmenlerin motivasyon,
iletisim, bilgi, beceri, donamimlar1 gelistirilmis ve giincellenmistir. Engelli bireyin ve engelli bireye sahip ailelerin
potansiyellerinin en iist seviyeye cikarilmasi, hayatlarini bagimsiz bir sekilde siirdiirebilmeleri icin “Is-Uygulama”
atolyeleri olusturulmasi amaciyla hazirlanan proje kapsaminda yapilan anket analizleri ve proje final raporu projenin
belirlenen amaglara ulagtig1 sonucunu ortaya koymustur. Proje Ozel Egitim Is Uygulama Okulu 1. 2. ve 3. kademe
derslerinden Gérsel Sanatlar dersi, Bagimsiz Yasam Becerileri Dersi, Iletisim ve Sosyal Beceriler Dersleri “ toplumsal
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ortamlari ve kaynaklar kullanabilme”)” iki boyutlu ¢aligmalar, ii¢ boyutlu ¢aligmalar, el sanatlari, tasarim, sanatsal
alg: ve elestiri, sanatsal sosyal kiiltiire iligkin bilgi ve beceriler kazanma”, “organlar ve uzuvlar arasinda es giidiimiin
gelisimi” kazanimlarina hizmet etmektedir. Projenin akran kaynasmasi etkinliklerinde 6grenciler arasinda sevgi,
sayg1, hosgori, empati, dostluk, diiriistliik, sorumluluk degerlerine hizmet eden kazanimlarina yer verilmistir. Gorsel
sanatlar dersinde olusturulan tirtinler sayesinde 6grenciler kiiltiirel zenginlikleri fark etmislerdir. Toplamda Seramik
atolyesinde 350 tiriin, Ahsap Atolyesinde 430 tiriin ve sera alaninda sonbahar ve ilkbaharda olmak tizere toplam
2800 marul, salatalik, domates fidesi yetistirilip Engelliler haftas: etkinliklerinde, okul kermesinde olusturulan
trin-satig standlarinda 6grenciler tarafindan satisa sunulmustur. Bu yonleri ile proje 6grencilerdeki girisimcilik
becerilerinin gelismesine katki saglamustir. Final Raporunun sunulmasinin ardindan Igigleri Bakanligina engelliler
ve ailelerinin topluma entegrasyonunu amaglayan ikinci bir proje hazirlanmugtir. Proje faaliyetleri 6gretmenlerden
Oguzhan Yilmaz, Ayse Uysal, Selman Demirboga, tarafindan aktif olarak siirdiiriilmektedir. Ogrencilerin ahsap,
seramik at6lyelerinde olusturduklar: ve sera alaninda tirettikleri éirtinler ile Lansman Toplantisi kapsaminda proje
sergisi olusturulmustur. Proje faaliyetleri sosyal medya hesaplari, kurum web sayfasinda paylagilmistir. Proje
faaliyeti kapsaminda 30 saatlik egitici egitimi verilmistir. Alinan egitimler, 6gretmenlerin mesleki gelisiminde
pedagojik yeterlilik, yeni 6gretim, yontem, teknik ve araglarini kullanma becerisi kazanmalarina katk: saglamugtur.
Ozel egitim dgretmenlerinde dogru yaklagim prensipleri olusturulmus ve egitimcilerin motivasyonu, iletisim, bilgi,
beceri ve donanimlar gelistirilerek giincellenmistir. Ilce tarihinde Ozel Egitim alaninda kazanimlari olan ilk hibeli
proje olarak ayr1 bir dneme sahiptir. Ozel Egitimde, tiim duyulara hitap eden bir anlayis ile her bir 6grenciye ayr1
ayr1 zaman ayrilmali ve yanlisi bulucu degil varolani iyilestirmeye doniik yapici bir yaklasim benimsenmelidir.
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Her insan gibi engelli bireylerin de ilgi alanlar, kisilik 6zellikleri ve yetenekleri vardir. Tiim olumsuzluklara karg:
engelli bireyin ve engelli bireye sahip ailelerin potansiyellerinin en iist seviyeye ¢ikarilmasi, mesleki bilgi ve beceri
kazanmalar1 i¢in “Is-Uygulama” atélyeleri olusturulmas: amactyla “SEYDISEHIR KOP MESLEKI GELISIM
ATOLYESI” projesi olusturularak KOP Bélge Kalkinma Idaresi Baskanligi “KOPSOGEP” programina Ilge Milli
Egitim Miidiirliigii tarafindan bagvurusu yapilmis, hibelendirilmis Kaymakamlik ve Ilge Milli Egitim Miidirliigii
ortakliginda basariyla yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin el-goz, el-gdz-beyin koordinasyonu, dzgiiven, isbirligi, ekip
calismasi giiglendirilerek ahsap, seramik, seracilik alanlarinda mesleki bilgi ve beceri sahibi olmalar1 projenin 6ne
¢ikan sonuglarini olugturmaktadir. Ozel Egitim ve Rehabilitasyon Hizmetleri Yonetmeligi kapsaminda egitim
hizmetlerini nitelikli ve kaliteli bir anlay1s ile sunma noktasinda KOP Bélge Kalkinma Idaresi tarafindan saglanan
hibe ile kuruma ahsap, seramik atélyeleri ve 350 metrekarelik sera alani olusturularak kurumun begeri ve fiziki
alt yapisi guiglendirilmigtir. Ayrica S giine yayilan 30’ar saatlik egitimler ile aile ve 6gretmenlerin motivasyon,
iletisim, bilgi, beceri, donamimlar1 gelistirilmis ve giincellenmistir. Engelli bireyin ve engelli bireye sahip ailelerin
potansiyellerinin en iist seviyeye cikarilmasi, hayatlarini bagimsiz bir sekilde siirdiirebilmeleri icin “Is-Uygulama”
atolyeleri olusturulmasi amaciyla hazirlanan proje kapsaminda yapilan anket analizleri ve proje final raporu projenin
belirlenen amaglara ulagtig1 sonucunu ortaya koymustur. Proje Ozel Egitim Is Uygulama Okulu 1. 2. ve 3. kademe
derslerinden Gérsel Sanatlar dersi, Bagimsiz Yasam Becerileri Dersi, Iletisim ve Sosyal Beceriler Dersleri “ toplumsal
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ortamlari ve kaynaklar kullanabilme”)” iki boyutlu ¢aligmalar, ii¢ boyutlu ¢aligmalar, el sanatlari, tasarim, sanatsal
algi ve elestiri, sanatsal sosyal kiiltiire iligkin bilgi ve beceriler kazanma”, “organlar ve uzuvlar arasinda es giidiimiin
gelisimi” kazanimlarina hizmet etmektedir. Projenin akran kaynasmasi etkinliklerinde 6grenciler arasinda sevgi,
sayg1, hosgori, empati, dostluk, diiriistliik, sorumluluk degerlerine hizmet eden kazanimlarina yer verilmistir. Gorsel
sanatlar dersinde olusturulan tirtinler sayesinde 6grenciler kiiltiirel zenginlikleri fark etmislerdir. Toplamda Seramik
atolyesinde 350 tiriin, Ahsap Atolyesinde 430 tiriin ve sera alaninda sonbahar ve ilkbaharda olmak tizere toplam
2800 marul, salatalik, domates fidesi yetistirilip Engelliler haftas: etkinliklerinde, okul kermesinde olusturulan
trin-satig standlarinda 6grenciler tarafindan satisa sunulmustur. Bu yonleri ile proje 6grencilerdeki girisimcilik
becerilerinin gelismesine katki saglamustir. Final Raporunun sunulmasinin ardindan Igigleri Bakanligina engelliler
ve ailelerinin topluma entegrasyonunu amaglayan ikinci bir proje hazirlanmugtir. Proje faaliyetleri 6gretmenlerden
Oguzhan Yilmaz, Ayse Uysal, Selman Demirboga, tarafindan aktif olarak siirdiiriilmektedir. Ogrencilerin ahsap,
seramik at6lyelerinde olusturduklar: ve sera alaninda tirettikleri éirtinler ile Lansman Toplantisi kapsaminda proje
sergisi olusturulmustur. Proje faaliyetleri sosyal medya hesaplari, kurum web sayfasinda paylagilmistir. Proje
faaliyeti kapsaminda 30 saatlik egitici egitimi verilmistir. Alinan egitimler, 6gretmenlerin mesleki gelisiminde
pedagojik yeterlilik, yeni 6gretim, yontem, teknik ve araglarini kullanma becerisi kazanmalarina katk: saglamugtur.
Ozel egitim dgretmenlerinde dogru yaklagim prensipleri olusturulmus ve egitimcilerin motivasyonu, iletisim, bilgi,
beceri ve donanimlar gelistirilerek giincellenmistir. Ilce tarihinde Ozel Egitim alaninda kazanimlari olan ilk hibeli
proje olarak ayr1 bir dneme sahiptir. Ozel Egitimde, tiim duyulara hitap eden bir anlayis ile her bir 6grenciye ayr1
ayr1 zaman ayrilmali ve yanlisi bulucu degil varolani iyilestirmeye doniik yapici bir yaklasim benimsenmelidir.
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ISTE BU BiZiM HIKAYEMIiZ

Yapilan aragtirmalar, okuma aligkanhginda diinya siralamasinda oldukga geride oldugumuzu; gelisen teknolojiyle
birlikte ve teknolojiyi dogru kullanamamamiza bagl olarak bu aligkanliktan iyice uzaklastigimizi gostermektedir.
Ozellikle genglerin okuma aligkanligina yonelik tutum ve sonuglarina yénelik aragtirmalarsa kelime bilgisinin
zayif oldugunu, dagarciklarinin genis olmadigini géstermektedir. Kiigitk yaslarda edinilmeyen aligkanligin tizerine
teknolojinin yanlig kullanimi da eklenince genglerin kendilerini daha da az kelime kullanarak ifade etmeye
bagladiklarini gostermektedir. Bu da iletisimde farkli sikintilara yol agmaktadir. Ayrica her seye hizla ulagilip her
seyin hizla tiiketildigi teknoloji ¢aginda beklemeye, dinlemeye tahammiillerinin olmadig1 da gézlemlenmektedir.
Bu verilerden yola ¢ikarak 6grencilerin hem kelime dagarciklarini gelistirmek hem kendilerini daha dogru ifade
edebilmelerine katki saglamak amaciyla “Iste Bu Bizim Hikayemiz” materyalini tasarladik. Ayrica materyal;
birbirlerini bekleme, dikkatle dinleme noktasinda da 6grencilere katki saglamakta, sosyal iligkilerini gelistirmektedir.
Drama galigmalarinin genelde ilkogretim diizeyinde kullanildigr gozlemlenmis ancak lise 6grencilerinin biligsel
ve sosyal gelisimlerinde de dramanin katk: saglayacag: diisiiniilmektedir. Iste Bu Bizim Hikayemiz materyalinin
hazirhigy; kelimelerin tespit edilmesi ve bu kelimelerin yer aldigi kartlarini tasarimi ve diretimiyle baglamistur.
Uretimden sonra da rastgele segilen 6grenci gruplarinin dolaplarina kelime kartlari yapistinlmistir. Dolabinda
kart1 olan 5 6grenci kartini aldiktan sonra tahtaya ¢ikip 3 dakika kendi iginde degerlendirmesini ve sunum sirasina
karar verir. Sonra ilk 6grenci elindeki kartta yazan kelimenin de gececegi hikéyeye giris yapar ve her 6grenci sirayla
elinde bulunan karttaki kelimeyi de kullanarak 3 dakikalik siire igerisinde hikdyeyi devam ettirir. Ve son 6grenci
hikédyeyi tamamlar. Hik4ye tamamlandiktan sonra hikéyeyi dinleyen arkadaglar1 hikayeleriyle ilgili sorular1 varsa
onlar1 yoneltir. Sorulardan sonra da hikéye anlatan grup kendini degerlendirir. Bu degerlendirme, siire¢ bagindan
itibaren kayda alinan hikaye ¢alismasinin izlenmesiyle gergeklestirilir. 9 ve 10. Suf Tiirk Dili ve Edebiyat: dersinde
kullanilan materyalle 6grenciler, saghkl ve etkili iletisim kurabilme; duygu ve diistincelerini yaratic1 sekilde dile
getirebilme; elestirel ve empati yaparak dinleyebilme, dinlediklerini analiz ederek olaylar arasinda iligki kurabilme,
sesini ve beden dilini etkili kullanabilme yeterliliklerini kazanmaktadirlar. Dili iletisim amaciyla kullanir, kendine
giivenip yaratict yollarla kendini ifade eder, sozciik dagarcigim gelistirir kazanimlara hizmet eden materyalle
topluluk karsisinda 6zgiin metin ortaya koyan 6grencilerin kazandig1 edinimlerden biri de durumu analiz edip olay1
siirdiirebilmedir. Ogrencilerin sabirla ve dikkatle bekledikleri, iletisim becerilerinin gelisimine katk: sagladigi da
gozlemlenmigtir. Materyal hem Tiirk Dili ve edebiyati ziimresindeki 6gretmenlerle hem de kendi dillerine uyarlayip
uygulayabilmeleri icin yabanci dil 6gretmenleriyle paylagilmistir. Ogrencilerin gruplar halinde ortaya koyduklart
hikédye galigmalary, insert seklinde sinif panosunda yer almigtir. Materyalin hazirlik siirecinde 6gretim tekniklerine
dairbilgimi derinlestirme, uygulama siirecinde de oyunun egitime katkisini g6zlemleme noktasinda faydali olmustur.
Egitim Reformu Girisimi (ERG) Egitimde Iyi Ornekler Finalinde calismanin poster sunumu gergeklestirilmistir.
Katilmecilara ve misafirlere bilgi verilmistir. Egitim stirecinde yeni kelimelerle kendilerini ifade etmelerine, anlik
gelisen durumlarda yapmas: gerekeni kurulayabilme, planlayabilme imkani saglayan egitsel oyunlarin arttirilmas:
ve kullanilmasi dnerilmektedir. Ogrencilerin dil becerilerindeki gelisim, diger gelisim alanlarin1 da olumlu yonde
etkileyeceginden Tiirk Dili ve Edebiyat: dersinin tiim 6grenme alanlarinda aligilmis uygulamalarin disina ¢ikilarak,
ogrenciye daha zengin ve cesitlendirilmis 6grenme aktiviteleri sunulmahdir. Kelime dagarcigini gelistirmeye
ve 6grencilerin birlikte iiretebilecegi drama ¢alismalarinin sayisi arttirilabilir. Dilin ve kiltiriin gelistirilmesi ve
korunmasiyla ilgili degerler egitimi faaliyetlerinin miifredata planl bir sekilde yerlestirilmesi 6nerilmektedir.
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ALTIUSTU EDEBIYAT

Sozel igerikli Tiirk Dili ve Edebiyati dersinin 6grenilmesinde égrencilerin gii¢litk yasadig: tespit edilmistir. Ozellikle
bilgilerin tekrar edilmemesi ve yeterli test ¢dziilmemesi bilgilerin kalict hale gelmesini zorlagtirmaktadir. Ogrenmede
kullanilan yontemler, dersin 63renilmesinde ve 6grenilenlerin kalicihigini artirmada biyik olgiide etkilidir.
Ogrencilerin 6grenmeye yonelik kaygilarinin giderilmesi, ilgi ve katilimlarinin arttirilmasi igin de sunum tekniginin
disinda igerigin oyunlagtirilmasi gerekmektedir. Bilginin oyun araciligiyla aktarilmasinin kalic1 6grenmeye olumlu
etkileriyle ilgili yapilan aragtirmalara dayanarak, ders kapsaminda yer alan konu ve kazanimlarin, 6gretim siirecine
oyun dahil edilerek 6gretilmesi amaglanmig ve “Alt1 Ustii Edebiyat” materyali hazirlanmustir. Bilginin ezberle degil
oyunla 6grenilmesi 6grencileri motive etmekte ve dikkat daginikligini azaltip bagariy arttirdig1 gézlemlenmistir. Ve
caligma sonucunda kazanimlarin egitsel oyunlarla desteklenerek islenmesinin 6grenci basarisi tizerine olan etkisi
incelenmistir. Inceleme, 12. sinifta egitim goren 100 lise dgrencisiyle gergeklesmistir. On test- son test kontrol gruplu
yapilan incelemede bagimsiz degiskenler olan oyunla 6gretim ile geleneksel 6gretim yonteminin, bagimh degisken
olan 12. smif 6grencilerinin akademik basarisina olan etkisi gozlemlenip, karsilagtirilmali bir bigimde ortaya
konmaya galigilmistir. Literatiirde genel olarak ilkégretimde oyunun kullanildig1 ve basariya etkisi gézlemlenmis
ancak lise 6grencilerinin akademik bagarisinda oyunun etkisi iizerine yeterli sayida ¢alisma yapilmadigindan alana
katki saglayacag: distinilmektedir. Materyale kazanimlarin siniflandirilmasi, ana baghklarin tespit edilmesi ve
bunlarla ilgili iceriklerin hazirlanmastyla baglamistir. Yazar, Atasozii, Deyim, Kelime baghklarinda karar kilindiktan
sonra kiiplerin tasarimi ve bu bagliklara ait soru kartlar1 hazirlanmustir. Ders esnasinda olusturulan gruplar kiipleri
atip tste gelen alana ait soru kartlarindan birini segip soruyu grup arkadagina sormasiyla oyun baglar. Temelde
“12.smf Tirk Dili ve Edebiyati kazanimlarinin egitsel oyunla desteklenerek 6gretilmesinin akademik basariya
etkisi var mudir?” sorusuna cevap aranmugtir. Egitsel oyunlarin kullanildigi deney grubu ile yalmizca programa
dayal1 geleneksel 6g-retimin kullanildig1 kontrol grubunun son-test net ortalamalar1 arasinda anlamh bir fark var
mudir? sorularina cevap aranmugtir. Ve yapilan uygulama ve testler sonucunda elde edilen veriler, SPSS kullanilarak
analiz edilmigtir. Istatistiksel analizler sonucunda, én-test sonuglari agisindan gruplar arasinda net ortalamalarinda
anlamli bir fark ctkmamugtir. Ancak, son-test sonuglari, net ortalamalari kargilagtirldiginda, deney grubunun kontrol
grubundan akademik olarak daha bagarili oldugunu géstermistir. Ayrica akademik bagariyla birlikte 6grenciler
arasindaki iletisimin ve derse ilginin de arttig1 gézlemlenmistir. Ayrica 6grencilerin ders kazanimlariyla ilgili baska
egitsel oyunlar hazirlama ve uygulama noktasinda istekli oldugu da tespit edilmistir. Proje sonucunda 6grencilerin
Tiirk Dili ve Edebiyatindaki konu ve kazanimlara uygun egitsel oyunla kalic1 6grenmeler sagladiklar: gorilmiistiir.
Projenin 6grencilere kazandirdigi edinimlerden biri de oyun esnasinda &grencilerin arkadaglarini sabirla ve
dikkatle bekledikleri, aralarindaki iletisim becerisinin gelisimine katki sagladigi gozlemlenmigtir. Materyalin
6l¢imlenen etkisinden sonra okuldaki 12. simiflardan iki tanesinde kullanilan materyal sonrasinda diger siniflarda
da kullanilmugtir. Ayrica egitim 6gretim yilinin bagindaki seminer haftasinda uyarlayabilmeleri igin diger ziimrelerle
paylasilmigtir. Materyalin gortintirligiini ve etkisinin bilinirligini arttirmak i¢in ulusal materyal yarismasina ve 53.
Lise Ogrencileri Aragtirma Projeleri'ne bagvuru planlanmaktadir. Ders &gretmenlerin programda fazla degisiklige
gitmeden siif iginde amaca ve hedef kitleye uygun oyunlar etkili bir bigimde uyguladiklarinda 6grenci basarisina
katk: saglayacagi sonucuna varilmugstir ve bu yiizden 6gretim siirecinde 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve beklentilerine
gore egitsel oyunlarin ve oyunlastirmanin kullanilmas: 6nerilmektedir. Ayrica bu materyal, dijitale aktarilabilir.
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ADIM ADIM EDEBIYAT

Ogrencilerin akademik bagarilarini arttirmak igin 6ncelikle 6grenmeye yonelik kaygilarinin giderilmesi, isteklerinin
ve katihmlarinin olugmasi saglanmalidir. Sonrasinda 6grenmenin biyiik oranda kalici olarak gergeklestigi ve
akademik bagarinin arttig1 bilinmektedir. Ayrica, bilginin oyun araciligiyla aktarilmasinin kalici 6grenmeye olumlu
etkisi de bilinmektedir. Buna dayanarak s6zel bilgi agirhikl Tiirk Dili ve Edebiyat: dersine yonelik kaygiy: azaltmak,
ogrenci ilgisini ve akademik basarisini arttirmak i¢in “Adim Adim Edebiyat” materyalini hazirladik. Bu materyalle
dersin konu ve kazanimlarinin 6gretim siirecine oyun déhil edilerek &gretilmesi amaglanmustir. Bu sayede
6grenciler hem yasayarak 6grenmekte hem grup igi paylagimlariyla eglenmektedir. Ayrica basar1 ve basarisizlikla
bas edebilmeyi, oyun esnasinda strateji gelistirebilmeyi ve kendini giidillemeyi; oyun siirecinde karst grubu
pasif durumda beklerken sabirli olmay1 6grenmektedir. Bilgiyi aklinda tutup sonradan zihninden geri ¢agirmasi
gerektiginden biligsel diizeyle birlikte hafiza ve algi yeteneginin gelismesinde de fayda saglayan bu materyalle
akademik bagarilarini arttirmak, kazanimlarin kalici olmasini saglamak, 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek
ve iletisim becerilerini gelistirmek hedeflenmistir. Dersle, 6gretmenle sinirlandirilmadan 6zellikle akran grubuyla
yapilan etkinlikler, miifredattaki konularin 6gretiminde kavramayi kolaylagtirmaktadir. Sadece 6grenilen bilgilerin
tekrarina, yeni bilgilerin 6grenilmesine katki saglamakla kalmryor; iletisim, girisimcilik ve siniflandirma becerilerine
de katk: saglamaktadir. Topluluk 6niinde yarismalari, kelimeleri yaratici bir sekilde ifade etmeleri 6zgiivenlerini
arttirmakta; grup ici gruplar arasi iletisimlerini olumlu yonde etkilemektedir. Edebiyattaki kavramlar1/ kisileri
oyun arkadagina anlatirken gerek oyun arkadag: gerek rakip takimin oyuncularinda yaratic1 diisiinmeyi gelistirip
kalicihigy arttirdigy gozlemlenmistir. Tirk Edebiyatindaki donemlere ait kavramlar ve yazar/ sairlerin akilda kalicihig:
nasil arttirilabilir? Ogrencilerin kelime dagarciklari nasil genisletebilir sorularindan yola ¢ikarak hazirladigimiz
oyun i¢in, 6nce 6grencilere Tiirk Dili ve Edebiyat dersinde 6grenirken en ¢ok zorlandiklar ve sikildiklari konu
bagliklar1 soruldu. $u ana bagliklar belirlendi: Dil ve Anlatim, Atas6zii/ Deyimler, Tiirkce Sozliik, Bat1 Etkisinde
Tiirk Edebiyati, Islamiyet Oncesi ve Etkisinde Tiirk Edebiyat1 ve Cumhuriyet Dénemi Tiirk Edebiyati. Ana oyun
karti, baghiklara iliskin soru kartlar: hazirlandi. Ve soru kartlarindaki kelimelerin baglaglar dahil eksiksiz anlatilmali,
kelimelerin es anlamlis1 kullanilabilir, bagka dildeki karsiligi kullanilmamali, atasozii-deyimler kisminda ¢izim
yaparken kelime yazilmamal vd. kurallar1 iceren yonerge hazirlandi. Okul kiitiiphanesinde oynanan oyun igin
ikiser kisilik 4 grup ya da 4 kisilik 4 grup olusturulur. Her takimuin 6 kiigiik 1 de biiytik oyun tagi bulunmaktadr.
Biiyiik oyun tasi, oyun tabelasinda ilerlemek igin; kii¢iikk oyun taglar1 ise her takima verilen “pas” hakk: i¢indir.
Kurallar hatirlatilip oyun baglar. Oyundaki amag, olabildigince ¢ok kelime anlatmaktir. Oyunun sonunda her
takimin “bildiklerim” alanindaki kartlarin tizerindeki puanlar toplanir. En fazla puan sahibi takim oyunu kazanur.
Gerek kavramlarin 6grenilmesi gerek dil ve iletisim becerilerinin gelisimi agisindan ¢aligmanin amacina ulastig
gozlemlenmistir. Bununla birlikte kazandiklar1 edinimler: bagarma ve basarisizlikla bas edebilme, oyun esnasinda
strateji gelistirebilme ve kendini giidiilemeyi 6grenmektir. Ayrica 6grenciler; diger konularla ilgili — 6zellikle divan,
halk siiri- oyunlar hazirlamay1 énermistir. Ogretmenler Arasi 3. Ulusal Ozgiin Ogretim Materyalleri Gelistirme
Proje Yarigmasi yar finalinde ¢alismanin sunumu gergeklestirilmistir. Katithmeilara ve misafirlere bilgi verilmistir.
Ayrica egitim 6gretim yilinin bagindaki seminer haftasinda diger ziimrelerle materyalin hazirlik ve kullanim siireci
paylagildi. Ders kapsamindaki diger konu baglklariyla giincellenmesi ve uygulanmasi; egitsel oyunu kapsayan bu
materyal dijital ortama aktarilmasi 6nerilmektedir.

Keywords: Tiirk Dili ve Edebiyatyatasozii,deyim, Bati Etkisinde Tiirk Edebiyati, Cumhuriyet Dénemi Tiirk
Edebiyaty,Islamiyet Oncesi Tiirk Edebiyat, Tirkce Sozliik
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ESIM SENSIN

Giindelik hayatta kullanilan, yasayan birgok kelimenin &grenciler tarafindan bilinmedigi fark edilmistir. Bu sorunun
¢oziimiine yonelik olarak TUBITAK 4006 kapsamuinda Dil ve Anlatim tematik alaninda Esim Sensin projesini
hazirladik. Projemizin ana amaci 6grencilerin kelime dagarcigini gelistirmek ve kelime dagarciginin gelismesine baglh
olarak dili etkili kullanmalarini saglamaktir. Bu, 6grencilerin okuduklarin1 daha dogru anlamalarina ve kendilerini
daha dogru ifade etmelerine de katki saglamaktadir. Ogrencilerin bilmedigi es anlamli kelimeler; hazirlanan test
aracihigryla tespit edilmistir. Kelimelerin tespitinden sonra kartlarin tasarimi ve tretimi gergeklesmistir. Model
calisma tamamlandiktan sonra oyun kartlarinin dayanikli olmasi igin laminasyon yaptirilmas: kararlagtirilip tiretim
asamasi nihayetlendirilmistir. Proje ¢aligma grubu ile yapilan beyin firtinasi sonucunda oyunun bireysel degil grup
oyunu olmasi kararlagtirilmigtir. Hazirlanan materyal, 6grencilere uygulanan test araciligiyla tespit edilen kelimeleri
ve es anlamlilarini icermektedir. Icerdigi kelimeleri farkli olan {i ayr1 set halinde hazirlanan oyun oynandiktan
sonra ne kadar zamanda 6grenmenin gergeklestigi ve oyunun kelime dagarcigina katkida bulunup bulunmadig:
test edilmistir. Proje sayesinde yeni kelimeler 6grenen 6grencilerin kelime dagarciklarinda gelisme oldugu tespit
edilmigtir. Gerek anlama gerek anlatma becerilerinde de gelisme saglanmugstir. Ayrica, farkl yollarla — eslestirme
kartlariyla oynayarak- 6grenmenin daha etkili ve akilda kalic1 oldugu gézlemlenmistir.
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Corresponding Author: HAVVA HAMIYET SOKULLU

53



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

U

24-27 Mart March 2022

HASTALIK ZiHINDEN iLERI GELIiR

HUMEYRA MEMiCOGLU, Tirkiye, Giresun - OZLEM OZDAS, Tirkiye, GIRESUN
ALEV C,ELIKKALKAN , Turkiye, GIRESUN - FiLiZ YESiLTEPE SANVER, Kocaeli, GIRESUN
GAMZE AKSOY, Tiirkiye, Afyonkarahisar - CANAN ATIK, Tiirkiye, Antalya

Hastalik Zihinden Ileri Gelir; konusu hastaligin olugmasinda ve olusan hastalig1 iyilestirmede zihin ve diisiince
gliciiniin ne kadar etkili oldugunu arastirmak olan 6 ortakli ulusal bir e twinning projesidir. Hastaliklarin zihinden
ileri geldigi gorisiiyle yola ¢ikilan projede hazirladigimiz arastirma anketimizi iilke geneline yayarak hastahg:
iyilestirmede diisiince giiciiniin etkisinin varligini aragtirmay1 hedefledik. Ogrenciler diisiince giicii ile genler
arasinda ki baglantiy1 aragtirarak yayinlanmis makalelerden olusan bir e-dergi hazirladilar,gesitli web 2.0 araglarin
kullanarak etkinlik olusturdular ve e-dergide yayimnlanacak olan 6zgiin hikayeler yazdilar arasgtirma anketinde
edilen verilerle diisiince giicii ile hastaliklar arasinda bag olup olmadiginin farkina vararak yazdiklari 6zgiin
hikayelerle yaz1 yazma becerilerini de gelistirdiler. Uzun zamandan beridir tip diinyasi i¢inde merak edildigi bilinen
hastaliklarimizin zihnimizle bir ilgisinin olup olmadig konusuna bir aragtirma anketi yaparak ve yayginlastirmak
suretiyle dahil olmak, tip diinyas: i¢in yapilan ¢alismanin bir parcas: olmak, anket ¢aligmasinda gorev almak, yararli
olmak 6grencilerimize bir sonraki ¢aligmalari i¢in motivasyon katti. Aragtirma tabanli 6grenme modeli ve 6grenme
strecine aktif katiiminin saglandig bilgiyi kendi zihninde yapilandirmaya olanak taniyan aragtirma-sorgulamaya
dayal1 6grenme stratejisi modeli benimsendigi projede, arastirma, olusturma, gelistirme ve sunma basamaklarini
icine alan etkilesimli bir is birligi icinde triinler ¢ikaran 6grencilerimiz yaptiklari bireysel arastirmalar ve grup
caligmalarryla hastaliklarin ruh halimizle baglantisinin olup olmadig: konusunda daha bilingli hale geldiler. Proje
stiresince yapilan 6grenci merkezli aktiviteler ile disiplinler arasi bircok beceri gelistirildi. Proje final irtinii olarak
belirledigimiz 6zgiin hikayeler yazma ¢alismasina okuldaki diger 6gretmenleri de dahil ederek projeyi daha goriiniir
hale getirdik ve bu 6zgiin hikayeleri bir e dergide yayinladik. Proje aragtirma anketimizin analiz raporunu makale
halinde bir e dergi hazirlayarak yayinlandik.
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PERIHAN ZEYBEK, Tirkiye, Istanbul - NTHAL NIHAL KOROGLU CEVIK, Tirkiye, Istanbul
MONICA MONICA AVADANII, Romanya, Brasov - LUCINDA LUCINDA CUNHA, Portekiz, Moreira de Cénegos

This project is carried out with 87 partners from 28 different countries and 498 students. Our aim is to motivate
students using interesting and enjoyable materials via digital tools and applications.We target to support language
learning by motivating students through using a variety of activities,to learn more than one foreign language,other
languages and make them desire to learn more, to provide a safe online platform to practice with foreign pals, to
make them socialize and gain self-esteem while using their foreign languages, to improve their digital competences,
to learn how to work in groups and contribute the group works with their individual ones.To reach these goals,
authentic,creative,digital and unique materials were used,they were appropriate to their age. All the activities are
student-centred.We used Project based, task based, CLIL, internet-based,game-based approaches. Individual/
pair/local/mixed group works are key features. We did research and prepared a presentation with flipped learning.
In the activities, students introduced themselves by creating an avatar,shared New Year wishes,prepared many
posters,prepared videos on meeting people and created sign language videos which enables them to express
themselves,use their foreign languages via a digital tool. Preparing collaborative digital dictionary, collaborative
New year traditions provide them to work collaboratively with foreign partners and gain self-esteem in a safe online
platform. Tongue twister, Sign language videos and word clouds enhance their creativity by working in a local
group or in pairs. Producing games on languages improves their digital skills in game-based learning.The students
actively involved in all activities.Because it has been recognized that e-twinning projects have many benefits for
learners and can enrich their lives. All of this has become the key to learning using a variety of approaches to provide
meaningful and meaningful learning that has developed students’ reflective thinking and participatory abilities, the
ability to learn, learn, solve problems, critically. Innovation lies in the successful combination of different research
topics using innovative pedagogical methods and technologies that have prepared students for the demands of
the 21st century: the skills they need both now and in the future, participation in activities through which they
were supposed to contribute, come up with non-standard solutions and collaborate. This project showed an overall
positive increase in student achievement and contributed to the acquisition of a wide range of knowledge related
to the use of English, digital literacy, language and communication. Curriculum integration is an approach to
teaching and learning that intentionally integrates knowledge, perspectives and skills from different disciplines. We
implemented post-surveys for our students at the end of the project. The results gave us ideas about the impact of
our project on the students and the ways to follow for our future project activities. With Web 2 tools, we improved
our students’ technology use skills, their ability to make presentations and public speaking skills, their collaboration
and communication skills by designing and their writing skills by writing stories and songs. The project gained a
national prize of Collaboration in Belgium.
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GONUL ASLAN, Tiirkiye, Konya - EBRU UZUN, Tiirkiye, Zonguldak
PASCALE MEPHON, Fransa, Tours - IRINA ANTIFEEVA, Ukrayna, Mariupol
ANNA LA MONTAGNA, italya, Poggiomarino - ANNALISA COZZOLINO, Italya,
ARIANNA MANDA, Yunanistan, - BURCU ORHAN, Tirkiye, Samsun
KATARINA JERETIN FERLUGA, italya, Trieste

Aragtirmalara gore diinya susuzluk ve kuraklik riskiyle karsi karsiyadir. Susuzluktan ve kirli sularla bulagan
hastaliklardan her y1l milyonlarca kisi hayatin1 kaybetmektedir. Bilingsiz su tiiketiminin tilkeleri yakin gelecekte su
kithgma siiriikleyecegi gergektir. Bunu 6nlemekse alinacak tedbirlerle miimkiindiir. Disiplinlerarasi olan bu projenin
temel amaci suyun canlilar i¢in 6nemine dikkat ¢ekerek, israfinin 6nlenmesi yani su farkindaligi olusturmaktur.
Ayrica ders igeriklerini yaparak yasayarak 6gretmenin yani sira problem ¢6zme, iletisim kurma, teknolojiyi
kullanma becerilerinin de gelistirilmesi hedeflenmistir. Genglik ve Birlesmis Milletler Kiiresel Ittifaki (YUNGA),
kriterleri projeye entegre edilmisti. YUNGA aktiviteleri (iilkelerde su durumu, su hijyeni, sanal su, su ayak izi,
canllar i¢in suyun énemi vb. ) yapilarak su elgisi sertifikalar1 alinmistir. YUNGA, ocuklar1 ve gengleri, toplumda
daha biyiik bir role sahip olarak farkindalik yaratmalari, degisimin aktif aktorleri olmalar i¢in giiglendirmeyi
amaclamayan FAO tarafindan desteklenen bir ortakliktir. Calismalarimizda proje tabanly, igbirlikgi, oyun tabanl
dgrenme, akran dgrenmesi aktif sekilde kullanilmistir. Ogrencilerin sorunu tanimlayarak ¢éziim dnerileri sunmast
ve dgrenmeyi 6grenmesi saglanmugtir. Ogrendiklerini topluma aktarma gérevini iistlenen &grenciler, 6gretmen
roliinii deneyimlerken 6grendiklerini pekistirmislerdir. Proje kapsaminda yapilan uzman sunumlarina 6grenci,
6gretmen ve veliler yogun talep gostermis bu sekilde toplumda su farkindaligi olusturulmusgtur. Akrostis siir yazma,
hikédye yazma, yarismalar olusturma, siiper kahraman olusturma, sanal miize olusturma gibi istasyon teknigi ile
yapilan aktivitelerle 6grencilerimizin isbirligi yapma, elestirel diisiinme, yaraticilik, problem ¢6zme, karar verme,
iletisim kurma, teknolojiyi kullanma, analiz, sentez, yaraticilik becerileri gelistirilmigtir. Ogrencilerin gozlemleme,
sorgulama, yorumlama ve arastirma becerisi ¢evre sorunlar1 hakkinda yapilan literatiir taramalariyla gelismistir.
Ogrenci merkezli olan projede her asamada beyin firtinast teknigi kullanilmustir. Projenin etkinliklerini yapan
ogrenciler, proje sonunda evlerinde su tiiketimini azalttiklarini su faturalariyla belgelemiglerdir. Diinya Su Giinii'nde
ulusal ve uluslararas etkinlikler yapan 6grenciler, projeyi genis kitlelere yaymiglardir. Zoom toplantilari, forum
tartismalar1 ve karigtk okul takimlar faaliyetlerinde Ingilizce olarak kendilerini ifade eden dgrencilerin, yabanci
dilde iletisim becerileri gelistirilmistir. Ayn1 zamanda farkli kiltiirleri taniyip kendi kilttrlerini de tanitmiglardar.
Ogrenciler, posterler, afisler, kelime bulutlar, ortak ve isbirliki iiriinler olustururken teknolojiyi aktif sekilde
kullanmiglardir. Canva, wordart, crello, genially, storyjumper, artstep, mentimeter, mossically, voki, chatterpix,
bitmoji, wordwall, emaze, powtoon, photogird, inshot, padlet kullanilan web2.0 araglarindan bazilaridir. Ogrenci,
veli ve 6gretmenlere uygulanan ve son anketlerle projenin sonuglari degerlendirilmistir. Proje ciktilari, gazete
haberleri, okul web siteleri, sosyal medya hesaplari, proje blog hesab: ve ¢esitli etkinliklerle yayginlagtirilmugtur.
Ogrenciler cevre kirliligi ilgili haberleri aragtirip yorumlayip cikarimda bulunurken elestirel diisiinme, analitik
diistinme, problem ¢6zme becerilerini kullanmiglardir. Multidisipliner olan bu proje, degerler egitimi kapsaminda
birgok dersin miifredat kazanimlari ile iligkilidir. Akrostis siir caligmasi, hikéye yazma, siiper kahraman olugturma
Tirk Dili ve Edebiyat: miifredatinin i¢indedir. Yabanci dil becerilerinin kazanilmasi, evre kirliligi, e giivenlik, su
déngiisii, su hijyeni konular1 cografya, saglk bilgisi, biyoloji, Ingilizce ve bilisim teknolojileri derslerinin miifredatt
ile baglantilidir. Projenin tiim ortaklar1 (6 yabanci- 3 Tiirk) Avrupa kalite etiketi, ulusal kalite etiketi ve BM YUNGA
sertifikas ile 6dillendirilmigtir. Ayrica proje meslek lisesi kategorisinde 3. olarak “Avrupa Hippocrene Egitim
Odiili” almgtir. Toplumun biiyiik bir kisminin, su israfini sadece gereksiz tiiketilen su olarak gordiigii gida, giyeeek
gibi diger tirtinlerin tiretiminde harcanan su miktarini ifade eden sanal su kavramim bilmedikleri ortaya ¢iknustar.
Bu konuda toplumu bilinglendirme galigmalari arttirilmalidir.
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SYNONYM GAME

Son yillarda, teknolojinin gelisimi, iletisim araglarinin ¢ogalmasi, ulasim imkénlarinin artmasi gibi etkenlere bagh
olarak diinya kiiresel bir kdy haline gelmistir (Yiirekli, 2004). Insanlar, farkli iilkelerdeki farkli milliyete sahip
insanlarla ayni giin icinde gériigebilmekte ve iletisim kurabilmektedir. Thracat, ithalat, egitim, saglik ve teknoloji gibi
konularda i ve fikir aligveriginde bulunulan giinimiiz diinyasinda ortak dil konugma ihtiyaci kendini iyiden iyiye
hissettirmektedir (Tosun ve arkadaglar1 2007). Anlagildig; iizere Giiniimiiz diinyasinda ekonomik, sosyal, egitim ve
bilimin Lingua Franca’s: olan Ingilizceyi 6grenmek artik kagimilmaz bir durum haline gelmistir. Ancak Tiirkiye'de
Ingilizce 6gretimi istenen diizeylere bir tiirlii ulasamamigtir (Kasap,2019). Biz bunu Standart Ingilizce Testini (EF
SET) alan bir milyondan fazla yetigkinin test verilerine dayanarak soyleyebiliyoruz. 88 iilke ve farkli bolgelerde
yapilan bu sinavin sonuglarina gore Tiirkiye ok diisiik seviyede Ingilizce bilen iilkelerin bulundugu siralamada 73.
sirada yer aliyor (EF EPI, 2018). Diinya genelinde Ingilizce dilinde egitim veren kolej ve iiniversiteler tarafindan
lisans, yiiksek lisans ve doktora programlarina ana dili Ingilizce olmayan égrencileri kabul &lgiitii olarak kullanilan
TOEFL (Test of English as a Foreign Language) 2008 yili sinavlari incelendiginde Tiirkiye’nin bu sinavlarda
Avrupada sondan ikinci, diinya genelinde de 161 iilke arasindan 93. sirada geldigi goriilmektedir. Bu siralama,
iilke olarak ¢ok geride oldugumuz gercegini ortaya koymaktadir. Ulke olarak geride olmamizin nedenlerini
birisi okudugunu anlayamamak gelir ki bu da yeterli kelime hazinesine sahip olamamaktan kaynaklanmaktadr.
Ogrencinin ilk defa kargilagtig1, kendi ana dilinde farkl ifade edilen ve égrenmekte zorluk cekilen kelimelerin
diizgiin yontemlerle 6gretimi yabanci dil 8gretiminin sonraki agamalar igin temel olusturmaktadir(Bagéren,
2015). Mevcut projemizdeki bulusumuz, herhangi bir anadilde ve/veya yabanci dilde eg anlamli kelimelerin matris
dizilimini herhangi bir materyalle saglanarak yapilandiran bir malzeme ile irtibatlandirilarak olusturulan, dilde
kelime 6grenimini kolaylastiran bir egitim diizenegi saglar. Bu diizenekle amacimiz ingilizce kelime 6gretimini
oyunlastirarak eglenceli ve kalic1 6grenmeler saglamaktir.Kelimelerin ezberlenmesi degil 6grenilmesine yardimei
olmaktir. Projemizle olusturdugumuz egitim materyalimiz hem barkod sayesinde oyunun web sitesine baglanip
bilgilendirici olurken hem de scratch uygulamasi ile online oyunlagtirilmistir. Tiirkiye’nin en biryiik uzay havaciik
ve teknoloji festivali olan Teknofest 2021°de projemiz Egitim Teknolojileri Lise Kategorisinde Tiirkiye 3. Olmustur.

Keywords: synonym

Corresponding Author: HAYRIYE ASLAN

57



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

EDUCATIONAL PROCESS FROM PROJECT T0 PRACTICE
SEMPOZYUMU - SYMPOSIUM
24-27 Mart March 2022

ADIM ADIM EDEBIYAT

Ogrencilerin akademik bagarilarini arttirmak igin 6ncelikle 6grenmeye yonelik kaygilarinin giderilmesi, isteklerinin
ve katihmlarinin olugmasi saglanmalidir. Sonrasinda 6grenmenin biyiik oranda kalici olarak gergeklestigi ve
akademik bagarinin arttig1 bilinmektedir. Ayrica, bilginin oyun araciligiyla aktarilmasinin kalici 6grenmeye olumlu
etkisi de bilinmektedir. Buna dayanarak s6zel bilgi agirhikl Tiirk Dili ve Edebiyat: dersine yonelik kaygiy: azaltmak,
ogrenci ilgisini ve akademik basarisini arttirmak i¢in “Adim Adim Edebiyat” materyalini hazirladik. Bu materyalle
dersin konu ve kazanimlarinin 6gretim siirecine oyun déhil edilerek &gretilmesi amaglanmustir. Bu sayede
6grenciler hem yasayarak 6grenmekte hem grup igi paylagimlariyla eglenmektedir. Ayrica basar1 ve basarisizlikla
bas edebilmeyi, oyun esnasinda strateji gelistirebilmeyi ve kendini giidillemeyi; oyun siirecinde karst grubu
pasif durumda beklerken sabirli olmay1 6grenmektedir. Bilgiyi aklinda tutup sonradan zihninden geri ¢agirmasi
gerektiginden biligsel diizeyle birlikte hafiza ve algi yeteneginin gelismesinde de fayda saglayan bu materyalle
akademik bagarilarini arttirmak, kazanimlarin kalici olmasini saglamak, 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek
ve iletisim becerilerini gelistirmek hedeflenmistir. Dersle, 6gretmenle sinirlandirilmadan 6zellikle akran grubuyla
yapilan etkinlikler, miifredattaki konularin 6gretiminde kavramayi kolaylagtirmaktadir. Sadece 6grenilen bilgilerin
tekrarina, yeni bilgilerin 6grenilmesine katki saglamakla kalmryor; iletisim, girisimcilik ve siniflandirma becerilerine
de katk: saglamaktadir. Topluluk 6niinde yarismalari, kelimeleri yaratici bir sekilde ifade etmeleri 6zgiivenlerini
arttirmakta; grup ici gruplar arasi iletisimlerini olumlu yonde etkilemektedir. Edebiyattaki kavramlar1/ kisileri
oyun arkadagina anlatirken gerek oyun arkadag: gerek rakip takimin oyuncularinda yaratic1 diisiinmeyi gelistirip
kalicihigy arttirdigy gozlemlenmistir. Tirk Edebiyatindaki donemlere ait kavramlar ve yazar/ sairlerin akilda kalicihig:
nasil arttirilabilir? Ogrencilerin kelime dagarciklari nasil genisletebilir sorularindan yola ¢ikarak hazirladigimiz
oyun i¢in, 6nce 6grencilere Tiirk Dili ve Edebiyat dersinde 6grenirken en ¢ok zorlandiklar ve sikildiklari konu
bagliklar1 soruldu. $u ana bagliklar belirlendi: Dil ve Anlatim, Atas6zii/ Deyimler, Tiirkce Sozliik, Bat1 Etkisinde
Tiirk Edebiyati, Islamiyet Oncesi ve Etkisinde Tiirk Edebiyat1 ve Cumhuriyet Dénemi Tiirk Edebiyati. Ana oyun
karti, baghiklara iliskin soru kartlar: hazirlandi. Ve soru kartlarindaki kelimelerin baglaglar dahil eksiksiz anlatilmali,
kelimelerin es anlamlis1 kullanilabilir, bagka dildeki karsiligi kullanilmamali, atasozii-deyimler kisminda ¢izim
yaparken kelime yazilmamal vd. kurallar1 iceren yonerge hazirlandi. Okul kiitiiphanesinde oynanan oyun igin
ikiser kisilik 4 grup ya da 4 kisilik 4 grup olusturulur. Her takimuin 6 kiigiik 1 de biiytik oyun tagi bulunmaktadr.
Biiyiik oyun tasi, oyun tabelasinda ilerlemek igin; kii¢iikk oyun taglar1 ise her takima verilen “pas” hakk: i¢indir.
Kurallar hatirlatilip oyun baglar. Oyundaki amag, olabildigince ¢ok kelime anlatmaktir. Oyunun sonunda her
takimin “bildiklerim” alanindaki kartlarin tizerindeki puanlar toplanir. En fazla puan sahibi takim oyunu kazanur.
Gerek kavramlarin 6grenilmesi gerek dil ve iletisim becerilerinin gelisimi agisindan ¢aligmanin amacina ulastig
gozlemlenmistir. Bununla birlikte kazandiklar1 edinimler: bagarma ve basarisizlikla bas edebilme, oyun esnasinda
strateji gelistirebilme ve kendini giidiilemeyi 6grenmektir. Ayrica 6grenciler; diger konularla ilgili — 6zellikle divan,
halk siiri- oyunlar hazirlamay1 énermistir. Ogretmenler Arasi 3. Ulusal Ozgiin Ogretim Materyalleri Gelistirme
Proje Yarigmasi yar finalinde ¢alismanin sunumu gergeklestirilmistir. Katithmeilara ve misafirlere bilgi verilmistir.
Ayrica egitim 6gretim yilinin bagindaki seminer haftasinda diger ziimrelerle materyalin hazirlik ve kullanim siireci
paylagildi. Ders kapsamindaki diger konu baglklariyla giincellenmesi ve uygulanmasi; egitsel oyunu kapsayan bu
materyal dijital ortama aktarilmasi 6nerilmektedir. A
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ESIM SENSIN

Giindelik hayatta kullanilan, dilde hal4 yasiyor olmasina ragmen birgok kelimenin &grenciler tarafindan bilinmedigi
fark edilmistir. Bu sorunun ¢oziimiine yonelik olarak TUBITAK 4006 kapsaminda Dil ve Anlatim tematik alaninda
Esim Sensin projesini hazirladik. Projemizin ana amaci 6grencilerin kelime dagarcigini gelistirmek ve kelime
dagaraiginin gelismesine bagh olarak dili etkili kullanmalarini saglamaktir. Bu, 6grencilerin okuduklarini daha
dogru anlamalarina ve kendilerini daha dogru ifade etmelerine de katki saglamaktadir. Ogrencilerin bilmedigi es
anlamli kelimeler; hazirlanan test araciligiyla tespit edilmistir. Kelimelerin tespitinden sonra kartlarin tasarimi ve
tretimi gergeklesmistir. Model ¢alisma tamamlandiktan sonra oyun kartlarinin dayanikli olmasi i¢in Jaminasyon
yaptirilmas: kararlagtirilip tiretim asamasi nihayetlendirilmistir. Proje ¢alisma grubu ile yapilan beyin firtinas:
sonucunda oyunun bireysel degil grup oyunu olmasi kararlagtirilmigtir. Hazirlanan materyal, 6grencilere uygulanan
test araciligiyla tespit edilen kelimeleri ve kelimelerin es anlamlilarini igermektedir. Igerdigi kelimeleri farkli olan iig
ayr set halinde hazirlanan oyun oynandiktan sonra ne kadar zamanda 6grenmenin gergeklestigi ve oyunun kelime
dagarcigina katkida bulunup bulunmadig test edilmistir. Proje sayesinde yeni kelimeler 6grenen 6grencilerin
kelime dagarciklarinda gelisme oldugu tespit edilmistir. Gerek anlama gerek anlatma becerilerinde de gelisme
saglanmistir. Ayrica, farkl yollarla eslestirme kartlariyla oynayarak 6grenmenin daha etkili ve akilda kalic1 oldugu
gozlemlenmisgtir.
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GENCLERLE GELECEGE ADIM ADIM

ILKNUR PINARC]I, Tiirkiye, Bolu

Lise kademesinde calisan 10 &gretmen olarak 2020-2021 Egitim Ogretim yilinda yapmis oldugumuz sosyal
sorumluluk projemizi revize ederek eTwinning platformunda proje agtik. Dezavantajli ¢ocuklarin duyussal giris
ozelliklerine yonelik yaptigimiz projemizi bu sene sosyal, akademik, kiiltiirel alanda gelisime saglayacak interaktif
araglarla egitimi empoze edecegimiz bir strateji gelistirdik. Proje siiresi S aydir. Bu siiregte 6grencilerimizle okul
oncesi ve ilkokul diizeyine uygun interaktif calismalar hazirlayarak simif ortamini web2 araglari ile bulusturacagiz.
Calismalarimizi ayhk dergi ve kitapcgik seklinde birlestirecegiz. Her aya farkli bir tema koyarak egitimin ilk
basamaginda yer alan &6grencilerin farkli alanlarda gelisimlerini destekleyecegiz. Bu gelisimleri gormek adina
hazirladigimiz ¢alismalar: ulagabildigimiz tiim illere ve okullara gondererek projemizin uygulanabilirligini ortaya
cikaracagiz. Proje Amaci: Lise kademesinde okumakta olan 6grencilerimiz ile interaktif, dijital egitici igerikler
hazirlayarak egitimin teknoloji ile entegrasyonunu ortaya koymak ve 6grencilerin teknoloji bagimhihigini faydaya
doéniistirmek. Hazirladigimiz igeriklerin yayginlagtirmasini yaparak egitimin ilk kademesinde yer alan ¢ocuklarin
gelisimlerini desteklemek, oyunla eglenerek 6grenmesini saglamak, 6grenmeyi sevdirmek ve eglenceli hale getirmek.
Diger yandan okullar arasi ortak bir galigma ytiriiterek kardes okul mantigy ile i¢ ige fayda saglayan galigmalar ortaya
koymak. Proje Igerigi: Projemiz bes ay siirecektir. Her aya farkli bir tema belirleyerek egitici ayhik dergi ve kitapgiklar
cikarmaktayiz. Ayhk temalarimiz: Kasim Ayi( Kendimi Taniyorum): Kisinin kendini tanimasi, ifade etmesi,
yetenekleri konusabilmesi ve ortaya koymasi amaciyla cesitli dijital oyunlar ve etkinlikler tasarladik. Kasim ay1
dergimizin linki: https://www.canva.com/design/DAEwMvwhI44/view?utm_content=DAEwMvwhI44&utm
campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink Kasim ay:1 dergimiz toplamda 4
iilke ve 41 ilimizde uyguland:. Ulkeler: Yunanistan, Polonya, Azerbaycan, Tiirkiye Tiirkiye'de dergimizi kullanan
iller: Bolu, Ankara, Zonguldak, Isparta, Istanbul, Kocaeli, Bilecik, Eskisehir, Giimiishane, Ordu, Giresun, Aydin,
Elazig, Burdur, Izmir, Mus, Hakkari, $irnak, Batman, Kiitahya, Mus, Izmir, Karabiik, Adana, Hatay, Corum, Konya,
Usak, Samsun, Edirne, Giimiishane, Karaman, Afyon... Aralik ay1(Ulkemin Degerlerini Tantyorum): Ulkemizin
onci sahsiyetlerini tamitmak ve kiiltiirel zenginligimizi ortaya koymak Aralik ay1 dergimizin linki: https://www.
canva.com/design/DAEyQ62LR1Y/view?utm_content=DAEyQ62LR1Y&utm campaign=designshare&utm
medium=link&utm_source=publishsharelink Suan dergimizin yayginlagtirilmasi yapilmaktadir. Ocak ay1( Web2
araglarini Ogreniyorum) Medya okuryazarligy, internet giivenligi noktasinda bilinglendirmek. 8 Subat e safety day
icin hazurhik yapmak, ilkokul diizeyinde web2 araglari tanitmak Subat ay1( Meslekleri Ogreniyorum) Meslekler
hakkinda bilgi vermek, meslek gruplarini iceren oyunlar hazirlamak ve ilgi duyulan meslek gruplari ile gériistirmek
Mart ay1( Akil Oyunlar1 Ogreniyorum) Akademik ve zihinsel gelisimi yiiksek oradan etkileyen akil oyunlar: ile
tanigtirmak Nisan ay1: Sanal sergiler, ortak iiriinler ¢ikarmak ‘GUCUMUZDEN EGITIM DOGAR’ dedik ve
tirettigimiz igerikler ile dogudan batiya, kuzeyden giineye 41 ilimize ve bir ¢ok okula ulastik. Kasim ay1 dergimiz
keyifle uygulandi. Egitimle teknoloji bulustu. Egitimin oyun ve eglence yiizii ortaya gikardi. Dergimizi uygulayan
tim meslektaglarimiza tegekkiir ederiz.
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EDEBIYATIN STEMi

HANDAN DIKMEN, Tiirkiye, Afyon

EDEBIYAT VE STEM Dijital ¢a olarak adlandirdigimiz bu yiizyilda yani 21. yiizyilda bilim ve teknoloji alaninda
hizli gelismeler yasanmaktadir. Bu gelismeler hizla yeni sorunlar1 ve problemleri de beraberinde getirmektedir.
Bireyin 21. ytizyilin bu hizli yenilenmesini takip edebilmesi ve bu gagda basarili olmasi igin sahip olmasi gereken
baz1 beceriler sunlardir: Yaraticilik ve yenilik¢ilik, iletisim ve is birligi, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme, bilgi,
iletisim ve teknoloji okuryazarhgi. Bu baglamda, gelecegin is giicii olacak bireylerin bu yonde egitimi 6nem
kazanmustir. Bu ihtiyaglarin giderilmesi amacryla STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) egitimi,
ilk olarak Amerika Birlesik Devletleri'nde ortaya ¢ikmistir. Ogrenci ve dgretmenlerin yasamla ilgili deneyimleri bir
STEM disiplini ile biitiinlestirerek 6gretmeyi amaglamakta; problemlere yonelik elestirel ve gok yonlii bir bakas agist
gelistirmeyi hedeflemektedir . Edebiyatin STEM'I adli uluslararasi e Twinning projesi, on bir Tiirk Dili ve Edebiyat1
6gretmeninin bir araya gelerek STEM disiplini ile ilgili tilkemizde de var olan yanhs bir alginin diizeltilmesini
hedeflemektedir. Bu algi STEM ‘i olusturan SCIENCE sézciigiiniin FEN degil BILIM oldugu noktasidir. Proje,
Sosyal bilimlerin de STEM’in bir pargas1 oldugunu,Tiirk Dili ve Edebiyat: Ders kazanimlari ile Stem projesi yapmay1
ve dgrencilere 21. yiizy1l ve STEM becerileri kazandirmay: amaglar. Ayrica proje Ogrencilerin problem ¢ézme
becerileri kazanmasini , 6grencilerin yaparak yasayarak 6grenmelerini,Yaratic1 diigsiinme ve tasarim becerilerini
gelistirmeyi , 6grencilerde merak duygusunu uyandirmayi, analitik diisiinme becerilerini gelistirmeyi,yenilikgi
ve yaratici giicli kullanabilen bireyler yetistirebilmeyi, yasam sorunlarina ¢éziim tretebilecek ve ¢6ziime uygun
iiriinler gelistirebilecek bireyleri yetistirmeyi , Inovasyon ve icat i¢in yeni yaklagimlar deneyen bireyleri egitmeyi
amaglamaktadir. Proje liderleri tarafindan olusturulan Stem ders planlar: aracihigy ile Sosyal Bilimlerden biri olan
Edebiyatta STEM disiplini ile ders isleyisi saglanmustir. Proje sonunda 10 sinuf Tiirk Dili ve Edebiyati dersi igin
proje ortagi 6gretmenlerin hazirladig tiim tniteler bazinda hazirlanan ders planlar1 somut proje ciktis1 olarak
sunulmustur. Projeye Isparta'dan 10. siniflardan bir subenin 6grencileri katilmistir. Proje 6ncesi ve sonrasinda konu
ile alakali ilk test ve son test yapilmustir. Ogrenci ve dgretmenlerin goriisleri alinmustir. Ogrencilerin gériislerinin
alinmasi amaciyla yar1 yapilandirilmig goriisme rehberi kullanilmistir. Bu yar1 yapilandirilmis rehberdeki sorularla
ogrencilerin deneyimledikleri 6grenme ortamlarini ve kullandiklari web 2.0 araglarinin 6grenme stireglerine
yonelik etkileri kendi ifadeleriyle alinmugtir. Elde edilen nitel verilerin analizinde betimsel analiz kullanilmigtir.
Proje siirecinde ortaya ¢ikan triinler web 2 araglari ile dijital ortama taginmigtir, calismalar projenin ¢iktis: olarak
EDEBIYATIN STEM'i adl e twinning projesinde kullanilmigtir, deneyimlenmistir.
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IMPLEMENTATION OF THE PORJECT “PUPILS OF LEITERS” WITH THE PEER TEACHING
METHOD

SIBEL CESMECI, Tiirkiye, Konya - ILAY GUZEL, Tiirkiye, Konya - NISA AKGOZ, Tiirkiye, Konya

“Pupils of Letters” is an e€Twinning project ran in the 2021-2022 academic year by 7 teachers from 6 different
countries. Within the scope of the project, 66 students came together to be more intrigued in literature on a national
and international basis, to reduce learning difficulties in this subject and to raise awareness of literature. In this
project, the literary values of different cultures were shared. By digitizing the literature course, the main purpose
of the project was served with studies to increase students’ curiosity, interest and awareness towards literature. The
planning of this project and the implementation of the activities were prepared according to the “Peer Teaching
Method” It is a method developed by the physics professor Eric Mazur and first applied in his physics classes, Peer
Teaching is a student-based method that has broken through the walls of traditional teaching methods. With this
project, the Peer Teaching Method has been tried to be adapted to the literature lesson in the international and
digital environment. The method generally applied on numerical lessons has found a place in a verbal lesson. At the
beginning of the project, the students’ readiness was measured by applying a pre-test, and an introductory online
meeting was held to determine their areas of interest. The students, who were evaluated at the end of each activity,
were given a post-test at the end of the project. By doing the entirety of this project digitally, the students’ digital
literacy abilities were also developed further. In this way, it was aimed to measure their readiness at the beginning
and their knowledge at the end of the project. Within the scope of the project, Web 2.0 tools were used, instilling
the awareness of “Technology and Literature” in high school project students. The use of these tools within the
scope of literature course made the students to break their prejudices about it. Therefore, the project served its
purpose. Countries have written their own understanding of literature with various posters and poems. At the end
of the project, an e-book containing poems and stories written by students was published in order to spread this
interaction. The reason why the partners were chosen from different countries and cultures in the project was that
this would expose the students to different cultures; and will affect the perspectives of students aged 16-19 (target
audience of the project) towards literature. Additionally, 4 of the partner countries actively participating in this
project were awarded with the European Quality Label.

Keywords: Literature, Peer Teaching Method, Digital Literacy, Technology, Internationalisation

Corresponding Author: SIBEL CESMECI

62



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

24-27 Mart March 2022

GELENEKSEL SOKAK OYUNLARININ, OZEL GEREKSINIMLI COCUKLARLA DiGER
COCUKLARIN BUTUNLESMESI UZERINDE ETKiSININ INCELENMESI

ESRA YALCINKAYA TUNC, Tiirkiye, Zonguldak - OZLEM YALCINKAYA, Tiirkiye, Hatay

Ozet Cocuklarin ortak bir amagla bir araya gelmesi icin oyun dogal bir ortam saglar. Oyun iginde farkli becerilere
ve farkli giiglere sahip gocuklara ihtiya¢ vardir. Tim ¢ocuklar i¢in geleneksel sokak oyunlarinin da bilissel, fiziksel,
duyussal, kisilik ve sosyal gelisim alanlarinda faydasi bilinmektedir. Bu aragtirmanin amaci; 6zel gereksinimli
cocuklarin diger ¢ocuklarla biitiinlesmesinde geleneksel sokak oyunlarinin etkisinin incelenmesidir. Aragtirma, bir
alan aragtirmasi olup betimsel bir ¢alismadir. Calisma grubunu 2 iilke ve 5 farkli kiiltiirel bolgeden bir araya gelen 6
dgretmen olusturmaktadur. Projeye katilan okul gesitleri; Ozel Egitim Meslek Okulu, Ozel Egitim Uygulama Okulu,
ilkokul biinyesinde Kaynagtirma Sinifi, Ortaokul, Imam Hatip Ortaokulu bir digeri ise Tiirkiye'de ortadgretim
dizeyine denk gelen Romanya okuludur. Caligmada farkli engel gruplarina dahil olan ya da 6zel gereksinimi
bulunmayan, farkli kiltiirel 6zelliklere sahip ¢ocuklar planli olarak segilmistir. Veriler geleneksel sokak oyunlarinin
cocuklarin biitiinlesmesine etkisinin incelenmesi i¢in Sokak Oyunlari/Street Games etwinning projesinin
twinspace sayfasindan saglanmugtir. Proje siiresince yapilan geleneksel sokak oyunlar1 ¢alismalarinda ¢ocuklarin
birbirlerinin farkli 6zelliklerini bilmelerine karsin bu farkliliklara kars1 kabullenici oldugu gézlemlenmistir. Egitim
uygulamalarinda karsihkli kabulii artirmak igin sokak oyunlarindan bitiinlesik ¢alisma ortamlari saglanmasi
onerilmektedir. Ornek olarak; ozel egitim dgrencilerinin Miizik ve Oyun dersini, ayn1 okulda bulunan diger
6grencilerin Beden Egitimi dersiyle bir araya getirecek geleneksel oyun ortamlari planlama ve uygulama gosterilebilir.
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ESEM

FERAY OZKILING, Turkey, Burdur - GAMZE DURMAZ, Turkey, Istanbul
EBRU BULBUL, Turkey, Burdur - NECLA YILDIZ, Turkey, Izmir - TUGBA ALAGOZ, Turkey, Nigde
HANAN KHAIREDDIN, Jordan, Balga - ROSA PIARULLY], Italy, Corato

ESEM (sTwinning For School, Environment and Medialiteracy) ABSTRACT In English courses, it has been
observed that students need to have an opportunity to experience what they learned in real life. For this reason, it is
aimed to provide students be able to get away from the virtual environment and have the opportunity to continue
their studies in their close environment by having physical mobility during the pandemic academic period as well as
they study English.The project is international and has been carried out with eight partners (Turkey, Italy, Jordan).
The language of the project is English and it has begun in March 2021 and ended in June 2021 with 83 students
at the age of 11-14. During the project English lesson curriculum has been integrated into eTwinning and ensured
that students learn the subjects in the units by doing. Also, students have been informed about media literacy. Fistly,
we scheduled or project plan and we did task distribution among the partners and organised monthly activities.
Then, we applied pre and post-tests to the students about media literacy and disinformation and we toward s the
end of the project we did evaluation for both teachers and students in order to observe the development of the
project. Every month included some specific responsibilities for the partner schools(such as intoducing ourselves
via online, exchange of ideas,task sharing,planning the project in detail etc.) and the course curriculum has been
followed and the subjects of the English course has been reflected in the project objectives.Students have been
provided to do various studies such as research, role play and observation in accordance with the course contents.
Each partner has met online monthly to check their studies and to exchange ideas. Each partner school has chosen
its own spokesperson among their students in order to communicate faster.
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ISTE BU BiZiM HIKAYEMIiZ

1 HAVVA HAMIYET SOKULLU, Tiirkiye, Istanbul

Yapilan aragtirmalar, okuma aligkanliginda diinya siralamasinda oldukga geride oldugumuzu; gelisen teknolojiyle
birlikte ve teknolojiyi dogru kullanamamamiza bagh olarak bu aligkanliktan iyice uzaklagtigimizi gostermektedir.
Ozellikle genglerin okuma aligkanligina yénelik tutum ve sonuglarina yénelik aragtirmalarsa kelime bilgisinin
zayif oldugunu, dagarciklarinin genis olmadigini géstermektedir. Kiigiik yaslarda edinilmeyen aliskanligin tizerine
teknolojinin yanhs kullanimi da eklenince genglerin kendilerini daha da az kelime kullanarak ifade etmeye
basladiklarini gostermektedir. Bu da iletisimde farkli sikintilara yol agmaktadir. Ayrica her seye hizla ulagihip her
seyin huzla tiiketildigi teknoloji caginda beklemeye, dinlemeye tahammiillerinin olmadig: da gozlemlenmektedir.
Bu verilerden yola cikarak 6grencilerin hem kelime dagarciklarini gelistirmek hem kendilerini daha dogru ifade
edebilmelerine katki saglamak amacryla “Iste Bu Bizim Hikayemiz” materyalini tasarladik. Ayrica materyal;
birbirlerini bekleme, dikkatle dinleme noktasinda da 6grencilere katki saglamakta, sosyal iligkilerini gelistirmektedir.
Drama ¢alismalarinin genelde ilkogretim diizeyinde kullanildigi gézlemlenmis ancak lise 6grencilerinin biligsel
ve sosyal gelisimlerinde de dramanin katki saglayacag: diisiiniilmektedir. Iste Bu Bizim Hikayemiz materyalinin
hazirhgy; kelimelerin tespit edilmesi ve bu kelimelerin yer aldigi kartlarini tasarimi ve dretimiyle baglamustir.
Uretimden sonra da rastgele secilen 6grenci gruplarinin dolaplarina kelime kartlari yapistinlmigtir. Dolabinda
karti olan 5 6grenci kartini aldiktan sonra tahtaya ¢ikip 3 dakika kendi i¢inde degerlendirmesini ve sunum sirasina
karar verir. Sonra ilk 6grenci elindeki kartta yazan kelimenin de gegecegi hikéayeye giris yapar ve her 6grenci sirayla
elinde bulunan karttaki kelimeyi de kullanarak 3 dakikalik siire icerisinde hikayeyi devam ettirir. Ve son 6grenci
hikayeyi tamamlar. Hikdye tamamlandiktan sonra hikéyeyi dinleyen arkadaglar hikéyeleriyle ilgili sorular: varsa
onlar1 yoneltir. Sorulardan sonra da hikéye anlatan grup kendini degerlendirir. Bu degerlendirme, siireg bagindan
itibaren kayda alinan hikaye galismasinin izlenmesiyle gergeklestirilir. 9 ve 10. Sumf Tiirk Dili ve Edebiyat: dersinde
kullanilan materyalle 6grenciler, saglkli ve etkili iletisim kurabilme; duygu ve diistincelerini yaratic1 sekilde dile
getirebilme; elestirel ve empati yaparak dinleyebilme, dinlediklerini analiz ederek olaylar arasinda iligki kurabilme,
sesini ve beden dilini etkili kullanabilme yeterliliklerini kazanmaktadirlar. Dili iletisim amaciyla kullanir, kendine
glivenip yaratici yollarla kendini ifade eder, sozciik dagarciginmi gelistirir kazanimlara hizmet eden materyalle
topluluk karsisinda 6zgiin metin ortaya koyan 6grencilerin kazandig1 edinimlerden biri de durumu analiz edip olay:
siirdiirebilmedir. Ogrencilerin sabirla ve dikkatle bekledikleri, iletisim becerilerinin gelisimine katk: sagladig1 da
gozlemlenmistir. Materyal hem Tiirk Dili ve edebiyati ziimresindeki 6gretmenlerle hem de kendi dillerine uyarlayip
uygulayabilmeleri icin yabanci dil 6gretmenleriyle paylagilmistir. Ogrencilerin gruplar halinde ortaya koyduklart
hikaye calismalari, insert seklinde sinif panosunda yer almistir. Materyalin hazirlik siirecinde 63retim tekniklerine
dairbilgimi derinlestirme, uygulama siirecinde de oyunun egitime katkisini gozlemleme noktasinda faydali olmustur.
Egitim Reformu Girisimi (ERG) Egitimde Iyi Ornekler Finalinde ¢aligmanin poster sunumu gergeklestirilmistir.
Katilimcilara ve misafirlere bilgi verilmistir. Egitim siirecinde yeni kelimelerle kendilerini ifade etmelerine, anlik
gelisen durumlarda yapmas: gerekeni kurulayabilme, planlayabilme imkani saglayan egitsel oyunlarin arttirilmas:
ve kullanilmasi 6nerilmektedir. Ogrencilerin dil becerilerindeki gelisim, diger gelisim alanlarini da olumlu yonde
etkileyeceginden Tirk Dili ve Edebiyat: dersinin tiim 6grenme alanlarinda alisilmis uygulamalarin digina cikilarak,
ogrenciye daha zengin ve ¢esitlendirilmis 6grenme aktiviteleri sunulmalidir. Kelime dagarcigini gelistirmeye
ve Ogrencilerin birlikte tiretebilecegi drama ¢alismalarinin sayisi arttirilabilir. Dilin ve kiiltiiriin gelistirilmesi ve
korunmasiyla ilgili degerler egitimi faaliyetlerinin miifredata planl bir sekilde yerlestirilmesi 6nerilmektedir.
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ALTIUSTU EDEBIYAT

HAVVA HAMIYET SOKULLU, Tiirkiye, Istanbul

Sozel igerikli Tiirk Dili ve Edebiyati dersinin 6grenilmesinde 8grencilerin giiglitk yasadigi tespit edilmistir. Ozellikle
bilgilerin tekrar edilmemesi ve yeterli test ¢oziilmemesi bilgilerin kalic1 hile gelmesini zorlagtirmaktadir. Ogrenmede
kullanilan yontemler, dersin 6grenilmesinde ve ogrenilenlerin kaliciligini artirmada biiyiik olgiide etkilidir.
Ogrencilerin 6grenmeye yonelik kaygilarinin giderilmesi, ilgi ve katilimlarinin arttirilmasi igin de sunum tekniginin
disinda igerigin oyunlastirilmasi gerekmektedir. Bilginin oyun aracihgryla aktarilmasinin kalic1 6grenmeye olumlu
etkileriyle ilgili yapilan aragtirmalara dayanarak, ders kapsaminda yer alan konu ve kazanimlarin, 6gretim siirecine
oyun dahil edilerek 6gretilmesi amaglanmig ve “Alt: Ustii Edebiyat” materyali hazirlanmustir. Bilginin ezberle degil
oyunla 6grenilmesi 6grencileri motive etmekte ve dikkat daginikligini azaltip bagariy: arttirdig gézlemlenmistir. Ve
galigma sonucunda kazanimlarin egitsel oyunlarla desteklenerek islenmesinin 6grenci basarisi izerine olan etkisi
incelenmistir. Inceleme, 12. sinifta egitim géren 100 lise 8grencisiyle gerceklesmistir. On test- son test kontrol gruplu
yapilan incelemede bagimsiz degiskenler olan oyunla 6gretim ile geleneksel 6gretim yonteminin, bagimh degisken
olan 12. simf &grencilerinin akademik basarisina olan etkisi gozlemlenip, kargilagtirilmali bir bicimde ortaya
konmaya galigtlmugtir. Literatiirde genel olarak ilkgretimde oyunun kullanildig: ve basariya etkisi gozlemlenmis
ancak lise 6grencilerinin akademik bagarisinda oyunun etkisi tizerine yeterli sayida ¢alisma yapilmadigindan alana
katki saglayacag: disinilmektedir. Materyale kazanimlarin siniflandirilmasi, ana baghklarin tespit edilmesi ve
bunlarla ilgili igeriklerin hazirlanmasiyla baglamugtir. Yazar, Atasézii, Deyim, Kelime baghklarinda karar kilindiktan
sonra kiiplerin tasarimi ve bu bagliklara ait soru kartlar1 hazirlanmugtir. Ders esnasinda olusturulan gruplar kiipleri
atip uste gelen alana ait soru kartlarindan birini se¢ip soruyu grup arkadagina sormasiyla oyun baglar. Temelde
“12.smuf Tirk Dili ve Edebiyat: kazanimlarinin egitsel oyunla desteklenerek 6gretilmesinin akademik bagarrya
etkisi var mudir?” sorusuna cevap aranmustir. Egitsel oyunlarn kullanildigi deney grubu ile yalnizca programa
dayali geleneksel 6g-retimin kullanildig1 kontrol grubunun son-test net ortalamalar1 arasinda anlamh bir fark var
mudir? sorularina cevap aranmugtir. Ve yapilan uygulama ve testler sonucunda elde edilen veriler, SPSS kullanilarak
analiz edilmistir. Istatistiksel analizler sonucunda, dn-test sonuglar1 agisindan gruplar arasinda net ortalamalarinda
anlamli bir fark grtkmamugtir. Ancak, son-test sonuglari, net ortalamalari kargilagtirildiginda, deney grubunun kontrol
grubundan akademik olarak daha bagarili oldugunu gostermistir. Ayrica akademik basariyla birlikte 6grenciler
arasindaki iletisimin ve derse ilginin de arttig1 gozlemlenmistir. Ayrica 6grencilerin ders kazanimlariyla ilgili bagka
egitsel oyunlar hazirlama ve uygulama noktasinda istekli oldugu da tespit edilmistir. Proje sonucunda 6grencilerin
Tirk Dili ve Edebiyatindaki konu ve kazanimlara uygun egitsel oyunla kalic1 6grenmeler sagladiklar1 goriilmiistiir.
Projenin 6grencilere kazandirdig: edinimlerden biri de oyun esnasinda 6grencilerin arkadaglarini sabirla ve
dikkatle bekledikleri, aralarindaki iletisim becerisinin gelisimine katki sagladigi gozlemlenmistir. Materyalin
ol¢imlenen etkisinden sonra okuldaki 12. simiflardan iki tanesinde kullanilan materyal sonrasinda diger siflarda
da kullanilmugtir. Ayrica egitim 6gretim yilinin bagindaki seminer haftasinda uyarlayabilmeleri igin diger ziimrelerle
paylagilmistir. Materyalin goriiniirligiini ve etkisinin bilinirligini arttirmak igin ulusal materyal yarismasina ve 53.
Lise Ogrencileri Aragtirma Projeleri'ne bagvuru planlanmaktadir. Ders &gretmenlerin programda fazla degisiklige
gitmeden siif i¢cinde amaca ve hedef kitleye uygun oyunlari etkili bir bicimde uyguladiklarinda &grenci bagarisina
katki saglayacagi sonucuna varilmigtir ve bu yiizden 6gretim siirecinde 6grencilerin ilgi, ihtiyag ve beklentilerine
gore egitsel oyunlarin ve oyunlagtirmanin kullanilmasi 6nerilmektedir. Ayrica bu materyal, dijitale aktarilabilir.

Keywords: Egitsel Oyun,Oyunla Ogretim,Edebiyat,Is Birligi

Corresponding Author: HAVVA HAMIYET SOKULLU

66



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

EDUCATIONAL PROCESS FROM PROJECT TO PRACTICE
SEMPOZYUMU - SYMPOSIUM
24-27 Mart March 2022

ADIM ADIM EDEBIYAT

HAVVA HAMIYET SOKULLU, Tiirkiye, Istanbul

Ogrencilerin akademik bagarilarini arttirmak igin dncelikle 6grenmeye yonelik kaygilarinin giderilmesi, isteklerinin
ve katihmlarinin olugmasi saglanmalidir. Sonrasinda 6grenmenin biiyiik oranda kalici olarak gerceklestigi ve
akademik bagarinn arttig1 bilinmektedir. Ayrica, bilginin oyun araciligiyla aktarilmasinin kalici 6grenmeye olumlu
etkisi de bilinmektedir. Buna dayanarak sézel bilgi agirhikl Tiirk Dili ve Edebiyati dersine yonelik kaygiy azaltmak,
6grenci ilgisini ve akademik bagarisini arttirmak i¢in “Adim Adim Edebiyat” materyalini hazirladik. Bu materyalle
dersin konu ve kazamimlarinin &gretim siirecine oyun dahil edilerek 6gretilmesi amaglanmistir. Bu sayede
ogrenciler hem yagayarak 6grenmekte hem grup ici paylasgimlariyla eglenmektedir. Ayrica bagar1 ve basarisizlikla
bas edebilmeyi, oyun esnasinda strateji gelistirebilmeyi ve kendini giidillemeyi; oyun siirecinde kars1 grubu
pasif durumda beklerken sabirli olmay1 6grenmektedir. Bilgiyi aklinda tutup sonradan zihninden geri ¢agirmasi
gerektiginden biligsel dizeyle birlikte hafiza ve alg1 yeteneginin gelismesinde de fayda saglayan bu materyalle
akademik bagarilarini arttirmak, kazanimlarin kalic olmasini saglamak, 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek
ve iletisim becerilerini gelistirmek hedeflenmigtir. Dersle, 6gretmenle sinirlandirilmadan 6zellikle akran grubuyla
yapilan etkinlikler, miifredattaki konularin 6gretiminde kavramayi kolaylagtirmaktadir. Sadece 6grenilen bilgilerin
tekrarina, yeni bilgilerin 6grenilmesine katki saglamakla kalmiyor; iletisim, girisimcilik ve siniflandirma becerilerine
de katki saglamaktadir. Topluluk 6niinde yarigmalari, kelimeleri yaratic1 bir sekilde ifade etmeleri 6zgiivenlerini
arttirmakta; grup i¢i gruplar arasi iletigsimlerini olumlu y6nde etkilemektedir. Edebiyattaki kavramlari/ kisileri
oyun arkadagina anlatirken gerek oyun arkadag: gerek rakip takimin oyuncularinda yaratic1 diigiinmeyi gelistirip
kaliciligr arttirdign gozlemlenmigtir. Tirk Edebiyatindaki donemlere ait kavramlar ve yazar/ sairlerin akilda kalicihg:
nasil arttirilabilir? Ogrencilerin kelime dagarciklari nasil genisletebilir sorularindan yola gikarak hazirladigimiz
oyun igin, 6nce 6grencilere Tirk Dili ve Edebiyat dersinde 6grenirken en ¢ok zorlandiklar ve sikildiklar1 konu
bagliklar1 soruldu. Su ana bagliklar belirlendi: Dil ve Anlatim, Atas6zii/ Deyimler, Tiirkce Sozliik, Bat1 Etkisinde
Tiirk Edebiyati, Islamiyet Oncesi ve Etkisinde Tiirk Edebiyati ve Cumhuriyet Donemi Tiirk Edebiyati. Ana oyun
karti, baghklara iligkin soru kartlar1 hazirlandi. Ve soru kartlarindaki kelimelerin baglaglar dahil eksiksiz anlatilmali,
kelimelerin es anlamlis1 kullamilabilir, bagka dildeki karsihigi kullanilmamali, atasézii-deyimler kisminda ¢izim
yaparken kelime yazilmamal vd. kurallar1 iceren yonerge hazirlandi. Okul kiitiiphanesinde oynanan oyun igin
ikiser kisilik 4 grup ya da 4 kisilik 4 grup olusturulur. Her takimn 6 kiigiik 1 de biiyiik oyun tasi bulunmaktadr.
Biiyiik oyun tagi, oyun tabelasinda ilerlemek igin; kii¢iik oyun taglar: ise her takima verilen “pas” hakk: i¢indir.
Kurallar hatirlatilip oyun baglar. Oyundaki amag, olabildigince ¢ok kelime anlatmaktir. Oyunun sonunda her
takimin “bildiklerim” alanindaki kartlarin tizerindeki puanlar toplanir. En fazla puan sahibi takim oyunu kazanur.
Gerek kavramlarin 6grenilmesi gerek dil ve iletisim becerilerinin gelisimi agisindan ¢aligmanin amacina ulastig
gozlemlenmistir. Bununla birlikte kazandiklar1 edinimler: bagarma ve basarisizlikla bag edebilme, oyun esnasinda
strateji gelistirebilme ve kendini giidiilemeyi 6grenmektir. Ayrica 6grenciler; diger konularla ilgili — 6zellikle divan,
halk siiri- oyunlar hazirlamay1 énermistir. Ogretmenler Arasi 3. Ulusal Ozgiin Ogretim Materyalleri Gelistirme
Proje Yarigmasi yar finalinde ¢alismanin sunumu gergeklestirilmistir. Katilmecilara ve misafirlere bilgi verilmisgtir.
Ayrica egitim 6gretim yilinin bagindaki seminer haftasinda diger ziimrelerle materyalin hazirlik ve kullanim siireci
paylagildi. Ders kapsamindaki diger konu bagliklariyla giincellenmesi ve uygulanmasi; egitsel oyunu kapsayan bu
materyal dijital ortama aktarilmasi 6nerilmektedir.
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ESIM SENSIN

HAVVA HAMIYET SOKULLU, Tiirkiye, Istanbul

Giindelik hayatta kullanilan, dilde hal4 yagiyor olmasina ragmen birgok kelimenin 6grenciler tarafindan bilinmedigi
fark edilmistir. Bu sorunun ¢ziimiine ydnelik olarak TUBITAK 4006 kapsaminda Dil ve Anlatim tematik alaninda
Esim Sensin projesini hazirladik. Projemizin ana amaci 6grencilerin kelime dagarcigini gelistirmek ve kelime
dagaraiginin gelismesine bagh olarak dili etkili kullanmalarini saglamaktir. Bu, 6grencilerin okuduklarini daha
dogru anlamalarina ve kendilerini daha dogru ifade etmelerine de katki saglamaktadir. Ogrencilerin bilmedigi es
anlaml kelimeler; hazirlanan test araciligiyla tespit edilmistir. Kelimelerin tespitinden sonra kartlarin tasarimi ve
tiretimi gergeklesmistir. Model ¢aligma tamamlandiktan sonra oyun kartlarmin dayanikli olmasi igin laminasyon
yaptirilmasi kararlagtirilip tiretim agamasi nihayetlendirilmistir. Proje galisma grubu ile yapilan beyin firtinasi
sonucunda oyunun bireysel degil grup oyunu olmas: kararlagtirilmistir. Hazirlanan materyal, 6grencilere uygulanan
test araciligiyla tespit edilen kelimeleri ve kelimelerin es anlamlilarini igermektedir. Icerdigi kelimeleri farkli olan ii¢
ayr1 set hilinde hazirlanan oyun oynandiktan sonra ne kadar zamanda 6grenmenin gerceklestigi ve oyunun kelime
dagaraigina katkida bulunup bulunmadig: test edilmistir. Proje sayesinde yeni kelimeler 6grenen 6grencilerin
kelime dagarciklarinda gelisme oldugu tespit edilmistir. Gerek anlama gerek anlatma becerilerinde de gelisme
saglanmugtir. Ayrica, farkli yollarla eslestirme kartlariyla oynayarak 6grenmenin daha etkili ve akilda kalic1 oldugu
gozlemlenmistir.
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BILGIDESTEM

NURAY KALKAN CAKICI, Tiirkiye, Canakkale

BILGIDESTEM (Nuray KALKAN CAKICI nurayykalkann@gmail.com) A.OZET Bilgidestem uluslararasi e
Twinning projesi kapsaminda olup Tiirkiye ile Portekiz, Ispanya, Polonya proje ortaklar ile gerceklestirilmis
,yenilik¢i bir 5grenme projesidir. Ogrencilerimizin egitimde STEM ydntemine tegvik edildigi, simif teknolojilerini
givenlik kurallarmma uygun kullanmaya yonlendirildigi, yaraticilik ve yenilik¢i yaklagimlara bakis agilarim
gelistirildigi bir proje gerceklestirildi. Projenin onceligi temel seviye STEM egitimi gibi goriinmesine ragmen
kultirler aras: gegisi ¢ok iyi saglayarak kodlama egitimi, yabanci dil gelisimi matematik, bilim, teknoloji ve fen
bilimleri ydniinde 8grencileri gelistirmektir. Projenin yas grubu 7-11'dir. Projenin dili Tiirkge ve Ingilizcedir. Proje,
10 Tiirk ve 3 yabanci proje ortag: ile gerceklestirilmistir. 2020 & 2021n Egitim-Ogretim yili subat ay1 itibariyle
baglamis mayzs ay1 itibariyle sonlandirilmugtir. Proje etkinlikleri donem boyunca egitim miifredatina bitiinlesmis
edilmigtir. Projenin, STEM egitiminin Ilkokul ¢agindaki ¢ocuklarda saglam bir STEM temelli egitim temeli
olusturma, teknoloji becerilerini gelistirme, kiiltiirel kodlarin: dijital caga entegre edebilme becerilerini gelistirdigi
gozlemlenmigtir. Teknolojik gelisimle bir¢ok islem sanal mecralarda gerceklestirildiginden dolay: stem egitiminin
dgretim programinda daha ¢ok yer alacagi beklenmektedir. B.GIRIS Projemizde 21. Yy becerilerinin arasinda yer
alan problem ¢6zme, karar verme, yaratici ve elestirel diisiinme, bilgi teknolojilerini kullanma gibi ortak beceriler
yer almaktadir. Atatiirk “Ogretmenler yeni nesil sizin eserinizdir”. Séziinii kendimize ilke edinerek degisen caga
ayak uydurmak i¢in projemizi hayata gecirmeye karar verdik.. Yeni diinya diizeni ile kars1 karsiyayiz. Bu yiizden geri
doniip baktigimizda insanlik adina iireten toplum yetistirmenin dnemini farkindayim. Uretim sekli ve hatta iiretim
iligkileri olugturarak hayatiniinga etmistir. Bu projede dijital cagin, kiiltiirel ortamlardan esinlenerek sekillendirilmeye
calisildigr goriilmektedir. Giintimiizde teknolojinin gelismesi ile bilim, fen ve matematik mithendislin 6grenilmesi
biiyiik 6nem arz etmektedir. Bilim ve teknolojideki yenilikler ve gelismeler hayatin her alaninda oldugu gibi egitim
alanini da etkilemistir. Ogretim yontem ve tekniklerinin de degistigi yada gelistigi bu donemde Stem yaklagimu
biiyiik Snem tagimaktadir. Ogrencilerin giinliik hayattaki problemlerini ¢6zebilmek i¢in bilim teknoloji mithendislik
matematik alaninda 6n bilgilerini kullanarak ¢6ziim tiretmeleri tasarlamalar1 denemeleri ve iiriin ortaya koymalar:
konusunda sikint1 fark edilmigtir. Yeni nesil egitim yontemini kullanmayan ve teknolojide gelisip tiretemeyen
toplumlar geri kalmaktadir. Bizde gelismek i¢in teknolojiyi verimli ve etkin kullanabilen teknolojinin yénle4ndirdigi
degil ydnlendiren toplumlar arasinda olmak igin bu projede bir araya geldik. Ogrencilerimizi bilgiyi iiretmen bilgiye
yon verme ve paylagsma becerileri kazandirmak i¢in STEM egitim yontemleriyle etkinlikler yapmaya karar verdik.
Problem ¢ozebilen ve proje yontemini 6grenen bireyleri desteklemek ve ¢alismalar: eksiklik olacakti. Bu amagla
proje etkinlikleri cesitlendirilerek; STEM 6gretiminin derslere nasil entegre edilecegi hususunda ve egitim
miifredatinin teknoloji ile nasil bulugturulacag: yoniinde ¢aligmalarin yetersiz oldugu distiniildigi igin 6nem arz
etmektedir. Kuramsal Cergeve STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematichs) egitimi fen, teknoloji,
mithendislik ve matematigin birbiriyle entegre bir sekilde 6gretilmesini igeren ve okul 6ncesinden yiiksek 6gretime
kadar tiim siireci kapsayan bir egitim yaklagimidir. Okullarimizda 6gretmenlerimiz bu konu hakkinda her ne kadar
bir seyler yapmaya calisilsada ezberci miifredatimiz yiiziinden eksik kalindig goriilmektedir. Ilkokul grencilerinden
olusan proje grubunda bu projeyi yaparak teknolojiyi tiiketen degil tireten bir nesil olusturulmak istenmistir. *
Gelecegin liderligi, 6grencilerimizi 6zellikle (STEM) fen, teknoloji, mithendislik ve matematik alanlarinda nasil
egitecegimize baghdir ‘(Obama, 2010)."aslinda diinyay1 yoneten iilkelerin STEM egitime cok énceden baglandigini
gorilmiis bizlerdeki ezberci egitimden uzaklagip bilgiye ulasana isleyen ve gelistiren bir nesil olusturmek fikri ile
yola ¢ikilmugtir. Avrupa Birligi tarafindan 2007 yilinda yayinlanan “Fen Egitimi Simdi: Avrupa’nin Gelecegi igin
Yenilenen Pedagoji” (Rocard ve ark., 2007) isimli raporda, Avrupa capinda fen ve teknoloji egitiminin alarm verdigi
ve ozellikle geng bireylerin bilim, teknoloji ve matematik alanlarina olan ilgilerinin 6nemli diizeyde azaldigy, etkili
eylem planlarinin yapilmamasi durumunda ise Avrupa’nin uzun soluklu yenilikgi kapasitesinin 6nemli diizeyde
azalacagi vurgulanmustir. Ilgili raporda sadece okullardaki bilim ve teknoloji egitimine degil, ayni zamanda toplumun
yasamuni siirdiirebilmesi ve gagimizin bilimsel ve teknolojik atmosferine adapte olmasini saglayici bilgi kullanimi
becerilerinin de iizerine 6nemle durulmustur Proje Hakkinda Projemiz ilkokul 6grencileriyle uyguladigimiz bir
stem projesidir. Projemiz 2021 ocak ayinda baglayip mayis ayinda sona eren e twininng platformu iizerinden
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tanistigimuz 10 tiirk 6gretmen ve yabanci ortaklarda yirittigiimiz bilim teknoloji ve fen mithendislik alanlarindan
yararlanilarak gelecegimi bilim adamlarin yetistilmek izere yola ¢ikilmistir: Projemizin amaci:, Bilim ,teknoloj1 ,
mithemdislik ve matematik 6n bilgilerini kullarak tasarim yapmak . bu tasarimlar1 yapmak icin elegtirel disiinme
,planlama ve uygulsama yapip tasarimlarini test etme olanagi bulmak,, Teknolojiy1 diizenli, verimli ,giivenli ve etkin
kullanmanin yollarini 6grenmek, Is birligi ile calisma becerisi kazanmak,, Web 2 araglar1 hakkinda bilgi sahibi olup
amacma uygun kullanmak,, Dogay1 korumak ve bilingli titketici olmak,, Bilimsek diisiinme ve problem ¢ézme
becerisini gelistirmek. Projemizde ocak ayinda planladik ve subat ayinda hedeflerimize uyabilecek ortak arayisina
girdik. Ortaklarimizi olusturduktan sonra 6grencive 6gretmen tanigma webinarlari, veliizin belgelerini tamamladik..
Mart ayinda ilk konumuz olarak atik malzemeden depreme dayanikli ev inga etme goérevini hedef edindik ve
oncesinde bilir kisilerden( ingaat miihendisi ve mimarlardan) &grencilerimize depreme dayanikli ev yapimu igin
malzeme secimi konusunda yardim aldik. Ogrendigimiz bilgiler 1s13inda depreme dayanikli evimizi insa ettik. Mart
ayinda bilim haftasinin denk gelmesini firsat kabul edip bilimsel deneyler yaptik. Ogrencilerin kodlamay: da
ogretmek icin bilgisayarsiz kodlamalara bagladik. Mart ayinin son haftasi artik malzemeden ugan ara¢ tasarimi
gorevini yaptik. Tabiki 6ncesinde u¢ak mithendisi bir arkadagtan konu hakkinda bilgi edinmek i¢in 6grenci webinari
gerceklestirdik. Nisan ayinda ilk olarak yine doga dostu projemizde atik yagdan sabun elde etme gorevini yaptik.
Uygun 6l¢iiile sularimi kirleten atik yagi dogaya faydali bir ihtiyag haline getirdik. Ogrencilerimizin tasarim ydniimii
artirmak igin diinya kitap giiniinde web2 araglar1 kullanarak tasarim yapmasini istedik. Bitkilerden boya elde edip
saglikli boya yapimi 6grendik ve elde ettigimiz boyalardan tigort boyadik. May1s ayinda 6grencilerimizin bilgisayarl:
ortamda ti¢ boyut tasarim yapabilmeleri i¢in tincarcad programini kullanarak tasarimlar olusturduk. Anneler giini
icin1gikli kartlar hazirladik, bilgisayarl kodlama yapip kodlama programlarini 6grendik. Son olarak 6grencilerimizle
birlikte asansor calismasi yaptik. Her ay yapilan proje ¢iktilari ile birlikte e book ¢aligmalar: yaptik. Sonug olarak
sanal sergi hazirlayip projemizi sona erdirdik. Bu sekilde atik malzemelerden iiriin elde eden teknolojiyi dogru
kullanan titketenden ¢ok treten is birlik¢i ¢alisma ve yapilandirici 6grenme yontemini 6ne ¢ikaran 6grenciler
yetistirdik. Sonuglar 1.Projemizle hedefledigimiz tiim kazanimlara ulagtigimizi anket sonuglar1 ve proje sonu padlet
goriisleri gostermektedir. 2.0grencilerimiz Bilgi deSTEM projesi ile ortak okul akranlari ile igbirligi icinde caligmus
ve doga dostu tasarimlar yaparak tiretmenin keyfini yasayabilmistir. Zor ve imkansiz gériinen konularda 6n
yargilarindan uzaklagan 6grenciler STEM egitim yontemi ile 6n bilgilerini butinlestirip sentez ve degrlendirme
yapmus, teknolojiye yon veren bireyler olma yolunda 6nemli adimlar atmistir. 3.Teknolojiyi giivenli kullanma
yontemlerini 6grenen 6grencilerimiz,kodlama ve 3d tasarimlar yaparak etkin tiretime dahil olabilmistir. 4.Web20
araglarini kullanmanin geregi ve kolayligini yasayan 6grenciler daha istekli bir sekilde teknolojik tasarimlar yapmugtur.
5. Tiim tasarimlari geri doniisiim malzemeleri kullanarak yapmus ve dogay1 koruyan bilingli bir gelecek igin gerekli
adimlar1 atmug ve bu yolda akranlarina 6rnek olmustur. 6.Problem ¢6zmenin sadece matematik degil hayatin kendisi
oldugunu 6grenen 6grencilerimiz,diisiinmeyi ve tiretmeyi 6grenmig,beyin firtinas: akran 6grenme yollariyla yeni
tasarimlar yapmustir.Bilimsel diisinme yontemini ve nemini 6grenen 6grenciler proje ve tirtin odakli egitim
yontemini deneyerek, uygulayarak kavramugtir. 7.Projemiz ile sadece 6grencilerimiz degil velilerimiz de bilinglenmis
ve Ogrenmenin yas1 olmadigim goriip tretime katkida bulunmaya isteklenmistir. 8.Projede STEM yontemini
bilmeyen ya da kodlama ile tanigmanmus ortak 6gretmenlerimiz de kendilerini gelistirmis, 6grencileri ile birlikte
ogrenmenin keyfini yasamistir. 9.Projemizde tim paydaglar isbirligi icinde ¢alisarak STEM temelli egitim
yontemiyle tretime istekle katkida bulunmugtur. Tiim bu tespitlerin nesnelligi proje itiriin ve degerlendirme
kanitlarinda mevcuttur. 1. Yayginlastirma a. Projemiz sayesinde suan bagka bir STEM projesinde 6grencilerimiz
birlikte aktif olarak ¢aligmaktayiz. b. Okulumuzdaki ve ilgemizdeki diger sinif 6gretmelerinin STEM egitimi sadece
ortaokulda olur algis1 bitirip 6zel egitim anasinifindan baglayarak tiim simiflarda deneyimledikleri goriinmektedir. 2.
Goriinirliik a. Proje boyunca 6grencilerin tiretmis oldugu tiriinlerle proje sergisi gergeklestiridik. b. Okulumuz
sitelerinde yapilan trtinler paylagildi. 3. Mesleki gelisim a. Proje 6gretmenlerin mesleki gelisiminde yeni 6gretim
yontem, teknik ve araglarini kullanma becerisinin gelisimine katk: sagladi. Ortaklarimizdan STEM egitimine ve
kodlamaya hakim olmayan 6gretmenlerimiz bu yontemi 6grenmis oldu.bilimsel diisiinen deneyci 6grenmeyi
,bilgiyi bulan aragtiran egitim modelini &gretmenler olarak mesleki gelisim sagladik. 4. Odiille a. Tiim Tiirk
ortaklarimiz projeden ulusal e twinning kalite etiketi ald1. Yabanci ortaklarimiz aktif caligmasina ragmen projeyi ¢ok
begendiklerini fakat kalite etiketi i¢in yapmadiklarini 6ne siirerek kendi tilkelerinde bagvuruda bulunmadilar ve bu
sebepten dolay1 Avrupa kalite ddiiliinden mahrum kaldik. Oneriler Projemizi degisen diinyaya ayak uydurmak
amacryla gergeklestirildik ilk girdilerl: kodlamay: bilmeyen, stem egitimine hakim olmayan, atiklarin geri
doniisebilecegi gercegi kabul etmeyen 6gretmen ,veli ve 6grencilerimiz proje sonunda bilgisayarli ve bilgisayarsiz
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kodlamaya hakim, STEM egitimi hakkinda fikir edinmis, atiklar1 geri donistiiren bireyler haline gelmistir. Projemiz
kisa bir sure de ¢ok farkli hedefler gerceklestigi icin biraz yorucu olmustur her hafta gerceklesen etkinlikler giizel
sonuglar elde etsek de bu projeden yararlanmak isteyen meslektaglarimiz daha uzun vadeye yayarak projeyi
uygulamalar: tavsiye edilir. Kaynakca Kurnaz, A.,(2013). Ustiin zekal: ve yetenekli &grencilerin deger algilarinin
betimsel bir analizi. Degerler Egitimi Dergisi, 11(26), 185-225. *Sahin, A., Ayar, M. C. ve Adigiizel, T. (2014). Fen,
teknoloji, mithendislik ve matematik igerikli okul sonras: etkinlikler ve 6grenciler tizerindeki etkileri. Kuram ve
Uygulamada Egitim Bilimleri, 14(1), 297-
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ISITME ENGELLILER iCIN ARTIRILMIS GERCEKLIK UYGULAMALI DERS KiTABI

BURHAN TURGUT TURGUT, Tirkiye, Kastamonu - HAKKI MUNIP BUYAN, Tirkiye, Kastamonu

Bireysel 6grenmedeki en biiyiik etken kisilerin kendi kendilerine okuyarak belirli yargilara ulagmalari ve bunu kalici
hale getirmeleridir. Bu anlamda okuma becerisi 6grenmenin 6n kosulu sayilabilir. Fakat isitme engeli olan bireyler
bu engellerinin seviyesi ile orantili olarak bu yetilerini hem daha yavas hem de daha diisiik seviyede gelistirdikleri
yapilan aragtirmalar sonucu gozlemlenmistir. Bu baglamda galismamizdaki temel amag var olan kitaplara entegre
edilebilecek, isitme engellilerin egitiminde kullanilacak tasarruflu bir egitim araci olusturmak. Bunu saglamak i¢in
Artirilmis gergeklik ile ders kitaplarini birlestirmek amaglanmugtir. Bu sayede mevcut ders kitaplarinda kullanilacak
sistem ile isitme engellilerin egitiminde tasarruf saglanacaktir. Bu calismay1 gergeklestirmek igin Milli Egitim
Bakanlig tarafindan dagitilan ders kitaplari ile Dijital Oyun Tasarim programi olan Unity ve Vuforia eklentisi
kullanilmugtir. Yapilan degerlendirmelerde ortaya gikan iiriiniin gerek 6gretmenin isini kolaylastirma gerekse isitme
engelli 6grencinin akademik bagarisini artirma yolunda énemli oldugu goriilmektedir. Diger bir 6nemli husus ise
tim ozel gereksinimler i¢in ayr1 kitaplar ve 6gretim programlar: hazirlamak yerine en azindan isitme engelliler i¢in
mevcut ders kitaplar1 kullanilarak tasarruf saglanmaktadir. Gelecekte sanal ve artirilmig gergeklik uygulamalarinin
kullanim orani arttiginda dahi bu tip egitim materyallerinin 6nemli oldugunu disiiniilmektedir.
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PETROL OFiSINDEN iYi ORNEKLER

UMIT DURSUN, TURKIYE, BATMAN

Okulumuzda Egitimde Iyi Ornekler Projesi kapsaminda égretmenlerimiz tarafindan; Zeka oyunlar1 ve egitsel
oyunlar kitapgigi Degerli Hikayeler Bah¢e Oyun Alanlar1 Cizimleri Zeka Ve Akil Oyunlar1 Siifi Agik Hava
Sinemasi Ve Keman Dinletisi Anneyim Babayim Haftada Bir Giin Okuldayim Satrang Turnuvasi Okul Koridorlar:
Monitor Gésterimi Tiirk Kizilay: Kan Bagisi Kampanyasi Yapildi. Okulumuzun bulundugu bélge sosyo ekonomik
olarak disiik ve go¢ alan bir bolge. Velilerimiz ve 6grencilerimizin sosyal aktivitelere ulasma imkanlar1 kisitl.
Ogrencilerimizde egitici oyun kurma, oynama, oyunun kurallarina ve ydnergelerine uyma becerilerinin eksik
oldugu gozlemlendi. Ogrencilerimizin yaglara uygun masal ve hikaye kitaplarina erisimi kisith. Buna bagh
olarak kitap okumaya ilgilerinin az oldugu gézlemlendi. Okulumuzda gézlemledigimiz tiim bu sorunlarin 1s1ginda
okulumuz 6gretmenleri ve Rehberlik Servisiyle bir araya gelerek ¢alismalarimiza bagladik. Bu projedeki amacimiz
dezavantajli bolgede bulunan velilerimizin ve 6grencilerimizin gerceklestirdigimiz etkinliklere katihmiyla olumlu
sosyal beceriler kazandirilmasi.
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Corresponding Author: UMIT DURSUN

73



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

U

24-27 Mart March 2022

DAHICE FIKIRLER PROJESI

BAYRAM ALI CELIK, Tiirkiye, KONYA

Dahice Fikirler Projesi'nin amaci; ¢oziim, gelisim, yenilik, bulus, icat ve proje odakli bilimsel ve inovatif diistiniis
bigimini gelistirmek, genglerimizi kiigiik yastan itibaren bu y6nlii diisiinmeye, fikir tiretmeye tesvik etmek, inovatif
disiinen ve fikir dreten geng déhileri kesfetmek ve 6dillendirmektir. Okulumuz biinyesinde bu geng dahilerden
bilimsel aragtirma, inovasyon, teknoloji, STEM egitimi ekip ve takimlar1 olusturmak, bu ekip ve takimlara 21.yy
becerileri baglaminda ¢alisma imkén ve ortami sunmak, okulumuzu bir bilim, teknoloji ve inovasyon merkezi
haline getirmektir. Proje esas itibari ile dort asamadan olusmaktadir: 1- Ilkokullarda bilimsel arastirma sonuglari ve
teknolojik tirtinlerin sergilendigi stantlarin agilmasi 2- Kurumumuz tarafindan ilge genelinde ortaokul 6grencilerine
yonelik “inovatif fikir yarigmasi” diizenlenmesi 3- Fikir yarigmasina katilan gengleri okulumuza &grenci olarak
kazandirarak bu 6grencilerden bilimsel aragtirma ekipleri, proje ve ¢aligma takimlarinin olusturulmasi, bu ekip
ve takimlara galiyma imkan ve ortamu saglayarak mentorluk edilmesi 4- Ulusal ve uluslararas: bilimsel arastirma,
teknoloji, inovasyon yarisma ve festivallerine katilim saglanmasi, patent/faydali model bagvurularinin yapilmas,
ogrencilerin universite 6grencileri ve akademisyenlerle isbirligi i¢inde ¢aligmasinin saglanmasi Déhice Fikirler
Projesi; “etkin 6grenme, aktif okul” yontemleri baglaminda olusturulmus, 21.yy becerilerinin genglerimize kiigitk
yastan itibaren kazandirilmasi i¢in ilkokuldan tniversiteye kadar egitim 6gretim hayatinin tamamini “inovasyon,
fen, matematik, mithendislik, teknoloji ve bilimsel aragtirma” tizerine kurgulayan bir siire¢ yonetimi projesidir.
Proje kapsaminda planlanan biitiin ¢alismalar Seydisehir ilgesinde 2019 yilindan itibaren uygulanmis ve projede
hedeflenen sonuglar 2020 yilindan itibaren alinmaya baglanmistir. Dahice Fikirler Projesi kapsaminda 2019-2021
yillar1 arasinda yapilan caligmalar sonucunda elde edilen bagarilar: MEB DOGM Ar-Ge Ve Projler Daire Bagkanlig:
tarafindan diizenlenen “Bagarii Ornekler Sergisi’nde “Ar-ge ve Projeler” tematik alaninda Tiirkiye ikinciligi
kazanmus, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan tanitim videosu gekilmis ve “Basarili Ornekler” kitabinda yer almugtir.
Okulumuz, 17 Ekim 2021 tarihinde diizenlenen “Basarili Ornekler Sergisi’ne katilan on bes okuldan biri, “Geng
Dostu Sehirler Sergisi"ne “Bilim ve Teknoloji” temast ile katilan bes okuldan biri olmustur. Proje kapsaminda
olugturulan alt1 teknoloji takimindan biri olan Hezarfenogullar1 Insansiz Hava Araglar1 Takimi, TUBITAK Liseler
Arast [HA Yarigmasinda 2020 ve 2021 yillarinda finale kalmis, 2020 yilinda Tiirkiye 13.sii olmus, TEKNOFEST
2020 ve TEKNOFEST 2021’e katilma hakk: elde etmistir. Proje kapsaminda olusturulan bilimsel aragtirma
ekiplerinde on bir ekip, caligmalarini tamamlayarak TUBITAK 2204 A Bilimsel Aragtirma Projeleri bagvurusunda
bulunmustur ve biitin bagvurular kabul edilmistir. Ayrica ¢aligma gorselleri olusturularak sergilenmistir. Proje
kapsaminda olugturulan inovasyon ekiplerinin ¢aligmalar1 neticesinde “ Patentle Tiirkiye Yarigmasi” kapsaminda
patent/faydali model bagvurusu yapilmustir. Iklim degisikligi ve kuraklik ile miicadele kapsaminda ¢oziim iiretmeye
calisan 8grencilerimizin hazirladiklar1 “Akigina Birakmayin” isimli proje Cevre, Sehircilik ve Iklim Degisikligi Bakani
Sayin Murat Kurum tarafindan takdir edilmis ve Konya'da yaptig1 bir konusmasinda genglerin bu galismasindan
ovgii ile s6z etmislerdir. Projenin ¢agin egitim ihtiyaglarina uygun olmasi ve proje kapsaminda yiiriitiilen faaliyetler
ile elde edilen basarili sonuglarin kurum igin ¢agin Gtesinde bir egitim anlayisini yansitiyor olmasi ve biitiin
bunlarin somut verilerle gériiniir halde sunulmasi projenin en giiglii yanlaridir. Her ilgede, bir ya da birkag egitim
kurumunun isbirligi ile uygulamaya konularak yayginlastirilabilir. Béylelikle hem bu egitim kurumlar: bélgenin
en nitelikli, 21.yy becerileri baglaminda en basarili ve lider kurumlari olarak gériilecek hem de bélgenin genelinde
egitim 6gretim kalitesi artacaktir.
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KELIME AGACI

HASAN TURGAY OZCELIK OZCELIK, Tiirkiye, Bursa

KELIME AGACI Ozet Tiirkge egitimi; anlama, anlatma ve dilbilgisi etkinliklerinin esgiidiimiiyle gerceklesmektedir.
Anlama, okuma-dinleme; anlatma, konusma-yazma etkinligini kapsarken dilbilgisi ise dilin akiciligini, kurallara
uygun sozciik se¢imini ve kullanimini kisaca dilin bilgisini igler. Giintimiizde duygu ve diisiinceleri hatasiz olarak
dile getirmek 6nemli bir sorun olarak karsimiza gikmaktadir. Giizel ve etkili bir konusma ve yazi igin dilbilgisi
etkinliginin 6nemi daha da artmaktadir. Dilbilgisi, konugsma ve yazma becerilerini gelistirebildigi gibi bireyde
okuma hevesi uyandirarak arttirir. Becerinin dogru zamanda ve yerde verilmesi ana dil agisindan deger tasimaktadr.
Bu bakimdan diger etkinliklerin tam anlamiyla kazandirilmasi son derece énemlidir. Dilbilgisi diger bilgilerden
farkli olarak kazandirilmalidir. Fen ya da matematik derslerinde verilen kurallarla kazandirilmas: digstinilen
yaklagimlarla verilmemelidir. Bu yaklagim, son derece sikici ve 6grenme istegini azaltici bir neden olarak gosterilebilir.
Zira kurallar amag degil dil 6gretimini diizenleyen ve aralarinda ilgi kuran bir mekanizma olup baglantiy1 kuran bir
aragtir. Bu nedenle dilbilgisi etkinliginin kazandirilmas: ezber yonteminde uzaklastirilarak verilmeye calisildig:
zaman daha fazla verim elde edilecegi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin dil becerilerini gelistirmek, égrenilenlerin
kaliciligr arttirmak, eglenerek 6grenmelerini saglamak igin kelime 6gretimiyle ilgili egitsel oyunlara ihtiyag vardur.
Kelime oyunlarinin amaci kelime dagarcigini, eglenerek gelistirmeye galigmaktir. Oyun ve gorsel materyal temelde
bir 6grenme etkinligidir ve 6grencilerin derse yonelik ilgisini arttirir. Anahtar Kelimeler: Kok, ek, yapim, ¢ekim,
kelime, materyal, oyun Giris Problem Durumu Tiirkce derslerinde kelime, atasozii ve deyim 6gretimi, metin okuma
anlama ¢aligmalar1 sirasinda yapilmaktadir, bu kelimelerin ve kelime gruplarinin 6grenilmesi, kalici olmasi igin
egitici oyun ¢alismalar1 genellikle yapilmamaktadir. Kelime dagarcigini gelistirmenin en verimli ortami Tiirkge
dersleridir. Turkge dersinde yapilan sozcilk dagarcigini zenginlestirme calismalari, 6grencilerin hem dili iyi
kullanmalarin1 hem de disiince gelistirmelerini saglar. Dil 6grenmek diisinmeyi 6grenmekle aynidir, ¢tinki
distince dilin trinidir. Kelime dagarciginin, dil ile ilgili olan gramer, fonoloji, morfoloji vb. konularin
ogretilmesinde de &nemli bir yeri vardi” (Karatay, 2007: 146). Ogrencilerin dil becerilerini gelistirmek,
6grenilenlerin kalicihigini arttirmak, eglenerek 6grenmelerini saglamak igin kelime 6gretimiyle ilgili egitsel oyunlara
ihtiyag vardir. Kelime oyunlarinin amaci kelime dagarcigini, eglenerek gelistirmeye ¢alismaktir. Oyun temelde bir
ogrenme etkinligidir ve 6grencilerin derse yonelik ilgisini arttirir. Oyun ve gorsel materyalle 6gretimin gocuklarin
ilgisini fazlasiyla cektigi bilinmekle birlikte Tirkge 6gretiminde egitici oyun ve gorsel materyallerin ¢ok fazla
olmamasi boyle bir oyun gelistirme fikrini ortaya ¢ikarmustir. Aragtirmanin Amaci Bu projenin amaci; ders
materyalleri ve oyunlar birlestirerek 6gretimi kolaylastirmakla ilgili 6grencilerin gériiglerini belirlemektir. Ilgili
Aragtirmalar Ogretim materyalleri, §grenme siireci icerisinde 8gretmen tarafindan degisik ortamlarda 6grencilere
sunulan araglardir. Bu araglar; basili materyaller, fotograflar, maketler, gibi ilk bakista anlagilir nesneler olabilecegi
gibi igerigine erismek icin daha yiiksek teknolojiye gereksinim duyan ses kasetleri, videolar, CD’ler, internet
sayfalari, gesitli yazilimlar gibi ortamlarda da sunulabilir. Bir 6gretme etkinligi ne kadar ¢ok duyu organina hitap
ederse dgrenme daha iyi daha kalict ve daha izli olmakta, unutma da daha ge¢ olmaktadir. Ogrenilenlerin % 83’i
gorme, % 1171 isitme, % 3,5'1 koklama, % 1,5"i dokunma ve % 1’i tatma yasantilar1 yolu ile 6grenilmektedir. Bir
aragtirmanin sonuglarina gore de, zaman faktorii sabit tutuldugunda insanlar; okuduklarinin %10’unu, isittiklerinin
%20’sini, gordiiklerinin %30™unu, gorip isittiklerinin %50’sini, sylediklerinin %70’ini, yapip soylediklerinin de
%9011 hatirlamaktadirlar. Béylece 6grencideki 6zgiivenin ortaya ¢ikmasi saglanmalidir. Kiigiik pargalardan biiyiik
pargalara dogru gidilerek, kurallar basitlestirilmeli, 6grenenin daha kolay anlamasini saglamalidir. Bu yolla 6nce
ornek verilerek bireyin érnekten kural ¢ikarilmasina 6n ayak olmalidir. Ogrencilerin problemli oldugu kurallar ele
alinirken ¢ikis noktasi bol 6rnekler olmali ve pratige yer verilerek, uygulamalarin beceri haline gelmesi saglanmahdr.
Bu bakimdan dilbilgisi, tiimevarim yontemiyle verilmeye ¢aligilmalidir. Ogrencilerin 6grendiklerini daha iyi
anlayabilmeleri i¢in siuf ortaminda daha ¢ok eitim aracinin kullamimi 6nem tagimaktadir. Guntimiz siuf
ortaminda gorsel ve isitsel araglar 6n plana gikmaktadir. Bu anlamda kalic1 6grenmenin gergeklesmesi igin daha gok
duyu organina ulagan gorsel ve isitsel araglarla olusturulacak 6grenme ortamlarina bagvurmak kaginilmaz bir
ihtiyactir (Dursun, 2006). Egitim arag ve geregleri, ders kitaplar1 egitim ortaminin, 8gretime etkinlik kazandiran
unsurlaridir. Ogrenciye gore ve nitelikli ders kitaplar1 ile egitim araglarinin dgrencinin uyaran: algilamasint
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kolaylastirmas: (uyaranin olusturdugu duyunun ok yénlii, dikkat cekici ve mutluluk verici olmas: gibi) grenme
gidisiind arttiric1 olmasi ve 6grencinin ge¢mis yasantilariyla anlaml driintiler kurarak onun diginme ve tiretme
giiciine katkilar yapmasi beklenir (Bilgen, 1994). Bu durumda, grenci merkezli egitim anlayigi ile aktif 6grenme
temelli hazirlanan 6gretim etkinlikleri esnasinda egitimciler, arag-gereglerle siniflarini zenginlestirebilirler. Ornstein
ve Lasley (2000) Ozellikle s¢kiip takilabilen, bundan dolay: i¢ detaylarin goriinebilmesini saglayan, énemli
detaylarin renk kullanarak vurgulandigi modeller 6grencilere, gercek esyalarin saglayamayacagi 6grenme tecriibeleri
saglayabilir (Yalin, 2001,128) Yontem Bu arastirmada nitel veri toplama ve analiz yaklagimlar1 kullanilmistir. Nitel
aragtirmay1; gozlem, gériisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildig, algilarin ve
olaylarin dogal ortaminda gergekgi ve buitiincil bir sekilde ortaya konulmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi bir
aragtirma olarak tanimlamistir. Aragtirmada uygulama sonunda yar1 yapilandirilmis goriisme ile 6grenci goriisleri
alinmug, nitel veriler toplanmigtir. Materyal ve Oyunun gelistirilmesi Nasil bir materyal ve oyun tasarlayabilecegimiz
konusunda dokiiman incelemeleri yapilmis ve yapilan ¢aligmalar incelenmistir. Ortaokul diizeyinde bir materyal ve
oyun hazirlanmigtir. Hazirlanan ilk 6rnek gelistirilmeye uygundur. Ilk etapta belirli kék ve ekler temel alinmigtir. Bu
materyal ve oyun daha sonra ortaokul diizeyinde farkli &grencilerle (5.6.7.8.siuf/ toplam 35 kisi ) uygulamalar
yapilmistir. Uygulamalarda goriilen aksakliklar tekrar degerlendirilip, diizeltilmistir. Materyal ve Oyun Ag¢iklamasi:
Hazirladigimiz proje materyal ve oyun olmak iizere iki amaca hizmet etmektedir. Ilk agama ders anlatiminda
kullanirken, ikinci asamada 6zellikle dersi renklendirmek ve etkinligin anlagilip anlagilmadigini anlamak i¢in oyun
teknigi kullanilmugtir. Boylece yaparak ve yasayarak 6grenme modeliyle bir etkinlik gerceklestirilmis olacaktir. Ders
materyali: agac figiirii ile temsil edilmistir. Agacta kok ( isim ve fiil kok) dallar ise: ( yapim ve cekim eki ) sembolize
edilmistir. Bunlar1 6grencilerin kolay ayirt edebilmeleri i¢in farkli renkler kullanilmigtir. Oyun etkinligin ikinci
asamasidir. Oyun ders tam olarak kavratildiktan sonra gergeklestirilecektir. Burada &grencilerden asagidaki
konularda bilgi sahibi olmalar1 beklenmektedir: 1- kokleri ayirt edebilmek. (Fiil ve isim ) 2- Yapim eklerini ayirt
edebilmek ( isimden isim-isimden fiil- fiilden fiil-fiilden isim). 3- cekim eklerini ayirt edebilmek. Oyunda tiim kék
ve ekler renksiz olarak oynanacaktir. Veri Toplama Araci Aragtirmada kullanilan veriler; bu konuda yapilmig
akademik caligmalar ve internet ortamindan elde edilen bilgilerden olusmaktadir. Materyal ve oyun gelistirme
stirecinde konuyla ilgili literatiir taramasi teknigi kullanilmistir. Materyal ve oyun hakkinda 6grencilerin goriislerini
belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmig gériisme formu kullanilmigtir. Gortigme formunda su sorular yer almugtur:
1.Ders materyali ve oyunu dil becerilerine katkis1 agisindan degerlendiriniz 2.Ders materyali ve oyununun Tiirkge
derslerinde kullanilmasma iliskin degerlendirmeleriniz. 3.Ders materyali ve oyunu anlama diizeyi agisindan
degerlendiriniz. (1-S puan arasinda) 4.Ders materyali ve oyunu eglence diizeyi agisindan degerlendiriniz. (1-S
puan arasinda) Verilerin Analizi Verilerin analizinde igerik analizi yontemi kullanilmistir. Gériigme formunda
ogrencilere yoneltilen sorular dikkate alinarak yorumlama ve diizenleme yapilmisti. Ogrenciler ile yapilan
gorismelerin kaydi tutulmugstur. Goérismelerden elde edilen veriler kodlama yapilarak, simiflandirilmigtir.
Aragtirmada 6grencilerin goriislerinden birebir alinti yapilarak gegerliligi saglanmustir. Sonug olarak her bir
katilimcinin konu hakkindaki goriislerinin yansitildig: tablolar olusturulmustur. Bulgular ETKINLIGIN TURKCE
DERSINDE KULLANILMASINA ILISKIN OGRENCI GORUSLERI KATILAN OGRENCI SAYISI: 35
Materyal ve Oyunlarin Egitimdeki Yeri ve Onemi ile ilgili bulgular 1. Coklu égrenme ortami (isitme, gérme,
sdyleme, yapma) saglayarak kaliciig saglar. 2. Coklu 8grenme ortami saglamasi sayesinde dgrenmede gercek
yasantilar saglar. 3. Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarini kargilamalarina yardimci olurlar. 4. Ogrencinin ilgi ve dikkatini
artirir. . Hatirlamayn kolaylagtirirlar. 6. Soyut kavramlari (6grenmeleri) somutlagtirirlar. 7. Giivenli gozlem yapma
imkani saglarlar. 8. Alistirma ve tekrar yapma imkéani saglarlar. 9. Farkli zamanlarda birbirleriyle tutarli igerigin
sunulmasini saglarlar. 10. Icerigi basitlestirerek anlagilmalarini kolaylagtirirlar. 11. Zamandan tasarruf saglarlar. Yani
6grenme zamanini kisaltir ve verimliligi yiikseltir. Sonug ve Tartisma Bu aragtirmada koklerden yapim ekleriyle yeni
kelimeler taretilmesi ile ilgili egitsel bir materyal ve oyun gelistirip 63rencilerin bu materyal ve oyunla ilgili
gorislerini belirlemek amaglanmugtir. Boylece gelistirilen materyal ve oyun 6grencilerin gorisleri dogrultusunda
degerlendirilmistir. Ogrenciler gelistirilen materyal ve oyunun dgrencilerin dil becerilerini, kelime hazinesini
gelistirecegini ayrica eglenerek dgreneceklerini ifade etmislerdir. Ogrenciler oyunda eglendiklerini, derslerde aktif
katilim gostermelerinde ve derse karsi olumlu tutum gelistirmelerinde oyunun etkili olabilecegini belirtmislerdir.
Ayrica 6grenciler etkinligi ve oyunu zor bulmamis ve ¢ok eglenceli olarak degerlendirmislerdir. Egitsel oyunlarla
kelime hazinesini gelistirme 6gretimi konusunda yapilan ¢aligmalara bakildiginda benzer sonuglara ulagildig:
goriilmektedir. Bu sonuglara gore gelistirilen materyal ve oyun Tiirkce derslerinde kullanilabilir. Tiirkge dersinin
diger konular1 i¢in de benzer oyunlar olusturulabilir. Oyunlar, biitiin 6grencilerin rahatga anlayip etkin katilimlarm
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saglayabilecek diizeyde tasarlanmalidir. Oyunun kurallar siniftaki herkesin katilimina izin verebilmelidir. Béylece
egitici oyunlar eglenceli ve kalic1 §grenimi destekleyecektir. Oneriler Oyun ve fiziki etkinlikler dersinde &grencilerin
farkli alanlardaki baslangig, gelisim ve ulastiklar1 dizeyleri belirlemek i¢in 6gretmenler 6ncelikle yapilandirilmig
formlar kullanarak gézlem yapmali ve bu gézlemleri zaman zaman tekrarlayarak, 6grencilerin gelisim ve ulagtiklar:
dizeyleri belirlemelidirler. Temel hareketler ile ilgili yapilacak gozlemlerde ve hazirlanacak gozlem formlarinda
fiziksel etkinlik kartlarinin “6grenme anahtari” boliimleri 6gretmenlere yardimci olacaktir. Ayrica, kartlarda bulunan
“degerlendirme ve iyilestirme” boliimleri siireg igerisinde 6grencilerin farkli alanlardaki gelisimlerini belirleyebilmek
agisindan &gretmenlere yol gostericidir. Diizey belirleme, yetistirme ve bi¢imlendirme amaciyla yapilacak
degerlendirmelerde; 6gretmenler gorselligi one ¢ikan eslestirme tipi 6lgekler, 6z ve akran degerlendirme formlar,
rubrikler, grup degerlendirme formlari, yapilandirilmig oyun formlar1 ve kisa cevapli sorular vb. élgeklerden
yararlanabilirler. Kaynaklar: Selami ALTAY, Milli Egitim Dergisi, S: 147, (Temmuz-Agustos-Eyliil 2000), s. 47. 2
Fethi TURAN, Milli Egitim Dergisi, S: 155-156, (Yaz-Giiz 2003), s. 193 3 Sevket TURKTILMAZ, Ozel Ogretim
Metotlar1 I, Ankara Yar1 Agik Cezaevi Mat., Ankara 1969, 5.60 Cahit KAVCAR ve D., Tiirkce Ogretimi, Engin Yay.,
Ankara, s.74. 5 Cemal YILDIZ, Ana Dili Ogretiminde Cagdas Yaklagimlar ve Tiirkge Ogretimi, PegemA Yay., Ankara
2003, 5.108 6 Emin Ozdemir, Tiirkge Ogretimi Kilavuzu, Alfa ve Aka Yay,, 5.232 7 Recep NAS, Tiirkge Ogretimi,
Ezgi Yay., Bursa 2003, 5.213 Cemiloglu, a.g.e., s. 168 13 Oz, a.g.e.s. 259 14 Demirel, a.g.e., s. 76-78 15 Nas, a.g.e,, s.
215 Dursun, F. (2006). “Ogretim Siirecinde Arag¢ Kullanimi”. [lkdgretmen Dergisi. Say1 1. s.:8-9 Bilgen, H.N.
(1994). Cagdas Demokratik Egitim. Ankara: MEB Yayinlari. Ornstein, A. C., ve T. J. Lasley. (2000). Strategies for
Effective Teaching. Third Edition. USA: The McGraw-Hill Companies. Yanpar Sahin, Tugba ve Yildirim, Soner
(1999). Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, An1 Yayincilik, Ankara Yalin. Halil Ibrahim (2001). Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, Nobel Yayincilik, (4. Bask1), Ankara Pangrazi, D. (2007). Dynamic physical
education for elementary school children (15th ed.). San Francisco: Pearson, Benjamin Cummings. Beaumont, G.
(1997a). Physical education: Curriculum bank key stage one, Scottish levels A-B. Warwickshire: Scholastic Ltd.
Beaumont, G. (1997b). Physical education: Curriculum bank key stage two, Scottish levels C-E. Warwickshire:
Scholastic Ltd. Karatay, H. (2007). Kelime 6gretimi. Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 1, 141-153. Ozcan, T. (2001).
[kégretim Tiirkge Ogretiminde Oyunla Ogretim Yontemi ve Uygulamalar, (Yayinlanmamus Yiiksek Lisans Tezi),
Atatiirk Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Erzurum. http: / /www.igdir.edu.tr/Addons/Resmi/announc/4691/
materyal.tasarimi.%20%C3%96ZET.pdf
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MATEMATIKSEL SEMBOLLERLE KLAVYE UZERINDE SIFRELEME

MURAT CELIK, TURKIYE, BATMAN

Bu aragtirmanin amaci, “klavyede matematigin dort islem sembolleriyle sifremle yontemi” kullanilarak giinlitk
hayatimizda ¢okea yer alan sifrelerin akilda kalmasini kolaylastirmak ve giivenirligini artirmaktir. Bilgisayar ve
akilli telefonlar iizerinden internete giris yaptigimiz birgok uygulama mevcuttur. Bu uygulamalar igin ¢ogu zaman
ayn sifreyi veya nispeten akilda kalmasi kolay daha basit sifreleme yapma egilimindeyiz. Internet aramasinda
insanlarin en ¢ok 6nemli tarihler veya basit ardisik rakamlarin kullamldigini gérmekteyiz. Literatiir taramasinda ise
sifreleme i¢in daha 6nceden pi, asal sayilar, geometrik sekiller ile sifreleme yontemlerden yararlandig gorilmiistiir.
Hayatimizda bu kadar yer edinen ve gizli bilgilerimizin yer aldig1 internet siteleri/uygulamalarda kendimizin
belirledigi sifrelerimizi daha giivenilir ve akilda kalic1 hale getirmek matematik ile nasil miimkiin olabilir mi sorusuyla
arastirma konusu olarak belirlenmistir. Bu arastirma projesinde sekiz katilimci ile gériigme yapilarak baziweb siteleri
ve uygulamalarda kullandiklari sifreleri nasil belirledikleri sorulmustur. Katihmcilarin yanitlarindan matematiksel
sembollerin kullanilmadig: fark edilmigtir. Hem literatiir hem de katilimci gériismelerine matematiksel sembollerin
kullanilmadig1 ve burada bir boslugun oldugu gérilmiistiir. Aragtirma sonunda matematigin dort islem sembolleri
kullanilarak klavye tizerinden daha etkili bir sifreleme yapilabilecegi ve tek bir sifreleme ile sifreler arasinda
kaybolmay1/unutmay1 en aza indirecegi bu projede ortaya ¢ikarilmistir. Proje bulgulari gostermistir ki klavye
iizerinden dért matematiksel islem sembolii (,+*/) ile ve iki seviye olarak ¢ok rahat bir bicimde kisisel sifreleme
yapilabilmelerine olanak sagladig gosterilmistir.
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PULSE: PURSUING LEARNING SEQUENCES IN MEDIA LITERACY

MURAT CELIK, Tirkiye, Batman - SELCUK GURLEKOGLU, Tirkiye, Manisa
KEVSER SEVINC, Tiirkiye, Batman - CARMELITA TUVARA, Italya, Sicilya

Bu bildirinin amac1 6grencilerde medya okuryazarlig: tizerinden web2 araglar1 kullanarak yabanci dil becerilerinin
disiplinler arasi1 bir yaklagimla nasil gelistirilebilecegini gostermektir. Pulse projesiyle 6grencilerin kendi kendi
kendine 6grenme ve isbirlik¢i ¢alisma becerileri 6zgiin dort temel Pulse modiiliyle gelistirilmistir. Her Pulse
modili bir aragtirma, bir konferans, bir ¢aligtay ve bir quizden olugmaktadir. Detaylandirirsak Pulse I aragtirma
boliimiinde medya ve dil, konferans boliimiinde medya ve agilar, alistay boliimiinde medya ve bagliklar, quiz
bolimiinde ise aragtirma, konferans ve galistaydan olusan online quiziz ile 6grenme eglenceli bir hale getirilmistir.
Pulse IT aragtirma bolimiinde iki haberden hangisinin yalan oldugunu tespit etme, konferans bélimiinde medya
ve sozcikler, ¢alistay boliimiinde dezenformasyonlu ve dezenformasyonsuz iki haberin olusturulmasi, quiz
bolimiinde ise aragtirma, konferans ve ¢alistaydan olusan online quiziz ile 6grenme eglenceli bir hale getirilmistir.
Pulse III aragtirma bélimiinde medyay: kullanim bigimleri, konferans boliimiinde yalan haberden kendini koruma
yollari, calistay bolimiinde slogan ve logo analizi, quiz bélimiinde ise aragtirma, konferans ve ¢alistaydan olusan
online quiziz ile 6grenme eglenceli bir hale getirilmigtir. Pulse IV aragtirma medyanin kelebek etkisi, konferans
boliumiinde iki kamu spotunun kargilagtirilmasi, ¢aligtay boliimiinde medyayi kullanim tercihleri, quiz bolimiinde
ise aragtirma, konferans ve ¢alistaydan olusan online quiziz ile 6grenme eglenceli bir hale getirilmistir. Projede
ayrica {i¢ uzman bulugmasi yapilarak 6grencilerde medya okuryazarlig hakkinda daha detayl: bilgi elde etmeleri
saglanmistir. Pulse final tirtinleri sayesinde karmagik tilke takimlariyla 6zgiin triinler ortaya konulmustur. Pulse
projesinin 6n test ve son test sonuglar karsilastirildiginda 6grencilerde biiyiik oranda yabanci dilin gelistigi, medya
ve medya okuryazarlig: iizerine carpici bilgiler elde ettikleri, kiltiir acisindan anlaml bir farkindalik olustugu,
elestirel ve yaratic1 diigiinme becerilerinin gelistigi, uluslararasi bir konferans ve/ya galistayda medya okuryazarhig
hakkinda goriis belirtebildigi, otonom 6grenme ve isbirligi iginde gorevleri zamaninda yerine getirebildigi, en
onemlisi Pulse etkinlikleriyle kendini gergeklestirmeye yardimci olduklar ortaya ¢ikmustir.
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OUR LIVING VALUES(YASAYAN DEGERLERIMIZ)

ILKNUR PINARC]I, Tiirkiye, Bolu

Pandemi déneminde yalniz kalan yaslilarimizi daha fazla yalmz birakmamak ve ge¢misten giiniimiize tasidigimiz
dede , nenelerimize kars: yaklagimlarin neler olmasi gerektigini “Z Kusag1” olarak adlandirdigimiz 6grencilerimize
astlamak ve Tirk Kiltiriiniin aile yapisina ait degerleri onlara kazandirmak istedik. Bu sebeple 2020-2021 Egitim
Ogretim yilinda eTwinning platformunda Tiirkiye Azerbaycan ortakliginda 3 ay siireli bir proje tasarlayip yiiriittiik.
Projemiz siiresinde hem yaghlarimiz ile ilgilendik hem de ge¢misimizin zenginliklerini onlar sayesinde giiniimiize
tagidik. eTwinning projelerinin giris ¢caligmalar sonrasinda ilk ¢aligma olarak yaghlarimizdan Anadolu masallari,
turkiiler, maniler ve tekerlemeler dinledik. Bu caligmalar: web2 araglar ile birlegtirdik. 18-24 Mart Yaghlar Haftasim
degerlendirdik. Bu haftaya 6zel buyiiklerimize siirprizler yaptik ve onlar1 sevdikleri seyler ile bulusturduk. Diger
calismamiz ‘Geleneksel Yemekler” idi. Biiyiiklerimizden geleneksel yemeklerin tariflerini aldik ve onlara yemekler
pisirdik. Bununla beraber ‘Geleneksel Yemek Kitabrmizi ¢ikardik. Son ¢alismamiz olarak ‘Hayat Hikayeleri-
Gegmisin Izleri’ ni tagtyan anilar dinledik. Bu ¢alismada ‘Gegmisin Izleri’ adli gazete gikardik. Yaptigimiz tiim
caligmalari sanal sergide birlestirdik. Aylik ¢alisma biiltenlerimizi tasarladik. Ortak tiriinimiiz olarak ‘Kiigiik Prens’
kitabini seslendirdik ve ¢alismamizi huzurevleri kurumlarina génderdik. Disiplinler aras: faaliyetler diizenledik
ve Tiirkiye'deki yagh niffusunun huzur evlerinde kalan yaghlarimiza oranini hesapladik. Bu say1 evlerimizde sahip
giktigimiz yaghlarimizi dabize gosteriyordu. Tiirkiye'de bu oranin diisiik gtkmasi hala eskiata kiiltartniin yurataldigi
bizleri olduk¢a memnun etti. Bu duygusal bagin her daim siirmesinin 6nemini 6grencilerimize kazandirdik. Proje
stiresince yaptigimiz on test ve son test ile projede yer alan 6grencilerimizin gelisimlerini gézlemledik. Bizim i¢in
dopdolu gegen 3 ay oldu. Tirkiye Azerbaycan Tiirk Kiltiriniin benzerlikleri ve farkliliklarina sahit olduk .Aym
zamanda Diinya cografyas: tizerinde boy gosteren Tiirkiye Azerbaycan kardegligine bir kez daha vurgu yaparak
bu hissi 6grencilerimizin de kazanmasim sagladik. Yaghlarimizin pandemi yalmzhgma son verdik. Gegmis
degerlerimizi, kiiltirlerimizi giin yiiziine ¢ikardik.
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BILGIDESTEM

NURAY KALKAN CAKICI, Tiirkiye, Canakkale

Bilgi destem NURAY KALKAN CAKICI ( nurayykalkan@gmail.com) Bilgidestem uluslararas: e Twinning projesi
kapsaminda olup Tiirkiye ile Portekiz, Ispanya, Polonya proje ortaklari ile gerceklestirilmis ,yenilikci bir §grenme
projesidir. Ogrencilerimizin egitimde STEM yontemine tesvik edildigi, sinif teknolojilerini giivenlik kurallarina
uygun kullanmaya yonlendirildigi, yaraticiik ve yenilik¢i yaklagimlara bakis agilarimi gelistirildigi bir proje
gerceklestirildi. Projenin 6nceligi temel seviye STEM egitimi gibi goriinmesine ragmen kiiltiirler aras: gegisi ¢ok
iyi saglayarak kodlama egitimi, yabanci dil gelisimi matematik, bilim, teknoloji ve fen bilimleri yoniinde 6grencileri
gelistirmektir. Projenin yag grubu 7-11'dir. Projenin dili Tiirkce ve Ingilizcedir. Proje, 10 Tiirk ve 3 yabanci proje
ortag ile gerceklestirilmigtir. 2020 & 2021 Egitim-Ogretim yili subat ay1 itibariyle baglamis mayis ay1 itibariyle
sonlandirilmugtir. Proje etkinlikleri donem boyunca egitim miifredatina bitiinlesmistir. Projenin, STEM egitiminin
[lkokul cagindaki ocuklarda saglam bir STEM temelli egitim temeli olusturma, teknoloji becerilerini gelistirme,
kultirel kodlarini dijital ¢caga entegre edebilme becerilerini gelistirdigi gézlemlenmigtir. Teknolojik gelisimle bir¢ok
islem sanal mecralarda gergeklestirildiginden dolay1 stem egitiminin &gretim programinda daha gok yer alacag
beklenmektedir. Bilgiyi iireten kendisi bilgiye ulasan doga dostu birey yetistirme hedefiyle projemize yon verdik.
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BIYOTEKNOLOJi EGITIMINDE UYGULANAN OGRENCI MERKEZLI YAKLASIMLARIN OGRENCI
TUTUM VE DAVRANISLARA OLAN ETKIiSININ ETWINNING PROJE ORNEGI ILE INCELENMESI

NILDA TEMELLI, Tiirkiye, Aydin - SULTAN SEDA TUNCER, Tiirkiye, Istanbul

Diinya niifusu her gecen giin artmaktadir. Bu artis, temel ihtiyaglarin kargilanmasinda zorluklar yagamaya sebep
olmaktadir. Bu zorluklarin giderilmesinde biyoteknolojinin 6nemi biytiktiir. Biyoteknoloji problemleri ¢6zmek
icin canli organizmalardan (hayvanlar, bitkiler, mikroorganizmalar) ve molekiiler biyolojiden yararlanarak
faydah Grtin ve hizmetlerin tretilmesidir. Bu sayede insan saghigini ve yasamini iyilestirmeye y6nelik ¢aligmalar
yapilmaktadir. Biyoteknolojinin katkilarinin yani sira zararlar1 da bulunmaktadir. Projemizin amaci 6grencilerin
biyoteknolojik uygulama orneklerini aragtirabilecegi, bu alana katki saglayan bilim adamlarini taniyabilecegi,
biyoteknolojinin yararlarini ve zararlarini degerlendirmesini saglayacak etkinlikleri planlayabilecegi bir etwinning
projesi hazirlamaktir. Ayrica 6grencilerin ortadgretim miifredatinda yer alan 21. yy. becerileri gelistirmesi ve temel
degerleri kazandirmalar1 agisindan 6rnek bir proje olmasi da amaglanmistir. Bu amagla anadolu ve fen liselerinde
gorevli 3"i biyoloji, 3’ kimya olmak tizere 6 6gretmen 46 6grenciyle bir araya gelerek; proje tabanh ve bilgisayar
destekli 6gretim yonteminin kullanildigy, cesitli web 2.0 araglariyla etkinlikler hazirlamigtir. Etkinlik icerikleri
proje amaglar1 dogrultusunda ortadgretim miifredat programinda yer alan biyoloji ve kimya ders kazamimlarina
paralel olarak belirlenmistir. Boylece 6grenciler okul dis1 ortamlarda bireysel 6grenmelerini gergeklestirirken, akran
dgrenmesi ve igbirlik¢i caligmalar ile miifredat kazanimlarini elde etmistir. Ogrenci ve 8gretmenlerde meydana
gelen tutum ve davranis degisiklikleri yar1 yapilandirilmis olarak hazirlanan 6n test ve son test uygulamalar ile
6z degerlendirme formlariyla takip edilmistir. Proje yayginhgimnin artmasi igin yapilan ¢alismalar hem okul web
sitesizlerinde paylagilmig hem de projeye ait sosyal medya hesaplarinda yaymlanmgtir. Proje sonunda proje yiiriiten
5 6gretmen Ulusal Ajans’tan Kalite Etiketi almugtur.
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PANDEMIi GUNLUGUM

MERVE CALIK, Tiirkiye, Sakarya

Bu galigmada Pandemi Giinligiim eTwinning projesine katilan 6gretmenlerinin siirece yonelik goriislerinin
incelenmesi amaglanmugtir. Aragtirma nitel aragtirma yontemine gore tasarlanmis bir olgubilim ¢alismasidir.
Aragtirmanin ¢ahisma grubunu 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Almanya ve Tirkiye'nin farkli illerinde gérev
yapan 11 6gretmen olusturmaktadir. Katihmecilarin, Pandemi Giinligiim eTwinning projesindeki 10 oturum ve
toplamda 30 etkinlikten olusan proje etkinliklerini es zamanh yiratmis olup ayni zamanda ortak ve isbirlik¢i
caligmalar da gerceklestirmiglerdir. Proje sonunda nihai iiriin olarak proje ¢aligmalarinin yer aldig: e-kitap ve e-sergi
calismalari yapilmus olup proje 6ncesi ve sonrasinda 6n-son testlerle 6grenci ve 6gretmen goriislerine projede yer
verilmigtir. Aragtirmada veri toplama araci olarak 6 agik u¢lu 2 kapali u¢lu sorudan olusan soru formu kullanilmis olup
verilerin analizinde igerik analizine yer verilmistir. Aragtirmanin sonucunda 6gretmenlerin bu proje ¢aligmalarina
etkinlik temelli ders islemek ve mesleki gelisimlerine katki saglamak amaciyla katildiklar: belirlenmistir. Ote yandan
gerceklestirilen etkinliklerin 6grencilerde merak uyandirdig, 6grencilerin siirece aktif katildiklari, soyut olan
kavramlar1 eglenerek 6grendikleri ve somutlastirdiklar: da elde edilen sonuglardandir. Ogretmenler proje ile ilgili
ayrilan siirenin daha uzun olmasi, daha fazla etkinlige yer verilmesi ve siiregte meslektaglari arasindaki iletigimin
daha giiclii olmasi gerektigi gibi onerilerde bulunmuglardir.
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PANDEMI SONRASI SANAT iLE IYILESTYORUM

MERVE CALIK, Tiirkiye, Sakarya

Bu calismada Pandemi Sonrast Sanat ile Iyilesiyorum eTwinning projesine katilan dgrencilerin siirece yonelik
goriislerinin incelenmesi amaglanmistir. Aragtirma nitel aragtirma yontemine gore tasarlanmig bir olgubilim
calismasidir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Tiirkiye'nin farkli illerinde 6grenim
goren ortaokul dgrencileri olusturmaktadir. Katilmecilarin, Pandemi Sonrasi Sanat ile lyilesiyorum eTwinning
projesindeki 10 etkinlikten olusan proje etkinliklerini es zamanh yiiriitmis olup aymi zamanda ortak ve isbirlik¢i
cahigmalar da gergeklestirmislerdir. Proje sonunda nihai iriin olarak proje ¢aligmalarinin yer aldigi e-kitap ve
e-sergi calismalari yapilmis olup proje oncesi ve sonrasinda 6n-son testlerle 6grenci ve 6gretmen goriislerine
projede yer verilmigtir. Aragtirmada veri toplama araci olarak 4 acik uglu 6 kapali uglu sorudan olusan soru formu
kullanilmig olup verilerin analizinde igerik analizine yer verilmistir. Aragtirmanin sonucunda katilimcilar bu
proje ¢alismalarina kendini gelistirmek, yeni bilgiler ve beceriler edinmek amaciyla katildiklar1 belirlenmis olup
katihmailarin ¢ogunlugunun bu amaglarina ulastiklar: sonucuna ulagilmigtir. Benzer sekilde katihmeailar bu proje
ile ilgili olarak en ¢ok bir grupla birlikte calismay1 ve igbirligi yapmay1 6grenme, pandemi dénemindeki olumsuz
duygularin azalmasi yoniinde goriis bildirmislerdir. Katiimcilarin en gok begendikleri etkinlikler ise resim, kukla
ve hikaye yazma etkinlikleri olarak belirlenmistir. Katihmcilarin ilk kez kullandiklar1 web 2 araglarinin afis ve logo
yapma araglar1 oldugu gértlmustir. Katilimeilar projenin kendilerine yeni bilgiler 6grenme, yaraticiligin gelismesi
ve isbirligi yapma seklinde katkilarinin oldugu yoniinde goriis belirtmislerdir. Proje ile ilgili goriisler ise genel olarak
projenin olumlu katkilar sagladig1 yoniindedir. Katilmcilar genel olarak projenin yeterli oldugu yoniinde goriis
bildirmiglerdir. Aragtirma sonuglari ilgili literatiir 1s131nda tartigilmigtar.
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DUSUNUYORUM, URETIYORUM, SAHNELIYORUM, OGRENIYORUM

SERGIN SAHINOGULLARIGIL, Tiirkiye, Adana - MEDIHA KANAT, Tiirkiye, Adana
MUFIDE OTER EREN, Tiirkiye, Adana - AYSE AKIS, Tiirkiye, Adana YUP ERDOGAN, Tiirkiye, Adana
SEDA MENEK, Tiirkiye, Adana OZLEM HENDEK, Tiirkiye, Adana - GONUL APAYDIN, Tiirkiye, Adana
CIGDEM ILHAN TORUN, Tiirkiye, Adana

Ozet 2018 Yili Genglik Projeleri Destek Programi I. Cagri Donemi kapsaminda tarafimizca hazirlanan
“DUSUNUYORUM, URETIYORUM, SAHNELIYORUM, OGRENIYORUM ”isimli Proje 2019 yilinda Tiirkiye
Adana Cukurova, Seyhan, Yiiregir, Saricam ,Kozan, Feke, Karaisal il ve ilgelerinde gerceklestirilmis yaratic1 ve
yenilikgibir §grenme projesidir. Projede dgrenciler Stem Egitimi siireglerini 6grenmisler gerek Ogrenme Siireglerini
modelleme agamalarinda gerekse sunum ve gelistirme agamalarinda 21. yy becerilerini edinmisler, 6gretmenler de
dgrencilere rehberlik ederken kendi 6grenme siireglerine katki saglamuglardir. Ogrenciler ve dgretmenlere gergek
hayatta problem ¢6zme becerileri kazandirdigy; Kiiltiirel Mirasin aktarilmasinda katki saglandigy, sinif teknolojilerini
giivenli internet kurallarina uygun kullanmaya yoénlendirildigi, yaraticilik ve yenilik¢i yaklagimlara bakis agilarinin
gelistirildigi bir proje olarak gerceklesmistir. Projenin 6nceligi Steam Egitimi goriinmesine ragmen hem kiltiirel
mirasin nesilden nesile aktarilmasini saglamak, hem de disiplinler aras1 egitimi yoniinde 6grencileri gelistirmektir.
Projenin yas grubu 15-17'dir. Proje 9.ve 10.sif genglik grubu ile birlikte yiiriitiilmistiir. Projenin dili Tirkge'dir.
Proje, 2018 & 2019 Egitim Ogretim yili Aralik ay itibariyle baslamig Mayis ayu itibariyle sonlandirilmgtir. Proje
etkinlikleri y1l boyunca egitim miifredatina entegre edilmis disiplinler arasi isbirligi ile uygulanmistir. Projede
elestirel diistinen, problem ¢ozebilen, bilgiye erisip ve bilgiyi analiz edebilen iletisimi kuvvetli jiiretken, girisimci,
eglenerek 6grenen bireyler yetistirilmesi hedeflenmistir.
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DONUSUM MUHTESEM OLACAK

SUNA ERKOG, Tirkiye, Konya

OZET Okul 6ncesi &grencilerimizin sanat etkinlikleri sirasinda kullanilan kagitlar: israf etmeleri iiziilerek
dikkatimizi ¢ekti. Projemiz ile kaynaklarin tikenmesini 6nlemeyi, atik ¢6p miktarini azaltmayz, tekrar kullanilabilir
hale getirmeyi, kaynaklarin kullanighligini arttirmayi, tasarrufu saglamayi, tilketimden kaynaklanan yaraticiligini
gelistirmeyi, ¢evresine duyarli ve iyi birer birey olmalarim saglamayi, ¢ocuklara gevre bilinci ve doga sevgisini
agtlamay1amaglanmaktadur. Proje ulusal nitelikte olup dokuz ortagibulunmaktadr. Proje dili Ingilizce ve Tiirkge'dir.3
ile S yas aras1 6grenciler ile 2020-2021 egitim 6gretim yili Mart ayinda baglayip Haziran ayinda bitmigtir. Proje
Ulusal kalite etiketi almigtir. Atik materyallerin ¢6p olmadigini ve tekrar kullanilabilirligini ¢ocuklara kavratarak,
geri doniisiim ile gelecege yatirim yapilmasina yardimcr olunmustur. Farkli egitim 6gretim teknikleri kullanilarak
gocuklarin yaraticihgimin artmasi saglanmugstir , geri doénistirilmis tranlerin kullanimim artinlmigtir, gevre
bilinci kazandirarak i¢inde yasadigimiz dogaya karsi sayg1 ve sevgi duygusu agilanmustir. Cocuklarin hayallerindeki
tasarim isbirlik¢i caligmalarla desteklenmistir. Ug aylik siirede 80 kg atik toplanarak Atiksan’a teslim edilmistir.
Ogrencilerimizle olusturulan egitim materyali “Geri Déniisiim Oyunu” proje ortagi olmayan bagka okula hediye
edilmistir.10 dan fazla web 2 araci kullanilmus, teknoloji ile harmanlanmis yaratici bir proje basariyla ytrttilmustir.
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SING MY SONG

ADILE KAPLAN, Tiirkiye, Bursa - GULNUR DEMIRCI, Tiirkiye, Bursa
GULDEN GULTEKIN, Tiirkiye, Bursa - OZDEN CELIK, Tiirkiye, Bursa, SINEM SUL, Tiirkiye, Mugla

The aim of our project that we are implementing is to improve the interaction of our students with foreign partners,
to strengthen their self-expression skills and to reveal their English language skills. In this context, in our project,
which we started thinking that songs can be fun, each partner will sing the songs chosen by other partners in
their own language. In addition, these songs were translated into English and English word studies were made.
EXPECTED RESULTS 1. Our students will use web2.0 tools effectively in educational activities. 2. The IT skills of
our students will improve. 3. We will ensure an effective learning by integrating web2.0 tools into lessons. 4. Sense
of responsibility and cooperation will increase. S. Our students will observe the practices in other schools in our
contry and in other countries. 6. Our students will participate actively in their classes with fun. 7. They will also
participate in online lessons more eagerly/willingly. 7. Also they will be more eager to join the activities and to learn
English. 8. The project will develop our students’ language skills and knowledge of ICT. 9. They will have differents
friends from different cities and countries.
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SERGIN SAHINOGULLARIGIL, Tiirkiye, Adana - EYUP ERDOGAN, Tiirkiye, Adana
MEDIHA KANAT, Tiirkiye, Adana - SEDA MENEK, Tiirkiye, Adana
AYSE AKIS, Tiirkiye, Adana - MUFIDE OTER EREN, Tiirkiye, Adana
GCIGDEM ILHAN TORUN, Tiirkiye, Adana - GONUL APAYDIN, Tiirkiye, Adana

GPDP 2018-1. Cagri Dénemi kapsaminda tarafimizca hazirlanan “DUSUNUYORUM, URETIYORUM,
SAHNELIYORUM, OGRENIYORUM ” isimli Proje 2019 yilinda Tiirkiye Adana ili Gukurova, Seyhan,
Yiiregir, Sarigam, Kozan, Feke, Karaisali il¢elerinde gerceklestirilmis yaratici ve yenilik¢i bir 6grenme projesidir.
Proje’nin amaci; gergek hayat problemini tanimlama ve sadelestirme, bir matematiksel model olusturma, modeli
donistiirme, gelistirme ve ¢6zme, modeli yorumlama, modeli dogrulama ve kullanma siireglerini 6grenme, sozel
dersleri Diorama ile canlandirma ve drama tekniklerini uygulama (6gretmenler icin ek olarak rehberlik etme),
Matematik, Medya, ICT Okuryazarlig1, Elestirel Diisiinme ve Problem Cozme, Iletisim ve Isbirligi, Yaraticiik ve
Yenilikgilik, Inisiyatif Kullanma ve Kendini Yonlendirme, Sosyal, Kiiltiirler Arasi Beceriler, Liderlik ve Sorumluluk
kazandirmaktur. Etkinliklerden &nce ve sonrasinda égrencilere 6n ve son anket uygulamasi yapilmigtir. Ogrenciler
gruplara ayrilmus, her gruba ayr1 bir gorev ve belirli bir siire verilmis, etkinlik sonunda ¢alismalarini form tizerinde
paylagmuglardir. Akademisyenlerimizin deneyimlerinden yararlanmak tizere geng bilim insanlarimiza seminerler
diizenlenmistir. Proje 9.ve 10.sinif genglik grubu ile birlikte yiirtitilmusgtiir. Gegmisten giiniimiize iz birakmus ya da
alaninda rol model olarak kabul edilen sembol isimleri, fikir adamlarini ya da eserlerini gelisen teknolojiyi kullanarak
gengclerimize tanitacak animasyon, oyun, film ,maket yapma ,canlandirma ile bu deneyimlerimizi diger okullarimizla
paylasmak tizere asagida belirtilen faaliyetler gerceklestirilmigtir. Attk maddelerden miihendislik tasarimlari,
PI sayisinin degisik gorsellerde maketi, Yasam becerisi kazandirmak amaci ile periyodik cetvelin pasta tizerinde
gosterilmesi, Yagsadigimiz bolgenin dogasini ve kiiltiiriini tanitan harita yapimi ve video gekimi. Karagéz ve Hacivat
Kukla tasarimi, Masal kahramanlarindan Keloglan, Sirinler ve Pinokyo Kukla tasarimi, Okudugundan Haber Ver
kitap ayraci tasarimi, Hanoi Kulesi Sudoku yapma, Origami yontemiyle hayvan sevgisini agilamak amaci ile gesitli
hayvan figiirleri, Biyoloji Dersinde Organlarimizi tanitmak amaci ile “BEN KIMIM * Etkinligi (Organlarimizin
canlandirma, uygulama yolu ile [Kalp, Beyin , Géz vb.] kendini tanitmasi. DIORAMA ILE SANLI TURK TARIHI
:Tarihimiz agisindan 6nem arz eden olaylari, kiiltiirel mirasimizi genglerimize aktarmak amaciyla ilimizdeki
okullarimizla igbirligi yapilmis “Bedrin Aslanlar1” ve” Kayrdan Ciar’a”isimli oyunlar sahnelenmistir. FeTeMM
yaklagimi ile koordineli olarak matematik ve fen derslerine olan ilgileri artmugtir. Iletisim becerileri giiglendirilmis
bir nesil yetistirme yolunda adim atilmustir. Farkl goriislere saygi ve hosgorii artmigtir. Ogretmenlerimiz derslerinde
bu yenilik¢i yontemleri kullanir hale gelmisler, 6grenciler Stem Egitimi asamalarini deneyimlemisler, sorgulayan,
analitik diisiinebilen bireyler yetigsmistir. Yayginlagtirmak i¢in uzaktan egitim, web seminerleri, sanal sergiler
diizenlenmistir. EBA’ da ve Okullarin Web Sitesinde, hazirlamis olduklar1 okul dergilerinde yaymlanmustir. Sosyal
Medyada, Yerel Basinda yapilan ¢alismalar haber olarak yayinlanmugtir. Proje siireci 6grencilere zengin bir 6grenme
ortami saglamugtir. 6grenciler farkli 6grenme deneyimleri kazanmiglardir. S6zel derslerde uygulanan Diorama
Canlandirma yéntemi sayesinde ezberden kurtulmus kalic1 6grenme saglanmistir. Projede gergeklestirilen ilgeler
aras1 Matematiksel Modelleme Yarismasinda Matematige karsi 6n yargih bir tutum sergileyen bazi 6grenciler icin
yapilan grup ¢aligmalari 6zgiiven kazanmalarina etken olmustur. Proje boyunca 6grencilerin tiretmis oldugu tiriinler
halka agik alanlarda sergilenmistir. Proje, 6gretmenlere, 6grencilerinin anlamli ve kalic1 6grenmelerini saglayacak
alternatif bir 6gretim yontemleri sunmustur. Bu etkinliklerin planlanmasi, siniflarda uygulanmasi ve sonuglarimin
degerlendirilmesi 6gretmenler i¢in de 6nemli bir 6grenme ortamu saglayarak, onlara bilgilerini yenileme ve
gelistirme imkani sunmustur. S6zel Derslerde Diorama Canlandirma y6nteminin kullanilmasi 6grencilerin
anlamasiny, birgok konuyu somutlagtirmasini, bilgiye en hizl erisimi sunmasini, genis kitlelere ulagmasini ve kalict
ogrenmeyi saglamustir.
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THE MIRACULOUS POWER OF WATER (MPW)/SUYUN MUCIZEVi$ GUCU

FATMA ZEHRA CELEBI, Tiirkiye, Konya

Dikkatsizce kullanilirsa tiikenebilecek olan suyun degeri hakkinda farkindalik yaratmak tizere S iilkeden, 11 okul,
15 6gretmen ve 8-14 yas araligindaki 163 6grenci ile birlikte bir e Twinning projesi hazirlandi. Mart, Haziran 2021
tarihleri arasinda 6zgiin etkinliklerden olusan proje yiritildi. Bu projede 6grenciler su ayak izinin ne oldugunu,
insanlarin su tilketimini azaltmak i¢in neler yapabilecegini animasyonlarla 6grendiler. “Diinya Yerytizii Glinii Resim
Yarismasy’, “logo Yarigmast”, “Su ve Hijyen Posteri” hazirlanmasi ile ¢izim yapmanin inceliklerini 6grendiler. Proje
tabanl 6grenme ve aktif 6grenme stratejileri uygulanarak kendi avatarlarini olusturdular, ti¢ boyutlu ¢aligmalarla
maskot yaptilar, bu onlar1 eglendirecek bir oyuncaga donistii , 6grencilerin yaraticihg gelisti. Minecraft ile
kendileri su animasyonu olusturup su ile ilgili mesaj verdiler. Su deneyleri yaptilar. Su tasarruf videosu gekip ¢esitli
web 2 araglarini kullanarak BIT becerilerini gelistirdiler . Su ile ilgili slogan buldular. Proje siiresince yapilan “Su
Covid’i 6nler mi?” boyama ¢aligmasi 6grencilerin hem eglenmelerine hem de 6grenmelerini sagladi. Etkinliklerin
cok cesitli olmasi aragtirmaya yonelik olmasi da 6grencilerin her yoniiyle gelismelerini sagladi. Ayni zamanda
siniflarda bulunan dezavantajli 6grenciler de etkinliklere katildilar. Téim bunlar1 yapmak, 6grencilerin 6zgiivenini
arttirirken sorgulama, kesfetme, beyin firtinasi yontemleri kullanildi .Bu proje ile 6grenciler kendi kiiltiirlerini ve
diger kiltiirleri tanimis oldular.Proje giktilarini yayginlasgtirirken somut ve soyut sonuglar ortaya koyuldu. Proje
panosu ve okul web sayfasindan proje ile ilgili haberler olusturuldu,gesitli videolar paylasildi.Egitim sitelerine ve
EBA'ya etkinlikler yiiklendi. Okul gruplar1 ,Facebook(27 iiye),intagram (34 takipgi) ve olusturulan blog ile her
ortak etkinliklerini paylagildi. Konya Il geneli yayginlastirma webinarinda proje tanitimi yapildi
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THE MiRACULOUS POWER OF WATER (MPW)/SUYUN MUCIZEVi GUCU

FATMA ZEHRA CELEBI, Tiirkiye, Konya

Dikkatsizce kullanilirsa tiikenebilecek olan suyun degeri hakkinda farkindalik yaratmak tizere S iilkeden, 11 okul,
15 6gretmen ve 8-14 yas araligindaki 163 6grenci ile birlikte bir e Twinning projesi hazirlandi. Mart, Haziran 2021
tarihleri arasinda 6zgiin etkinliklerden olusan proje yiritildi. Bu projede 6grenciler su ayak izinin ne oldugunu,
insanlarin su tilketimini azaltmak i¢in neler yapabilecegini animasyonlarla 6grendiler. “Diinya Yerytizii Glinii Resim
Yarismasy’, “logo Yarigmast”, “Su ve Hijyen Posteri” hazirlanmasi ile ¢izim yapmanin inceliklerini 6grendiler. Proje
tabanl 6grenme ve aktif 6grenme stratejileri uygulanarak kendi avatarlarini olusturdular, ti¢ boyutlu ¢aligmalarla
maskot yaptilar, bu onlar1 eglendirecek bir oyuncaga donistii , 6grencilerin yaraticihg gelisti. Minecraft ile
kendileri su animasyonu olusturup su ile ilgili mesaj verdiler. Su deneyleri yaptilar. Su tasarruf videosu gekip ¢esitli
web 2 araglarini kullanarak BIT becerilerini gelistirdiler . Su ile ilgili slogan buldular. Proje siiresince yapilan “Su
Covid’i 6nler mi?” boyama ¢aligmasi 6grencilerin hem eglenmelerine hem de 6grenmelerini sagladi. Etkinliklerin
cok cesitli olmasi aragtirmaya yonelik olmasi da 6grencilerin her yoniiyle gelismelerini sagladi. Ayni zamanda
siniflarda bulunan dezavantajli 6grenciler de etkinliklere katildilar. Téim bunlar1 yapmak, 6grencilerin 6zgiivenini
arttirirken sorgulama, kesfetme, beyin firtinasi yontemleri kullanildi .Bu proje ile 6grenciler kendi kiiltiirlerini ve
diger kiltiirleri tanimis oldular.Proje giktilarini yayginlasgtirirken somut ve soyut sonuglar ortaya koyuldu. Proje
panosu ve okul web sayfasindan proje ile ilgili haberler olusturuldu,gesitli videolar paylasildi.Egitim sitelerine ve
EBA'ya etkinlikler yiiklendi. Okul gruplar1 ,Facebook(27 iiye),intagram (34 takipgi) ve olusturulan blog ile her
ortak etkinliklerini paylagildi. Konya Il geneli yayginlastirma webinarinda proje tanitimi yapildi
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YUNUS’UN AYAK iZLERI ETWINNING PROJESI

BELKIS ERGUN, Tiirkiye, Alanya - EBRU PAMAY, Tiirkiye, Trdu
FERIT CAN, Tiirkiye, Alanya - GUNAY CANKURTARAN, Tiirkiye, Ankara
BAHRIYE KULAKSIZ, Tiirkiye, Tekirdag - HATICE OZLEM MAZAK, Tiirkiye, Nevsehir
AHMET YAKUT, Tiirkiye, Ordu - RUKIYE GULSEN $IMSEK, Tiirkiye, Manavgat
SAKIRE YOLCU), Tiirkiye, Ankara - REYHAN AGCA, Tiirkiye, Kirklareli

Evrensel degerlerimiz Yunus Emre’yiiirlerinijinsan sevgisi,ahlak ve hosgoriisinii O6grencilere tanitmak
sevdirmek,kullandig1 Tiirk¢e'yi ve dilin dogru kullaniminin saglanmasi amaglanmaktadir.Proje isleyisi esnasinda
iletisim isbirligi arastirma kesfetme eglenerek 6grenme faaliyetlerine 6nem verdik.Projenin sonuna geldigimizde
yaptigimiz anketler neticesinde Yunus Emre’yi ve 6gretilerini taniyip,sevdigini ;hosgori farkindalig: yarattig,dil
gelisimi ve kavram becerisi agisindan da ¢ocuklara katki sagladigini gormiis olduk.Projeyi yayginlastirmak igin yerel
basin kaynaklarini,sosyal medya,blog,web sitesini kullandik. Yazar sohbetleri gerceklestirdik.
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TUBITAK ORTAOKUL OGRENCILERI ARASTIRMA PROJELERI YARISMALARINDA
DANISMANLIK YAPAN TURKCE OGRETMENLERININ PROJE DENEYIMLERI

OZAN ALEVLI, Tiirkiye, Bursa

Bu aragtirmanin amaci, TUBITAK Ortaokul Ogrencileri Arastirma Projeleri Yarigmalarinda Tiirkge ana alaninda
en az bolge sergisine katilmis projelere danismanlik yapan Tiirkge 6gretmenlerinin proje deneyimini incelemektir.
Aragtirma, Tirkce 6gretmenlerinin proje deneyimlerinin gelecekte proje danmismanligi yapacak 6gretmenlere
rehberlik etmesi ve ipuglari sunmasi acisindan 6nemlidir. Aragtirmada nitel aragtirma desenlerinden biri olan
fenomenoloji deseni kullanilmistir. Aragtirmanin ¢aligma grubunu él¢it 6rnekleme ile segilen 6 Tiirk¢e 6gretmeni
olusturmaktadir. Segilen dgretmenler her biri S farkli yarigma bélgesinde, 2018-2021 yillar1 arasinda TUBITAK
Ortaokul Ogrencileri Aragtirma Projeleri Yarigmalarinda Tiirkge ana alaninda en az bolge sergisine katilmig
projelere danismanlik yapan Tiirkge 6gretmenleridir. Veriler, yar1 yapilandirilmig goriismeler ile toplanmus ve igerik
analiziile analiz edilmistir. Arastirmada, 6gretmenlerin proje hazirlama konusunda egitimli olduklari, proje stirecine
ogrencilerle 6rnek projeler inceleyerek basladiklar1 ve proje konusunda &grencilere éneriler sunduklari, projenin
her agsamasinda rehberlik ettikleri, projenin 6zgiin, yenilik¢i, alana katki sunabilecek ve bilimsel yonteme uygun
olmasina dikkat ettikleri, proje hazirlama ve sergi siirecinde, mesleki motivasyonlarinin ve 6zgiivenlerinin arttig
ve farkli bakis acist kazandiklar1 sonuglarina ulagilmistir. Ogretmenlere gore dgrencilerin en cok tercih ettigi proje
konulari, temel dil becerilerini gelistirme, atasozii ve deyimler, Tiirkgenin kullanimi, dilbilgisi, alanla ilgili oyun
hazirlama ve halk kultaradir. Ayrica 6gretmenler, projede goniillii olan, etkin ¢alisan, etik kurallara uyan, sunum
becerisi olan 6grencilerin bagarili oldugunu, 6grencilerin en 6nemli kazanimlarinin bilimsel siire¢ becerilerini
ve dzgiivenlerini gelistirme oldugunu vurgulamislardir. Ogretmenlerin en fazla kargilastigi zorluk grencilerin
ve velilerin proje konusunda farkindaliklarinin yetersiz olmasidir. Tiirkge 6gretmenlerine ve 6grencilere proje
hazirlama siireci ile ilgili deneyimli 6gretmenler tarafindan uygulamali egitimler verilmesi 6nerilmektedir. Ayrica
6gretmen ve o&grenciler proje calismalarina yeterli zaman ayiramadiklarindan dolay1 ortackulda se¢meli proje
dersine yer verilebilir.

Keywords: Ortaoklul égrencileri proje yarismalari, Tiirkge 6gretmeni,deneyim,Tiirkce Projesi

Corresponding Author: OZAN ALEVLI

92



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

24-27 Mart March 2022

BURSA'DAN MEZOPOTAMYA'YA

Cocuklarin yagadiklar: cografyay: tanimalari, ayni zamanda farkl sehirler hakkinda da bilgi sahibi olmalar1 amacryla
hazirlanan bu projede; hem uzaktan egitime hem de siuf ici uygulamaya imkan veren etkinlikler planlanmistur.
Projemizde Osmanli'nin bagkenti giizel sehrimiz Bursa ile Mezopotamya ‘nin giizide sehri Mardin arasinda goniil
koprileri kurulmasi amaglanmigtir. 1-6grencilerin kendi cografyalarinda ki kiltiirlerini tanitmak 2-tilkemizin farkli
cografyasinda yer alan farkli sehir ve kiiltiirleri tanitmak 3-6grencilerin kendilerini ifade etmelerini saglamak 4-farkl
web 2 araglarini kullanma becerisi kazandirma WORK PROCESS I$ PLANI Haziran: okul tanitimlari( video,slayt-
link-okul web sitesi) proje ortaklari tanisma webinar goriismesi 1 whatsapp grubunun kurulmas: Temmuz : sosyal
medya hesaplarimi olusturma,baglangic anketleri Eylil: 1- 6grenci secimleri/6grencileri twinspace’e ekleme
2- veli izin belgeleri 3- 6gretmenler afis calismalar1 4-6gretmen webinar1 2 - 8grenci tanitimlar: (PADDLET)
6-E GUVENLIK CALISMASI Ekim: 1-BURSA be MARDIN tarihi ve turistik yerlerin puzzle olarak yapilmas
2-6grenci anketi (baglarken) 3- dgrenci webinari 4-6gretmen webinari S-okulda proje panosu olugturma 6-
ogrencilerin logo calismasi-logo yarismasi 7- afis calismasi,afis yarismasi 8-proje blog olusturma Kasim: 1-okul web
sitesine proje haberi paylagimi 2-akrostik siir yazma(zumpad) 3-siire bashk belirleme(answergarden) 4-ortak iiriin
(siir videosu) Aralik 1-proje ortak iiriinii olarak hepbirlikte E-DERGI hazirlanmasi 2-Ogrencilerin dergi ierigini
belirlemesi 3-engelliler giinii etkinlikleri 4-e dergi ¢alismalar1 a-halk younlari, b-tarihi yerlerimiz c-yemeklerimiz d--
el sanatlarimiz e- ortak tiriin caligmalari iznik ¢inisi boyama proje takvimi hazirlama ocak 1-son anketler 2-kapanis
toplantis1 6grenci 6gretmen EXPECTED RESULTS 1.farkh kiltiirleri tanitmak 2.web 2 argalarini 6gretmek
3.kendilerini iafde etme becerisi kazandirmak 4.milli bilinci agilamak
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PANDEMIDE EVE SIGMAYAN HAYALLER

ADILE KAPLAN, Tiirkiye, Bursa - CIGDEM CITLIK, Tiirkiye, Bursa
NEVIN BAYKAL, Tiirkiye, Bursa - NAIME KADIOGLU, Tiirkiye, Bursa

Projemizin hedefi 6grencilerimize hayallerini paylasma firsati vermek, farkli 6grencilerin hayallerini gérmelerini
saglamak, hayal diinyalarini genisletmektir. Farkls illerdeki 6grenciler bir birlerine hayallerini WEB 2.0 aragalrin
kullanarak anlatacak. Ogrencilerimize uzaktan edinecekleri arkadaslarina hayallerini anlatma imkani sunacagiz.
Hedeflere giden en kisa yolun hayaller oldugunu kavrayacagiz. Bununla beraber 6grencilerimizde gelecegi
tasarlama arzusu olusturma hedefindeyiz. Ayrica iletisim yoluyla yeni arkadaghklar ve paylagim alanlari olusturmay:
hedefliyoruz. WORK PROCESS Farkli okullardan 6grencilerimiz iginde bulundugumuz pandemi siirecinde
kendilerine ve ortak olunan okullardaki 6grencilerle hayallerini degisik sanatsal faaliyetlerle paylasacak. etkinlikler
hazirlanirken eglenecegi gibi ortak olunan diger 6grenclierin etkinliklerini gorerek ve izleyerek eglenceli vakit
gecirecekler. Proemiz aralik ayinda baslayip1 ay olarak planlanmaktadir. EXPECTED RESULTS 1-Ogrencilerimiz
egitim faaliyetlerinde web2.0 araglarini etkin bir gekilde kullanacaklar. 2-Ogrencilerimizin BT becerileri gelisecek
3. Web2.0 araglarini derslere entegre ederek etkili bir 6grenme saglayacagiz 4. Sorumluluk duygusu ve isbirligi
artacak S. Ogrencilerimiz farkh sehirlerdeki diger okullardaki uygulamalari gozlemleyeceklerdir. 6. Ogrencilerimiz
hayallerini eglenceli bir sekilde ifade edecekler,
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PISAGOR BAGINTISININ DUZGUN OLMAYAN COKGENLERLE ALAN VE HACIM ILiSKiSi

YESIM YANARDAG, Tiirkiye, Kilis

Pisagor Bagintisi aradan gecen onca zamana ragmen hala 6nemini korumakta ve geometriden miithendislige kadar
birgok alanda kullanilmaktadir. Hatta okullarda matematik dersinde 6gretimi de devam etmektedir. Bu proje, ders
esnasinda yapilan diizgiin gokgenler ve Pisagor bagintisi ile ilgili bir etkinlikten yola gikilarak gelistirilmistir. Projenin
amaci Pisagor bagintisinin diizgiin olmayan ¢okgenlerin alani ile ayni yiikseklige sahip tabani herhangi bir ¢okgen
olan tiim prizma ve piramitlerin hacmi i¢in gegerli oldugunu ispatlamaktir. Béylece Pisagor bagintisinin ise yarar
baska bir yoni ele alinip derslerde kullanilabilecek etkinlikler ve gérsel materyaller ortaya ¢ikmistir. Bunun igin ilk
once benzer aragtirmalar ve ilgili kaynaklar taranmistir. Ardindan Pisagor bagintisinin sadece eskenar tiggen, kare,
diizgiin besgen gibi diizgiin gokgenler igin degil keyfi bir tiggen, dikdortgen gibi diizgiin olmayan ¢okgenlerin alan1
i¢in de gegerli oldugu elde edilmistir. Ayrica Pisagor bagintisinin prizma ve piramitlerin hacmi ile olan iligkisi de
ele alimmigtir. Bu incelemede yiikseklik hepsinde ayni olmak sartiyla bir dik tiggenin dik kenarlar1 ile orantil, tabani
keyfi bir cokgen olan prizma ve piramitlerin hacmi i¢in de gegerli oldugu géralmiistir. Tim galismalar sonucunda
projede Pisagor bagintisinin diizgiin olmayan ¢okgenlerin alani ve belli kosullar g6z 6niine alinarak hacim i¢in de
uygulanabilir oldugu elde edilmistir
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TEMIZ SINIF, TEMiZ OKUL, TEMiZ CEVRE: BEYAZ ELDIVENLER PROJESI

Temiz Sinif, Temiz Okul, Temiz Cevre: Beyaz Eldivenler Projesi, 2019-2020 egitim 6gretim yilinda Ulusal Destek
Servisi tarafindan ulusal kalite etiketi ile 6dillendirilmis, 2020-2021 egitim-6gretim yilinda da uygulanmaya
devam eden, yenilikg¢i, uygulamali etkinliklerle 6grenciyi merkeze alan temizlik ve hijyen egitimi temali bir projedir.
Projenin yas grubu 4-11'dir. Projenin dili Tiirkge olup Tiirkiye'nin farkli bolgelerinden (Giresun, Afyon, Sirnak,
Igdir, Mersin, Edirne) 9 ortak okul ile yiiriitiilmiistiir. Projenin amaci &grencilere kigisel temizlikleri ve gevre
temizligi konularinda kiigiik yaslardan itibaren aile ve okul destegi ile farkindalik olusturmak ve bunu davranis haline
getirmektir. Proje etkinlikleri y1l boyunca egitim miifredatina entegre edilmistir. Projede ortak okul ve 6grencileri
arasinda y1l boyunca igbirligi saglanmig, web.2. araglar1 (Canva, Photofox, Padlet, Connect, Sway, Voki, FhotoFunia,
Story Jumber, Mozaik) bu amag igin etkin bir sekilde kullanilmistir. Projede her ay, egitimin paydaslar1 olan 8grenci-
ogretmen-veliyi kapsayan hijyen egitimi konulu etkinlikler (6grenci-veli-6gretmen seminerleri, hijyen egitimi, ilce
geneli temizlik etkinlikleri vb.) diizenlenmistir. Proje; sosyal medya araglari, egitim platformlari ve ulusal/yerel
basin organlariyla aracihigiyla yayginlastirilmugtir. Projenin goriiniirlik gahismalar1 kapsaminda saghkli yasam ve
kisisel temizlik temali E-BOOK, hikéye kitab: olusturulmustur. Proje sonunda yapilan 6grenci ve veli anketleri ile
belirlenen hedeflere ulagildig1 saptanmugtir. Bu baglamda 6grencilere temizlik ve hijyen ile ilgili verilen uygulamal:
egitimler ile bilgi diizeyleri arttirilmig, bunu yagsamlarinda uyarlanmasi saglanmus, okul i¢i ve okul diginda yapilan
ornek temizlik faaliyetleri ile 6grencilere kalic1 izli davranig gelistirilmis ve ¢evre bilinci olugturulmustur. Projenin
Covid-19 salgin hastalik doneminden 6nce uygulanmasi, halen uygulanmaya devam etmesi, 6zellikle saglikli yasam,
temizlik ve hijyen egitimlerini konu almasi projeyi 6nemli kilmaktadir.
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DIiJITAL Z KUSAGI 2030 YILINDA SAHNEDE

NASIYE YAMAC SAHIN, Tiirkiye, Antalya - NURCAN ULUG ULUG, Tiirkiye, Antalya
SEDA ERBEK, Tiirkiye, Antalya

Proje, uluslararasi eTwinning projesi kapsaminda olup Tiirkiye, Ispanya, Fransa, Polonya, Portekiz, Ukrayna isbirligi
ile gerceklestirilmis yenilik¢i bir 6grenme projesidir. Projenin 6nceligi 21yy becerilerinden ¢evre okuryazarlig,
iletisim, igbirligi, yaraticilik, medya okuryazarligy, sosyal ve kiiltiir arasi iletisim, yabanci dil okuryazarligi becerilerini
gelistirmektir. Projenin yag grubu 12-15’tir, proje temelli 6grenme yaklasimi kullanilmus, proje etkinlikleri yaslarina
uygun sekilde hem bireysel hem karigik tilke takimlari isbirligi icinde 6grenci merkezli etkinliklere yer verilerek
diizenlenmistir. Projenin ¢ikig amaci, 20. yiizyilin sorunlarini yerel ve kiiresel olarak ele alarak ¢oziimler bulmak igin
katilimailarin bilgi, beceri, davranis ve degerlerle donatilip, kendilerini ve bagkalariyla olan iligkilerini anlamalarin
ve gevrelerindeki diinya tizerindeki bireysel ve kolektif etkilerini fark etmelerini saglamak, yeni nesillerin yarinin
kiiresel vatandaglar1 olmalarina yardimci olmaktir. Proje 2023 Egitim Vizyonu'ndaki “Yabanci Dil Egitimi,
‘Ogrenme siireglerinde dijital Icerik ve beceri destekli déniisiim, ‘Ortadgretim programinda yer alan Akademik
Bilginin Beceriye Doniismesi' Saglanacak” kriterleriyle bagdasmaktadir ve 21 yy. becerilerini ( Yaraticilik, Tasarim ve
Odaklilik, Dijital Vatandaslik, Elestirel Diisiinme, Iletisim ve Ibirligi ) icermektedir. Projenin hedefleri 6grencilerin
cevre kirliligi, geri doniisiim, enerji tasarrufu, kiiresel 1snma, iklim degisiklikleri konusunda bilinglendirilmesi,
bulunduklar: ¢evre icinde kendi etkilerinin daha iyi farkinda olmalar1 ,proje ortaklar: arasinda siirdiirtlebilir bir
yasam tarzina iligkin iyi uygulamalarin degisimi, azalan enerji kaynaklariyla basa ¢ikmanin yeni yollarini 6grenmek
ve ailelerin yagam tarzinda siirdiiriilebilir degisiklikler olusturabilmektir. Proje caligmalari Ingilizce, Fen Bilgisi,
Sosyal Bilgiler, Gorsel Sanatlar ve Teknoloji Tasarim dersleri arasindaki isbirliginin sonucu olarak Disiplinler
arasi yaklagim sergilenerek gerceklesmistir. Projenin uygulama siirecinde, gevre sorunlarini iceren belgesel film
hazirlanirken 6grencilerle beyin firtinasi yapild1.1990,2020 ve 2030 yillar: igin 6grenciler tizerinde ¢alisacaklar:
gevre konularini belirledi. 1990’l1 yillardaki gevre sorunlarini anlamak i¢in bireysel yapilandirilmig goriisme teknigi
ile ailelerle roportajlar yapildy, istasyon teknigi ile videolar hazirlandi. 2020 yilinda gevresel ¢6ziim 6nerileri i¢in
videolar hazirland, sunus yoluyla ortak 6grencilerle paylasild, yaparak yasayarak 6grenme gergeklesti. 2030 yilinda
segecekleri meslek gruplari ici aragtirma yapilarak rol modeli 6grenme gerceklestirildi, drama teknigi kullanildi.
Ogrencilerin projeye ilgisini gekmek igin proje tabanl ¢alismalara yer verilerek teknoloji okuryazarliginin artmasi
i¢in Web 2 arag kullanimi saglandi. zeka kuramlarindan sézel, dilsel ve doga zekasi gelistirildi. Ogrencilerde problem
¢6zme yetenegi, konulari anlama, kavrama, analiz ve degerlendirme becerisi ve teknoloji becerilerinin gelistigi
gozlemlenmistir. Ogrencilerin aileleriyle yaptig1 réportajlarda sorunlar ailelerin anlatmasi, aile paylagimlarint
arttirmugtir, 6grenciler verimli zamanlar gegirdiklerini anket sonuglarinda ve geri doniitlerde paylagmislardur.
Ogretim programimizda yer alan anadilde yetkinlik, yabanci dilde yetkinlik, elestirel ve yaratic1 diisiinme, aragtirma
sorgulama becerisi, problem ¢6zme becerisi, Dijital yetkinliklerinin gelistigi gézlemlenmistir. Proje ortaklarindan
ogrenilen konular ise kiiresel 1sinma, iklim degisikliklerinin bulunduklar1 cografyada kendilerini nasil etkiledikleri,
geri doniisim malzemelerinin nasil degerlendirilecegi, enerji tasarrufu ile ilgili alinan farkli 6nlemler, siirdirilebilir
bir yagam tarzina iliskin iyi uygulamalarin degisimini icermektedir.
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SEHRIMIN TARIHI YERLERINI GEZIYORUM SEHRIMi TANIYORUM/ ViSiT THE HISTORICAL
PLACES OF MY CITY, I GET TO KNOW MY CITY

AYSE UYANIK, Tiirkiye, Konya

Proje ile 6grencilerimiz hem yasadig1 sehri tanryacak hem de sehrindeki tarihi yerleri gezerek sehrin tarihini
6grenmistir.Miizeler konusunda bilgi sahibi olmustur.Her ortak bulundugu sehirdeki tarihi mekanlar ile birlikte
miizelerin listesini yapmugtir.Yagsadig1 yerdeki tarihi mekanlara geziler diizenlenmistir.Diizenli olarak ortaklar aras:
toplantilar yapilmistir.Ortak okullar sira ile sunumlarini yapmugtir.Projemiz onalti hafta stirmiistir.2021 yili ekim
ayinda baglamig 2022 yil subat ayinda bitecektir. Ogrencilerimiz yasadiklar1 sehirlerin kiiltiirel degerlerini tanimakla
beraber, hem tilkesini hemde yasadig: yerin tarihini 6grenmistir.Teknoloji konusunda bilgi sahibi olmustur.Miize
bilgileri hakkinda bilgi sahibi olmustur. Web2 araglarini kullanmay1 8grenmistir. OgrencilerinTarih bilinci hakkinda
farkindaliklar: artmigtr.
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SEHRIMIN TARIHI YERLERINI GEZIYORUM SEHRIMi TANIYORUM/ ViSiT THE HISTORICAL
PLACES OF MY CITY, I GET TO KNOW MY CITY

AYSE UYANIK, Tiirkiye, Konya - MUHAMMET MUSAB GUMUS, Tiirkiye, Diyarbakur
YUSUF DEMIR, Tiirkiye, Diyarbakir - SELIN BASEGIMEZ, Tiirkiye, Canakkale
SUMEYYA BASOL, Tiirkiye, Burdur - MERVE TELOGLU BERBER, Tiirkiye, Sinop
NILAY AKKUS, Tiirkiye, Diyarbakir - MEHMET ILYAS, Tiirkiye, Diyarbakur
DANIELA CRACIUN, Romanya, Biikres - TANASE SIMONA, Romanya, Biikres
SERIF ALIOGLU, Tiirkiye, Kocaeli - AYNUR ELEKBERLI, AZERBAYCAN, BAKU
AZIZE TUNGC ACAR, Tiirkiye, Diyarbakir

Bu proje ile hem yasadig1 sehri taniyacak hem de sehrindeki tarihi yerleri gezerek yasadig: sehrin tarihini ve
miizelerini 6grenmis olacaktir. Sanal miize gezileri de yapilacaktir.Her ortak okulumuzun bulundugu sehir ile
ilgili aragtirma yapacak, bulundugu sehirde tarihi yerler ile birlikte miizelerin listesini yapmus, yasadig1 sehirdeki
yerlere geziler diizenlenmistir. Uzak yerlere ise sanal geziler yapilmistir.Belirlenecek program cergevesinde diizenli
olarak haftalik online sunumlar yapilmistir. Proje on alt1 hafta siirmiistiir. 2021 Ekim ayinda baglamis, 2022 Subat
ayinda bitmistir. Ogrencilerimiz yasadiklari sehirlerini tanimakla beraber hem iilkesi hemde yasadig1 yerin tarihini
ogrenebilecektir. Miize bilgileri hakkinda farkindalik kazanabilecektir.
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ARTIK DEGIL

ERKAN ULASIR, Tiirkiye, Samsun

Diinyada, hizli niifus artigina bagh olarak cevre kirliligi artmistir. Cevre kirliligi, toplumun ¢evre duyarhihgiyla
azaltilabilir. Vezirképrii Egitimde Kaliteyi Artirma Dernegi( VEKAD) olarak destekgilerimizle birlikte, Vezirkopriide
“Atik Yag” ozelinde, gevre kirliligi ve temiz su konusunu gindeme getirmek i¢in baglattigimiz bir projedir
“Artik Degil Projesi”. Kullanilmug kizartmalik yaglar ekotoksik 6zellik gosterir ve denizlere, gollere ve akarsulara
dokildigiinde su yiizeyini kaplayarak, havadan suya oksijen transferini 6nleyerek baliklarin ve diger canlilarin
olumiine neden olur. Bununla birlikte ¢ok sayida canliya da zarar vermektedir. Su ve topraga karigmas: halinde
gevreye ciddi zararlar veren lavaboya dékiilen kullanilmis kizartmalik yaglar ve evsel atik su kirliliginin de % 25’ini
olusturmaktadir. Yapilan aragtirmalar gostermektedir ki; 1 litre atik yag, 1 milyon litre igme suyunu kirletmektedir.
Projemiz, evsel atik yaglarin dogaya verdigi zararlar konusunda Vezirképrivdeki 6grencilerin bilinglenmesini
saglayarak, 6grencilerin bu konuda sorumluluk bilinci kazanmasi ve atik yaglarin geri donistiiriilmesi igin, egitim
kurumlarinda Atik Yag toplama ¢alismalar ile ilgili farkindalik olusturmak amaciyla baglatilan bir sosyal sorumluluk
projesidir. Bu kapsamda velileriyle birlikte 50000 kisilik bir hedef kitlemiz s6z konusu oldu ve pandemi sartlarinda
tamamen goniilliilitk esastyla 3 ayda 1.8 ton evsel atik yag toplamay1 bagardik. Ogrencilerimiz etkili ve yerinde
bilinglendirme ¢alismalar: yapildiginda ne kadar duyarl olduklarini ¢ok net gosterdiler.
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DAMARDAN DAMARA iYIiLiK PINARI: KOK HUCRE FARKINDALIGI

ESER KARAL, Tirkiye, Sirnak

Bu galisma lise 6grencilerinin kok hiicre hakkindaki bilgi diizeylerinin incelenmesi, yapilacak etkinliklerle kok
hiicre ve goniillii kok hiicre bagiscisi olma konularinda farkindalik kazandirilmasi, yardimlagma ve erdemli olma
degerlerinin 6neminin vurgulanmasi amacryla yapilmustir. Arastirmada nicel aragtirmalardan tarama modeli
kullanilmigtir. Aragtirmaya katilan bireyler kolay ulagilabilir 6rnekleme yontemiyle belirlenmistir. Aragtirmanin
orneklemini farkli cinsiyet ve egitim kademesinde olan 341 lise 6grencisi olusturmaktadir. Calismada Kisisel
Bilgi Formu ve Yilmaz Giiven ve arkadaglar1 (2020) tarafindan gelistirilen Kan Bagisinda Bulunan Bireylerin
Kok Hicre Hakkindaki Bilgi ve Tutumlar1 formundan yararlamilarak olusturulan form kullanilmistir. Verilerin
bet imsel analizinde SPSS 23.00 programi kullanilmugtir. Calismanin sonunda katilimcilarin kok hiicre hakkinda
yeterli diizeyde bilgiye sahip olmadiklari, kok hiicre bagisinin nerede, nasil yapilacag: ve ne kadar siirecegine iliskin
bilgi diizeylerinin diisiitk oldugu ve kok hiicre konusunda bilgilendirmek istenildigi sonucuna varilmistir. Ayrica
katilimeilarin kok hiicreyle ilgili bilgi edinme kaynaklarinin sosyal medya ve internet (%68,6) oldugu, Tiirkiye'de
yeterli diizeyde géniillii kok hiicre bagis¢ist olmadig (%90), kok hiicre bagisinin yardimlagma olarak ifade edildigi
(%38,4) sonucuna varilmigtir. Bu kapsamda aragtirmacilar tarafindan bilimsel ¢aligmalar incelenmis, Kizilay
ile igbirligi yapilarak kok hiicre hakkinda yetkililerden bilgiler alinmus, bilgiler dogrultusunda olusturulan “Kok
Hiicre Farkindalig1” brogiirleri dagitilmistir. Kizilay ile Talasemi ve Losemi Dernegi ziyaret edilmis, gerekli isbirligi
ve destek saglanmistir. Ayrica okulda kék hiicre farkindalik panolari olusturulmus, proje danismani gézetiminde
ogrencilere uzaktan “Kék Hiicre Farkindalig” semineri verilmistir. Ilceye gelen Kizilay kan araci yetkilileri ile
goriigiilmiis ve 6gretmenlerin farkindalik olusturup 6rnek olmalar1 adina kan ve kok hiicre bagisinda bulunmalar:
saglanmustir. Proje goruniirliik galigmalari kapsaminda sosyal medya hesabi olusturulmus ve devamli paylagimlar
yapilmistir.
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TEMIZ SINIF, TEMiZ OKUL, TEMiZ CEVRE: BEYAZ ELDIVENLER PROJESI

ESER KARAL, Tirkiye, Sirnak

Temiz Sinif, Temiz Okul, Temiz Cevre: Beyaz Eldivenler Projesi, 2019-2020 egitim 6gretim yilinda uygulanmaya
baglanan ve hala devam eden, yenilik¢i, uygulamali etkinliklerle 6grenciyi merkeze alan temizlik ve hijyen egitimi
temal1 bir projedir. Projenin amaci 6grencilere kisisel temizlikleri ve gevre temizligi konularinda kiigiik yaslardan
itibaren aile ve okul destegi ile farkindalik olusturmak ve bunu davranis haline getirmektir. Projenin érneklemini
110 ilkokul 6grencisi olusturup yas grubu 4-11'dir. Projenin dili Tiirk¢e'dir ve Tiirkiye’nin farkh bolgelerinden
(Giresun, Afyon, Sirnak, Igdir, Mersin, Edirne) 9 ortak okul ile yiiriitiilmistiir. Proje etkinlikleri y1l boyunca
egitim miifredatina entegre edilmistir. Projede ortak okul ve 6grencileri arasinda yil boyunca isbirligi saglanmus,
web.2. araglar1 (Canva, Photofox, Padlet, Connect, Sway, Voki, FhotoFunia, Story Jumber, Mozaik) bu amag i¢in
etkin bir sekilde kullanilmistir. Projede her ay, egitimin paydaslar1 olan 6grenci-6gretmen-veliyi kapsayan hijyen
egitimi konulu etkinlikler (6grenci-veli-dgretmen seminerleri, hijyen egitimi, ilge geneli temizlik etkinlikleri vb.)
diizenlenmistir. Proje; sosyal medya araglari, egitim platformlar1 ve ulusal/yerel basin organlariyla aracihgryla
yayginlagtirilmistir. Projenin goriniirlik calismalar: kapsaminda saghikli yasam ve kisisel temizlik temali E-BOOK,
hikéye kitab1 olusturulmustur. Proje sonunda yapilan 6grenci ve veli anketleri ile belirlenen hedeflere ulagildig
saptanmustir. Bu baglamda 6grencilere temizlik ve hijyen ile ilgili verilen uygulamali egitimler ile bilgi diizeyleri
arttirilmis, bunu yasamlarinda uyarlanmasi saglanmis, okul igi ve okul diginda yapilan 6rnek temizlik faaliyetleri
ile 6grencilere kalic1 izli davrams gelistirilmis ve gevre bilinci olusturulmustur. Proje e€Twinning Ulusal Destek
Servisi tarafindan “Ulusal Kalite Etiketi” ile 6diillendirilmistir. Projenin Covid-19 salgin hastalik déneminden 6nce
uygulanmasi, halen uygulanmaya devam etmesi, 6zellikle saglikli yagam, temizlik ve hijyen egitimlerini konu almas:
projeyi onemli kilmaktadur.
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DIFFERENT, YET CONNECTED

AYSE BAYHAN, Tiirkiye, Diyarbakir - MEKI GOGER, Tiirkiye, Diyarbakir

Culture can be defined as; the ideas, customs, and social behavior of a particular people or society. All the ways
of life including arts, beliefs and institutions of a population that are passed down from generation to generation.
Familiarity with the historical background of European people, finding common cultural elements will help to
strengthen empathyandrecognize theimportance of the role and influence of different cultures, while understanding
the dynamics of European pluralistic composition. Every society has different characteristics but in fact share
same cultural values. Respect to each other and find ways to have virtual communication with each other is really
important. European culture is pluralistic but have in fact in details a global culture. All human beings are universally
equal and specifically different. Universal equality and specific differences must be respected. Familiarity with the
historical background of European people, finding common cultural elements will help to strengthen empathy
and recognize the importance of the role and influence of different cultures. It’s important to have knowledge
about different European cultures in order to understand the pluralism of European society. Understanding other
societies helps define who we are, and helps us see the world through the eyes of others. For human beings, its
critical to participate in culture that helps develop thinking skills, builds self-esteem, and improves resilience, all of
which enhance education outcomes. Cultural heritage broadens opportunities for education and lifelong learning,
including a better understanding of history. Historical background of every society has in fact common sharing’s
that make us individual of society. We may look life from different aspects but we have such things that made us
beings. We could give concept of “love” as example and we may be different but we love each other in sake of
being Human. Homogenizing attempts can be traced as far back as ancient and medieval times, depending on
how historians choose to approach the subject. Cultural homogenization has some features like; customs, ideas,
values, it’s an umbrella term that make us to think twice before acting differently but as a part of society we should
respect our common features. Norms, Symbols and Language may be different but common universal and most
critical feature of culture is values and beliefs. Holidays, clothing, greetings, typical rituals and activities could be
varied from society to society but culture indicate us human have same characteristics. Values often suggest how
people should behave, but they don’t accurately reflect how people do behave. In a specific society, every country,
every government could have norms to reflect how individuals should behave but they don’t have an impact on
humans cultures. Culture has specific meanings but the more a bigger world, the more a global culture. Cultural
globalization makes summary of our project and shows us we may be different but we have same values, features,
traditions, cultures. English as a part of global culture makes us to sit around a respectively same table. Think nothing
more than pluralistic culture, but behave as you are.
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“EKOLOJIK COCUKLAR GELIYOR, DUNYA DEGISIYOR (ECOLOGICAL CHILDREN ARE
COMING, THE WORLD IS CHANGING)” ETWINNING PROJESI

ESRA ONCU, Tiirkiye, Eskisehir - FATMA AVCI, Tiirkiye, Eskisehir

Insanlik, tarihin hi¢bir déneminde olmadig1 kadar titketim odakli ilerlemekte ve titketim davranus: ile de dogaya
da ciddi zararlar vermektedir. Bu nedenle dogay1 korumak, giiniimiizde insan igin bir secenek degil artik bir
zorunluluktur. Dogaya duyarli ve bilingli bireylerin yetistirilmesindeki en biiyiik katk: hi¢ siiphesiz okullarda
yapilan egitimlerdir. Okul egitimleri arasinda pek ¢ok egitsel kazanima ulagmak tizere planlanan proje ¢aligmalar1 da
sayilabilir. Ekolojik Cocuklar Geliyor, Diinya Degisiyor eTwinning projesi, cocuklarda kiigiik yaslarda doga sevgisi
ve dogaya duyarliliginin yani sira dogaya yonelik biling gelistirmeyi hedefleyen ve bu hedeflere ulasmanin aileye de
ulagmay gerektirdigini diisiinen, 2023 Egitim Vizyonu belgesinde de yer bulan Ekolojik okuryazarlik becerisinin
gelisimini amaglayan bir projedir. Projemin hedef kitlesi 3-11 yag araliginda ki gocuklar ve ebeveynleridir. Projeye
Arnavutluk, Ispanya, Italya, Romanya, Letonya, Polonya, Portekiz, Kuzey Makedonya, Ukrayna ve Tiirkiye'den
toplamda 112 6gretmen katilmus, proje kapsaminda yaklagik 3000 6grenciye ulagilmistir. Proje kapsaminda dogay:
koruma bilinci agilanmasi amaciyla aile egitimleri verilmis, 6gretmenler tarafindan afigler hazirlanmig 6grencilerin
ve ailelerin afig segimlerine katilimlar1 saglanmugtir. Ogrenciler ile sinifta iklim degisikligi etkinlikleri, tohum
kumbarasi olusturma, scamper galigmalar, hayvan dostlarimiza mama kabi hazirlama ve besleme, geri doniisiime
iligkin egitimler ve kompost calismasi gergeklestirilmistir. Pandemi stirecinde aniden alinan okullarin kapanmas:
karariyla gegilen uzaktan egitim siirecinde de proje kapsaminda 6grencilerin ve ailelerin katihmuryla evlerde ¢icek
ve bitki dikimi ile orman haftas: etkinlikleri yapilmistir. Animal 4D web 2 arac1 ile hayvanlari tanima, geri doniisiim
kutular1 olusturma, katilim saglayan ebeveyn ve 6grencilere tesekkiir belgeleri hazirlanarak paylagilmasi, proje
ortaklariyla linoit ve Google formlar aracilig1 ile projeyi degerlendirme faaliyetleri yapilmustir. Proje kapsaminda
ebeveynler igin de proje baslangicinda bir anket yapilmugstir. Ayni anket proje bitiminde de uygulanmis ve projenin
etkililigi saptanmaya galigilmistir. Projenin ortak iiriindi “Doga Koruyucular1” e-hikaye kitabidir. Proje uluslararasi
bir eTwinning projesi niteligindedir. Projenin amacina ulastig, 6grencilere katki sagladig1 ve veli memnuniyeti;
yapilan anket sonucunda ortaya koyulmus ve projeye iliskin olumlu degerlendirmelerin yogun oldugu gérilmiistiir.
Ayrica Ekolojik Cocuklar Geliyor, Diinya Degisiyor eTwinning projesi Milli Egitim Bakanligi Ulusal Destek Servisi
tarafindan hem Ulusal hem de Avrupa Kalite Etiketi ile 6diillendirilmistir.
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“EKRAN ILE DEGIL BENIMLE OL” ETWINNING PROJESI

FATMA AVC], Tiirkiye, Eskisehir - OZGUL YUCEL INANLI, Tiirkiye, Eskisehir

Gunimiz¢ocuklarkii¢iikyaslardanitibaren dijital teknolojilerle kusatilmig bir sekilde biytimektedir. Aile ortaminda
erken yaslarda dijital teknolojilere temas saglayan ¢ocuklar ailelerinin dijital teknoloji kullanim aligkanliklarindan
oldukga etkilenmektedirler. Ekran ile Degil, Benimle Ol eTwinning projesi ile ebeveynlerin okuldan sonra
cocuklarryla ilgilenebilecegi zamani kaliteli bir sekilde gecirmesini saglayan faaliyetler olusturularak, ebeveynlerin
ve ¢ocuklarin bilgisayar, tablet, telefon vb. ekran kullanimini azaltmasini ve ¢ocuguna yonelmesini, ebeveyn-¢ocuk
iletisim ve etkilesimini arttirilmasi hedeflenmistir. Bu hedef dogrultusunda her ay etkinlikler planlanmugtir. Projenin
hedef kitlesi 3-11 yas araliginda ki ¢ocuklar ve ebeveynleridir. Bu hedefle ebeveynler icin proje baslangicinda bir
anket yapilmugtir. Ayni1 anket proje bitiminde de uygulanmis ve projenin etkililigi saptanmaya ¢alisilmistir. Diger
yandan proje kapsaminda aile egitimi, afisler, evde ebeveyn ve ¢ocugun birlikte vakit gecirmelerini saglayan ekransiz
saatler fikrine odakli aile resimlerini yerlestirdigi cerceve yapimi, ebeveynler ¢ocuklari ile evdeki artik materyaller ile
matematik materyalleri tasarlanmasi tirtinde ¢aligmalar yapilmistir. Siniflarda ise ebeveynlerin katilimu ile dogaya
dost bez torba atolyesi, uzmanlar tarafindan yapilan aile egitimleri gerceklestirilmistir. Ayrica 18-22 Kasim 2019
ara tatilinde ekranlardan uzaklastirarak ebeveyn ve ¢cocugu bir araya getiren etkinlikler olusturulmus, tatil sonras:
da evlere zeka oyunlar1 gonderilerek ebeveynlerin ve ¢ocuklarin okul sonrasi zeké oyunlari oynamalari saglanmistir.
Proje okullarinda 6grenim géren 6grenciler arasinda hediyelesmeler, ebeveynin ve gocugun birlikte kitap okuyacag:
“okuma saati” etkinligi, aile buytiklerinin ziyareti gibi pek ¢ok etkinlik de proje kapsaminda gerceklestirilmistir.
Projeye okul 6ncesi 6gretmenleri ve sinif 6gretmenleri olmak iizere toplamda 96 6gretmen katilim saglamis olup,
ulusal bir eTwinning projesi niteligindedir. Proje ile 4-11 yas araliginda 2000°den fazla okul éncesi ve ilkokul
ogrencisine ulagilmistir. Projenin final trtnleri 6gretmenlerin 6grencileri ile birlikte gelistirdikleri “Mutluluk
Demek Birlikte Olmak Demek” e-hikayesi ve “Atatiirk” siiridir. Proje, Milli Egitim Bakanlhg: Ulusal Destek Servisi
tarafindan Kalite Etiketi ile de 6dillendirilmistir.
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RESFEBE YAZARLARI

EZGI MERMER, Tiirkiye, Ankara - BAHAR AYTEKIN, Tiirkiye, Batman
CIHAN ERIN, Tiirkiye, Batman - MAHMUT YILMAZ, Tiirkiye, Diyarbakir
AHU YILMAZ, Tiirkiye, Mersin - GONUL MELEMEZ, Tiirkiye, Ankara
SEVIL DIRICAN, Tiirkiye, Ankara - AHMET ARTUG, Tiirkiye, Van
RUVEYDA AVSAR, Tiirkiye, Ankara - SENGUL BULANIK, Tiirkiye, Kastamonu

Resfebe Yazarlari eTwinning projemizle, resfebe oyununu 6gretmek ve derslerde bir ara¢ olarak kullanarak
miifredatimizi eglenceli hale getirerek, kalic1 6grenmeyi kolaylikla sagladik. Projemiz 8-11 yas grubu 6grenciler ile
2020 Ocak ayinda baglayip 2021 Nisan ayinda bitmistir. Ulusal projemizde 10 Tiirkiye ortagimiz (Van, Batman,
Kastamonu, Mersin, Ankara, Diyarbakir) ve 30 6grencimiz vardir. Etkinlikler yag grubuna uygun ve 6grenci merkezli
olarak ilerledi. Proje tabanh 6grenme modeli ile 6grencilerin 6grenme siirecinde aktif oldugu projemizde basitten
karmagiga timevarim yontemiile resfebe metin yazma yetkinligi adim adim kazandirildi. Resfebe ile metin yazabilme
becerileri 6grencilerimizin motivasyonlarini arttirarak, ¢oklu disiplinleraras: etkinliklerimizle resfebenin gercek
hayatlaentegrasyonunusagladi. Karma okultakim ¢alismamiz, resfebe giinlerimiz, yarismalarimizile 6grencilerimizin
motivasyonlarini aktif tutarak eglenerek 6grenmelerini sagladik. Pandemi nedeniyle ¢alismalarimizin ¢ogunu
uzaktan egitimle, bilgisayar destekli gergeklestirdik. Multimedya 6grenmede web 2.0 araglarini gok sik ve amacina
uygun bir sekilde kullandik. Resfebe giinlerinde akran 6gretimi-bulus-sunus yontemleri, yarigmalarimiz ile aktif
6grenme, afis calismamuz bireysel ¢aligma, sanal kitabimuz igbirlik¢i, proje maskotlarimiz-dijital oyunlarimiz-rap
sarkimiz ile oyunlagtirma, logo- akrostis siir calismamiz ise kiigiik grup ¢alismasina ve hepsinde yaparak —yasayarak
6grenme modelleri 6rnek olarak verilebilir. Bunlar ayni zamanda ¢oklu disiplinleraras: etkinliklerdir. Projemiz 2023
Egitim Vizyonu'nun dogrultusunda bireyin, kendini bilmesini ve tanimasini da hedefledi. Bu dogrultuda yaptigimiz
calismalarla 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirmelerini ve 6zgiiven saglamalariyla gergek yasama hazirlanmalarim
sagladik. Ogrencilerimiz her etkinlik éncesi ve sirasinda etkinliklere yon verdi ve karar verme yetisini kullandi.
Karma okul takimlari ile 6grencilerin kiigiik gruplarla ¢alismay: ve farkli okullardaki 6grencilerle iletisimi ile sosyo-
kultirel gelisimleri saglandi. Web2.0 araclariyla destekledigimiz isbirlikgi, proje tabanl etkinliklerle 6grencilerimizi
projemizin ana unsuru haline getirdik. Resfebe ile karma okul takim ¢aligmasi tiriniimiizde ise engelli cocuklarimizi
da digstinerek 6zgiin bilmeceleri sesli kitap haline getirdik. Yenilikgi final irtiniimiiz olan 6zgiin resfebe masal
kitabimuz bizi diger projelerden ayiran farklihigimizdir. Resfebe masal kitabimiz 6grencilerimizin 6zgiin, yaratici
yazma ve resfebe becerileriyle ortaya ¢ikti. Nice calismalarimizla resfebenin ne kadar hayatin iginden oldugunu
gordiik Bu baglamlardan projemiz 21.yzy. 6grenci profili dogrultusunda hedefledigimiz diistinme becerileri, kendini
tanima, yaraticilik, 6zgiiven, sosyal iletisim, teknoloji, yaratici diigiinme, gorsel okuma, teknoloji kullanim, dil
gelisimi becerilerini gelistirdigini degerlendirme verilerimizde de gordiik. Bu becerilere sahip bireyler yetistirmenin
hem birey hem de toplum agisindan biiyik 6nem tagidigini disginmekteyiz. Bu sorumluluk bilinci ile projemiz bu
farkindaliklar: gelistirmistir, alana katki saglamugtur.
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DIiJITAL YERLILERLE MEDYA OKURYAZARLIGI

BUSE AYDIN, Tiirkiye, Konya - ZEYNEP KAHRIMAN, Tiirkiye, Kocaeli

OZET Dijital Yerlilerle Medya Okuryazarhg, uluslararasi eTwinning projesi kapsaminda olup Tiirkiye ile
Azerbaycan proje ortaklar: ile gerceklestirilmis yenilik¢i bir 6grenme projesidir. Proje 6grencilerin medya
okuryazarlig, bilgi iletisim ve teknolojileri okuryazarlig, elestirel ve yaratic1 diisiinme, Tirkceyi dogru, giizel ve
etkili kullanma, iletisim, isbirligi becerilerinin gelismesini destekleyen etkinlikleri kapsamaktadir. Projenin amaglari;
medyay1 dogru okuyan, ¢éziimleyen, gelen mesaj ve iletilere mantik gergevesinde bakan bireyler yetistirmektir.
Projede yer alan etkinlikler uzman kisilerle desteklenerek 6grencilerin aktif rol alacagi, medyay: biitiin yonleriyle
ele alinacak sekilde diizenlenmistir. Proje etkinlikleri y1l boyunca egitim miifredatina entegre edilmistir. Projenin
yas aralig1 7-15 olup ilkokul ve ortaokul 6grencilerine hitap etmektedir. Projenin dili Tiirkge'dir. Proje Tiirkiye'den
8, Azerbaycan'dan 1 ortakli uluslararas: bir projedir. Proje 2020-2021 egitim 6gretim yil1 ocak ay1 itibariyle baglamus
mayis ay! itibariyle sonlandirilmistir. Projenin, 6grencilerin medya okuryazarligi, bilgi iletisim ve teknolojileri
okuryazarligy, elestirel ve yaratic1 diisinme, Tiirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma, iletisim, isbirligi becerilerini
gelistirdigi gézlemlenmistir. Dijitallesen bu ¢agda medyanin dilini ¢6zebilmek i¢in medya okuryazarliginin ilkokul
diizeyinden baglamasi gerektigi diisiiniilmektedir.
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DiJITAL DONUSUM ENDUSTRI 4.0 iCIN DiJiTAL YETERLILIKLERIN ARTTIRILMASI

OKTAY CELTIK, Tiirkiye, {zmir

Bu proje, 6gretme, 6grenme ve degerlendirme i¢in yenilikgi dijital programlar: ve yontemleri tesvik etmek ve dijital
teknolojileri yaratici ve verimli bir sekilde kullanmak icin egitimcileri ve 6grencileri desteklemektir. PROJEMIZIN
AMAGCLARI NELERDIR? Mesleki egitim saglayicilarinin dijital yeterliliklerini gelistirmek Bilgisayar tabanl
egitimi arttirmak Endiistri 4.0 Dijital Doniistime uyum saglamak Uluslararasi igbirligi ve uluslararas: ortak dijital
yeterlilikler kazanmak Dijital égrenme materyalleri gelistirmek Dil ve Icerigin Birlestirildigi Ogrenme Yontemi
konusunda altyap1 olusturmak PROJEMIZIN HEDEFLERI NELERDIR? Yeni mesleki programlar 8grenme ve
ogretme Ulusotesi isbirligi gerceklestirme Calisma kitabi olusturma Kurum olarak dijital doniisiime uyum saglama
Ogrencilerimizin bagar1 oranlarini arttirma Ogrenciye BIT modellemeli destek saglama Agik egitim kaynaklarint
kullanmay1 6zendirme Dil 6grenme konusunda motivasyonu arttirma
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TOGETHER 4EVER, THE COSMIiC TASK OF YOUNG CIiTiZENS

NECLA YIGIT, Tiirkiye, Manisa - ANNA MARIA PAIANO, Italya, Castro and Cerfignano
DELIA DE GIUSEPPE, ltalya, IC Minervino di Lecce - JOCELYNE PARDO PARDEZA, Ispanya, Dénia
FADIMANA YETI$ MESE, Tiirkiye, Konya - FATMA KUL, Tiirkiye, Manisa

The main objective of this project is to make all the educational communities of the participating schools aware
of the need and urgency of working together for the sustainable development of our planet. The students have
improved their language skills in English and developed their digital skills with the use of various tools.
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MEDIA LITERACY IN SCHOOL FRAMEWORKS

UMUT SENCAN, Tiirkiye, Corum

Media Literacy in School Frameworks eTwinning projesi, Tiirkiye, Romanya ve Macaristan tarafindan uluslar
arasi olarak uygulanmus olup, 7-11 yas grubunda bulunan 6grenciler ile gerceklestirilmis yenilikgi bir projedir. Bu
projenin genel amaci; Gelisen bilgi, iletisim ve bilgisayar teknolojileri ile gagimizin degisen “medya okuryazarlig”
beceri ve anlayisini bilen ve uygulayan 6grenciler yetistirmek; onlar1 yeni medya okuryazarlig: strateji, yontem ve
teknikleri ile donatmaktir. Ayrica 6grencilerin yeni web 2.0 araglarin1 6grenmesini ve yeni arkadaglar edinmesini
saglamak hedeflenmistir. ilkokullarda medya okuryazarhg dersi olmadigi i¢in bu dersin kazanimlari, proje
kazanimlarina entegre edilerek verilmeye galigilmugtir. Proje ile 6grencilerin, yeni arkadaglar edinirken hem kendi
dilini gelistirmelerini hem de yabanci dil kullanim becerilerini gelistirmelerini saglanmus oldu. Proje, ilkokul
miifredatindaki kazanimlara uygun ve paralel bir sekilde entegre edilmistir. 10 ortak tarafindan gergeklestirilen
projenin dili Ingilizcedir. Proje 2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda uygulanmis ve subat 2020’ de baslayip, may1s
2020’ de tamamlanmugtir.
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MEDIA LITERACY IN SCHOOL FRAMEWORKS

UMUT SENCAN, Tiirkiye, Corum

Media Literacy in School Frameworks Umut Sencan, Burhan Dogan, Turgay Karamanly, Dilek Yalgin, Selami Yalgin
umutsencan4219@gmail.com Ozet Media Literacy in School Frameworks eTwinning projesi, Tiirkiye, Romanya
ve Macaristan tarafindan uluslar arasi olarak uygulanmis olup, 7-11 yas grubunda bulunan 6grenciler ile
gerceklestirilmis yenilik¢i bir projedir. Bu projenin genel amaci; Gelisen bilgi, iletisim ve bilgisayar teknolojileri ile
cagimizin degisen “medya okuryazarligi” beceri ve anlayigini bilen ve uygulayan 6grenciler yetistirmek; onlar1 yeni
medya okuryazarlig: strateji, yontem ve teknikleri ile donatmaktir. Ayrica 6grencilerin yeni web 2.0 araglarim
dgrenmesini ve yeni arkadaglar edinmesini saglamak hedeflenmistir. Ilkokullarda medya okuryazarligi dersi
olmadig igin bu dersin kazamimlari, proje kazanimlarina entegre edilerek verilmeye calisilmistir. Proje ile
6grencilerin, yeni arkadaglar edinirken hem kendi dilini gelistirmelerini hem de yabanc dil kullanim becerilerini
gelistirmelerini saglanmug oldu. Proje, ilkokul miifredatindaki kazanimlara uygun ve paralel bir sekilde entegre
edilmigtir. 10 ortak tarafindan gerceklestirilen projenin dili Ingilizcedir. Proje 2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda
uygulanmug ve subat 2020’ de baslayip, mayis 2020’ de tamamlanmugtir. Giris Diinya’ y1 daha iyi tanimak,
kilometrelerce uzakta yasayan insanlardan haber almak, diinyanin herhangi bir yerinde gelisen yenilikleri takip
etmek, ginimiz diinyasinda egitimleri oturdugumuz yerden almak, haberlerin ve yazilanlarin dogru olup
olmadigini sorgulamak, 6grendiklerimizi kendi diisiincelerimizle elestirebilmek, dijital diinyada kendi duygularimizi
en dogru bir sekilde anlatabilmek ¢ok 6nemlidir. Bu davramsi yapabilmemiz igin okuryazarlik ¢ok 6nemlidir.
Okuryazarlik 6nemli oldugu kadar medya okuryazarlig, dijital araglar1 okuma becerisi, e-okur yazarlik gibi
davranislar da ¢ok énemlidir (Geng, 2017). Giiniimiizde gelismis iilkelerin en énemli ozelliklerinden birisi de
okuryazarlik oranidir. Ama okuryazarlik 6nemi vurgulanirken medya okuryazarliginin 6nemi géz ard edilmektedir.
Devletlerin gikarlar1 goz alindiginda medya okuryazarligiin ne kadar 6nemli oldugu gériilmektedir (Theierer,
2008). Bu proje ile ilkokullarda olmayan medya okuryazarligi dersinin kazanimlar: verilerek grencilerde medya
okuryazarlig1 becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmistir. Projede medya okuryazarhgimin énemi vurgulanmugtir.
Ogrenciler medya okuryazarlig: sayesinde giindelik hayatlarini kugatmis olan medya iletilerinin, dogru olup
olmadigini sorgulamay1 beceri haline getirerek; medya arag gereglerinin ne oldugunu, nasil kullanilmas: gerektigini
ogrenmis oldular. Ogrenciler proje kazanimlarini edinirken uygulama sansi yakalayarak; yaparak yasayarak
ogrenmis oldular. Uluslar aras1 proje oldugu icin 6grenciler kiiltiirel degerlere gore medya araglarinda verilen
iletilerin nasil degistigini gérebilme sans1 yakaladilar. Bu sayede 6grencilerde karsilastirma becerisi gelismis oldu.
Farkli tilkelerden ortaklar oldugu icin 6grenciler, kiiltiirel iletisime gecip, yeni arkadagliklar kurabilecegi bir ortama
sahip oldular. Ayrica ayni tilkeden ortaklar oldugu i¢in de 6grencilerde dil kullanma becerisinin gelisecegi bir ortam
olustu. Projenin yabanci ortaklarinin da olmasi 6grencilerde yabanc dil kullanim becerisini gelistirebilecegi bir
ortam oldu. Projede ortak isler yapilirken 6grencilerin sorumluluk alma davraniglarinda 6nemli 6lgiide gelismeler
gozlendi. Projenin hedeflerine ulagirken web 2.0 araglar1 tiim ortaklar tarafindan uygulamali olarak 6grenilmis oldu.
Kuramsal Cergeve Kiiresellesen diinya, hizla gelisen teknoloji ve medya araglarnin gesitlenmesi ve gogalmasi,
medyay1, zaman ve mekan sinir1 olmaksizin kullanilir duruma getirmistir. Béylece medyay: takip etme olanag: ve
hiz1 artmugtir. Ozellikle cocuklar medya araglarina erken yaslardan itibaren sahip olmaya baglamis bununla birlikte
medyanin etkilerine maruz kalmiglardir. Cocuklarin kisisel, duygusal, sosyal alanlarinda saglikli birer birey olarak
yetisebilmeleri i¢cin medyay1 bilingli bir sekilde kullanabilmeleri ve medyanin olumsuz etkilerinden korunabilmeleri
icin biling kazanmalar1 6nem arz etmektedir. 20. yiizyila kadar olan siirecte sadece okuryazar olmak yeterli bir
nitelik olarak gériiliirken artik giiniimiizde teknolojideki gelismeler ve imkanlar farkli okuryazarlik bigimlerini
giindeme getirmistir (Ilhan, Aydogdu 2015). Jolls ve Thoman’ a (2008) gore medya hakkindaki gercekleri ve
istatistikleri ezberlemek ile medya okuryazari olunmaz. Medya okuryazar1 olmak icin seyredilenler, okunanlar ve
duyulanlar hakkinda dogru sorular sormay1 6grenmek ile olacaktir goriisii savunulmaktadur. Binark ve Bek’ e (2010)
gore medya okuryazarliginin bireylerikapitalist sisteme kars: bilinglendiren bir arag oldugu goriisii savunulmaktadir.
Tagkiran (2007) ise medya okuryazarligini “Medya tiiketimi siirecini faal ve elegtirel bir siirece doniistiirmek” olarak
ifade etmektedir. Iletisim teknolojilerinin gelismesi, internet, akilli cep telefonlary, tabletler, akilli saatler, bilgisayarlar
ve bunlara benzer bir¢ok iletisim aracinin yaygin ve etkin bir sekilde kullanilmasi, iletisim araglarinin her an her
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yerde iletisim imkani sunmasi, ulusal ve uluslar aras1 yayin yapan iletisim kanallarinin ¢esitliligi medyanin etkililigini
arttirmigtir. Bu durumda insanlar medyanin etkisi altinda kalmigtir. Medyanin insan yagaminda bu kadar etkili
olmasi nedeni ile medya okuryazarlig: bilingli medya kullanicilar: yetistirmeyi amaglamaktadir. Cinkii medya ile
insanlara sunulan yasam ile gercek yasam birbirinden ¢ok farklidir. Bir bagka s6ylem ile kitle iletisim araglar1 ile
insanlara sunulan igerikler tamamen kurgudur ve medya kullanicilar1 bunun farkinda olmak zorundadirlar. Medya
okuryazarliginin amacini yalnizca bilingli medya kullanicilar: yetistirmekle sinirlandirmamak gerekir. Ciinkii medya
okuryazarlig1 ayn1 zamanda bilingli yurttaslar yetistirmeyi, demokratik bir toplum olusturmay: ve sosyal yasamda
diizeni saglamay1 da amaglamaktadir (Ilhan, Aydogdu 201S5). Medya ile ilgili yapilan aragtirma sonuglari
incelendiginde medyanin bireyler tizerindeki etkisinin her gecen giin arttign gorilmektedir. Yine aragtirma
sonuglarina gore medya okuryazarlig: dersi 6grencilerin medyay1 daha iyi anlamalarini saglamakta ve medya
iceriklerine kars: elestirel bir bakis agis1 kazandirmaktadir. Bu agidan medya okuryazarligi dersi bilingli bir medya
okuryazar1 olmak i¢in biiyiik bir 6neme sahiptir. Medyanin hayatimizin i¢inde bu kadar yer almasi nedeniyle
¢ocuklarimizin bu konuda yeterince bilgilendirilmesi gerektirmektedir. Bu agidan medya okuryazarlig dersi bir an
once zorunlu dersler arasinda yerini almalidir. Medya okuryazarligi dersinin ilkokuldan itibaren miifredatta yer
almasi ¢ocuklarin medyayi bilingli bir sekilde kullanmasini saglayacak ve medya igeriklerine karg1 elestirel bir bakig
agis1 kazanmalarini saglayacaktir. Ayrica medya okuryazarlig: dersi ile medya okuryazari niteligi kazanan ¢ocuklarin
medyanin olumsuz etkilerinden en az seviyede etkilenmeleri saglanacaktir. (Ilhan, Aydogdu 2015). Proje Hakkinda
eTwinning Media Literacy in School Frameworks projesi Tiirkiye, Romanya ve Macaristan tarafindan uygulanmus
uluslar aras: bir proje olup 7-11 yas 6grenciler ile gerceklestirilen yenilik¢i bir proje ozelligi tasimaktadir. Proje
2020-2021 Egitim-Ogretim yilinin subat ayinda baglamig mayis ayinda tamamlanmigtir. Bu projenin genel amac;
Gelisen bilgi, iletisim ve bilgisayar teknolojileri ile cagimizin degisen “medya okuryazarligi” beceri ve anlayigim
bilen ve uygulayan 6grenciler yetistirmek amaciyla; onlar1 yeni medya okuryazarligs strateji, yontem ve teknikleri ile
donatmaktir. Projenin genel amacinin haricinde 6grencilerin gorsel okur yazarlik becerilerinin arttirilmasi, bilgi
okuryazarlig1 becerilerinin gelistirilmesi, medya okuryazarligi konusunda farkindaliklarin arttirilmasi, yeni medya
ara¢ ve olanaklarim bilingli kullanmalari, yeni medyanin olanaklari hakkinda bilgilenmeleri, yeni medyanin
olanaklarini kullanmada beceri sahibi olmalari, dogru ve giivenilir bilgi kaynakalarina ulagmalari i¢in gerekli olan
analiz ve degerlendirme becerisine sahip olmalar, elestirel diigiinme becerileri gelismis bireyler olmalari, dijital
teknolojiyi kulanim becerilerinin gelistirmeleri, dil becerilerini gelistirmeleri, sosyal bir birey olarak yeni
arkadagliklar kurabilmeleri amaglanmistir. Ayrica tiim bu sayilan amaglar1 ginlik yagsamina aktarabilen bilingli,
elestiren, sorgulayan bireyler olmalarini saglamak da asil amaglar arasindadir. Proje siirecinde gozlemler, e-6grenme
uygulamalari, grup ve alan ¢aligmalari, deneysel uygulamalar ve 6gretmenlerle “okuma yazma” etkinlikleri yapildi.
Gelecekte bireyleri daha fazla etkileyerek, karmagik ve icerisinden ¢ikilmaz bir hale gelecek olan medya araglari ve
medya igerikleri hakkinda 6grencilerle ve 6grencileri ¢evreleyen tiim kesimlerle dogrudan ve dolayl olarak bilgi
alig-verisi ierisinde bulunuldu. Bu kapsamda veli-okul-evre-6grenci-6gretmen igbirligi saglandi. Ogrencilerde
hem kendi dilini gelistiren hem de yabanci bir dilin becerilerini gelistiren galigmalara yer verildi. Ogrencilerin yeni
web 2.0 araglarini grenmeleri saglandi. Subat ayinda 6grenciler 11 Subat Giivenli Internet giiniinii kutladilar. Bu
kapsamda medya okuryazarhg; ile ilgili 6grendikleri bilgileri gergek yasamda uygulama firsat1 buldular. Ortaklar ile
yapilan etkinlikler linoit web 2.0 araci kullanilarak ortak bir pano olusturuldu. Ogrenciler pano olugtururken
aragtirma yontemini kullandilar. Projeye ortak olan 6grenciler ile birlikte canva web 2.0 araci ile ortak proje tanitim
brogsiirii olusturuldu. Bu sayede 6grencilerin igbirlikli bir ¢alisma sergileyerek tiriinler olusturmalari sagland. 11
Subat Giivenli Internet Giinii kutlama programu ile Hayat Bilgisi dersindeki giivenli internet kullanimi kazanimini
gerceklestirilmis oldu. Hazirlanan brogiir ile &grenciler Tiirkge dersindeki brosir hazirlama kazanimin
gerceklestirmis oldular. Slogan hazirlarken aragtirma teknigini kullandilar. Proje posteri Blockposter’de 9 par¢aya
boliinerek ve her bir ortak bir parcay1 tamamlayacak sekilde plandi. Poster boyanirken 6grenciler aktif olarak gorev
alarak igbirlikli bir ¢aligmay:r tamamladilar ve bununla birlikte Goérsel Sanatlar Dersindeki “Hangi renkleri
kullanacagini sorgular?” kazanimi gergeklestirilmis oldu. Ogrenciler medya karikatiir dergisi olugtururken
toonytools web 2.0 aracin1 kullandilar. Madmagz web 2.0 araci ile karikatiir dergisini olusturdular. Istasyon teknigi
ile Turkge dersindeki  Yazilarini zenginlestirmek igin ¢izimleri ve gorselleri kullanir.” Yazma ¢aligmalarini sergilerken
yabanci dil kullanma becerisini gelistirdiler. Ogrenciler 18-22 Mart medya okur yazarligi haftas: igin roportaj
yaptilar. Boylece Tiirkge dersindeki “Konusma stratejilerini uygular” kazanimmim gergeklestirdiler. Réportaj
teknigini kullandilar. Ogrenciler medya araglarini tanitan e- book olugturdular. Takim caligmasi olarak karisik olarak
eslestirilen ortaklardan biri, bir medya aracinin tanitimini yapti diger ortak ise medya aracinin resmini yaparak
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etkinligi tamamladi. Bu sekilde yapilan takim ¢alismasi ile Hayat bilgisi dersindeki “Sorumluluklarini yerine getirir.”
kazanimi ile Gorsel sanatlar dersindeki “Gorsel sanat ¢aligmalarinda nesneleri boyut ve orantiya gore yerlestirir ve
hayal diinyasini yansitir” kazanimlar: gercekleslestirilmis oldu. Tiirkce dersindeki “Siir yazar” kazanimi Zumpad
web 2.0 araci ile Ogrenciler tarafindan projenin bas harflerinden olusan, akrostis siir c¢alismasi yapilarak
gerceklestirildi. Ogrenciler “Hayalinizdeki medya aract nasil olmali?” sorusuna cevap arayip video kaydu ile ve
canva web 2.0 aracini kullanip videolarini birlestirerek yabanci dil kullanma becerisini gelistirmis oldular. Ogrenciler
proje kapsaminda yaparak yasayarak 6grenirken bir taraftan da gesitli web 2.0 araglari ile edinilen kazanmimlar1 igeren
oyunlar tasarlayarak ve tasarladiklar1 oyunlar1 oynayarak eglenerek zaman gecirmis ve aymi zamanda istenilen
kazanimlar1 edinmis oldular. Sonuglar Projenizin ele aldig1 problemin ¢oziimiine iliskin sonuglar Ogrenciler, proje
sonunda hedeflenen kazanimlari yaparak yasayarak edinmis ve bu edinimleri giinlilk hayatlarinda kullanarak
dgrendiklerinin kalicihgini saglamis oldular. Ogrenciler medya okuryazarlik becerisini kazanmis olmakla birlikte,
bugiinden itibaren sorgulayan, arastiran, analiz edebilen, elestiren birer birey haline gelmis olduklarini edindikleri
kazanimlar giinliik hayatlarinda uygulaya koymalari ile kanitlamaktadirlar. Ogrencilerin medya araglari ve igerikleri
hakkinda bilgi sahibi olduklarini, medyada yer alan tiim igeriklerin dogru olmadigini ve bu igeriklerin dogru olup
olmadig1 konusunda elestirel bir yaklagim icerisinde olduklarini gérmekteyiz. Ayrica projede gorevalan 6grencilerin
dil becerilerinin gelistigini, sosyallesme agisindan 6nemli sayilabilecek ilerleme kaydettiklerini ve yeni arkadaghklar
kurmakta beceri kazandiklarini séylemek miimkindir. Dinyada birgok alan ¢ok hizli bir degisim ve ilerleme
igerisindedir. Bu alanlardan bir tanesi de teknolojinin gelismesine paralel olarak medya ve medya araglaridir. Proje
icin hedeflenen amaglardan; 6grenciler, bilgi, iletisim ve bilgisayar teknolojileri ile ¢agin, degisen “medya
okuryazarlig1” beceri anlayisini bilen ve uygulayan davraniglar sergilemektedir. Projenin 6n anketi ve son anketi
kargilagtirldiginda; 6grencilerin yeni medya okuryazarhig strateji, yontem ve tekniklerini 6grenerek dogru ve
giivenilir bilgi kaynaklarina ulagabilmeleri i¢in gerekli analiz, analiz ve degerlendirme, elestirel diisiinme becerilerini
gelistirdiklerini gdrmekteyiz. Ogrencilerle ilgili edinimleriniz Projenin temelinde &grenciler yer almaktadir.
Projenin hedefleri mifredattaki kazanimlara entegre edilerek olusturulmustur. Proje icin olusturulan etkinlikler
derslerdeki kazanimlar ile iliskilendirilmistir. Proje siiresince disiplinleraras1 yaklasim benimsenilerek etkinlikler
yapilmistir. Etkinliklerin bircok dersin kazanimlarini icermesine dikkat edilmistir. Ornegin &grenciler 18-22 Mart
Medya Haftasinda yapilan réportaj sayesinde Tiirkce dersi igin ( T.2.2.4. Konusma stratejilerini uygular. Isitilebilir
ses tonuyla konusur. Akranlariyla ve yetigkinlerle iletisim kurarken kurallara dikkat eder.) kazanimi ile
iliskilendirilirken ayni1 zamanda Hayat Bilgisi dersindeki (HB.2.4.5. Teknolojik arag ve gereglerin giivenli bir sekilde
kullanimi konusunda duyarli olur.) kazanimu ile iliskilendirilmistir. Ogrenciler medya karikatiir dergisi olugtururken
Tiirkge dersindeki (T.2.2.1. Kelimeleri anlamlarmna uygun kullanir.) kazanimi ile Gorsel Sanatlar dersindeki
(G.2.3.2. Kendisinin ve akranlarinin ¢alismalarindaki fikirleri ve duygulari yorumlar.) kazanimlari iligkilendirilerek
kendisinin olusturdugu ve projedeki arkadaslarinin olusturdugu resimleri yorumlamalari ile gerceklestirlmistir.
Ogrenciler eTwinning Giinii etkinliginde proje ortaklari ile yapilan online gériisme sirasinda ortaklaga resim
yaptilar. Bu etkinligi yaparken Tiirkge dersindeki (T.2.2.3. Cergevesi belirli bir konu hakkinda konusur.) kazanimi
ile resmi yaparken Gérsel Sanatlar dersindeki (G.2.1.2. Gorsel sanat caligmasini olustururken beklenmedik/
ongoriilemeyen sonuglarin ortaya ¢ikabilecegini fark eder.) kazamimlarini gergeklestirmis oldular. Proje
uygulanirken Tiirkce dilinin 6nemini ve yabancilarin farkli bir dil kullandiklarimi fark ettiler. Kullanilan dilin
onemini anladilar. Ayrica yabanci ortaklar ile iletisim kurarken Ingilizce dilinin ne kadar 6nemli oldugunu anladilar.
Yabanci dil kullaniminin énemine vardilar. Yapilan online toplantilarda yeni arkadaghklar kurdular. Ogrenciler
yapilan etkinliklerde, gektikleri fotograflardan, ortaklarin yaptiklar: etkinlikleri takip ederken diger ortaklarin yagam
tarzlari, giyimleri hakkinda bilgi edindiler. Bu sekilde Hayat bilgisi dersindeki (H.B.2.5.7. Ulkemizde yasayan farklt
kiiltiirdeki insanlarin yasam sekillerine ve aligkanliklarina saygi duyar.) kazanimini gerceklestirmis oldular.
Teknoloji, giinlitk hayatimizin birgok alaninda yeniliklerle karsimiza gelmektedir. Ogrenciler teknolojiyi en dogru
sekilde nasil kullanacaklarini siniflarda kullanilan web 2.0 araglarini kullanarak 6grendiler. Bu nedenle projede ¢ok
cesitliweb 2.0 araglari kullanilmaya ¢alisildi. Bu araglari kullanirken e-giivenlik Giinii kutlama programi diizenlenerek
dgrencilerde farkindalik olugturulmaya galigildi. Ogrencilerin duygu ve diisiincelerini rahatlikla ifade edebilmelerine
olanak saglayacak bir ortam olusturuldu. Cok uzaklardan, farkli kiiltir ve milletlerden de 6grencilerin bir araya
gelerek nasil ortaklasa is yapilabilecegini, bunu yaparken e-giivenlik kurallarina nasil uyulabilecegini uygulama
sansi yakalamislardir. Yapilan etkinlikler twinspace, blogger’ da paylagildi. Iletigsim araci olarak zoom, Adobe
Connect, logo i¢in logomaker, ortaklasa brosiir ve videolar: birlestirmek i¢in canva, proje tanitimi i¢in biteable web
2.0 araci, proje kurallari igin genially web 2.0 araci, kelime bulutu igin answergarden, sertifika igin flippity web 2.0
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araci, karikatiir i¢in toonytools, e kitap olusturmak i¢in storyjumper, ortak pano olusturmak i¢in linoit web 2.0
aracy, oyunlar i¢in learningapps ve wordwall web 2.0 araci, akrostis siir yazmak i¢in zumpad web 2. araglar1 kullanildi.
Yukaridaki sayilan web 2.0 araglari ile hem takim hem de ortaklasa isler yapilmigtir. Medya araglarini tanitirken
proje ortaklari ile ikili takimlar olusturdu. Her takimdan bir kisi medya aracini tanitt1 diger ortak ise tanitilan medya
aracinin resmini ¢izdi. Storyjumper web 2.0 araci ile Medya Araglar: kitab: olugturuldu. Akrostis siir yazarken
ortaklar sirasini takip edip zumpad web 2.0 araci ile siirin tamamlanmasini sagladi. Etkinliklerin planlanmasindan,
yapilan trtnlerin sunuma kadar tim ortaklar birlikte projeyi tamamlamiglardir. Herkes sorumluluklarinin
bilincinde goérevini eksiksiz olarak yerine getirmistir. Etkinliklerin olusturulmasinda ve yapilmasinda 6grencilerin
distinceleri alinnus, yeni fikirler olusturmalarma izin verilmistir. Bu sekilde projede demokratik bir ortam
olusturulmustur. Bu sayede 6grencilerin yeni diisiinceler iiretmesi, fikirlerini serbestge sdylemesi ve girisimcilikleri
gelistirilmistir. Yayginlagtirma ile ilgili edinimler Yapilan etkinlikler siniflarin kazanimlariyla entegre edilmesinden
dolay1 medya okuryazarhigi konusu diger derslerin kazanimlari ile iligkilendirmigtir. Bu sayede disiplinler arasi bir
anlayis ile medya okur yazarhigi konusu diger dersler ile igerik birlestirme yolu ile yayginlagtirilmaya ¢alisilmugtur.
Projede gorevli her 6gretmen kendi okulunda, 6gretmenler kurul toplantisinda ve ziimre toplantisinda projenin
ciktilar1 hakkinda meslektaglarina bilgi vermislerdir. Projenin etkinlikleri proje ortaklarinin iletisim igerisinde
oldugu tim Ggretmenlere tavsiye edilerek onlarin da bu konuda ¢alisma yapmasina 6rnek olunulmustur. Projenin
ciktilar1 e-safety.eu sitesinin form bélimiinde yaymlanarak diger meslektaglarimizin kullanilmasi saglanmistir.
Ayrica wordwall ve learningapps ile hazirlanan oyunlar herkesin kullanimina izin verecek sekilde internet ortaminda
paylasima sunulmustur. Goriniirlikle ilgili edinimleriniz Projede yapilan etkinlikler igin okullarda panolar
olusturuldu. Okullarin web sitesinden yapilan etkinler ile ilgili haberler yapildi. Okullarda projenin yapilan tiim
etkinlikleri ile sergi agildi. Mesleki gelisim Ogretmenler, bilgi alis-verisi ile yeni bircok web 2.0 aracini tanima ve
kullanma firsatin1 buldular. Ogretmenler proje kapsamunda &grencilere rehberlik yaparak onlari yénlendirerek
gorev almiglardir. Projede, proje tabanl 6grenme, aktif 6grenme ve disiplinler arasi 6grenme yontemleri kullanilarak
tim &gretmenlerin projede aktif olarak gérev almalar1 saglanmistir. Ogretmenler, proje ile ilkokullarda olmayan
medya okuryazarligi dersi kazanimlarini, firsat egitimi ile uygulama olanagi bulmuglardir. Ayrica 6gretmenler
eTwinning Mesleki Gelisim Egitimlerine katilmakla birlikte diger meslektaglarinin da katilimlarini saglayarak hem
kendilerinin hem de ¢evrelerindeki 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine katki saglamis oldular. Projenin
ogretmenlerin mesleki gelisimlerinde yeni 6gretim yontem, teknik ve araglarimi kullanma becerilerinde de katk:
sagladigini sdylemek miimkiindiir. Odiiller Proje ile Ulusal Kalite Etiketi ve Avrupa Kalite Etiketi alinmugtir.
Oneriler Egitimin, sadece okullarda degil her yerde yapilabilir anlayisini benimsemek, égrencilerin ezberleyerek
degil yaparak yasayarak 6grenmelerini saglamak ve 6grenilenlerin giinlik hayatta kullanilmas: ile kalicihiginin
saglanmas1 amag edinilecegi icin projelerin, bilimsel aragtirmalarin bu konuda payinin yiiksek olmasi yadsimnamaz
bir gercektir. Bu nedenle konu ile ilgili daha fazla bilimsel aragtirmalar yapmak, yine ayni sekilde medya okuryazarhg:
ile ilgili projeler yapmak bu alana katki saglayacag i¢in 6nemlidir. Yagamin igerisinde yer alan medya, medya araglar
ve ilkokul miifredatinda maalesef yer almayan medya okuryazarlig: dersinin ilkokul miifredatinin igerisinde ayr1 bir
ders olarak yer almas: bilingli bir nesil yetistirmek icin énemli olacaktir. Ogrenciler okulu bir cezaevi olarak
gormemeli bunun i¢in 6grencilerin istekleri ve dogrultusunda planlamalar yaparak okullar1 sevmeleri saglanmalidur.
Ogrencilerin bireysel farkhiliklar1 goz &niinde bulundurularak projelerin yapilmasi, disiplinler arasi egitimin
saglanmasi, firsat egitimlerine yer verilmesi ve gesitli 6grenme aktiviteleri kullanilarak egitim 6gretim yapilmasiyla
ogrencilerde kalic1 6grenme olacaktir. Bu sayede 6grenciler okullara daha istekli bir sekilde gelecektir. Kaynakga
Geng, S. Z. (2017). Degisen degerler ve yeni egitim paradigmas: ( 1. Baski). Ankara: Pegem Akademi. Theierer,
A.(2008). Parental Controls and Online Child Protection: Asurvey of tools and methods. the progress & fredoom
foundation, version 4.0. http://www.pft.org/parentalcontrols/ adresinden edinilmistir. Aydogdu, E. flhan E.,
(2015). Medya okuryazarlig1 dersi ve yeni medya alginsa etkisi. Erciyes Iletisim Dergisi, 4 (1), $2-68. Binark, M. ve
Bek, M. G. (2010). Elestirel Medya Okuryazarlig. (2. baskr), Istanbul: Kalkedon Yayinlar1. Jolls, T. Thoman E.
(2008). 21. Yiizy1l Okuryazarligi (Medya Okuryazarligina Genel Bir Bakis ve Smif I¢i Etkinlikler). cev. ed. Cevat
Elma, Alper Kesten. Ankara: Ekinoks Yaymevi. Taskiran, N. O. (2007). Medya Okuryazarligina Giris. (2. baski)s
Istanbul: Beta Basim Yayim Dagitim AS.
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ORTAOKUL DUZEYINDE ETKILi BIR YENILENEBILIR ENER]JI EGITIMINE ILISKIN OGRETIM
TASARIMININ GELISTIRILMESI

GOKHAN GUVEN, Turkiye, Mugla - GULER GOCEN KABARAN, Tirkiye, Mugla
RIDVAN ATA, Tiirkiye, Mugla - KAHRAMAN KILIC, Tiirkiye, Mugla
ALI' YAKAR, Tiirkiye, Mugla - ALI KECEBAS, Tiirkiye, Mugla

Ulkemizde yenilenebilir enerji egitimi kapsamli olarak Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programinda ele alinmakta ve
6grenciler yenilenebilir enerji kavramu ile ilk olarak ortaokul 6. simifta karsilasmakta, 7. ve 8. sinifta da yenilenebilir
enerji ile iligkili gesitli kazanimlarla enerji egitimini almaktadirlar. Ancak alan yazinda ilgili 6gretim programinda
yenilenebilir enerji konusu ile ilgili kazanimlarin yetersiz ve genellikle bilissel diizeyde oldugu, bu konunun
ayrintiya girilmeden yiizeysel ele alindig1 ve yenilenebilir enerjinin kapsamli ve biitiinciil bir sekilde programda
yer almadigi belirtilmektedir. Ayrica literatiirde yapilan galismalarda yenilenebilir enerji konusunda ortaokul
kademesindeki 6grencilerin biligsel ve duyussal farkindaliklarinin yetersiz oldugu da vurgulanmaktadir. Bu
baglamda iilkemizde fen bilimleri dersi kapsaminda verilen yenilenebilir enerji egitiminin etkisiz oldugu gorillmekte
olup, yenilenebilir enerji konusuyla ilk defa kargilasan ortaokul 6grencilerine yonelik etkili bir yenilenebilir enerji
egitimine iligkin bir 6gretim tasariminin gelistirilmesi onem arz etmektedir. Bu galismada ortaokul diizeyinde
etkili bir yenilenebilir enerji egitimine iligkin bir 6gretim tasarimu gelistirilmis ve gelistirilme siireci ayrintili olarak
betimlenmistir. Ogretim tasariminin gelistirilme siirecinde ADDIE tasarim modeli kullanilmugtir. ADDIE tasarim
modeli 6gretim tasariminin gelistirilmesinde ve 6gretim materyali hazirlanmasinda sik¢a kullanilan bir model olup
analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme olmak tizere bes adimli bir siire¢ icermektedir. Aragtirmada
analiz agamasinda, ortaokul 6grencilerinin ve fen bilimleri 6gretmenlerinin yenilenebilir enerji konusuna iligkin
ihtiyaglar1 belirlenmis, ihtiyaca yonelik problem tanimlanmis ve is analizi gerceklestirilmigtir. Tasarim agamasinda,
yenilenebilir enerji egitimine yonelik igerik ve kazanimlar olusturulmus, uzman gorisleri alinmis, kazanimlara
yonelik hangi teknolojik/dijital uygulamalarin kullanilacag: belirlenmistir. Gelistirme asamasinda, ilgili igerik
ve kazanim dogrultusunda artirlmig ve sanal gergeklik, robotik ve kodlama, dijital 6ykii, QR kod ve web 2.0
araglar1 kullanilarak dijital materyaller gelistirilmistir. Ayrica ortaokul 6., 7. ve 8. siuf 6grencilerine yonelik dijital
materyallerin yer aldigi modiiller gelistirilmis ve 6gretim siireci planlanmistir. Uygulama asamasinda, gelistirilen
yenilenebilir enerji egitimi 6gretim tasarimi ortaokul 6., 7. ve 8. siif 6grencilerine uygulanmistir. Degerlendirme
asamasinda ise, tasarimin uygulanabilirligi, kullanighiligi, calisan ve ¢alismayan yo6nleri ortaya ¢ikarilmug, tasarim
i¢in kullanilan tiim 6gelerin etkililigi incelenmis ve 6gretim tasariminda gerekli diizenlemeler yapilmustir. Sonug
olarak ortaokul diizeyin fen bilimleri dersi kapsaminda etkili bir yenilenebilir enerji egitimine iligkin bir 6gretim
tasarimi gelistirilmistir.
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GECMISTEN GUNUMUZE OYNAYA OYNAYA

RAZIYE PETEK, Tirkiye, Karaman

Bu galismanin temel amaci, 2020 yil Kasim ayinda baglayan “Gegmisten Giiniimiize Oynaya Oynaya Projesi’nin
amag ve hedeflerinin; elde edilen edinimlerin ve kazanimlarin ortaya konulmasidir. Bu amag¢ dogrultusunda
hazirlanan ¢aligmanin temelini olusturan proje; 4-11 yas grubu 6grencileri kapsayan bir E-Twining Projesidir.
Projenin, dolayisiyla calismanin temel hedefi gegmiste oynanmis ve giiniimiizde unutulmaya ytiz tutmus yerel cocuk
oyunlarinin aragtirilarak, aile ve simf ortaminda oynatilmasi ve ortaklar arasinda kiiltiirel mirasin paylagilmasidir.
Projenin temel amaglarindan birisi de farkli yorelerden oyunlarin segilerek 6grencilerin farkli kiltiirlerle etkilesime
gegmelerinin saglanmasidir. Projenin hazirlanmasi ve uygulanmasi siirecinde aktif rol alan proje yiiriiticiler ve
proje ortaklar kiiltiirel 6gelerin paylagimi, bu 6gelerle ilgili kaynaklara ulagma hususlarinda projeye 6nemli katkilar
sunmuglardir. Buradan hareketle yiiriitiillen projede 6grenciler sosyallesme ve farkli kiltiirlerle etkilesime gegme
konularinda tegvik edilmis ve bakis agilar1 gelistirilmeye calisgilmistir. Ayrica 6grencilerin teknolojik uygulamalar:
kullanmalar1 da hedeflenmistir
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MEDIA LITERACY IN SCHOOL FRAMEWORKS

UMUT SENCAN, Tiirkiye, Corum

Media Literacy in School Frameworks eTwinning projesi, Tiirkiye, Romanya ve Macaristan tarafindan uluslar
arasi olarak uygulanmus olup, 7-11 yas grubunda bulunan 6grenciler ile gerceklestirilmis yenilikgi bir projedir. Bu
projenin genel amaci; Gelisen bilgi, iletisim ve bilgisayar teknolojileri ile gagimizin degisen “medya okuryazarlig”
beceri ve anlayisini bilen ve uygulayan 6grenciler yetistirmek; onlar1 yeni medya okuryazarlig: strateji, yontem ve
teknikleri ile donatmaktir. Ayrica 6grencilerin yeni web 2.0 araglarin1 6grenmesini ve yeni arkadaglar edinmesini
saglamak hedeflenmistir. ilkokullarda medya okuryazarhg dersi olmadigi i¢in bu dersin kazanimlari, proje
kazanimlarina entegre edilerek verilmeye galigilmugtir. Proje ile 6grencilerin, yeni arkadaglar edinirken hem kendi
dilini gelistirmelerini hem de yabanci dil kullanim becerilerini gelistirmelerini saglanmus oldu. Proje, ilkokul
miifredatindaki kazanimlara uygun ve paralel bir sekilde entegre edilmistir. 10 ortak tarafindan gergeklestirilen
projenin dili Ingilizcedir. Proje 2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda uygulanmis ve subat 2020’ de baslayip, may1s
2020’ de tamamlanmugtir.
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DENEY VIDEOLARI iLE FEN LABORATUVARI HER YERDE

ELANUR DEMIRCI, Tiirkiye, Istanbul - GULBIN OZKAN, Tiirkiye, Istanbul

OZET Bu calisma TUBITAK 2209-A Universite Ogrencileri Arasgtirma Projeleri kapsaminda gergeklestirilmistir.
Bu aragtirma projesinin amaci, laboratuvar imkani olmayan okullarda 6grenim géren 6grencilerin fen deneylerine
ve fen dersine olan motivasyonlarini arttirmak icin deney videolar: platformu olugturmaktir. Bu ¢alisma, nitel
arastirma desenlerinden durum ¢alismast ile yiiraitiilmistir. Calismanin verileri aragtirmacilar tarafindan gelistirilen
ve sekiz sorudan olusan agik uglu soru formu ile toplanmugstir. Caliymadaki katihmeilar 2021-2022 egitim-6gretim
yilinda Istanbul’un Arnavutkdy ilgesinde bulunan Cumhuriyet Ortaokulunda yedinci sinifta grenim gdrmekte
olan 30 6grenciden olusmaktadir. Uygulamanin gergeklestirildigi okuldaki 6grenciler laboratuvar ile daha 6nce hig
tanismamis bireylerdir. Aragtirmacilar tarafindan uygulamaya baglanilmadan 6nce 6grenciler igin onlarin diizeyinde
deney videolar: hazirlanmistir. Bu okul i¢in hazirlanan deney etkinlikleri videoya alinmuis, ¢ekilen videolar proje
yturitiiciisii tarafindan hazirlanan bir YouTube kanalinda paylagilmigtir. Hazirlanan bu videolar okuldaki 6grencilere
izletilmigtir. Daha sonra 6grencilerin fen bilgisi dersi ile ilgili goriislerini 6grenmek icin 6grenciler i¢in hazirlanan
agik u¢lu soru formu uygulanmugtir. Calismadan elde edilen veriler icerik analizi ile ¢6ziimlenmistir. Projenin ikinci
asamasinda bu 6grencilerden istekli olanlardan fen bilgisinin giinlitk yasamdaki uygulamalarina y6nelik videolar
cekmeleri istenilmistir. Ogrencilerin ektikleri videolar da velilerden yazili izin alinarak ayni YouTube kanalina
konulmugtur. Teknolojik bir platformda yer almanin ortaokul yas grubundaki 6grencilerde ne kadar istendigi
bilinmektedir. Bu isteklerinin bilim i¢in bir motivasyon olmasi hedeflenmistir ve bu sayede fen bilgisine kars1 olan
ilgilerinin artmus oldugu distiniilmektedir. Fen bilgisi dersine olumlu yargilar beslemeyen 6grenciler var ise onlarin
da bu derse kars1 motivasyonlarinin arttirilmasi saglanmistir. Bu proje sayesinde teknoloji bilim adina kullanilmistir.
Calismanin bulgularma bakildiginda, 6grencilerin ¢ok azinin daha 6nce deney yapma olanag: buldugu, cesitli
konularda deney yapmak istedikleri, fen bilgisi dersinin giinliik hayattaki kullanimlarini merak ettikleri gorilmusgtiir.
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GEZE GEZE SANAL MUZE

FATMA ZEHRA EROL, Tiirkiye, Konya - HATICE BILGIC, Tiirkiye, Ankara
GULNIHAL CANAKC]I, Tiirkiye, Konya - SALIHA AKDEMIR, Tiirkiye, Konya
FATMA GUVERIN, Tiirkiye, Konya - AYSENUR BABAYIGIT, Tiirkiye, Konya
YASEMIN AKDAG, Tiirkiye, Ankara - NAGIHAN KAYNAR, Tiirkiye, Konya
HAYRIYE KARAMAN, Tiirkiye, Ankara - AYSE SARIBAS, Tiirkiye, Konya

Miizeler ge¢misten giiniimiize diinyanin ve insanh@m gelisimini yansitma agisindan en etkileyici mekanlardur.
Her zaman dilimine ait gercek objeleri bulunduran miizelerle;elestirel ve yaratici diigiinme,siniflandirma,analiz
ve sentez yapabilme kesfetme,dokunma ve sorgulama yoniiyle biligsel kavramlarin yer aldigi miize egitimi
cocuklar icin ¢ok yonli kazammlar ifade etmektedir.Geze Geze Sanal Miize Ogrencilerimizin;belirtilen
kazanimlara ulagabilmesi,ge¢misini 6grenip tiim insanliga saygi duymasiedindigi tecriibelerle gelecegine sahip
cikmasi,okul dist 6grenme ortamlariyla gelisimlerine destek olunmasi (OOEP,2013) amaciyla,salgin dénemine
uygun olarak,cevrimici veya sinif ortaminda sanal miize ziyaretleri diizenlenen,6grenci ve 6gretmenlerimize
21. yy. becerileri kazandiran,okul 6ncesi egitimde okul disi 6grenme ortami olan miizelerin etkin olarak
kullanilmas: gerektigini alanimiza gosteren ulusal eTwinning projesidir.Ayrica yapilan aragtirmalarda;okul 6ncesi
ogretmenlerinin mize egitimine mesafeli olmasi nedeniyle okul 6ncesi egitimde miize egitiminin hak ettigi degeri
goremedigi,bu agidan 6gretmen egitimleriyle okul 6ncesi dénemde miize egitimini yayginlastirmak hedeflenmistir.
Amacimiz ¢ocuklarimizda: Ulkemizde yer alan farkli miizelerle ilgili bilgi vermek, cocuklarin salgin dsneminde de
sanal tur ve web2.0 araglariyla gelisimlerine olanak saglamak, Tirk toplumu ve farkli toplumlara yonelik hosgorii
kazandirmak, tarihi eserleri koruma yoniinde farkindalik olusturmak,sanal miizelerle ¢ocuklarda merak duygusunu
artirmak,bu duyguyla bilimsel diisiinme becerilerinin temelini atmak kesfetme,bilgi toplama,siniflama,ayirt etm
e karsilagtirma,kaydetme,diizenleme ve sunma becerilerini gelistirmek,miize etkinliklerinde gocugun gruba ait
olma ve is birligi kazanimlarini elde etmesine firsat vermek,eser incelemeleri ve eserlerin okulda farkli materyallerle
taklit edilmesiyle ¢ocuklarin siisleme becerilerileriyle estetik duygularini ve oyun yoluyla yaraticiliklarini
gelistirmek,isbirlik¢i ve ortak caligmalarla girisimcilik yonlerini desteklemektir.Proje tabanl 6grenme,problem
¢Ozme,yaratict drama,kodlama,matematik,stem/fen etkinlikleri,tarih seridi,zaman kapsiilii, ritim,akil oyunlari,duyu
caligmalari,bask: teknigihologram,okul miizesi olugturma vb.bir¢ok yontem ve teknik kullanilarak,belirlenen her
miize;miize Oncesi,miize ve miize sonrasi etkinlikler seklinde planlanmis,gegmisten giiniimiize Anadolu’nun farkl
S miizesi Kiiltiir ve Turizm Bakanlhg: iizerinden sanal olarak gezilmistir.Ogrencilerimiz,EBA ve web2.0 araglariyla
proje ortaklarinin hazirladigi oyun ve etkinliklerle miize bilgi ve tecriibelerini pekistirmislerdir.Isbirligi,takim
caligmalar1 ve ortak tiriinlerle ¢alismlarimiz kalici hale getirilmis,miize uygulamalarina y6nelik etkinlik planlari
alanimiza kazandirilmistir. Aile katilimi etkin olarak saglanmugtir.Finalde 6n test/son test kargilagtirmasinda;6gret
menlerin miize egitiminin OOEP ve miifredatina entegrasyonuna olan inanglarmnin arttigy,projede yer alan web2.0
arag kullaniminin kendilerine deger kattigi,ailelerin proje 6ncesinde miize gezisi ve egitimi bilgisiyle deneyimleri
yok denecek kadar azken,projeyle ailelerin miizelere bakis agisinda anlamh diizeyde gelisim yasandig,ailelerin
¢ogunlugunun projenin kiltirel farkindaliga olumlu etkisini éngériirken,proje sonunda bu 6ngoériiniin ailelerin
tamaminda gergege doniistiigii,6grencilerimizin deneyimledikleri sanal miize ziyaretlerini severek miize gezilerine
devam edecekleri,6grencilerin miize egitimi etkinlikleri kapsaminda 6n bilgilerine dayanarak miize etkinliklerinin
okullarda yapilmasina iliskin beklentileri proje basinda ortalama diizeyde iken,proje boyunca gergeklestirilen;drama
ve oyun etkinlikleri,okul miizeleri vb.yontem ve teknikle,6grencilerin okul 6ncesi egitimde miize egitimine daha
fazla yer verilmesine yonelik ilgi ve isteklerinde artis yasandig1 gorilmistiir. Projemiz UDS tarafindan Ulusal Kalite
Etiketi’yle 6dillendirilmistir.Proje 6gretmenlerimiz:“Miize Egitimi Kursu,Miizede Yeni Yaklagimlar Kursu,Pera
Miizesi Kiti ve Egitimi, Topkap1 Miizesi Kiti ve Egitimi Seminerleri”MEB hizmetigi egitimlerine katilmistir Mehmet
Akif ERSOY Universitesi,Ankara Universitesi, KTO Karatay Universitesi igbirliginde“Okul Oncesi Egitimde Miize
Egitiminin Yeri ve Onemi,Oyun Yoluyla Ogrenme/ Miizede Drama,Medya Okuryazarligi&Dezenformasyon/
Dijital Ebeveynlik”adli 6gretmen ve aile egitimleri gerceklestirilmis, Akdeniz Universitesi Serik Giilsiin Siileyman
SURAL MYO,KTO Universitesi davetleri iizerine Cocuk Gelisimi 6grencilerine eTwinning platformu ve Geze
Geze Sanal Miize proje sunumu yapilmistir. Ankara Rahmi M. KOC Miizesi'yle ¢evrimigi 6grenci miize egitimi
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diizenlenmistir.Boylece yayginlastirma ve egitimlerimize yaklagitk 500 6gretmen ve adayiebeveyn katilmugtir.
Ayrica projemiz ulusal basinda haber olmus,EYFOR 12 ve ERG/18.Egitimde Iyi Ornekler Konferansi'nda sézlii
sunum olarak yer almustur.

Keywords: OKUL ONCESI MUZE EGITIMLSANAL MUZEOKUL DISI OGRENME,21YY
BECERILERI,OGRETMEN EGITIMI, AILE KATILIMI
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CATCH THE MUSIC

NESLIHAN CAVUSOGLU, Tiirkiye, Balikesir - ALI ERDEM, Tiirkiye, Balikesir
BEHIYE CILEM OZSUNER, Tirkiye, Aydin - ESRA NUR ASILTURK DEMIR, Tirkiye, Istanbul
NURI DAGDELEN, Tiirkiye, Balikesir - SEDANUR DAGDELEN, Tiirkiye, Balikesir

Ozel 6diillii Little Composers eTwinning projemizin devamu niteliginde olan bu projemizde, Ingilizce dil egitimini
miizik ile vererek kalic1 6grenmeyi saglamak, ayrica 6gretmen rehberliginde bir akran 6gretimi saglamay1 amagladik.
Ozel egitim 6grencilerinin de dahil oldugu projemiz kapsayic bir icerikte hazirlanmus, Ingilizce dil ve konugma
becerilerinin gelismesi amag¢lanmigtir. Miizigin yani sira teknolojiyi de kullanarak 21. Yiizyil becerilerine uygun
bireyler yetistirmek hedeflenmistir. Projemiz miifredat icerikleriyle uyumludur ve farkh alanlardan bir ¢ok kazanimi
icermektedir. Bunun yani sira Reggio Emilia yaklagimini baz alarak, farkli yas gruplarmin birbiriyle etkilesimli
6grenme metodu kullanilmug ve projeyi ilkokuldan liseye kadar genis bir 6grenci kitlesi yiirtitmiistiir. Projemiz;
Montessori Metodolojisi, Kavramsal- Islemsel Yaklagim, Yapilandirict Dil Ogretim Yaklagimi ve Etkinlik yaklagim1
yontemlerini esas almus, yapilan etkinlikler bu yaklagimlar dogrultusunda hazirlanmistir. Ogrenciler bireysel ve grup
caligmalart yiiriitmiis, isbirlikgi bir yaklagimla biligsel becerilerini destekleyecek etkinlikler yapmislardir. Ogrenciler
proje boyunca biitiin siireci yonetmisler, etkinlik se¢imlerine demokratik katilim yéntemiyle dahil olmuglardir. Bu
sayede projedeki biitiin gorevlerde aktif yer almglar, eglenerek 6grenmislerdir. Projemizdeki 6zel egitim 6grencileri
sayesinde projemiz kapsayici bir sistemde yiiriitiilmiistiir. Ozel egitim dgrencileri yapilan her faaliyette aktif gorev
almiglar, kendi 6grenme hizlariyla siireci yonetmislerdir. projemizde etkinliklerimiz dil ve miizik tizerine yapild:
.Etkinliklerin hazirlanma agsamasinda miifredatla uyum gozetildi ve etkinlikler miifredata entegre edildi. Disiplinler
aras1 yaklagim sergiledigimiz projemizde, miizik becerileri dil gelisimi ve BIT becerilerinin arttirilmasi igin arag
olarak kullanildi. Projemiz ayni zamanda bir CLIL projesidir ve her yas grubunun birlikte ¢alisabilecegi etkinlikler
tasarlanarak dil egitimi verilmistir. Proje ortaklarimiz arasinda bulunan Ingilizce ve miizik 6gretmenleri sayesinde
etkinlikler amacina uygun,yas gruplarini kapsayan, profesyonel sekilde hazirlanmig ve tamamlanmustir. Hazirlanan
etkinlikler teknoloji tabanlidir ve biitiin yas gruplarinin &zellikle 6zel egitim &grencilerinin teknolojiyi birebir
kullanmas: tizerine tasarlanmugtir. Kullanilan web2.0 araglari, online oyunlar ve webinarlar sayesinde 6grenciler
teknolojiyi etkin kullanmuglardir. Her ayin sonunda etkinliklerle 6grenilen kelimeler PROJECT DICTIONARY
ile birlestirilmistir. Projemizin final iriinlerinden olan proje sanatgisi ¢alismamizda 6grenciler gruplara ayrilara
sanatgry1 parcadan bitiine tamamlamislar ve 6zgiin bir sarki olusturmuglardir. Calisma takvimimizde yer alan
bitiin etkinlikler ve konular belirlenen zamanda iglenmistir. Proje baslarken belirlenen biitiin hedeflere ulagilms,
miifredatla uyum igerisinde yuratilmistiir. Proje etkinlikleri pandemi sebebiyle iilkelerdeki farkli uygulamalara,
okullarin uzaktan egitime ge¢mesine veya yiizyiize egitime devam etmesine yonelik biitin ihtimaller dahilinde
hazirlanmustir. Bu nedenle projemiz belirlenen siire igerisinde kesintisiz devam etmistir. Ogrencilerin hazirladigt
Ingilizce tiyaro caligmalary, sarki olusturma ve sdyleme, meydan okuma etkinlikleriyle proje hedeflerimizden olan
Ingilizce 6grenimini kalict kilmak hedefine ulagilmugtir. Yapilan sarki calismalarryla, Ingilizce ve ritmi birlestiren
RhytEng etkinligi ile dili 6grenirken miizik kullanmalar1 saglanmustir. Bir ¢ok farkli web 2.0 aracimi kullanarak
ogrencilerin BIT becerileri arttirilmistir. Projemizin dayandig bilimsel temeller sayesinde, miizigi ara¢ olarak
kullanarak disiplinler arasi bir ge¢is saglanmus, yenilik¢i faaliyetler tiretilmistir. Ayrica proje ortaklarimizdan olan 6zel
egitim okulu 6grencilerimiz ve siniflarimizdaki kaynastirma 6grencilerimizin projeye dahil olmasi ve etkinliklere
aktif katilmasiyla egitimde firsat esitligi saglanmis, kapsayici bir proje siireci yiiriitiilmiigtiir. Dili Ingilizce olan
projemizde 6zel egitim 6grencilerimiz de basit kelimeleri 6grenmisler, etkinliklerde ve &grenci webinarlarinda
kullanmuglardir. Projemiz 6grenciler, veliler ve 6gretmenler tarafindan degerlendirme anketiyle degerlendirilmis,on
test- son test sonuglar1 analizi yapilarak sayfalara yiiklenmistir. Projemiz uyguladigimiz yenilik¢i metodolojiler
sayesinde yeni kurulacak projelere de zemin hazirlamgtur.
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LITERATURE DIARIES

NIDA TURKELAY, Tiirkiye, Burdur - ADELE CILENTO, ftalya

In language classes literature is a significant tool for teaching fundamental language skills including speaking,
listening, reading and writing. It plays an important role in language curriculum and teaching. There is a close and
undeniable relationship between literature and language. Literature is composed of language and it also provides
space for the applications of language. On the other hand learners use grammar actively through reading literature.
It is more pleasant and interesting than traditional methods of instruction and learners can obtain other aspects
of language from literary works. Using literature for teaching four language skills as well as language components
such as grammmar, vocabulary seems to have become very popular in the area of teaching and learning a foreign
language since two decades ago. There are some benefits of using literature for teaching language. The first
advantage considers the contextualization of language. Students get familiar with the application of language in
various conditions when they read a literary work. The second benefit considers social factors which are embedded
in different genres of literature. The third advantage considers the natural and meaningful application of language
which are accomplished via illustrations and use of descriptive language in literature. It’s an ongoing project and
hasn’t finished yet. In our project according to the project’s plan, students will read a book from English literature
every month. There will be a different literature diary for each month and they will do the activities on each monthly
diaries. In diaries, after reading books, they will make an analysis about literary elements and techniques about the
book and then do a practice. They’ll meet the writer from different ages, analyse literary elements and techniques of
the book, read a work of writer and discuss it with teams, prepare a bulletin board at school and digital board about
writer on padlet, celebrate the new year, send postcards to each other, do a reading circle activity about the book,
read a poem and analyse it with teams, write a collaborative poem (teams), collect them in an e-book, celebrate
e-safety day, and read aloud day on Sth of February, read a play script, each school will choose one of the plays that
the students have written and perform it. Students will perform the plays and we will record them. Then we’ll watch
the videos in the closing meeting altogether. At the end of the project we’ll prepare common products. Our aims
are: to teach our students fundamental language skills via literature,to obtain our students other aspects of language
from literary works,get our students familiar with the applications of language in various conditions when they read
a literary work, get them familiar with the natural and meaningful application of language,use literature in language
classrooms to provide students real samples of language applications,create motivated and creative interactions
with the text, the students and teachers create authentic conditions for the students to practice and learn a foreign
language and to develop their English language skills.

Keywords: literature, language, reading,English,language classes

Corresponding Author: DILEK GUNGOR

122



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

EDUCATIONAL PROCESS FROM PROJECT TO PRACTICE
SEMPOZYUMU - SYMPOSIUM
24-27 Mart March 2022

KITAPLARIN BUYULU DUNYASI ETWINNING PROJESI

ARIFE YALCINKAYA, Tiirkiye, Konya - NESE SAGDIC, Tiirkiye, Konya

Calistigim bolgedeki 6grencilerimin ihtiyacina yonelik ,6grencilerimizde okuma aligkanligi kazandirmayn,
okudugunu anlamay: ve anladiklarini ¢esitli platformlarda, ¢esitli etkinliklerle aktararak o6zgiiven saglamay1
hedefledik. Proje ortaklarimiz ve 6grencilerimizin fikirleri ile belirlenen kitaplar okunarak web2 araglari ile okuma
analizleri ve etkinlikleri yapildi. Proje sonunda okuduklarindan elde ettikleri birikimlerle ortak hikaye yazan
6grencilerimiz proje final driinini ortaya koydular.7-11 yas grubu i¢in hazirlanan projemizde 1 Azerbaycan
Jilkemizin cesitli sehirlerinden 10 Tirk ortak olmak tizere paydaslar aras: igbirligi temel almarak ¢aligilmistur.
Ogrenmeninilkadiminin merakveilgiile bagladigi bilinciyle yiiriittiigiimiiz projemizde kiigiik yas grubu égrencilerle
calistigimiz icin onlar1 merkeze alarak yaparak yagayarak Ogrenebilecekleri ortamlar hazirladik. Pandemi ve
dolayisiyla online stirecini de yasadigimiz icin 6grenciye ulagabilme yollarini aragtirarak teknolojik yenilikleri takip
ettik. Okuma setleri disinda 6grencilerimizi dijital kitaplarla bulusturarak Google form anketleri ile kitap analizleri
yapmalarini sagladik. Sézel, gorsel, yazili anlatimin yaninda okuduklar: kitaplar: drama teknigi ile canlandirmalari
kitaplara ilgi duymalarina sebep oldu. Bilgi yarigmalari sayesinde takim ruhu ile ¢aligmayi, 6grenci-yazar bulugmalar:
sayesinde kaynak kisi ile tanigip soru cevap teknigini kullanarak bilgi edinmeyi 6grendiler. Beyin firtinasi yaparak
ortak hikaye yazdilar. Kitap soylesilerine katilarak hem okuduklari kitaplarin yazarlari ile tanigma firsati bulup hem
de kendilerini ifade etme becerisi kazandilar. Web2 araglarini 6gretirken online derslerin olumlu yanini kullandik
ve bilgisayar destekli 6gretim yonteminden faydalanarak gésterip yaptirma teknigini uyguladik. Ogrendikleri
web?2 araglari ile ailelerine okuma giinti davetiyesi hazirlayan 6grencilerimizin davetini aileler kabul etti ve aileler
okuma giinleri ile cocuklarina rol model oldular. Okuduklar: kitaplar: simifta tasarladigimiz kitap kumbaralarinda
biriktirerek kardes okulumuza bagis yapan 6grencilerimiz yaparak yasayarak 6grenme metodu ile yardimlagma
ve paylasma kavramlarini 6grendi. Kitiiphaneler Haftasinda kardes okulumuzdan gelen videolar: izleyerek
gonderdikleri kitaplarin yerine ulagtigini gériip empati duygularini gelistirdiler.Ogrenci merkezli etkinliklerle
cocuklarimiza okuma aligkanlig kazandirmanin mutlulugunu da proje 6gretmenleri olarak hep birlikte yasadik.
Kitaplarin sadece siif kitaphigindan alinmadigini internetten kitap siparisi ya da kitapgidan secerek alma fikrini
olusturmak i¢in ‘Biri bana biri arkadagima’ kitap hediye etme etkinligini gerceklestirerek 6grencilerimizin kendi
begenilerinin olusmasina ve bir kitabin en giizel hediye olabilecegine dair onlara rehberlik ettik.Yapilan etkinliklerle
artik okuyan,okudugunu anlayan ve kendi begenileri dogrultusunda kitaplarini segebilen 6grencilerimiz gesitli
platformlarda kendilerini ifade ettiler.Son agamada ise 6grencilerimiz okuduklarindan elde ettikleri birikimlerle
dijital hikaye yazdilar ve hikayelerini seslendirdilerVelilerimiz de projemize katki sundu, 6zellikle uzaktan egitim
dénemlerinde 6grencilerimize destek oldular.Aile okuma saatleri ile aktif olarak projemizde yer aldilar.Uluslararasi
Trabzon Edebiyat Festivaline davet edilen proje 6grencilerimiz davetlilelere hem projemizi tanitma firsat: buldu
hem de 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kutlama programini sunarak iilkemizin kiiltiir tanitimina katka
sagladi.Azerbaycan 6grencilerimizle birlikte hazirladiklar: sehrimi tanitiyorum etkinligi ile yine tilke tanitimina ve
farkli tilke sehirlerini tanimaya farkindalik olusturdu.Projemizde ortak ¢alismalara fazlasiyla yer verilmis ve igbirligi
icerisinde iiriin ortaya koyma hedefine ulagilmistirOrnegin Ogretmenler Giinii i¢in akrostis ortak iiriin calismamiz
yapilmis,6grencilerimiz yazdiklari siiri okumustur.Final tirtiintimiiz olan ortak hikaye yazma ¢alismamiz yapilmis bir
okulun baglattig1 hikayeyi diger okulun 6grencileri devam ettirmistir. Istiklal Margr'mizin 100.Yilt i¢in hazirladigimiz
ogrenci ¢aligmalarimizdan olugan dijital dergimiz,cesitli meslek gruplarindan proje 6grencilerimiz i¢in hazirlanan
kitap okumaya dair mesajlar videosu,yil sonu sanal sergimiz bunlara 6rnektir. Eglenceli ve farkindalik yaratan
etkinliklerle okuma kiiltiirii olusturan 6grencilerimiz okumanin bir yagam bigimi oldugunun farkina vardilar.
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MEDIA LITERACY IN SCHOOL FRAMEWORKS

UMUT SENCAN, Tiirkiye, Corum - TURGAY KARAMANLI, Tiirkiye, Corum - BURHAN DOGAN, Tiirkiye, Corum
DILEK YALGIN, Tiirkiye, Corum - SELAMI YALGCIN, Tiirkiye, Corum

Media Literacy in School Frameworks eTwinning projesi, Tiirkiye, Romanya ve Macaristan tarafindan uluslar
arasi olarak uygulanmus olup, 7-11 yas grubunda bulunan 6grenciler ile gergeklestirilmis yenilik¢i bir projedir. Bu
projenin genel amaci; Gelisen bilgi, iletisim ve bilgisayar teknolojileri ile cagimizin degisen “medya okuryazarhig”
beceri ve anlayisini bilen ve uygulayan 6grenciler yetistirmek; onlar1 yeni medya okuryazarlig: strateji, yontem ve
teknikleri ile donatmaktir. Ayrica 6grencilerin yeni web 2.0 araglarini 6grenmesini ve yeni arkadaslar edinmesini
saglamak hedeflenmistir. Ilkokullarda medya okuryazarhg: dersi olmadig icin bu dersin kazanimlari, proje
kazanimlarina entegre edilerek verilmeye galigilmugtir. Proje ile 6grencilerin, yeni arkadaglar edinirken hem kendi
dilini gelistirmelerini hem de yabanci dil kullanim becerilerini gelistirmelerini saglanmus oldu. Proje, ilkokul
miifredatindaki kazanimlara uygun ve paralel bir sekilde entegre edilmistir. 10 ortak tarafindan gergeklestirilen
projenin dili Ingilizcedir. Proje 2020-2021 Egitim-Ogretim yilinda uygulanmis ve subat 2020’ de baslayip, may1s
2020’ de tamamlanmugtir.
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MATEMATIK HER YERDE OGREN SENDE BENiMLE ETWINNING PROJESI

NESE SAGDIC, Tiirkiye, Konya - ARIFE YALCINKAYA, Tiirkiye, Konya

4,11 yas grubu igin hazirlanan projemiz 10 Tiirk,1 Azerbaycan,1 Hirvatistan ortakli Uluslararasi bir matematik
projesidir. Ogrencilerimize; matematigi korkulu ritya olmaktan ¢ikararak hayatin her alaninda kesfedilmeye hazir
bir ders oldugu bilincini kazandirmak hedefiyle baglamigtir Matematige olan onyargilar1 kirabilmek igin web 2
araglari ile eglenceli etkinlikler planlanmig,materyal ve oyun destekli olarak 6grenci merkezli calisma ortamlar:
olusturulmustur.Tém bu proje etkinlikleri sayesinde 6nyargilarini atan 6grencilerimiz keyifle etkinliklere katilmusg
ve matematik dersi kazanimlarinda bagar: elde etmislerdir. Bakis acis1 degisen 6grencilerimiz artik kendi 6grenme
materyallerini hazirlar duruma gelmiglerdir. Projemiz 6grencileri ilkokul siflarindan olustugu igin temel
matematik konularini materyal oyun ve Web2 araglar1 gergevesinde , yaparak-yasayarak ve eglenerek 6grenme
onceligimiz olmustur. Hem 6gretmenlerce hem de égrencilerimizin kendi hazirladigi materyallerle hentiz soyut
déneme ge¢memis olan &grencilerimizin kavrama diizeyleri artti. Web2 araglarin1 6grenerek bagimsiz olarak
eglenceli etkinlikler hazirladilar. Pandemi sebebiyle uzaktan egitim siirecini yasayan 6grencilerimiz hazirladiklary
videolar: canli derslerde arkadaglarina sundu ve boylece akran 6grenimini de gergeklestirmis oldular. Ritmik
saymalari sarkilarla, eksilen-cgikan-fark iligkisini tekerlemelerle, problem ¢6zmeyi drama etkinlikleri ile birlestirerek
¢oklu zeka kuramindan faydalanip 6grenmeyi kalici hale getirdik. Dort islem becerilerinde somut materyallerin
kullanilmasi 6grenmeyi anlamlandirdi ve web2 araglar1 sayesinde ezber mantigindan ¢ikarak yaparak yasayarak
6grenme sagladi. Siufta ya da uzaktan egitimde ailece hazirlayip oynadigimiz oyunlar 6grenilenleri pekistirmek
i¢in oldukgea etkiliydi. Bireysel oynanan oyunlarin diginda grup halinde oynanan oyunlar ise eglenceli 6grenme
ortaminin yam sira igbirlik¢i yaklasgim olanagi sagladi. Online yaptigimiz matematik festivali ile materyallerini
sergileme sansi bulup iletisimlerini devam ettiren &grencilerimiz birgok ortak galisma ve ortak iriinde de bir
araya gelmis isbirligi iginde galigmustir, ortak Giriiniimiiz masa takvimi igin tonytool da bilgi bulutlar1 olusturan
ogrencilerimizin ¢alismalar1 genially araci ile birlestirildi. Her ay 6grenilen konular farkli web 2 araci ile eglenceli bir
sekilde pekistirildi.Ornegin learningapps,quizlet,wordwall gibi.Bu oyun linklerimiz de ourbox ile link kitapgiginda
toplandi.Ogrencilerimiz wordart ve answergarden ile kelime bulutlar1 hazirladi.Quik,scoompa,vivavideo ,kizoa
gibi araclarla video ve sunularimizi hazirladik. Matematigin evvelini 6grenmelerine destek olmak amaciyla tnli
matematikgileri chatterpix ile seslendiren 6grencilerimizin galigmalar1 tinglink programu ile birlestirilmistir.Yine
isbirligi iginde bir problem kitap¢ig1 hazirlanmis, 6grencilerimiz kendi avatarlari ile Pixton da karikatiir hazirlayarak
problemlerini kurup ¢ozdii ve bu galigmalar storyjumper da problem kitapgigina déniistiiriilerek 6grenciler
tarafindan seslendirildi. Ogrencilerimiz kendi materyallerini tasarlayarak yaraticilik yonlerini gelistirirken ayn1
zamanda matematigi somut olarak anlamlandirdilar. Bakis agilarini degistiren 6grencilerimiz yil sonunda katildiklar
matematik senligi ile 6z giivenli bir sekilde bu derse olan ilgi ve meraklarin: dile getirdiler. Materyal sunumlarin
gergeklestirdiler. Proje sonunda matematigin sadece bir ders olmadig1 hayatin her alaninda yer aldig1 gergegini
kesfettiler. Ailelerimiz 6zellikle uzaktan egitim siirecinde materyal ve oyun tasarlama etkinliklerine gocuklar:
ile birlikte aktif olarak katildig1 i¢in aileyle kaliteli zaman gegirme konusunda da projemizin katkilar1 buyiiktir.
Ogrenci,veli ve 6gretmen 6n giris anketleri ve analizleri ile 5grenci- veli ve §gretmen proje degerlendirme anket ve
analizleri yapilarak proje hedeflerine ulagildig: gorilmiistiir.
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GELIN CANLAR BiR OLALIM” TUBITAK 4004 PROJESININ DEGERLENDIRILMESI

ERDOGAN CICEK, Tiirkiye, Nevsehir - SEVIL SUNGUR, Tiirkiye, Nevsehir
GOKCE BECIT ISCITURK, Tiirkiye, Nevsehir - GOKHAN SECME, Tiirkiye, Nevsehir

Bu galismanin amaci “yaparak yasayarak 6grenme” temelli olarak tasarlanan “Gelin Canlar Bir Olalm” baglikl
TUBITAK 4004 Bilim ve Toplum Projesinin degerlendirilmesidir. Proje, 22-29 Agustos 2021 tarihleri arasinda
Kapadokya bolgesinde uygulanmugstir. Projede Kapadokya boélgesinde bulunan ve jeomorfolojik olarak biyik
oneme sahip Peri Bacalarinin bulundugu alanlarda uygulamali jeolojik ve cografik egitimler ile vadilerde ve
Kizihrmak kenarinda hem karasal hem de sulak ekosistemler ve yaban hayati hakkinda yapilan uygulamal doga
egitimini icermektedir. Projenin temel amaci, 6gretmenlerin doga hakkinda kazanacaklar: teorik ve uygulamali bilgi
birikimi saglamak, doganin korunmasi ile ilgili farkindalik olusturmak ve bu deneyimlerini 6grencilerine konuya
hakim bir sekilde aktararak doga ve cevre bilincinin yayginlasmasina katki saglamaktir. Projenin hedef kitlesini,
Milli Egitim Bakanhgina bagl devlet okullarinda goérev yapmakta olan 40 Fen Bilgisi 6gretmeni olusturmaktadur.
Projede gorev alan egitmenlerin katihimcilara gézlem, deney, uygulama, inceleme, oyunlagtirma vb. yaptirarak,
katihmecilarin yagayarak 6grenmelerini saglamasi hedeflenmistir. Proje sonunda katihmei 6gretmenlerle goriismeler
yapilarak projenin degerlendirmesi yapilmistir.
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READING IN PANDEMIC TIME

NIDA TURKELAY, Tiirkiye, Burdur - AYSE CIPLAK, Tiirkiye, Izmir - EMINE ULUTAS, Tiirkiye, Mersin
ADELE CILENTO, Italya, Coligriano Calabro - INGA LAURINENIENE, Litvanya, Siauliai
JUSTYNA GRZEGORZYCA, Polonya, Krakov - STEFANIA MANEA, Romanya, Petrosani

This project was implemented to solve the problem of using the foreign language effectively, which was felt in
the teaching process. Within the framework of this general problem, students’ English reading, writing, listening
and speaking skills were tried to be improved. Achieving the aim is considered important in terms of enabling
students to use a foreign language. The project was also aimed to increase the digital competencies of the students
with their ability to think creatively and critically, analyze, express themselves effectively, do collaborative work
by being included in a group, and speak in front of the community. The project was implemented with 153
students, including 9th-grade students in Anatolian and Science High Schools at high school level in three different
cities in the country, and 9th-grade students in vocational high schools, colleges and gymnasium types in four
different countries abroad. At the beginning of the project, students answered a survey about their reading habits
and the survey results were analysed by the student teams. Students prepared their book covers which give some
information about themselves on Canva and shared the book covers on the related padlet page. Each month they
chose a book, they read the book then they study on the debate questions. Firstly they discuss the debate questions
with their project mates during lesson hours. Then we organized zoom meetings for international book debates.
All partner schools met at these meetings and students discussed the debate questions. Besides book debates, each
month students created sources about the books that they read, the authors whom they like, the movies, the singers,
music, cuisines of their countries and their mother languages for improving their writing skills besides their cultural
awareness and developing the friendship between students. They also study different genres. The students wrote
their poems they shared their poems on twinspace with their friends. then they voted for the best three love poems.
They had a special zoom meeting for the love poems activity. And all the poems were collected in an e-magazine by
them. During the project, we had 12 online meetings including book debates, author appearances, valentine poems
meeting, survey analysis meeting and closing webinar with all students. These online meetings were designed to
develop their speaking skills in English. We evaluated the project by creating surveys for teachers, students and
parents, we created forums and pages for both students and teachers. According to the survey results, % 90 of
our students think that this project helped them to improve their four skills in English. The teachers think that
the project activities helped to improve their teaching abilities and the parents think that their children develop a
positive attitude towards language learning and increase their self-confidence. The project co-founder presented
our project at the event “Izmir Project Dissemination Days 1-S June 2021”On 16 May 2021, the teacher from
Colegiul National ‘Mihai Eminescu’, Petrosani, Romania participated in a national educational project and national
symposium entitled: Extracurricular Activities- between online and traditional.
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TUKETILEBILIR OZELLIKTEKI BAZI COZELTILERIN ELMA KABUGUNDA BULUNAN MUMSU
TABAKAYI TEMIZLEME POTANSIYELLERININ ARASTIRILMASI

LEYLA KULE, Tiirkiye, Kilis - MELIH ALAATTIN TEPE, Tiirkiye, Kilis

Bazi meyveler, raf omiirlerinin uzun olmasi ve tazeliklerini miimkiin olan en uzun siire koruyabilmeleri amaciyla
yenilebilir veya sentetik mumsu tabakalar (vaks, sellak, parafin vb) ile kaplanmaktadirlar. Ancak tiiketiciler mumsu
bir tabakayla kaplanmug gidalara kugkuyla yaklagmaktadir. Yapilan aragtirmalar, bu maddelerin uzun siire tiiketilmesi
sonucunda basta kanser olmak tizere birtakim romatizmal hastaliklar ve bagisiklik sistemi problemlerinin
ortaya cikabilecegini gostermektedir. Bu ¢aligmanin amaci, tiiketilebilir 6zellikte cesitli ¢ozeltiler kullanarak,
elma kabugunun tizerinde bulunan ve insan sagh@ tizerinde risk olusturma potansiyeli olan mumsu tabakanin
temizlenmesini saglamaktir. Deney ii¢ asamada gerceklestirilmistir. {lk asamada; sicak su, soguk su, % 1’lik ev yapimi
elma sirkesi, % 1’lik organik elma sirkesi, % 1’lik ticari elma sirkesi, % 1’lik ev yapimi tiziim sirkesi, % 1’lik ticari Giziim
sirkesi, % 1’lik taze sikilmig limon suyu, % 1’lik ticari limon suyu ve 1 g/L konsantrasyonda karbonat ¢ozeltileri test
edilmis ve bunlardan taze stkilmis limon suyu (% 1.0), ticari limon suyu (% 1.0) ve karbonat (1 g/L) ¢ézeltilerinin
temizleme etkinliklerinin ‘iyi’ (+++) oldugu bulunmustur. Bahsi gecen ¢ozeltilerin artan konsantrasyonlarinin
denendigi ikinci agamada, taze sikilmig limon suyu (% 3.0 ve yukar1 konsantrasyonlarda) ve karbonat (3.0 g/L ve
yukar1 konsantrasyonlarda) ¢ozeltilerinin mumsu tabakay: temizleme potansiyellerinin ‘gok iyi’ (++++) oldugu
belirlenmistir. Yalnizca taze sikilmig limon suyu (% 5.0) ve karbonat ¢ozeltilerinin (5.0 g/L) artan siirelerle birlikte
test edildigi ticiincti asamada ise ikinci dakikadan itibaren mumsu tabakanin timiiyle temizlendigi saptanmugtir. Bu
sonuglara dayanarak, elmalarin, tiiketilmeden &nce taze sikilmus limon suyu veya karbonat ¢zeltilerinde (5.0 g/L)
en az 2 dk siire ile bekletilmesinin uygun oldugu distnilmektedir.
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PISAGOR BAGINTISININ DUZGUN OLMAYAN COKGENLERLE ALAN VE HACIM ILiSKiSi

YESIM YANARDAG, Tiirkiye, Kilis - SERIF MERCIMEK, Tiirkiye, Kilis

Pisagor Bagintisi aradan gecen onca zamana ragmen hala 6nemini korumakta ve geometriden miithendislige kadar
birgok alanda kullanilmaktadir. Hatta okullarda matematik dersinde 6gretimi de devam etmektedir. Bu proje, ders
esnasinda yapilan diizgiin gokgenler ve Pisagor bagintisi ile ilgili bir etkinlikten yola gikilarak gelistirilmistir. Projenin
amaci Pisagor bagintisinin diizgiin olmayan ¢okgenlerin alani ile ayni yiikseklige sahip tabani herhangi bir ¢okgen
olan tiim prizma ve piramitlerin hacmi i¢in gegerli oldugunu ispatlamaktir. Béylece Pisagor bagintisinin ise yarar
baska bir yoni ele alinip derslerde kullanilabilecek etkinlikler ve gérsel materyaller ortaya ¢ikmistir. Bunun igin ilk
once benzer aragtirmalar ve ilgili kaynaklar taranmistir. Ardindan Pisagor bagintisinin sadece eskenar tiggen, kare,
diizgiin besgen gibi diizgiin gokgenler igin degil keyfi bir tiggen, dikdortgen gibi diizgiin olmayan ¢okgenlerin alan1
i¢in de gegerli oldugu elde edilmistir. Ayrica Pisagor bagintisinin prizma ve piramitlerin hacmi ile olan iligkisi de
ele alimmigtir. Bu incelemede yiikseklik hepsinde ayni olmak sartiyla bir dik tiggenin dik kenarlar1 ile orantil, tabani
keyfi bir cokgen olan prizma ve piramitlerin hacmi i¢in de gegerli oldugu géralmiistir. Tim galismalar sonucunda
projede Pisagor bagintisinin diizgiin olmayan ¢okgenlerin alani ve belli kosullar g6z 6niine alinarak hacim i¢in de
uygulanabilir oldugu elde edilmistir.
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KITAPLARIN BUYULU DUNYASI ETWINNING PROJESI

ARIFE YALGINKAYA, Tiirkiye, Konya - NESE SAGDIC, Tiirkiye, Konya - SEMRA YELKEN, Tiirkiye, Samsun
GULSUM HATIPOGLU, Tiirkiye, Ankara - FILIZ CELIK, Tiirkiye, Konya
NURDAN DENIZER, Tiirkiye, Istanbul - OZGE DEMIR, Tiirkiye, Bilecik
AYSEGUL KAN, Tiirkiye, Konya - MINE ISIK SENEL, Tiirkiye, Konya

Calistigim bolgedeki 6grencilerimin ihtiyacina yonelik ,6grencilerimizde okuma aligkanlig kazandirmayy,
okudugunu anlamayr ve anladiklarini gesitli platformlarda, cesitli etkinliklerle aktararak 6zgiiven saglamay:
hedefledik. Proje ortaklarimiz ve 6grencilerimizin fikirleri ile belirlenen kitaplar okunarak web2 araglari ile okuma
analizleri ve etkinlikleri yapildi. Proje sonunda okuduklarindan elde ettikleri birikimlerle ortak hikaye yazan
ogrencilerimiz proje final triniini ortaya koydular.7-11 yas grubu igin hazirlanan projemizde 1 Azerbaycan
Jilkemizin gesitli sehirlerinden 10 Tiirk ortak olmak tizere paydaslar arasi isbirligi temel almarak galigilmistur.
Ogrenmenin ilkadiminin merak veilgiile bagladigi bilinciyle yiiriittiigiimiiz projemizde kiiciik yas grubu 6 grencilerle
cabistizimiz icin onlar1 merkeze alarak yaparak yasayarak 6grenebilecekleri ortamlar hazirladik. Pandemi ve
dolayistyla online siirecini de yasadigimiz i¢in 6grenciye ulagabilme yollarini aragtirarak teknolojik yenilikleri takip
ettik. Okuma setleri disginda 6grencilerimizi dijital kitaplarla bulusturarak Google form anketleri ile kitap analizleri
yapmalarini sagladik. Sozel, gorsel, yazili anlatimin yaninda okuduklar: kitaplar1 drama teknigi ile canlandirmalar:
kitaplara ilgi duymalarina sebep oldu. Bilgi yarigmalar1 sayesinde takim ruhu ile ¢aligmayi, 6grenci-yazar bulugmalar
sayesinde kaynak kisi ile tanisip soru cevap teknigini kullanarak bilgi edinmeyi 6grendiler. Beyin firtinas1 yaparak
ortak hikaye yazdilar. Kitap soylesilerine katilarak hem okuduklar kitaplarin yazarlar: ile tanigma firsati bulup hem
de kendilerini ifade etme becerisi kazandilar. Web2 araglarini 6gretirken online derslerin olumlu yanini kullandik
ve bilgisayar destekli 6gretim yonteminden faydalanarak gésterip yaptirma teknigini uyguladik. Ogrendikleri
web2 araglari ile ailelerine okuma giinii davetiyesi hazirlayan 6grencilerimizin davetini aileler kabul etti ve aileler
okuma giinleri ile ¢ocuklarina rol model oldular. Okuduklar: kitaplar1 simifta tasarladigimiz kitap kumbaralarinda
biriktirerek kardes okulumuza bagis yapan 6grencilerimiz yaparak yasayarak 6grenme metodu ile yardimlagma
ve paylagsma kavramlarim &6grendi. Kitiiphaneler Haftasinda kardes okulumuzdan gelen videolar: izleyerek
gonderdikleri kitaplarin yerine ulagtigini goriip empati duygularini geligtirdiler. Ogrenci merkezli etkinliklerle
¢ocuklarimiza okuma aliskanligr kazandirmanin mutlulugunu da proje 6gretmenleri olarak hep birlikte yasadik.
Kitaplarin sadece siuf kitaphgindan alinmadigini internetten kitap siparisi ya da kitapgidan segerek alma fikrini
olusturmak i¢in ‘Biri bana biri arkadagima’ kitap hediye etme etkinligini gerceklestirerek 6grencilerimizin kendi
begenilerinin olugmasina ve bir kitabin en giizel hediye olabilecegine dair onlara rehberlik ettik.Yapilan etkinliklerle
arttk okuyan,okudugunu anlayan ve kendi begenileri dogrultusunda kitaplarini segebilen 6grencilerimiz cesitli
platformlarda kendilerini ifade ettiler.Son agamada ise 6grencilerimiz okuduklarindan elde ettikleri birikimlerle
dijital hikaye yazdilar ve hikayelerini seslendirdilerVelilerimiz de projemize katki sundu, 6zellikle uzaktan egitim
doénemlerinde 6grencilerimize destek oldular. Aile okuma saatleri ile aktif olarak projemizde yer aldilar.Uluslararasi
Trabzon Edebiyat Festivaline davet edilen proje 6grencilerimiz davetlilelere hem projemizi tanitma firsat: buldu
hem de 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kutlama programini sunarak tilkemizin kiiltiir tanitimina katks
sagladi. Azerbaycan 6grencilerimizle birlikte hazirladiklar1 sehrimi tanitiyorum etkinligi ile yine iilke tanitimina ve
farkls iilke sehirlerini tanimaya farkindalik olusturdu.Projemizde ortak ¢alismalara fazlasiyla yer verilmis ve isbirligi
igerisinde iiriin ortaya koyma hedefine ulagilmigtir.Ornegin Ogretmenler Giinii igin akrostis ortak iiriin galigmamiz
yapilmus,6grencilerimiz yazdiklar: siiri okumustur.Final tiriniimiiz olan ortak hikaye yazma ¢alismamiz yapilmus bir
okulun baslattig1 hikayeyi diger okulun 6grencileri devam ettirmistir. Istiklal Margi' mizin 100.Yilt i¢in hazirladigimiz
6grenci ¢alismalarimizdan olusan dijital dergimiz,esitli meslek gruplarindan proje 6grencilerimiz i¢in hazirlanan
kitap okumaya dair mesajlar videosu,yil sonu sanal sergimiz bunlara 6rnektir. Eglenceli ve farkindalik yaratan
etkinliklerle okuma kiiltiirii olusturan 6grencilerimiz okumanin bir yagsam bi¢imi oldugunun farkina vardilar.
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TOGETHER 4EVER, THE COSMIiC TASK OF YOUNG CIiTiZENS

FATMA KUL, Tiirkiye, Manisa - NECLA YIGIT, Tiirkiye, Manisa
ANNA MARIA PAIANO, italya, Castro and Cerfignano - DELIA DE GIUSEPPE, italya, IC Minervino di Lecce
JOCELYNE PARDO PARDEZA, Ispanya, Dénia - FADIMANA YETIS$ MESE, Tiirkiye, Konya

This is an intetnational eTwinning project that was carried by 8 partners from Turkey,Italy and spain.The main
objective of this project was to make all the educational communities of the participating schools aware of the
need and urgency of working together for the sustainable development of our planet. The students improved their
language skills in English and developed their digital skills with the use of various tools besides environmental
awareness.
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ARIFE YALCINKAYA, Tiirkiye, Konya - NESE SAGDIG, Tiirkiye, Konya
SEMRA YELKEN, Tiirkiye, Samsun - GULSUM HATIPOGLU, Tiirkiye, Ankara - FILIZ CELIK, Tiirkiye, Konya
NURDAN DENIZER DENIZER, Tiirkiye, Istanbul - OZGE DEMIR, Tiirkiye, BILECIK
MINE ISIK SENEL, Tiirkiye, Konya - AYSEGUL KAN, Tiirkiye, Konya - NAZMIYE INAL, Tiirkiye, Konya
SAIDA GULIYEVA, Azerbaycan, Ucar

Calistigim bolgedeki 6grencilerimin ihtiyacina yonelik ,6grencilerimizde okuma ahiskanlig kazandirmays,
okudugunu anlamayr ve anladiklarini gesitli platformlarda, cesitli etkinliklerle aktararak 6zgiiven saglamay:
hedefledik. Proje ortaklarimiz ve 6grencilerimizin fikirleri ile belirlenen kitaplar okunarak web2 araglari ile okuma
analizleri ve etkinlikleri yapildi. Proje sonunda okuduklarindan elde ettikleri birikimlerle ortak hikaye yazan
ogrencilerimiz proje final trinini ortaya koydular.7-11 yas grubu igin hazirlanan projemizde 1 Azerbaycan
Jilkemizin gesitli sehirlerinden 10 Tiirk ortak olmak tizere paydaslar aras igbirligi temel almarak ¢aligilmistur.
Ogrenmenin ilkadiminin merak veilgiile bagladigi bilinciyle yiiriittiigiimiiz projemizde kiiciik yas grubu 6grencilerle
cabstizimiz icin onlar1 merkeze alarak yaparak yasayarak Ogrenebilecekleri ortamlar hazirladik. Pandemi ve
dolayistyla online siirecini de yasadigimiz i¢in 6grenciye ulagabilme yollarini aragtirarak teknolojik yenilikleri takip
ettik. Okuma setleri disginda 6grencilerimizi dijital kitaplarla bulusturarak Google form anketleri ile kitap analizleri
yapmalarini sagladik. Sézel, gorsel, yazili anlatimin yaninda okuduklar: kitaplar: drama teknigi ile canlandirmalar:
kitaplara ilgi duymalarina sebep oldu. Bilgi yarismalari sayesinde takim ruhu ile ¢aligmayi, 6grenci-yazar bulugmalar:
sayesinde kaynak kisi ile tanigip soru cevap teknigini kullanarak bilgi edinmeyi 6grendiler. Beyin firtinasi yaparak
ortak hikaye yazdilar. Kitap soylesilerine katilarak hem okuduklar1 kitaplarin yazarlari ile tanigma firsati bulup hem
de kendilerini ifade etme becerisi kazandilar. Web2 araglarini 6gretirken online derslerin olumlu yanini kullandik
ve bilgisayar destekli égretim yonteminden faydalanarak gésterip yaptirma teknigini uyguladik. Ogrendikleri
web?2 araglari ile ailelerine okuma giinii davetiyesi hazirlayan 6grencilerimizin davetini aileler kabul etti ve aileler
okuma giinleri ile gocuklarina rol model oldular. Okuduklar: kitaplar1 simifta tasarladigimiz kitap kumbaralarinda
biriktirerek kardes okulumuza bagis yapan 6grencilerimiz yaparak yasayarak 6grenme metodu ile yardimlagma
ve paylagsma kavramlarimi 6grendi. Kiitiiphaneler Haftasinda kardes okulumuzdan gelen videolar: izleyerek
gonderdikleri kitaplarin yerine ulagtigini goriip empati duygularini gelistirdiler. Ogrenci merkezli etkinliklerle
gocuklarimiza okuma aliskanligi kazandirmanin mutlulugunu da proje 6gretmenleri olarak hep birlikte yasadik.
Kitaplarin sadece siuf kitaphgindan alinmadigini internetten kitap siparisi ya da kitapgidan segerek alma fikrini
olusturmak i¢in ‘Biri bana biri arkadagima’ kitap hediye etme etkinligini gerceklestirerek 6grencilerimizin kendi
begenilerinin olugmasina ve bir kitabin en giizel hediye olabilecegine dair onlara rehberlik ettik.Yapilan etkinliklerle
arttk okuyan,okudugunu anlayan ve kendi begenileri dogrultusunda kitaplarini segebilen 6grencilerimiz gesitli
platformlarda kendilerini ifade ettiler.Son agamada ise 6grencilerimiz okuduklarindan elde ettikleri birikimlerle
dijital hikaye yazdilar ve hikayelerini seslendirdilerVelilerimiz de projemize katki sundu, 6zellikle uzaktan egitim
doénemlerinde 6grencilerimize destek oldular. Aile okuma saatleri ile aktif olarak projemizde yer aldilar.Uluslararasi
Trabzon Edebiyat Festivaline davet edilen proje 6grencilerimiz davetlilelere hem projemizi tanitma firsat1 buldu
hem de 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kutlama programini sunarak tilkemizin kiilttir tamitimina katks
sagladi. Azerbaycan 6grencilerimizle birlikte hazirladiklar: sehrimi tanitiyorum etkinligi ile yine iilke tanitimina ve
farkls iilke sehirlerini tanimaya farkindalik olusturdu.Projemizde ortak ¢aligmalara fazlasiyla yer verilmis ve igbirligi
igerisinde iiriin ortaya koyma hedefine ulagilmigtir.Ornegin Ogretmenler Giinii igin akrostis ortak iiriin ¢alismamiz
yapilmis,6grencilerimiz yazdiklar siiri okumustur.Final tiriiniimiiz olan ortak hikaye yazma galismamiz yapilmis bir
okulun baglattig1 hikayeyi diger okulun 6grencileri devam ettirmistir. Istiklal Margi' mizin 100.Yili i¢in hazirladigmiz
6grenci ¢alismalarimizdan olusan dijital dergimiz,esitli meslek gruplarindan proje 6grencilerimiz i¢in hazirlanan
kitap okumaya dair mesajlar videosu,yil sonu sanal sergimiz bunlara 6rnektir. Eglenceli ve farkindalik yaratan
etkinliklerle okuma kiiltiirii olusturan 6grencilerimiz okumanin bir yasam bigimi oldugunun farkina vardilar.
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7 MARIANNE GEES, Belgika, Aalst

This project is carried out with 87 partners from 28 countries and 498 students. Our aim is to motivate students
using interesting and enjoyable materials via digital tools and applications .With Web 2 tools, we improved our
students’ technology use skills, their ability to make presentations and public speaking skills, their collaboration
and communication skills by designing and their writing skills by writing stories and songs. The project gained a
national prize of Collaboration in Belgium.
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MATEMATIK HER YERDE OGREN SEN DE BENIMLE E TWINNING PROJESI

NESE SAGDIG, Tiirkiye, Konya - ARIFE YALGINKAYA, Tiirkiye, Konya - NAZMIYE INAL, Tiirkiye, Konya
AYSEGUL KAN, Tiirkiye, Konya - KAMILE SOZEN, Tiirkiye, Yalova - SEVILAY DEMIRCI, Tiirkiye, Giresun
EBRU YILDIRIR, Tiirkiye, Gaziantep - EMINE HANDAN AYDINLIK, Tiirkiye, Zonguldak
OZNUR CAKMAK DEMIR, Tiirkiye, Tunceli - IGUNAY HUSEYNZADE, Azerbaycan, Bakii

4,11 yas grubu i¢in hazirlanan projemiz 10 Tiirk,1 Azerbaycan,1 Hirvatistan ortakli Uluslararas: bir matematik
projesidir. Ogrencilerimize; matematigi korkulu riiya olmaktan ¢ikararak hayatin her alaninda kegfedilmeye hazir
bir ders oldugu bilincini kazandirmak hedefiyle baglamistir. Matematige olan ényargilari kirabilmek igin web 2
araglar ile eglenceli etkinlikler planlanmig,materyal ve oyun destekli olarak 6grenci merkezli ¢alisma ortamlar:
olusturulmustur.Tim bu proje etkinlikleri sayesinde dnyargilarini atan 6grencilerimiz keyifle etkinliklere katilmug
ve matematik dersi kazanimlarinda basari elde etmislerdir. Bakis agis1 degisen 6grencilerimiz artik kendi 6grenme
materyallerini hazirlar duruma gelmiglerdir. Projemiz 6grencileri ilkokul siuflarindan olustugu igin temel
matematik konularini materyal oyun ve Web2 araglar1 gergevesinde , yaparak-yasayarak ve eglenerek 6grenme
onceligimiz olmustur. Hem 6gretmenlerce hem de égrencilerimizin kendi hazirladigi materyallerle heniiz soyut
doneme ge¢memis olan 6grencilerimizin kavrama diizeyleri artti. Web2 araglarmi 6grenerek bagimsiz olarak
eglenceli etkinlikler hazirladilar. Pandemi sebebiyle uzaktan egitim siirecini yagayan 6grencilerimiz hazirladiklar
videolar: canli derslerde arkadaglarina sundu ve boylece akran 6grenimini de gergeklestirmis oldular. Ritmik
saymalar1 sarkilarla, eksilen-gikan-fark iligkisini tekerlemelerle, problem ¢6zmeyi drama etkinlikleri ile birlestirerek
coklu zeka kuramindan faydalanip 6grenmeyi kalici hale getirdik. Dort islem becerilerinde somut materyallerin
kullanilmas: 6grenmeyi anlamlandirdi ve web2 araglar1 sayesinde ezber mantigindan ¢ikarak yaparak yasayarak
ogrenme sagladi. Sinifta ya da uzaktan egitimde ailece hazirlayip oynadigimiz oyunlar 6grenilenleri pekistirmek
i¢in oldukga etkiliydi. Bireysel oynanan oyunlarin disginda grup halinde oynanan oyunlar ise eglenceli 6grenme
ortaminin yam sira igbirlik¢i yaklasim olanag: sagladi. Online yaptigimiz matematik festivali ile materyallerini
sergileme sans1 bulup iletisimlerini devam ettiren 6grencilerimiz bir¢ok ortak ¢alisma ve ortak triinde de bir
araya gelmis isbirligi icinde ¢alismistir, ortak triintimiiz masa takvimi i¢in tonytool da bilgi bulutlar1 olusturan
ogrencilerimizin ¢aligmalari genially araci ile birlestirildi. Her ay 6grenilen konular farkli web 2 araciile eglenceli bir
sekilde pekistirildi.Ornegin learningapps,quizlet,wordwall gibi.Bu oyun linklerimiz de ourbox ile link kitapgiginda
toplandi.Ogrencilerimiz wordart ve answergarden ile kelime bulutlar1 hazirladi.Quik,scoompa,vivavideo kizoa
gibi araglarla video ve sunularimizi hazirladik. Matematigin evvelini 6grenmelerine destek olmak amaciyla tinli
matematikgileri chatterpix ile seslendiren 6grencilerimizin ¢aligmalar: tinglink programu ile birlestirilmistir.Yine
isbirligi icinde bir problem kitap¢ig1 hazirlanmus, 6grencilerimiz kendi avatarlari ile Pixton da karikatiir hazirlayarak
problemlerini kurup ¢6zdii ve bu ¢aligmalar storyjumper da problem kitapgigina déniistiiriilerek 6grenciler
tarafindan seslendirildi. Ogrencilerimiz kendi materyallerini tasarlayarak yaraticilik yonlerini gelistirirken ayni
zamanda matematigi somut olarak anlamlandirdilar. Bakis agilarini degistiren 6grencilerimiz yil sonunda katildiklar
matematik senligi ile 6z giivenli bir sekilde bu derse olan ilgi ve meraklarini dile getirdiler. Materyal sunumlarin
gerceklestirdiler. Proje sonunda matematigin sadece bir ders olmadig: hayatin her alaninda yer aldig1 gercegini
kesfettiler. Ailelerimiz 6zellikle uzaktan egitim siirecinde materyal ve oyun tasarlama etkinliklerine ¢ocuklar:
ile birlikte aktif olarak katildig i¢in aileyle kaliteli zaman gecirme konusunda da projemizin katkilar1 biyiktiir.
Ogrenciveli ve 6gretmen 6n girig anketleri ve analizleri ile 6grenci- veli ve §gretmen proje degerlendirme anket ve
analizleri yapilarak proje hedeflerine ulagildig1 gorilmistir.
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This project is carried out with 87 partners from 28 different countries and 498 students. Our aim is to motivate
students using interesting and enjoyable materials via digital tools and applications.We target to support language
learning by motivating students through using a variety of activities,to learn more than one foreign language,other
languages and make them desire to learn more, to provide a safe online platform to practice with foreign pals, to
make them socialize and gain self-esteem while using their foreign languages, to improve their digital competences,
to learn how to work in groups and contribute the group works with their individual ones.To reach these goals,
authentic,creative,digital and unique materials were used,they were appropriate to their age. All the activities are
student-centred.We used Project based, task based, CLIL, internet-based,game-based approaches. Individual/
pair/local/mixed group works are key features. We did research and prepared a presentation with flipped learning.
In the activities, students introduced themselves by creating an avatar,shared New Year wishes,prepared many
posters,prepared videos on meeting people and created sign language videos which enables them to express
themselves,use their foreign languages via a digital tool. Preparing collaborative digital dictionary, collaborative
New year traditions provide them to work collaboratively with foreign partners and gain self-esteem in a safe online
platform. Tongue twister, Sign language videos and word clouds enhance their creativity by working in a local
group or in pairs. Producing games on languages improves their digital skills in game-based learning.The students
actively involved in all activities.Because it has been recognized that e-twinning projects have many benefits for
learners and can enrich their lives. All of this has become the key to learning using a variety of approaches to provide
meaningful and meaningful learning that has developed students’ reflective thinking and participatory abilities, the
ability to learn, learn, solve problems, critically. Innovation lies in the successful combination of different research
topics using innovative pedagogical methods and technologies that have prepared students for the demands of
the 21st century: the skills they need both now and in the future, participation in activities through which they
were supposed to contribute, come up with non-standard solutions and collaborate. This project showed an overall
positive increase in student achievement and contributed to the acquisition of a wide range of knowledge related
to the use of English, digital literacy, language and communication. Curriculum integration is an approach to
teaching and learning that intentionally integrates knowledge, perspectives and skills from different disciplines. We
implemented post-surveys for our students at the end of the project. The results gave us ideas about the impact of
our project on the students and the ways to follow for our future project activities. With Web 2 tools, we improved
our students’ technology use skills, their ability to make presentations and public speaking skills, their collaboration
and communication skills by designing and their writing skills by writing stories and songs. The project gained a
national prize of Collaboration in Belgium.
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TARTISMALARLA ZENGINLESTIRILMIS TGA (TATGA) YONTEMININ OGRENCILERIN
AKADEMIK BASARILARINA VE KAVRAM YANILGILARININ GIDERILMESINE ETKISi

AHMET BAHADIR SIRIS, Tiirkiye, istanbul

Fen 6gretiminde geleneksel yontemlerin 6grencilerin kavramakta giiglik yasadigi konularda gogu zaman yetersiz
kaldigy ifade edilmektedir. Yapilandirmaci 6grenme kuramina gére 6grenci; bilgiyi zihninde kendi yapilandirararak
6grenme siirecinde aktif oldugu ve bu sayede bilgiyi zihninde dogru bir sekilde yapilandirmaktadir. Bu kuram
baglaminda da gerek iilkemizde gerkse diger dinya ilkelerinde birtakim aragtirmalar yapilmis ve kuramin
6grenmeye olumlu katkilar sagladig1 ortaya konulmustur. Bu kuramin egitim 6gretim ortaminda farkli yontem
ve tekniklerle uygulanmasi s6z konusu olup onlardan biri de TGA yontemidir. Ilgili literatiirde TGA yonteminin
tartigmalarla desteklenmesi gerektigi ifade edilerek yeni birtakim yontemler kullanilmistir. Fen bilimleri dersinin
6nemli konularindan biri olan “Basit Makineler” konusu 6grencilerin ¢ogu durumda anlamakta zorlandiklar1 ve
yanlis anlamalara neden oldugu konular arasindadir. Bu gerkegeden yola ¢ikarak bu ¢alismada, TGA y6nteminin
tartismalarla zenginlestirilmis hali olan TaTGA yo6ntemi Basit makineler konusunun 6gretiminde kullanilmugtir.
Bu yiizden aragtirmanin konusu olarak TGA yonteminin basit makineler iinitesinde 6grencilerin fen dersine ait
akademik basarilarina ve kavram yanilgilarinin giderilmesine olan etkisi olarak se¢ilmistir. Bu aragtirmada yar1
deneysel aragtirma modeli kullanilmustir. Aragtirma grubunu Istanbul ili Fatih ilesinde yer alan bir okulun 8. sinifina
giden 63 6grencisi olusturmaktadir. Bu aragtirma 2020-2021 egitim 6gretim yilinda 8. Sinif miifredatinda yer alan
“Basit Makineler” konusunda simif ortaminda gergeklestirilmistir. Deney grubuna TGA etkinlikleri uygulanarak
ders anlatilirken, kontrol grubuna mevcut grenme modeli uygulanarak ayni konular anlatilmistir. Ogrencilerin
akademik bagarilarindaki degisikligi belirlemek i¢in “Akademik Basar1 Testi”, kavram yamilgilarini belirlemek ve
bunlarin giderilip giderilmedigini gozlemlemek icin ise “Iki Asamali Kavram Testi” uygulanmistir. On test ve son
test uygulanarak bu modelin hem akademik bagariya etkisindeki degisiklikler hem de kavram yamilgilar1 tizerindeki
degisiklikler veri olarak elde edilmistir. Verilerin analizi igin bagimsiz t-test ve bagimli t-test yapilarak istatistiksel
bulgulara ulagilmistir. Elde edilen istatistiksel bulgulara gore, TGA yontem ve etkinliklerinin kullanimi 6grencilerin
hem akademik bagar1 puanlarinda hem de kavram testi puanlarinda anlaml bir fark olusturdugu gérilmiistiir.
Dolayisiyla TGA yontem ve etkinliklerinin kavram yanilgilarinin giderilmesinde ve akademik basarmin
artirlmasinda geleneksel yontemlere kiyasla etkili oldugu séylenebilir.
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ORTAOKUL MATEMATIK OGRETIMINDE DiJi DEMI SISTEMININ KULLANIMINA iLISKIN
OGRENCI GORUSLERI

BETUL DUZENLI CIL, Tiirkiye, Erzurum - DR. OGR. UYESI AHMET BERK USTUN, Tiirkiye, Bartin Universitesi

Pandemi siireci ile beraber 6gretimin gevrimici devam etmesini ve 6grenme siirecinin yonetimini saglamak igin
sanal 5grenme ortamlarina duyulan ihtiyag artmistir. Ozellikle sanal §grenme siirecinin sistematik bir sekilde devam
etmesini ve 6gretmenin bu siireci etkin sekilde yonetebilmesini saglayabilmek i¢in 6gretim y6netim sistemleri 6n
plana ¢tkmistir. Bu ¢alismanin amaci, iilkemizde bir¢ok 6zel okulda kullanilan 6gretim y6netim sistemlerinden Diji
Demi sisteminin ortaokul matematik 6gretiminde kullanimini 6grenci goriisleri dogrultusunda degerlendirmektir.
Calismada nitel aragtirma yontemi tercih edilmistir. Calismanin katihmeilarini 12 hafta boyunca matematik
egitimini Diji Demi sistemi tizerinden alan 20 ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Caligmada veri toplama araci
olarak aragtirmacilar tarafindan gelistirilen, yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmigtir. Gérissme formunda
yer alan sorular, Wong ve Looi'nin (2011) tarafindan ortaya koyulan kesintisiz grenme ilkeleri temel alinarak
Diji Demi sisteminin matematik 6gretiminde kullanimini degerlendirmeye y6nelik olarak hazirlanmugtir. Caliyma
sonucunda sistemin 6grencilere konu tekrari yaparken buyiik oranda fayda sagladigi ortaya ¢ikmustir. Sistemi
diizenli olarak kullanan 6grenciler sistem sayesinde okulda 6grendiklerini evde bireysel olarak pekistirme imkani
bulduklarini ifade etmistir. Sistem igerisinde yer alan ders isleme modiilleri ile de 6grenilen konuya yonelik
etkinlikler yapma imkani bulduklarini belirtmiglerdir. Sistem igerisinde uygulanan farkli 6grenme beceri ve
seviyelerine yonelik alistirmalar 6grenciler tarafindan gelistirici ve faydali bulunmustur. Bu sayede, Bloom'un ifade
ettigi 6grenme basamaklarina uygun olarak inga edilmis sistemin sagladigi alistirmalarin, 6grenciler tarafindan
faydah bir 6zellik olarak gorilmistiir. Boylece sistem sayesinde 6grenciler st diizey 6grenme basamaklarina kadar
ulagma imkani bulmuglardir. Sistemi farkli cihazlarda kullanirken problem yasadiklarini belirten 6grenciler olsa da,
ogrencilerin gogu sistemi her tiir cihazda kullanabildiklerini ve sistem sayesinde matematik dersini bireysel olarak
ogrenme firsat1 bulduklarini ifade etmislerdir. Ayrica, sistemin kullanimindaki zorlugun zaman kaybina yol a¢tig1
baz1 6grenciler tarafindan ifade edilmistir. Ozellikle baz1 6grenciler sistem igerisinde kaybolduklarini ve gerekli
6grenme materyallerine ulagmakta problem yasadiklarini ifade etmiglerdir. Bunun yanisira sistemi mobil cihazlarda
kullanirken problem yasadiklarini ifade eden 6grenciler okul disinda matematik 6grenme imkani bulamadiklarin
ve sanal 6grenme ortamlarinin yiiz yiize egitim kadar verimli olmadigini ifade etmislerdir. Calisma sonuglarinda
yapilan ¢ikarimlara gore, teknolojiden istenen verimin alinabilmesi igin sistemin kullanici dostu olacak sekilde
tasarlanmasi gerekmektedir. Ayrica sistemin etkilesim ve geri bildirim konusunda kullanicilara daha iyi destek
verebilmesi i¢in akilli sistemler ile gelistirilmesi 6nerilmektedir.
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TOGETHER 4EVER, THE COSMIiC TASK OF YOUNG CIiTiZENS

FATMA KUL, Tiirkiye, Manisa - NECLA YIGIT, Tiirkiye, Manisa
ANNA MARIA PAIANO, italya, Castro and Cerfignano - DELIA DE GIUSEPPE, italya, IC Minervino di Lecce
JOCELYNE PARDO PARDEZA, Ispanya, Dénia - FADIMANA YETIS$ MESE, Tiirkiye, Konya
TUGBA KALA, Tiirkiye, Istanbul

It is an international etwinning project that was carried by 10 partners from Italy,Turkey and Spain.The main
objective of this project is to make all the educational communities of the participating schools aware of the need
and urgency of working together for the sustainable development of our planet. The students have met, compared
their daily routines, reflected on the impact of their lifestyles on the environment, prepared material together for
Earth and Water Day, and made a difference in their own community through daily actions in order to promote a
change of mentality and lifestyle by carrying out their cosmic task, which is to work together for a better tomorrow.
The students have also improved their language skills in English and developed their digital skills with the use of
various tools d. At the end of the project, all partner schools have prepared a collaborative animation as a common
end product of the project. The pedagogical model I have used has placed student learning at the center of planning
and implementation. The methodological approach has been varied but oriented to learning through inquiry and
inquiry within project-based learning.The central idea has been to pose a real problem such as the destruction of
the planet to capture the interest of students and provoke serious thinking as they have been acquiring and applying
new knowledge in a problem-solving context. The activities have been carried out individually as with mixed teams
between different schools or with teams with classmates from the same class.Digital tools have been used in order
to develop the digital competence and promote collaborative work among all the participants.The project has also
been gamified, planning online games. A wide variety of activities have been planned both with digital tools and
with recycling materials to motivate and develop the creativity of the students. The responsibility of the students
in the project has been favored , allowing them to contribute both their ideas in the forums and in the planning of
the products made The focus of the project has been multidisciplinary and interdisciplinary because, in addition to
the session dedicated to the project within school hours, the students have also carried out activities in the subjects
of natural sciences, social sciences, English, artistic education and education in values. All the students have been
integrated into the project and have been reaching the objectives of the different subjects, the four language skills
in English and the key competences and skills. Without a doubt, the greatest benefit of this project has been the
participation and involvement of both students and teachers and joint collaboration with mixed teams in the
activities. An improvement has been noted in the level of communication in a foreign language and the objectives
related to raising awareness about the environment and the sustainability of the Planet have been widely achieved
with the implementation of the different activities.
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“SAGLIK ALANI DERSLERINDE UZAKTAN EGITiM” E TWINNING PROJESI

GONUL ASLAN, Tiirkiye, Konya - TAYYIBE URHAN, Tiirkiye, Konya
AYSEGUL USTA, Tiirkiye, Konya - GULCIN PEKER KARACA, Tiirkiye, Konya
ADIFE KAYA, Tiirkiye, Konya

Saghk alani dersleri icin smif ortamui yeterli degildir. Saghik derslerinin konusu insandir. Insani tanimak, hastalarin
sorunlarina ¢6ziim bulabilmekicin pek ok materyale ihtiyag vardir. Web 2.0 araglar1ihtiyag olan materyalleri uzaktan
egitimde de saglayarak saglikla ilgili konularin somutlagtirilmasini miimkiin kilmaktadir. Bu proje meslek liselerinin
hasta-yagh hizmetleri boliimii ve saglik hizmetleri bolimi 6grencileriyle uygulanmugtir. Pandemi siireciyle uzayan
uzaktan egitim ortamlarinda dijital becerileri ve yenilik¢i pedagojileri kullanarak, miifredat iceriklerini 6gretmek
ve Ogrencilerin motivasyonlarini arttirmak temel amagtir. Ogrencileri giivenli internet kullanimi hakkinda
bilinglendirmek, web 2.0 araglarin1 kullanarak daha eglenceli bir egitim ortamu olusturmak, saglikla ilgili tartisma
ortamlar1 olusturarak 6grencilerin iletisim, girisimcilik becerilerini gelistirmek projenin diger amaglarindandr.
Projede belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde google form anket araci kullanilmistir. Projenin
uygulanmasi sonunda proje baslangicinda uygulanmak istenen saglik derslerinin 6gretiminde web2.0 araglar
kullanmanin 6grencilerin  6grenmelerine ve motivasyonlarina etkisi, google formda hazirlanan anketlerle
ol¢ulmiistir. Anketler sonucunda 6grencilerin ve velilerin cevaplar1 analiz edilmis, projenin amacina ulastig
goriilmiistiir. Projenin etkinlikleri 8grenciyi merkeze alir ve hedefleri gergeklestirmeye yoneliktir. Ogrenciler ders
ieriklerini sunular, ¢evrimici yarigmalar, afigler, brosiirler hazirlayarak eglenerek 6grenmislerdir. Calismalarin
sosyal medyada paylasan 6grenciler, 6grendiklerini pekistirmis toplumu egitmislerdir. Yaraticilik becerileri hikaye
yazma, oyun kodlama, afis, logo, yeni yil kart tasarimlarryla gelistirilmigtir. Web2.0 araglari ile yarigmalar ve oyunlar
olusturularak oyun tabanli 6gretim yontemi kullanilmistir. Oyun ve yarigmalar wordwall, wordmint, educandy,
quiziz, educaplay ve kahoot web 2.0 araglari ile hazirlanmigtir. iletisim becerileri, karigtk takim galismalari,
cevrimici toplantilar, forum yazigmalariyla gelistirilmistir. Isbirlik¢i caligmalar yapilmus, akran 6grenmeleri
gerceklestirilmistir. Projenin her asgamasinda beyin firtinasi ve tartisma teknigi kullanilmistir. Ogrenciler uzaktan
egitimi verimli sekilde degerlendirmisler, problem ¢6zme becerilerini kullanmiglardir. Saghk dersleri birbirinin
devamu niteligindedir ve modiiler 6gretim ile 6gretilmektedir. Bu nedenle proje etkinlikleri miifredatimizin tamami
ile uyumludur. Otizm Giinii ve Yaghlar Haftas: etkinlikleri degerler egitimi kapsaminda projede yer almistir. Ayrica
disiplinler aras1 yaklagim projede ¢ok belirgindir. Proje ortaklar1 arasindaki iletisim, ¢evrimigi toplantilar, forumlar,
whastapp ve zoom tizerinden saglanmis yapilan ¢alismalar blog, instagram, youtube hesaplarindan paylagilmistur.
Ogrenciler web 2.0 araglarini kullanirken gérsel, isitsel ve kinestetik duyularini harekete gecirmisler, uzaktan
egitimin ve pandeminin getirdigi olumsuz sartlar1 problem ¢6zme becerilerini kullanarak ¢6zmeye ¢alismislardir.
Proje sonunda ortak iiriin olarak saghigin 6nemi ve saglik ¢alisanlarinin fedakarliklar1 konulu ortak bir hikaye
yazilmus, saglik konulu scratch ile oyun kodlamasi yapilmistir. Ayrica ortak kolaj ve video ¢alismalari yapilip drtinler
ortaya gikarilmistir. Rehber konumunda olan 6gretmenler, 6grencilerin 6grenmeyi 6grenmesini saglamiglardr.
Ogrenciler sohbet odasi toplantilari, gevrimici zoom toplantilari, forum ve karigik okul takimlarinda kendilerini
ifade edebilmigler ve iletisim becerileri gelistirilmistir. Degerler egitimi kapsaminda yaglilara saygi, 6zel bireylere
saygt ve sorumluluk kazanimlar1 elde edilmistir. Proje ¢iktilarinin yayginlastirilmasi igin veli, 6gretmen, 63renci
whatsapp gruplari, gazete haberleri, okul web siteleri, projenin blog sayfasi, youtube, instagram, okul panolar, eba
aktif olarak kullanilmistir. Projenin sonunda projede gorev alan 6gretmenlerin, teknolojiyi egitimde kullanma,
problem ¢6zme, iletisim kurma, girisimcilik, yaraticilik, karar verme bilgi ve becerilerinin gelistigi anketlerden
elde edilen verilere dayali olarak ortaya konulmustur. S Tirk ortak ile yapilan bu proje ulusal kalite etiketi almigtir.
Projenin uygulama siirecinde ve elde edilen sonuglardan hareketle saglik alan1 derslerinin 6gretimi igin 6zel olarak
gelistirilen web 2.0 araglarinin sayisinin artirilmasi énerilebilir.
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HASTA BAKIMINDA GERIATRIK BOYUT E-TWINNING PROJESI

GONUL ASLAN, Tiirkiye, Konya - TAYYIBE URHAN, Tiirkiye, Konya
AYSEGUL USTA, Tiirkiye, Konya - ZEYNEP OZTURK, Tiirkiye, Konya
HATICE ERTEK, Tiirkiye, Konya - CANAN ULAS, Tiirkiye, Diyarbakir

NURAY CETIN, Tiirkiye, Isparta - GULDEREN AYYILDIZ, Tiirkiye, Eskisehir

Diinyada ve Tiirkiye'de yash niifus hizli bir sekilde artis gostermektedir. TUIK verilerine gore 2023 yilina
gelindiginde 65 yas ve tzeri niifus sayis1 8,6 milyon kisiye ulagsacaktir. Niifusun yaglanmasi beraberinde kronik
hastaliklarin sayisinda artig1 getirmistir. Téim bunlardan dolay: hasta ve yash bakim hizmetlerinin her gegen giin
onemi artmaktadir. 65 yas ve tistiindeki hastalarin tanisi, tedavisi, koruyucu hekimlik uygulamalar ile ilgilenen
bilim dalina geriatri denilmektedir. Bu projede geriatrik hasta bakimi konusunda 6grencilerin bilgi diizeylerinin
olctlmesi ve devaminda bilgi diizeylerinin arttirilmasi, Avrupada ve iilkemizde hasta bakimi ve hasta ile iletisim
konularindaki yeniliklerin takip edilmesi amaglanmigtir. Proje farkli illerde bulunan meslek liselerinin hasta-yagh
hizmetleri ve saglik hizmetleri béliimlerinde uygulanmistir. Bu bélimlerde modiiler 6gretim uygulanmaktadir. Bu
nedenle bagta bakim teknikleri, meslek etigi, saglik hizmetlerinde iletisim, isletmelerde beceri egitimi, hastaliklar
bilgisi, hastanin kisisel bakimi, temel meslek uygulamalari, hasta ve yash psikolojisi, saglik hizmetlerinde iletisim
derslerinin kazanimlar1 olmak tizere bolimlerdeki tiim meslek derslerinin kazanimlari proje etkinlikleri ile
iliskilendirilmistir. Ayrica degerler egitimi kapsaminda yaglilara sayg1 ve sevgi konularina da projede yer verilmistir.
Projenin baglangi¢ asamasinda 6grencilere ve velilere google form tizerinden yapilan anketlerle veriler toplanmus.
Bu veriler analiz edilerek projenin konulari sekillendirilmigtir. Projenin uygulamasi sonunda projenin baglangicinda
ulagilmak istenen amaglara ulagilma diizeyi google formlar kullanilarak yapilan anketlerle ve 6grenci, 6gretmen ve
velilerden alinan geri bildirimlerle tespit edilmistir. Analiz edilen sonuglara gére projenin biiyiik oranda amacina
ulastig1 sGylenebilir. Bu projede 6grenciler, isbirlikgi ve ortak tirtinler olusturmuglardir. Ortaya ¢ikan bu tirtinlerden
6grencilerin yaraticilik, problem ¢6zme, iletisim, karar verme, girisimcilik becerileri gelistirildigi anlagilmaktadr.
Istasyon teknigi kullanilarak yaghi bakimina dikkat geken bir hikaye yazilmus, yashlar haftasi igin akrostis siir caligmast
yapilmistir. Web 2.0 araglar1 kullanilarak afisler, logolar, sloganlar, tasarlanmus, 6grencilerin teknolojiyi aktif sekilde
kullanmalarina 6nem verilmigtir. Oyun tabanh 6gretimden yararlanilarak projenin belirli asamalarinda yarigmalar
yapilmistir. Online ortamda planlanan uzman davetleriyle Tiirkiye'de ve Avrupa'da hasta bakimi konulary, alanlarinda
uzman kisilerden 6grenilmistir. Ayrica Avrupada Erasmus Plus Projesi ile hasta bakimu staji yapan projeye dahil
6grencilerle onlinebir séylesi yapilmis ve bu soyleside akran 6grenmeleri gergeklestirilmistir. Karigik okul takimlar
yapilarak kiigiik gruplar olusturulmus her grup yashlarda sik gériilen kronik bir hastahigin bakim planini canva
web 2.0 arac ile hazirlamugtir. Ortaya ¢ikan S ortak sunu ¢esitli platformlarda paylagilarak toplumun egitimi de
yapilmistir. Bu projede ayrica Tiirkiye'de ve Avrupa'da verilen geriatrik hasta bakimi kiyas edilmis, 6grencilerin
gozlemleme, sorgulama, yorumlama, elestirel diisiinme, analiz, sentez becerileri gelistirilmistir. Forumlarda ve
karigik okul takimlarinda beyin firtinasi ve tartigma tekniklerini kullanilarak proje katilimeilarinin, iletisim becerileri
artirilmistir. Rehber konumunda olan 6gretmenler 6grencilere literatiir taramalar: yaptirmus, bu yolile 6grencilerin
6grenmeyi 6grenmeleri saglanmustir. Yagliya bakim veren kisilerle roportajlar da yapan 6grenciler, bakim verenlerin
sorunlarina ¢oziimler aramislardir. 3 Aralik Engelliler Giinii ve Hasta Haklar1 Giinii kapsaminda yapilan ¢aligmalarla
farkliliklara ve insan haklarina saygi, hosgorii degerleri projede verilmistir. Projenin ¢iktilar: gazete haberleri, okul
web siteleri, instagram, facebook, blog hesaplar1 vasitasiyla yaygimlastirilmistir. Projenin uygulama siirecinden
ve elde edilen sonuglardan hareketle tilkemizde yagh bakimi konusunda topluma yénelik daha ¢ok ¢alismamin
yapilmasina ihtiyag oldugu goriilmistiir. Bu konuda galigmalarin arttirilmasi 6nerilebilir.

Keywords: geriatri,gerontolojihasta bakim,Tiirkiye de yash bakimi, Avrupa'da yash bakimi,diyabetes mellitus,osteoporoz,
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AN E-TWINNING PROJECT REVIEW: STAY SAFE AND HEALTHY

MELEK ALEMDAR, Tiirkiye, Eskisehir - BIRSEN DURMAZ, Tiirkiye, Denizli

As the corona virus (COVID-19) pandemic has spread across the world, it has caused worldwide stress, fear, and
concern, especially when the schools have closed for necessary measures, our students started to lack the emotional
support provided by the environment, peers, and teachers. During the lockdowns and curfews, our students
need to be led into how to manage and react to the stressful and uncertain situations with social support that is
fundamental to mental well-being. To deliver this support, we have established our project to use the power of
force and cooperation to overcome and take action on COVID-19. By the way, the aim of “Stay Safe and Healthy!”
Project was to raise awareness about the effects of pandemic and to suggest possible solutions to stay mentally and
physically healthy during the lockdowns. Over the course of the project, our students worked collaboratively on
a volunteer basis. They have learned the specific vocabulary items related to Covid-19, how to protect themselves
from it, how people react to the virus in different life settings, how their routines differ from each other in different
cultural settings, how they can help others in creating awareness about the virus, and what kind of solutions can
be proposed to overcome it. All of the activities were centered on 21st-century teaching and learning skills, as we
employed anumber of strategies such as collaborative and cooperative writing, as well as content-creation tools such
as brainstorming, mind-mapping, Storyjumper, and Canva. The research was designed with quantitative research
design with a sample of students studying at vocational high schools in 2019-2020 school term. The participant
students were aged between 16-19 who were studying in Eskisehir, Denizli and Romania. The data collection tool
was designed by the researchers. Participants were asked closed and open-ended questions. The data was collected
by Google forms using survey method. The results were taken into consideration so that the project was awarded
by both national and international quality labels.
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ORIGAMI ETKINLIKLERIYLE MATEMATIKSEL TERIMLERIN O GRENILMESI

SELMA BAS DONERGUNES, Tiirkiye, Mersin

Bu ¢aligmada; kagit katlama sanati olarak bilinen origaminin ilkokul 6grencilerine matematiksel terimleri
kazandirmada etkisi incelenmigtir. Calismaya ilkokul 4. Simif 12 6grenci katilmugstir. Yapilan bu galigma 12 hafta
boyunca, her hafta 2 etkinlik saati olarak planlanmugtir. Nitel aragtirma yontemi kullanilan bu ¢aligmada veriler
gozlem formu kullanilarak toplanmugtir. Kullamilan gézlem formu uzman goriisii alinarak aragtirmac tarafindan
hazirlanmugtir. Calisma 6ncesi ve sonrasi gézlem formu doldurulmus, béylece 6n test ve son test kargilagtirilmistur.
Calismadan elde edilen bulgular incelendiginde origami etkinliklerinin 6grencilerin matematiksel terimleri
kolaylikla kavradiklari, geometrik sekilleri kendiliginden o6grendikleri gorilmistiir. Bu ¢alisma sonucunda
origami etkinlikleriyle ¢ocuklarin eglenerek vakit gegirmesinin yani sira matematiksel terimleri de somut sekilde
6grendikleri soylenebilir.

Keywords: matematik, ilkokul,origami

Corresponding Author: SELMA BAS DONERGUNES

142



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

24-27 Mart March 2022

TERS YUZ EDILMIS SANAL SINIFLAR

ARTEMIS MENEKSE, Tiirkiye, Eskisehir - UMRAN KUTAY, Tiirkiye, Ankara

Ters yiiz sinuf modeli, sinuf iginde gegen zamani verimli hale getirmeyi hedefleyen pedagojik bir modeldir. Bu
modelde 6grenenler, bilgi edinme gibi temel diizeyde beceri gerektiren gérevleri okul disinda gergeklestirirler.
Uygulama, problem ¢ozme, yaraticiik gibi tist diizey becerileri gerektiren gorevleri ise simfta, 6gretmen
rehberliginde gerceklestirirler. Bu modelde 6grenci 6grenecegi ya da 6grenmek istedigi konuyu ders éncesinde
sanal teknolojiler ve videolar araciligiyla 6grenir. Ogrendiklerini simif ortaminda arkadaglariyla paylasarak ve
tartigarak kalic1 6grenmeyi saglar. Ters yiiz stmif modelini sanal simiflara uyarlayarak yurattigiimiz proje, okullarda
tamamen uzaktan egitime gecilen 2020-2021 6gretim yilinin ilk doneminde uygulanmigtir. Uzaktan egitim
strecinde 6grencilerin siirece uyum saglamalarini kolaylastirmak ve 6grenme eksikliklerini gidermeye yonelik
olarak planlanmistir. Bu siiregte 6grencilerimiz web2 araglarindan ¢ok sayida farkli sunum ve 6l¢gme degerlendirme
araglarini kullanarak, ders 6ncesi edindikleri bilgileri materyal haline getirerek canli ders sirasinda arkadaslari ile
paylagsmis ve onlarla etkilesim halinde 6grenmeyi birlikte gerceklestirmiglerdir. Hazirlanan materyallerle google
slaytlarda olusturulan sanal siniflar 6grenciler tarafindan kullanilarak konuya geri donmeleri ve tekrar yapmalari,
farkli derslerdeki metaryallerden faydalanmalar1 da saglanmigtir. Proje sayfasi misafir kullanici ad1 ve sifresi ile
proje disindaki 6grencilerin ve velilerin de kullanimina agilmugtir. Bu sayede 6grenciler diledikleri zaman sayfay:
ziyaret ederek sanal siniflardan faydalanma sans1 bulmugtur. Tam 6grenme modelini gergeklestirmeyi amaglayan
ogrenme siirecinin devamlilig ve tekrari saglanmistir. Ogretmenlerin siirecteki rolii sadece rehberlik etmektir.
Projemiz Tiirkiye'de bulunan bes farkli lise tiiriinde (Fen Lisesi, Anadolu Lisesi, Saglik Meslek Lisesi, Mesleki ve
Teknik Lise, Imam Hatip Lisesi) ve farkli 9 brangta( Biyoloji, Kimya, Matematik, Tarih, Tiirk Dili ve Edebiyati,
Ingilizce, Almanca, Saglik Hizmetleri, Cocuk Gelisimi) uygulanmistur. ik dénemi kapsayan projemizde belirli giin
ve haftalarda ele alinarak 6grencilerin milli birlik ve beraberlik i¢inde uzaktan egitimin getirdigi olumsuz siiregten
en az dizeyde etkilenmeleri hedeflenmistir. Proje sonunda tiim okula tiirlerinde bulunan 6grenciler bir araya
gelerek Biyoloji ve kimya Terimler sozliigii, Almanca-Tiirkce Sézliik, Ingilizce-Ingilizce Sozlitk, Osmanli Tarihi
Terimleri Sozlugi hazirlayarak bir de deneme yazmuglardir. Hem 6grenme eksikliklerinin giderildigi hem de farkli
okullardaki 6grencilerin etkilesim i¢inde oldugu verimli bir proje siireci tamamlanmistir. Cok sayida web 2.0 araci
kullanarak 21. yiizyilin temel becerisi haline gelen teknolojik yetkinlik konusunda da gelisme saglanmugtir. Milli
Egitim Temel Kanununa gore Tiirk Milli Egitiminin Temel Ilkelerinden olan Genellik ve Esitlik, Firsat ve Imkan
Esitligi, Siireklilik, Bilimsellik, Planhilik, Okul Aile Isbirligi ve Her Yerde Egitim ilkelerine dayanarak uzaktan egitim
stirecini verimli gecirmek amaglanmugtur.
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IAM HAPPY WITH MYSELFILOVE MY SCHOOL

SAHIN ISIK, Tiirkiye, Konya - ARZU YUCEL, Tiirkiye, Konya - SELDA YAZICI CELEBI, Tiirkiye, Konya

Ozet I AM HAPPY WITH MYSELF I LOVE MY SCHOOL, ERASMUS+ KA210 projeleri kapsamindadir.
Proje iyi uygulamalarin degisimi kapsaminda; dezavantajh 6grencilerin egitimde kapsayicilik ilkesi dogrultusunda
hazirlanmugtir. Projenin 6ncelikli hedefi, 6zgiiven eksikligine dayali erken okul terkini 6nlemektir. Projenin, yatay
oncelikleri arasinda okulu bir cazibe merkezi haline getirerek diizenlenecek aktivitelerle 6grencilerin 6zgiiven
eksikligine dayali etkinliklere katilarak 6zgiivenlerinin gelismesine katkida bulunmak, ulus 6tesi kiiltirel gegisi
saglamak, 6gretmenlerin mesleki agidan gelismelerini ve dil becerilerini gelistirmek vardir. Proje, 2018 Eylil-2021
Agustos arasinda gergeklesmistir. Proje kapsaminda S tilkede toplamda egitimler ve yonetim toplantilari olmak tizere
7 hareketlilik, gergeklesmistir. Proje kapsaminda 1 uluslarars: sempzyum diizenlenmistir. Ayrica proje faaliyetleri
icerisinde, Cigek Cocuklar adi altinda bitki bakim becerileri, Haydi Masal Anlat adi altinda kendi 6ykiilerini
anlatmalary, Strateji Ogreniyorum adi altinda da akil zek4 oyunlar1 yer almustir. Proje sonunda hedef kitlede yer
alan 6grencilerde 6zgiiven eksikligine dayali devamsizlik orani %80 oraninda azaldig1 gézlenmistir. Projenin hedef
kitlesinde, Tiirkiye (3 Ortak) Ispanya, Italya, Bulgaristan, Romanya'dan katilan 7 ortak kurum, 1600 8grenci
ve velileri, 200 6gretmen vardir. Proje resmi ortagi olmamakla birlikte Konya Biiyiiksehir Belediyesi Tarimsal
Hizmetler Daire Bagkanlig: ziraat mithendisleri Osmangazi Ortaokulunda bitki bakim konusunda 6grencilere
destek egitimleri vermiglerdir. Proje sonuglart ERASMUS PROJECT RESULTS sitesi ve www.iwithschool.com
sitesinte yaymlanmugtir. Proje raporlar1 ve sonuglar: kitapgiklar ve brosiirler olarak basilmig ve bu konuda faaliyet
gerceklestirmek isteyen 6gretmenlerin faydalanmasi igin sunulmugtur.
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YENILIKCi OGRENME ORTAMLARI VE MUFREDAT GELISTIRME PROJELERi: DIYARBAKIR
STEM VE KOORDINASYON MERKEZI ORNEGI

BURCU BILGIC UCAK, Tiirkiye, Diyarbakir - YAKUP TOPRAK, Tiirkiye, Diyarbakir

Cagimizdaki egitim sistemleri, problem ¢ozebilen, analiz yetenegi gelismis, elestirel diisiinebilen ve tiretken
bireyler yetistirmek icin programlarini hazirlamaktadirlar. Bunun igin de yeni egitim yaklagimlar1 ve uygulamalarin
egitim miifredatina girmesi kaginilmazdir. STEM Ogrenme Yaklasimi da giiniimiiziin ihtiyact olan becerileri ve
yeterlilikleri saglamaya calisan disiplinler arasi bir 6grenme yaklagimidir. STEM egitimi fen, teknoloji, mithendislik
ve matematik bilgisinin disiplinler aras: yontem ile gretilmesidir (Colakoglu ve Giinay-Gokben, 2017). Bu
yaklagim okul 6ncesinden yitksekogretime kadar tiim siireci kapsamaktadir. Mevcut disiplinleri biitiinlesik bir
sekilde mithendislik ve teknoloji ile birlestirerek bilgilerin gergek yasamda uygulanabilirligini saglamak ve problem
¢ozme tekniklerinin gelistirilmesi igin merak uyandirmak, arastirma ve yaraticihigi tesvik etmek hedeflenir.
Ulkeler, okullarda STEM egitiminin basarili bir sekilde uygulanmasi ve uygun yaklagimlar: bulmak igin bir yaris
halindedir (Thomas & Watters, 2015). Bu amagla iilkemizde Milli Egitim Bakanlig1 Yenilik ve Egitim Teknolojileri
Genel Miidiirligi'niin “STEM Egitimi Raporu” ve TUSIAD’1n “2023’e Dogru Tiirkiye'de STEM Gereksinimi”
raporlarinda STEM egitiminin gereklilikleri ortaya konulmustur. Bu gerekliliklerden yola gikarak bélgemizin
ogrenci ve 6gretmen sayist bakimindan en biiyiik illerinden biri olan Diyarbakir'da ¢agin ihtiyaglarna cevap
verebilen ve gelecegin mesleklerine hazir bireyler yetistirebilmek amacryla Diyarbakir Il Milli Egitim Miidiirligii
AR-GE birimi tarafindan 2019 yilinda “Diyarbakir STEM ve Bilim Merkezi Fizibilitesi” raporu yayimlanmistir. Bir
yil siiren bu ¢alisma kapsaminda farkli illerde bulunan STEM Merkezleri ziyaret edilmis, odak grup goriismeleri,
literatiir taramalari, toplantilar gerceklestirilmis ve ilimizin STEM ihtiyaglari ile kurulacak olan merkezin tagimas:
gereken ozellikler belirlenmistir. Burada en 6nemli husus yapilacak olan biiyiik bir yatirim éncesinde ¢alismalarin
gerekliliklerinin ve uygunluklarinin ortaya koyulmasidir. Bu galisma neticesinde uygulanabilir bir proje igin literatiir
taramasi, mevcut durum analizi ve fiziki gerekliliklerle ilgili hazirliklar tamamlanmugtir. Bu raporun ardindan 2021
yilinda Sanayi ve Teknoloji Bakanligi ve Diyarbakur Biiyiiksehir Belediyesi destegiile “STEM Koordinasyon Merkezi
ve Tasarim Beceri Atolyeleri” projesi hayata gecirilecek bir STEM Merkezi ve her ilgemizde birer Tasarim Beceri
Atolyesi kurulmugstur. STEM Merkezinin kisa ve uzun vadede hedefleri ile 5 yillik eylem planini ortaya koymak
i¢in yol haritasi belirlenmis ve bu alanda ¢alisma yapan akademisyenlerle farkli toplantilar yapilarak uygulanabilir,
gercekeihedefler ortaya konulmustur. Bu galigmalarin sonunda diinya 6rneklerinden de yola ¢ikarak STEM Merkezi
ve bagl atolyeler igin “2021-2025 Stratejik Plan1” hazirlanmistir. Merkezin ortaya konulan stratejik hedeflerine
ulagmak igin aktif bir sekilde stirekli 6grenci egitimleri, atélye programlari, 6gretmen egitimleri, ulusal/uluslararas:
yarigmalara hazirliklar ve biinyesinde atolye bulunan okullara yonelik programlar yapilmaktadir. Sonug olarak; bir
ihtiyagtan yola ¢ikarak ilimiz, b6lgemiz, tilkemiz ve diinyada STEM ¢aligmalari ile ilgili mevcut durum analizlerinin
yapildig1 ilimize 6zgii bir fizibilite raporu hazirlanmugstir. Bu raporda béyle bir yerin gerekliligi ve uygunlugu ile ilgili
cerceve ortaya konularak yapilacak olan biiyiik bir yatirim 6ncesinde olasi risklere karst bir tedbir almak, tasarruf
saglamak amaglanmistir. Fizibilite raporunun sonucunda tespit edilen uygunluk ile birlikte T.C. Sanayi ve Teknoloji
Bakanligi'ndan hibe alinarak STEM Merkezi ve diger atolyeler kurulmustur. Kurulan yerlerin strdirilebilirligini
saglamak ve bir model ortaya koymak tizere ise yereldeki ortaklarimiz ve alandaki uzmanlarla birlikte bes yillik
stratejik planlama ¢aligmas: yapilmustir. Toplumun bir¢ok kesimini dogrudan ilgilendiren bu ¢alismalarimizla
bilimsel bir siire¢ 15181nda fikir asamasindan projeye ve nihayetinde siirdiiriilebilir bir sisteme dogru evirilen bir
gelisim modeli ortaya konulmustur.
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BIYOMIMIKRI ETWINNING PROJESI

SENAY OREN, Tiirkiye, Zonguldak - SAVAS OREN, Tiirkiye, Zonguldak - ERDAL INCEBACAK, Tiirkiye, Samsun
NURTEN IREN, Tiirkiye, Samsun - SEFA TAVUKCU, Tiirkiye, Zonguldak - NILUFER INAN, Tiirkiye, Zonguldak
SEMIHA OY, Tiirkiye, Kastamonu - ROXANA MUNTEANU, Romanya, - ELIF KOCAELI, Tiirkiye, Zonguldak
SELDA ZENGIN, Tiirkiye, Tekirdag - FATIH KURU, Tiirkiye, Samsun

Biyomimikri projesi, 6grencilerin kargilastigi sorunlara karsi dogadan yararlanarak ¢oziimler tretebilme ve
yaraticiliklarini gelistirebilme amaci ile uygulanmugtir. Bu genel problem cercevesinde dogaya kars: farkli bakis
agisiin olusturulmasi, 6grencilerimizde dijitallesmeyle birlikte tasarim ve tiretim becerilerini olusturmaya yonelik
calismalar yapilmustir. Bu kapsamda projeyle 6grencilerde doga sevgisi ve gevre koruma bilinci olusturmayi,
aragtirma ve merak duygularini uyandirmayi, farkindalik yaratmayi; ekolojik okuryazarlik, disiplinler arasi ¢aligma,
tasarim ve tretim becerilerini artirmay1 gergeklestirilmeye calisilmustir. Proje ile aynmi zamanda Fen Bilimleri
dersi; ‘Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen gosterir. Yasam igin gerekli olan kaynaklarin ve geri
doniigiimiin 6nemini fark eder’ Gorsel Sanatlar dersi; ‘Gorsel sanat ¢alismalarini olustururken sanat elemanlari ve
tasarim ilkelerini kullanir. Tiirkge; dersi * Dinlediklerine/izlediklerine yonelik sorulara cevap verir. Sosyal Bilgiler
dersi; “Teknolojik tirtinleri kendisine, baskalarina ve dogaya zarar vermeden kullanur. Cevresindeki ihtiyaglardan yola
cikarak kendine 6zgi tirtinler tasarlamaya yonelik fikirler gelistirir”Hayat Bilgisi Dersi; “Yakin ¢evresinde bulunan
hayvanlar1 gézlemler. Yakin gevresinde bulunan bitkileri gézlemler/Beden Egitimi ve Oyun dersi’ Yer degistirme
hareketlerini yapar.” kazanimlarinin 6gretimi saglanmistir. Proje tilkemizden 4 farkli ilden, 8 ilkokul ve 2 ortaokul
Romanya'dan 1 ilkokul, 142 6grenci ile uygulanmustir. Projenin uygulanmast i¢in kiigiik yasta doga farkindahgin
artirmak sebebiyle 7-11 yas grubu o6grenciler tercih edilmistir. Projede &grenciler doga yiriytst, uzman
konuklarlarla soylesi, video izlemis, dijital oyunlar oynamig sonrasinda dogadan ilham alarak kendi tasarimlarim
yapmus ve sunmuslardir. Ekolojik oyunlarla 6grencilerin dogay: tanimasini onu bir oyun arkadas: olarak gormesini
hedeflenmistir. Projede amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde anket, gozlem, 6n-son test, soru formu veri
toplama araglar1 kullanilmugtir. Veri toplama araglar1 projedeki 6gretmen, 6grenci ve velilere proje baglangicinda ve
sonunda anket yapilarak uygulanmistir. Anket sonuglar1 incelenerek raporlanmistir. Yapilan etkinlikler sirasinda
ogrenciler gozlemlenmis ve amaglara yonelik sorular sorulmustur. Proje sayfasinda goriis almak amaciyla hem
ogretmen hem de 6grencilere yonelik forum sayfas: agilmistir. Proje sonunda istenilen amaglara ulagilma diizeyini
belirlemek icin velilere, 6gretmenlere goriis formu diizenlenmistir. Ogrencilerin de goriislerini sézlii olarak
anlatmalari istenmistir. Elde edilen verilere gore projenin amacina ulagtig1 sonucuna ulagilmistir. Ogrencilerin doga
sevgisi, hayvan sevgisi degerlerine ulastigi da forumda sorulan sorudan anlagilmaktadir. Proje sonunda 6grencilerde
problem ¢6zme, karar verme, iletigim, is birligi, aragtirma, tasarim ve tiretim becerileri ulastig1 gézlemlenmis, soru
formlaryla ol¢iilmistiir. Proje siirecinde 6grenciler ekolojik ayak izini hesaplama ile geri doniisiimii, cevre koruma
bilincini, dogadan ilham alarak tasarim yapma faaliyetleri ile yaraticilik ve dogadaki canlilarin 6zellikleri bilgilerine
kendi baglarina 6grenerek 6grenmeyi 6grenme becerilerini gelistirmislerdir. Proje siiresince 6grenciler Wordart,
Chatterpix, Jigsawplanet, Zoom web2.0 araglarini kullanmiglardir. Projede 6grenciler, sanal hikaye kitabs, akrostis
siir, proje adin1 dogadaki malzemelerle kullanarak yazma ve karigik okul takim galigmalarinin yer aldig: sanal dergi
iiriinleri elde etmistir. Ogrencilerin ortaya koydugu tasarim iiriinlerini anlatip sunarken; proje etkinliklerinin yer
aldig1 brogiirii farkli okul ve kigilere yayginlagtirma sirasinda kendini ifade etme ve tasarim becerilerini gelistirdikleri
belirlenmistir. Zoom'da yapilan 6grenci bulugmalariyla proje arkadaglartyla tamigma ve birlikte ¢alisma imkan
saglanmugtir. Proje adimna facebook, blog sayfas1 agilmus, etkinlikler okul web siteleri, sosyal medya hesaplarinin
yani sira egitim portalinda da yayimnlanarak daha genis kitlelere ulagmistir. Proje sonunda gérev alan 6gretmenlerin
web2.0 araglarini kullanma becerilerinin gelistigi proje sonu 6gretmen goriislerinden anlagilmaktadir. Projenin
uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle STEAM planiyla okul kademelerinde uygulanabilecegi
onerilebilir.
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KAMU OKULLARINDA DA MONTESSORI EGITiMi

SAZIYE YILMAZ, Tiirkiye, Konya - KADRIYE DANISMAN, Tiirkiye, Sakarya
AYFER SOYBALY, Tiirkiye, Konya - GULCAN HARMANKAYA, Tiirkiye, Konya
GIZEM CEYLAN, Tiirkiye, Konya - TESLIME UYSAL, Tiirkiye, Konya
BETUL TEKE, Tiirkiye, Konya - FADIME DAGCI, Tiirkiye, Kayseri
ESRA UNAL, Tiirkiye, Adana - KEMALE HUSEYNOVA, Azerbaycan, Sumgqayit
GULSAD SEKEROVA, Azerbaycan, Sumqayit - TULAY ERCEL, Tiirkiye, Adana

Montessori Egitim Metodunun sadece &zel sektorde uygulanabilirliligi ile ilgili olan 6nyargryr kirarak kamu
okullarinda da uygulanabilirliligini gosterebilmek ve nitelikli egitim kapsaminda her ¢ocugun kaliteli ve etkin
egitim alabilmesine ortam saglamak amaci ile olusturulmus bir projedir.Ogrencilerimizin kendini kegfetmesi
yeterlilik durumlarini gosterip bunun farkina varmasini ,kendileri yapabilmesi igin yardim edildigi bir ortam
sunulmasi saglanmigtir. Projemiz uluslararasi bir proje olup,Azerbaycandan 2 6gretmenimiz Tirkiyeden 10
ogretmenimiz ile gerceklestirilmistir.Proje dili Tirkgedir.Projemiz 4-8 yas grubu 6grencileri ile 2021-2022
Egitim-Ogretim yili Ekim ayinda baglamis olup 2022 Subat ayinda sonlanacaktir.Projemiz ile Montessori Egitim
Felsefesinin igeriginde barmndirdig: birgok degeri ¢ocuklarimizla yaparak yasayarak 6grenmeleri saglanmistir..S
Egitim Alanini igeren(Giinliik Yasam Becerileri,Duyu Alani,Matematik Alan1,Dil Alani,Kozmik Alan)Montessori
Egitim igeriklerine degerlerlerimiz ve igerikler eklenmistir.Ogretmenlerimiz Alan sunumlarini yaparak Montessori
Egitimi hakkinda bilgilenerek Materyal tasarimlarini felsefeye uygun olarak calismiglardir.Somut islemler
déneminde olan okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin soyut kavramlari somutlagtirarak materyallerle belirli bir diizen
i¢inde dgrenmesi saglanmustirGiinlitk Yagam Becerileri ile Ozbakim Becerileri kazandirilmig,Duyu Alaninda
Duyularini kullanarak duyu materyalleri ile bir¢ok kavrami 6grenmis,Problem ¢6zme becerileri,takim galigmalar:
ve igbirligi ile gelistirilmistirCocuklarda Egitim Ogretim hayat: igin temel olusturulmustur.Matematik Alaninda
matematik ogretiminde somut materyallerle kalici 6grenme saglanmistirKozmik Alanda (cografya tarih)
ogrenme alanlarini gelistirecek materyaller tasarlanmis Ulkemizin hangi kitada olusu gibi bilgiler somutlagtirilarak
kalic1 6grenme saglanmistir.Dil Alaninda minyatir cisimlerle, sesli harflerle yapilan hazirlanan materyallerle ses
farkindahg: kazandirilmig,okuma yazmaya 6n hazirlik saglanmigtir. Projemiz ile birgok degerimiz kazandirilmistur.
Ogrencilerimiz ile beraber tasarladigimiz Montessori Egitim Materyalleri ile uygulamalar yapilmistir. Her cocugun
egitimde firsat esitligi ilkesi kapsaminda Montessori egitiminden faydalanabilmesi igin ortam hazirlanmistir.
Ogretmen ve Ogrencilerin materyal gelistirme becerileri artmuistizMontessori Egitim Felsefesinin Kamu
Okullarinda da uygulanabilirliligini gostererek gelistirdik.Projemiz ile Okullarimiz da Montessori Sinuflar agilarak
Montessori felsefesininde gelismesi saglanmugtur.

Keywords: Montessorigiinliik yasam becerileri,duyu alany,matematik alan,dil alani,kozmik alan

Corresponding Author: SAZIYE YILMAZ

147



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

EDUCATIONAL PROCESS FROM PROJECT T0 PRACTICE
SEMPOZYUMU - SYMPOSIUM
24-27 Mart March 2022

FEEL THE CULTURE;LEARN THE LANGUAGE (FCLL)

SONGUL ESEN OZBEY, Turkey, Eskigehir - NTHAL KOROGLU CEVIK, Turkey, Istanbul
CILEM DiSLI, Turkey, Ankara - TUBA INAN, Turkey, Adana

Feel the Culture; Learn the Language (F.C.L.L.)is an international eTwinning Project that was started with the
coordination of two different upper secondary schools from Turkey(Eskisehir Hoca Ahmed Yesevi Anadolu
Lisesi and Istanbul Pendik Uluslararasi Kiz Anadolu Imam Hatip Lisesi) and implemented with the cooperation
of the schools from Turkey(3 schools as partners), Poland, Romania, Italy(2 schools), Lithuania and Serbia. It
was conducted with the active participation of 11 teachers and 66 students from September 2020 to March 2021.
The main objective of the project is to support foreign language learning and teaching at schools by building the
project activities on cultural exchanges on food, brain games, prominent persons and stories. In order to achieve
our main objective, we got used of various pedagogical approaches during the project works. CLIL, project-based
learning, task-based learning, internet-based and game-based learning are the main approaches we have adapted,
because these have provided us a student-centered and more natural learning environment, which enabled the
students to take active role and have permanent learning. Through the project implementation, the teachers
acted as a counsellor and task distributor while the students worked individually, in pairs and groups (local and
international), which enabled them to produce common and collaborative works on cultural exchange. In addition
to addressing four skills of foreign languages, the project activities also included literature, Information Technology,
History, Visual Arts, Music, which means we followed a multidisciplinary approach. During the project cycle, both
the teachers and students benefitted from the activities from different aspects. The tangible products of the project
are eBook of Traditional Meals, eBook of Prominent People, eBook of Digital Traditional Stories as collaborative
works and Animation Dialogues on Daily Meals, eBook of Documentary Films on Traditional/Popular Brain
Games, InterTraditional Digit Story as common works. The intangible results are professional development for
teachers and improvement in foreign, digital, cultural competences and soft skills for the students.
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POETRY GARDEN OF LITILE POETS (KUCUK SAIRLERIN SiiR BAHCESI)

DERYA OZCAN OZALAN, Tiirkiye, Konya - MEHMET BOLAT, Tiirkiye, Osmaniye - DILEK BOLAT, Tiirkiye, Osmaniye
GULNARA GAYIBOVA, Azerbeycan, Azerbeycan - MAIA VERDZEULI, Giircistan, - OLGA IGNATENKO, Ukrayna,
MUJGAN YALCGIN, Tiirkiye, Balikesir - HURIYE TURED], Tiirkiye, Adana - RAHIME AKSOY, Tiirkiye,
MEHTAP SAYGIN, Tiirkiye, - ERMIRA ARIZI, Arnavutluk, - NEVRIYE KOCA, Tiirkiye, Osmaniye-

SEVILAY BOZKURT, Tiirkiye, - GULSAH ONGUN, Tiirkiye, Bilecik

Kiigiik Sairlerin Siir Bahgesi Derya Ozcan Ozalan, Mehmet Bolat, Dilek Bolat, Ermira Arizi, Huriye Tiiredi, Giilsah
Ongun, Nevriye Koca, Gulnara Gayibova, Maia Verdzeuli, Mehtap Saygin, Miijjgan Yalgin, Rahime Aksoy, Sevilay
Bozkurt, Olga Ignatento, deryaozcan86@hotmail.com Bu projede“Ogrencilerin sanatsal bakis acisin gelistirmek,
yabanci akranlariyla iletisim kurmasini saglamak, dijital becerilerin gelistirilmesi” amaglanmistir. Hedeflenen amaca
ulagilmasi 6grencilerin sanata ilgi duymasi, yabanc dil ve dijital becerilerin gelismesi acisindan 6nemlidir. Proje ile
ayn1zamanda Ingilizce dersi kazanimlarindan‘dili iletigim araci olarak kullanir; Tiirkge dersi kazanimlarindan‘bir metin
yazar’;Biligim dersi kazanimlarindan‘web 2.0 araglarini kullanir’kazanimlarini edinilmigtir. Proje 5 farkl tilke ve 14
okulile Ilkokul 4 ve Ortaokul S. diizeyinde siif diizeyinde 69 8grenciyle uygulanmustir. Projenin uygulanmasinda siir
yazma, isbirlikgi ¢alisma, akran yoluyla 6grenme,ortaya bir iirtiin koyma,dijital teknolojileri kullanarak bir iiriin ortaya
koyma, logo ve afis ¢alismalar1 yapma,ortak tiriin olarak siir kitab1 hazirlama, kitap ayraci tasarlama, uluslararasr’Siir
Dinletisi Gecesi’ hazirlama gibi etkinlikleri gerceklestirmislerdir.Projede belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin
belirlenmesinde tutum 6lgekleri,Google forms, surveymonkey anket araglari kullanilarak 6lgekler hazirlanmistir.
Projenin sonunda proje baslangicinda ulagilmak istenen edebi bakis agisinin gelismesi, yabanc dilde iletisim ve
dijital becerilerin gerceklestirilmesi amacina ulagilma diizeyini belirlemek i¢in Google forms veri toplama arac ile
elde edilen verilere gore 6grencilerde kelime dagarciginin ve estetik duygularin gelismesi, dil becerilerinin artmasi
ve uluslararasi projelere olan ilginin artmasi sonucuna ulagilmistir. Proje sonunda 6grencilerin 6gretim programina
kazanimlara ulagma diizeyleri hem somut olarak ortaya koyduklar: iriinlerle hem de 6n anket-son anketlerde
siire olan ilginin %62'den % 96’ya ¢iktig1 belirlenmistir. Ogrencilerin isbirlik¢i 6grenme,saygili ve hosgoriilii
olma gibi degerlere ulastigi;gosterdikleri yaklagimlardan anlagilmaktadir. Proje siirecinde 6grenciler kendi karar
verdikleri siirleri yazma ile demokratik katilimi;web 2.0 araglarini aragtirip bunlari arkadaglarina sunum yaparken
dgrenmeyi &grenmeyi;siirleri yazarken bireysel ve grupla calisma becerileri gelistirmiglerdir.Ogrenciler kendi
tilkelerinin ve yagadiklar: sehirlerin tanitimlarini hazirlayarak tlkesinin diinya tlkeleri arasindaki yeri ve 6nemini,
iilkemiz diizeyindeki kiiltiirel zenginlikleri,uluslararas: diizeyde farkl: kiiltiirleri fark etmislerdir. Ogrenciler,Google
forms,classtools,joomag,padlet,voki,emaze,bitable,photofunia,surveymonkey,wheeldecide, kahoot,map,biugo,answ
ergarden,wordart,canva,weebly,quiver,comics,renderforest,storyjumper,flixpress, kapwing, smule web2.0 araglarim
kullanmuglardir. Projede 6grencilerin gruplar halinde yaptiklar: ¢aligmalardan ‘iir kitaba, kitap ayraci, proje sarkusi,
siirli proje takvimi ve Siir Dinletisi Gecesi’ iiriinleri elde edilmistir. Ogrenciler her ay diizenli olarak yazdiklar: siirlerle
yaratict diigiinmeyi;olusturduklar: ortak trtin ve fikirleri yerel ve ulusal sairlere,Ulusal Destek Sevisine sunarak
girisimcilik becerilerini gelistirdikleri belirlenmistir. Projede uluslararas1 diizeyde bir siir yarismasi diizenlenmis;
juri tiyeleri yerel ve yabanci sairlerin oldugu bu yarigmada 6grenciler 6diillendirilmis ve yazdiklar siirlerden Siir
Kitab1 olusturmuslardir. Proje sonuglarinin etkili oldugunun ortaya konulmasina bagli olarak proje ortag: okullarin
tamaminda siire olan ilgi artmistir.Yarigma jiirisinde bulunan yerel ve uluslararas: sairlerle 6grencilerimiz hala iletisim
halindedir ki bu da projenin uzun vadede siirdiirilebilirliginin gostergelerinden biridir. Projenin final tiriinlerinden
olan‘§iir Dinletisine’Ulusal Destek Servisi Koordinat6rii Saymn Mehmet Fatih Doger’in katilimu 6grencilerimizde
biyiik motivasyona sebep olmustur.Proje sosyal medyada,okul web sayfalarinda, proje blogu ve padletinde
yayinlanarak daha genis kitlelere ulagmistir. Proje sonunda gorev alan 6gretmenlerin ulusal ve uluslararas: okullardan
ogretmenlerle deneyim paylagimi yapmalarina olanak saglamis ve uygulanan 6n anket-son anketlerde projelere olan
ilginin arttig1 Googleforms, surveymonkey ile ol¢iilerek belirlenmistir. Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen
sonuglardan hareketle igbirlik¢i ¢alisma, mesleki motivasyonun artmasi kazanimlari elde edildiginden tiim paydaslara
onerilebilir. Projemiz Ulusal Kalite ve Avrupa Kalite Etiketiyle 6diillendirilmistir. Anahtar Kavramlar: poetry, foreign
languages, web 2.0 tools
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TUBITAK 4004/BiLiM VE SANAT EKSENINDE DOGA EGIiTiMi-2

FADIMANA YETIS MESE, Tiirkiye, Konya

Egitim ortamlarinda teknolojik kaynaklarin kullaniminin yayginlagmas: ile artik bilgiye ulasmak ¢ok kolay hale
gelmistir. Ancak Ogrencilerin egitim 6gretim siirecinde bilgiyi kullanabilme iiriine, sanata doniistirme beceri
ve davranglarini da kazanmasi énemlidir. Ogrencilerin teorik olarak &grendikleri konular: hayatin icinde ve
cevrelerinde kullanmalari, uygulamalar1 gerekir. Insanoglunun yasami boyunca etkilesim icinde oldugu doga,
ilham kaynagidir. Dogadan insana, insandan dogaya olan akis bozulmus, doga kontrolsiiz bir sekilde tiiketilmis
ve buna bagh olarak ekolojik problemler olugsmaya baglamistir. Bu gidisatin 6nlenebilmesi i¢in doganin bilimde,
sanatta kisacasi insanin var oldugu her alanda “vazgecilmez” oldugu bilinci 6grencilere kazandirilmalidir. 2020
yilinda TUBITAK 4004 destegiyle birincisini uyguladigimiz “Bilim ve Sanat Ekseninde Doga Egitimi” projesinin
sonuglar1 kargisinda kayitsiz kalamadik ve projenin ikincisini hayata gecirdik. 2021 yilinda TUBITAK 4004
tarafindan desteklenen “Bilim ve Sanat Ekseninde Doga Egitimi-2 “Projesi ile amacimiz, bilime, sanata, dogaya
yeni, farkh bir bakis acis1 gelistirmektir. Projede bilimsel gezi, doga ve yaban hayat gozlemi, acik ve kapali uglu
deney, egitsel oyun, yaratict drama, atélye ¢aligmalari, mobil uygulamalar vb. yontemlerle 6grencilere daha etkin
ogrenme ortamu sunularak sanat ve bilim “temalar” etrafinda birlestirilmistir. Dogay1 tanitmak, insanin doga
ile olan bagini kavratmak, bilimin ve sanatin dogadan alinan ilhamla gelistigini fark ettirmek icin bilim ve sanat
alaninda cesitli etkinlikler planlanmustir. Proje kapsaminda, hedefkitlenin hayal diinyalariny, yaraticiliklarini, yazma
becerilerini gelistirmeleri, sanat tiriinleri tasarlayip Giretebilmeleri; bilimsel problemlere yaratici ¢6ziimler bulmalar:
ve lise hayatlarinda 6grenecekleri derslere 6n hazirlik olusturmalar: amaglanmistir. Projenin hedef kitlesini, 2021-
2022 egitim-6gretim yilinda Konya'nin Kadinhani ilgesinde bulunan 6 lisede 6grenime baslayacak olan goniilli
25 &grenci olusturmaktadir. Bilim ve sanat eksenli bir doga egitimi igin 5-13 Eylil 2021 tarihleri arasinda 7 giin
siireyle gergeklestirilmigtir. Etkinlikler sonucunda ortaya ¢ikan iiriinlerden (edebiyat alaninda yazma caligmalary;
sanatsal alanda yaptiklar1 tasarimlar; bilimsel alanda deney ve gézlem yorumlari ve egitmenlerin proje etkinlikleri
baglaminda yazdiklari yazilar vb.) hareketle bir proje e-kitabi yayimlanmustir. Disiplinler arasi bir yaklagimla
olusturulan proje etkinlikleriyle hedefkitlenin sanata, dogaya, bilime bakis agilarinin gelismesi ve i¢inde yasadiklar:
cevreyi her alanda tamimalari saglanmugtir. Hayvan, bitki, su, gokytizii, toprak temalarinda projeyi kurgulayarak en
temel ihtiyacimiz olan bu kavramalara olan farkindaliklarinin artmast saglandi. Hayvan temasinin (drama, bocekler,
ceylanlar, fabl masal), Toprak temasimnin (Toprak analizi, topragin katmalari, erozyon, vatan kavrami baglaminda
toprak), bitki temasinin (Seracilik, sarki yazma, ebru, 6ykii), su temasinin (askidaki kat: madde, su analizi, 3 boyutlu
modelle tasarim, su kasidesi), gdkyiizii temasinin (evrenimiz, uzay, giines gozlemi, resim, destanlar) hepsinin
etkinlikleri 6gleden 6nce bilimsel faaliyetler, 6gleden sonra sanatsal faaliyetler olarak planlanmugtir. Fizik, kimya,
biyoloji, cografya, edebiyat, miizik, resim, teknoloji, uzay alanlarinda etkinlikler yapilmigtir. Her giintin sonunda
yapilan edebiyat etkinlikleri farkli edebiyat alanlariyla (Islamiyet Oncesi, Halk Edebiyati, Divan Edebiyati, Modern
Tiirk Siir, Cumhuriyet Dénemi oykiisii) ilgilidir bu sayede 6grenciler edebiyat dersini pargadan biitiine giderek
6grenmis oldular. Projenin son giinii 6grenci diriinlerinin tamaminin sergilendigi protokol katilmli bir sergi
gerceklesmistir. Ayrica ISBN ve bandrole sahip bir proje e-kitab1 yayimlanmustir. Ilgede proje adina dgrencilerle
birlikte bir orman olusturulmustur. Belediye Bagkani tarafindan agiligt yapilmistir. 2020/1 Déneminde TUBITAK
4004 kapsaminda Tirkiye'de 101 proje desteklenmistir. Projemiz 29. sirada desteklenmeye hak kazanmustir.
Projemizde 13 akademisyen ( 6 prof), 6 alaninda uzman egitmen gérev almigtir. 19 egitmen gorev yapmustir.
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Egitim ortamlarinda teknolojik kaynaklarin kullaniminin yayginlagmas: ile artik bilgiye ulasmak ¢ok kolay hale
gelmistir. Ancak Ogrencilerin egitim 6gretim siirecinde bilgiyi kullanabilme iiriine, sanata doniistirme beceri
ve davranglarini da kazanmasi énemlidir. Ogrencilerin teorik olarak &grendikleri konular: hayatin icinde ve
cevrelerinde kullanmalari, uygulamalar1 gerekir. Insanoglunun yasami boyunca etkilesim icinde oldugu doga,
ilham kaynagidir. Dogadan insana, insandan dogaya olan akis bozulmus, doga kontrolsiiz bir sekilde tiiketilmis
ve buna bagh olarak ekolojik problemler olugsmaya baglamistir. Bu gidisatin 6nlenebilmesi i¢in doganin bilimde,
sanatta kisacasi insanin var oldugu her alanda “vazgecilmez” oldugu bilinci 6grencilere kazandirilmalidir. 2020
yilinda TUBITAK 4004 destegiyle birincisini uyguladigimiz “Bilim ve Sanat Ekseninde Doga Egitimi” projesinin
sonuglar1 kargisinda kayitsiz kalamadik ve projenin ikincisini hayata gecirdik. 2021 yilinda TUBITAK 4004
tarafindan desteklenen “Bilim ve Sanat Ekseninde Doga Egitimi-2 “Projesi ile amacimiz, bilime, sanata, dogaya
yeni, farkh bir bakis acis1 gelistirmektir. Projede bilimsel gezi, doga ve yaban hayat gozlemi, acik ve kapali uglu
deney, egitsel oyun, yaratict drama, atélye ¢aligmalari, mobil uygulamalar vb. yontemlerle 6grencilere daha etkin
ogrenme ortamu sunularak sanat ve bilim “temalar” etrafinda birlestirilmistir. Dogay1 tanitmak, insanin doga
ile olan bagini kavratmak, bilimin ve sanatin dogadan alinan ilhamla gelistigini fark ettirmek igin bilim ve sanat
alaninda cesitli etkinlikler planlanmustir. Proje kapsaminda, hedefkitlenin hayal diinyalariny, yaraticiliklarini, yazma
becerilerini gelistirmeleri, sanat iriinleri tasarlayip Giretebilmeleri; bilimsel problemlere yaratici ¢6ziimler bulmalar:
ve lise hayatlarinda 6grenecekleri derslere 6n hazirlik olusturmalar: amaglanmistir. Projenin hedef kitlesini, 2021-
2022 egitim-6gretim yilinda Konya'nin Kadinhani ilgesinde bulunan 6 lisede 6grenime baslayacak olan goniilli
25 &grenci olusturmaktadir. Bilim ve sanat eksenli bir doga egitimi igin 5-13 Eylil 2021 tarihleri arasinda 7 giin
siireyle gergeklestirilmigtir. Etkinlikler sonucunda ortaya ¢ikan iiriinlerden (edebiyat alaninda yazma caligmalary;
sanatsal alanda yaptiklar1 tasarimlar; bilimsel alanda deney ve gézlem yorumlari ve egitmenlerin proje etkinlikleri
baglaminda yazdiklari yazilar vb.) hareketle bir proje e-kitabi yayimlanmustir. Disiplinler arasi bir yaklagimla
olusturulan proje etkinlikleriyle hedefkitlenin sanata, dogaya, bilime bakis agilarinin gelismesi ve i¢inde yasadiklar:
cevreyi her alanda tamimalari saglanmugtir. Hayvan, bitki, su, gokytizii, toprak temalarinda projeyi kurgulayarak en
temel ihtiyacimiz olan bu kavramalara olan farkindaliklarinin artmast saglandi. Hayvan temasinin (drama, bocekler,
ceylanlar, fabl masal), Toprak temasimnin (Toprak analizi, topragin katmalari, erozyon, vatan kavrami baglaminda
toprak), bitki temasinin (Seracilik, sarki yazma, ebru, 6ykii), su temasinin (askidaki kat: madde, su analizi, 3 boyutlu
modelle tasarim, su kasidesi), gdkyiizii temasinin (evrenimiz, uzay, giines gozlemi, resim, destanlar) hepsinin
etkinlikleri 6gleden 6nce bilimsel faaliyetler, 6gleden sonra sanatsal faaliyetler olarak planlanmugtir. Fizik, kimya,
biyoloji, cografya, edebiyat, miizik, resim, teknoloji, uzay alanlarinda etkinlikler yapilmigtir. Her giintin sonunda
yapilan edebiyat etkinlikleri farkli edebiyat alanlariyla (Islamiyet Oncesi, Halk Edebiyati, vb.) ilgilidir bu sayede
ogrenciler edebiyat dersini parcadan biitiine giderek 6grenmis oldular. Projenin son giinii 6grenci triinlerinin
tamaminin sergilendigi protokol katiliml bir sergi gergeklesmistir. Ayrica ISBN ve bandrole sahip bir proje e-kitab:
yayimlanmigtir. Ilgede proje adina égrencilerle birlikte bir orman olusturulmustur. Belediye Baskan: tarafindan
acilist yapilmigtir. 2020/ 1 Déneminde TUBITAK 4004 kapsaminda Tiirkiye'de 101 proje desteklenmistir. Projemiz
29. sirada desteklenmeye hak kazanmugtir. Projemizde 13 akademisyen ( 6 prof), ile birlikte toplamda 19 egitmen
gorev yapmustir. Projenin aktif kullanilan web sitesi vardr.
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CESITLILIK UZERINE ESITLIK OLUSTURMA

OZGUR KART, Tiirkiye, Konya - OKTAY KESKIN, Tiirkiye, Konya

Building Equality Over Diversity (BEOD), uluslararasi eTwinning projesi kapsaminda baglamus olup Tiirkiye, Italya,
Ispanya ve proje ortaklar: ile gerceklestirilmis iyi uygulamalarin degisimi ile ilgili 6grenme projesidir. Proje 2018
yilinda eTwinning platformu tizerinden baglatilmis, sonrasinda Erasmus+ projesine doniistiirilmiistiir ve iilkelerin
ulusal ajanslari tarafindan kabul edilmistir. 20.01.2019 tarihinde projenin agihig1 Italya'nin Torino bélgesinde S
okulun katilmiyla baglamugtir. Programin amaglar1 Avrupa vatandaslar1 olarak bitytimesi ve entegrasyon, sosyal
icerme, katihm, is paylasimi ve hareketlilik temalarini kavramalarini saglamaktir. Proje amaglarindan bir tanesi
de 6grencilerin dilsel ve teknik becerilerini gelistirmektir. Projenin yas grubu 16-18'dir. Projenin dili ingilizcedir.
BEOD 2018-2019 Egitim-Ogretim yili ekim ay1 itibariyle baglamis, haziran ay1 itibariyle sonlandirilmistir. Proje
siiresince Okulumuz 3t yurtdisy, 2’si yurt ici olmak iizere S akig gerceklestirmistir. Yurtdisi ortaklarimizdan Italya
ve Romanya’ya hareketlilik diizenlenmistir. Yurt dis1 hareketliliklerimizde, Okulumuz 6grencileri ev sahibi 6grenci
ailelerinin evlerinde agirlanmistir. Yurti¢inde, Konya ilimizde hoggorii, tolerans ve sportif etkinlikler temali konular
gerceklestirilmigtir. Projede, Bilisim Teknolojileri Alan1 aktif olarak gorev almug grafik, web tasarim, afis, poster
caligmalar1 yapmustir. Projede gérev alan, akiglara katilan 6grencilerimizden 3 tanesi 4 yillik Ingilizce Universite
béliimlerini kazanmigtir. Ingilizce ve bilisim konularinda somut bir sekilde baslar1 kaydetmislerdir.

Keywords: sosyallesme, katim, is paylasimyyabanc: dil egitim,gocmenler,web tasarim,hosgorii,mevlana,sportif
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FUAT SEZGIN iLE KOKLERIMiZE DONUYORUZ

FADIMANA YETIS MESE, Tiirkiye, Konya

Islam Bilim Tarihinin Kutup Yildiz1 Prof. Dr. Fuat Sezgin yaptig1 konferanslarinin birinde: “Ben burada ilk énce
hocalara seslenmek istiyorum. Talebeleri asagihik duygusundan kurtarmaya galigsinlar. Tirk milletini agagilik
duygusu bir kanser gibi kemiriyor.” demisti. Onun bu seslenisi projeyi hayata gegirmemizin en biyitk gerekgesi
ve nihai hedefidir. Konya'da 6grenim goren genglerin pek ¢ogunun Fuat Sezgin'i tanimadigini iiziilerek gordiik.
Bir asra yakin yagadigi émriinii Islam ve bilim yolunda harcayan bu insanin genglere anlatilmasi ve onun vefatinin
ardindan onun yolunda ilerleyen gencler ortaya ¢ikarmak temel gayemizi olusturmugtur. On farkhi okuldan
(ilkokul, ortackul ve lise kademlerinde) otuz alti dgrenci ile faaliyetlerimizi gergeklestirdik. 14 farkh faaliyet
alaninda caligmalar yaptik. 1. proje ekibi Fuat Sezgin'in kendi yazmus oldugu ve Islam bilim tarihi hakkinda yazilan
kitaplar1 okudular ve siireg iginde kitap degerlendirme toplantilar1 yapildi. 2. “Son Devrin Bilim Abidesi: Fuat
Sezgin” belgeseli ve TRT tarafindan yayinlanmis Fuat Sezgin Belgeseli'nin projede yer alan 6grencilerin okullarinda
gosterimleri gerceklesti.3. Konya Islam bilim tarihe yon veren Sahip Ata Camii, Sirgali Medrese, Karatay Medresesi,
Ince Minareli Medrese 3 Mart 2020 tarihinde projede gorev alan grencilerle rehber egliginde ziyaret edilmistir.
Egitim yuvalar1 olan bu medreselerin Islam Bilim Tarihi agisindan 6nemi izah edilmistir. 4. Goniilliilerimiz
Sayesinde Ormanlarimiz Tertemiz etkinligi ile ¢evre temizligi yapildi. S. 11.11.2021 Milli Agaglandirma Giiniinde
Kadimhani ilgesine “Prof. Dr. Fuat Sezgin Hatira Ormam1” kuruldu. Kadinhani Belediyesi tarafindan projenin bu
etkinliginin uygulanmasi icin tahsis ve hibe edilen alana 101 fidan dikildi. Hatira ormani tabelasinin da yerlestirildigi
alanda kiigiik bir orman olusturuldu. 6. Projede gorev alan 6grencilerin dogal giizellikleri yerinde kesfetmeleri
i¢in grup halinde trekking faaliyetini gerceklestirdi. 7. kig ayinda ormanlik alana kedi ve képek mamasi birakma
etkinligi gerceklestirildi. 8. Istanbul Giilhane Parki icindeki Islam Bilim ve Teknoloji Tarihi Miizesi Miisliiman
bilim adamlarimin yizyillar boyu insanliga armagan ettikleri icat ve kesiflerinin kapsaml bir sekilde sunuldugu
bir mekandir. Proje &grencileri tarafindan 19 Kasim 2021 tarihinde Fuat Sezgin 6nderliginde kurulan miize ve
kiitiiphane ziyaret edildi. 9. Necmettin Erbakan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim, Seramik, Geleneksel
Tiirk Sanatlar1 ve Grafik boliimlerinin Prof. Dr. Fuat Sezgin anisina 2019 yilinda yaptiklar: eserlerden olusan sergi
2 Aralik 2021 tarihinde Tantavi Kiiltiir Merkezinde projenin paydaglari icin sergilendi. 10. “Giiciinii K6klerinde
Bulan Gengler” isimlikonferansin 1. oturumunda proje kapsaminda okuduklar: kitaplardan hareketle metinlerini
olusturan 9 6grenci konusmaci olarak yer alds. 11. “Giiciinii Koklerinde Bulan Gengler 2. Oturum” da ise Islam Bilim
Tarihi Aragtirmalar1 Vakfi Miitevelli Heyeti Uyeleri Siimeyye Baybara, Mihriban Atas, Aysegiil Kutluca konugmaci
olarak gérev aldilar. 12. “Miisliimanlar Bilim ve Teknoloji Tarihinin Neresinde? 1. Oturum” 2 Aralik 2021 tarihinde
Tantavi Kultiir Merkezinde gergeklesti. 13. “Mislimanlar Bilim ve Teknoloji Tarihinin Neresinde? 2. Oturum” 2
Aralik 2021 13.30°da Tantavi Kiiltiir Merkezinde gereklesen ikinci oturumda ise Prof. Dr. Mustafa SAHIN, Prof.
Dr. Fikret KARAPINAR ve Prof. Dr. Ahmet Turan YUKSEL konusmaci olarak gorev aldilar. 14.Projenin sonunda
ogrenci ve akademisyen makalelerinden olusan ISBN ve bandrole sahip proje kitab1 yayimlandi. Proje 2020-2021
stirecinde gergeklesmis ve Genglik ve Spor Bakanlig: tarafindan 18.500 tlile desteklenmistir.
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Islam Bilim Tarihinin Kutup Yildiz1 Prof. Dr. Fuat Sezgin yaptig1 konferanslarinin birinde: “Ben burada ilk énce
hocalara seslenmek istiyorum. Talebeleri asagihik duygusundan kurtarmaya galigsinlar. Tirk milletini agagilik
duygusu bir kanser gibi kemiriyor.” demisti. Onun bu seslenisi projeyi hayata gegirmemizin en biyitk gerekgesi
ve nihai hedefidir. Konya'da 6grenim goren genglerin pek ¢ogunun Fuat Sezgin'i tanimadigini iiziilerek gordiik.
Bir asra yakin yagadigi émriinii Islam ve bilim yolunda harcayan bu insanin genglere anlatilmasi ve onun vefatinin
ardindan onun yolunda ilerleyen gencler ortaya ¢ikarmak temel gayemizi olusturmugtur. On farkhi okuldan
(ilkokul, ortackul ve lise kademlerinde) otuz alti dgrenci ile faaliyetlerimizi gergeklestirdik. 14 farkh faaliyet
alaninda caligmalar yaptik. 1. proje ekibi Fuat Sezgin'in kendi yazmus oldugu ve Islam bilim tarihi hakkinda yazilan
kitaplar1 okudular ve siireg iginde kitap degerlendirme toplantilar1 yapildi. 2. “Son Devrin Bilim Abidesi: Fuat
Sezgin” belgeseli ve TRT tarafindan yayinlanmis Fuat Sezgin Belgeseli'nin projede yer alan 6grencilerin okullarinda
gosterimleri gerceklesti.3. Konya Islam bilim tarihe yon veren Sahip Ata Camii, Sirgali Medrese, Karatay Medresesi,
Ince Minareli Medrese 3 Mart 2020 tarihinde projede gorev alan grencilerle rehber egliginde ziyaret edilmistir.
Egitim yuvalar1 olan bu medreselerin Islam Bilim Tarihi agisindan 6nemi izah edilmistir. 4. Goniilliilerimiz
Sayesinde Ormanlarimiz Tertemiz etkinligi ile ¢evre temizligi yapildi. S. 11.11.2021 Milli Agaglandirma Giiniinde
Kadimhani ilgesine “Prof. Dr. Fuat Sezgin Hatira Ormam1” kuruldu. Kadinhani Belediyesi tarafindan projenin bu
etkinliginin uygulanmasi icin tahsis ve hibe edilen alana 101 fidan dikildi. Hatira ormani tabelasinin da yerlestirildigi
alanda kiigiik bir orman olusturuldu. 6. Projede gorev alan 6grencilerin dogal giizellikleri yerinde kesfetmeleri
i¢in grup halinde trekking faaliyetini gerceklestirdi. 7. kig ayinda ormanlik alana kedi ve képek mamasi birakma
etkinligi gerceklestirildi. 8. Istanbul Giilhane Parki icindeki Islam Bilim ve Teknoloji Tarihi Miizesi Miisliiman
bilim adamlarimin yizyillar boyu insanliga armagan ettikleri icat ve kesiflerinin kapsaml bir sekilde sunuldugu
bir mekandir. Proje &grencileri tarafindan 19 Kasim 2021 tarihinde Fuat Sezgin 6nderliginde kurulan miize ve
kiitiiphane ziyaret edildi. 9. Necmettin Erbakan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim, Seramik, Geleneksel
Tiirk Sanatlar1 ve Grafik boliimlerinin Prof. Dr. Fuat Sezgin anisina 2019 yilinda yaptiklar: eserlerden olusan sergi
2 Aralik 2021 tarihinde Tantavi Kiiltiir Merkezinde projenin paydaglari icin sergilendi. 10. “Giiciinii K6klerinde
Bulan Gengler” isimlikonferansin 1. oturumunda proje kapsaminda okuduklar: kitaplardan hareketle metinlerini
olusturan 9 6grenci konusmaci olarak yer alds. 11. “Giiciinii Koklerinde Bulan Gengler 2. Oturum” da ise Islam Bilim
Tarihi Aragtirmalar1 Vakfi Miitevelli Heyeti Uyeleri Siimeyye Baybara, Mihriban Atas, Aysegiil Kutluca konugmaci
olarak gérev aldilar. 12. “Miisliimanlar Bilim ve Teknoloji Tarihinin Neresinde? 1. Oturum” 2 Aralik 2021 tarihinde
Tantavi Kultiir Merkezinde gergeklesti. 13. “Mislimanlar Bilim ve Teknoloji Tarihinin Neresinde? 2. Oturum” 2
Aralik 2021 13.30°da Tantavi Kiiltiir Merkezinde gereklesen ikinci oturumda ise Prof. Dr. Mustafa SAHIN, Prof.
Dr. Fikret KARAPINAR ve Prof. Dr. Ahmet Turan YUKSEL konusmaci olarak gorev aldilar. 14.Projenin sonunda
ogrenci ve akademisyen makalelerinden olusan ISBN ve bandrole sahip proje kitab1 yayimlandi. Proje 2020-2021
stirecinde gergeklesmis ve Genglik ve Spor Bakanlig: tarafindan 18.500 tlile desteklenmistir.
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SPEAKFORYOURFUTURE

ASIYE KERT, Tiirkiye, Istanbul - DUYGU KURAL, Tiirkiye, Istanbul

This study is a part of international project research. The main starting point of the project is the question of how we
can ensure that our students, as vocational high school students, become sought-after staff rather than job seekers in
the future. We want our students to be aware of the most wanted qualifications in future jobs and to train themselves
in this direction. We want our students to learn to search for a new job, having a job interview and 21st-century
professions. The Project also intends the students to enhance their language skills. The project timetable is from 1st
January to 1 December 2021. The project language is English. Project partners are vocational education teachers
from Turkey, Serbia, Italy, Albania, Portugal, Moldova, Croatia and nearly 120 students from these countries. The
students have many activities during the project. Students searched and learned about career counseling, future
jobs, intellectual and industrial property, preparing and having job interviews, searching jobs, how to write Cvs
and letters of intends. With our project, it is thought that our students’ awareness of their future careers and their
foreign language knowledge will increase. At the end of the project, videos , presentation, CVs and a career guide
were prepared .
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DiJITALLESME CAGINDA UZAKTAN EGITIM MATERYALI OLUSTURMA VE SUNMA

SACIDE GULEL, Tiirkiye, Sanlurfa - SELMAN KAHRAMAN, Tiirkiye, Sanliurfa
HACI MURAT YANMAZ, Tiirkiye, Sanlurfa - SEHMUS HARE, Tiirkiye, Sanlurfa
HIKMET ONCUL, Tiirkiye, Sanlurfa

Dijitallesmenin egitim dgretim alaninda kullanimi &zellikle 2000°li yillardan sonra giderek artmig ve Ulkeler de
buna bagh olarak cesitli dijital alt yapilarak olusturarak egitim 6gretim faaliyetlerini giiniin sartlarina gére vermeye
baglamustir. Bu konuda iilkemizde de MEBBIS ve EBA gibi dijital platformlar olusturmus ve giiniin sartlarina
paralel olarak kurumu ve kurum elemanlarini gelistirmeye ¢alismistir. Bununla beraber her ne kadar bu ¢aligmalar
bir plan dahilin de siirdiiriilerek egitimcilerin bu alandaki eksiklerini zaman iginde gidermeyi hedeflese de pandemi
ile birlikte biitiin diinya da oldugu gibi tilkemizde de okullar kapanmis ve egitim 6grettim faaliyeti dijital ortamda
verilmeye baglanmistir. Béylece egitimcilerimizin ve dijital alt yapimizdaki eksiklerin ortaya gikmasi ile egitim
ogrettim faaliyetlerinde aksamalar yaganmas: dijital okur yazarlik ve materyal olusturma eksikligimiz ortaya
ctkmistir. Pandemi siirecinde biitiin tlkelerde oldugu gibi iilkemizin de hazirliksiz yakalanmas: egitim 6grettim
faaliyetlerinin kesintiye ugramasi ve bakanligimizin dijital platformlarinin yetersiz kalmasi egitimcilerimizin dijital
arag gere¢ kullaniminin yetersiz olmasi gibi nedenler projemizin temel hedefleri ve amaglarinin ortaya ¢ikmasin
saglamistir. Bu kapsamda 6gretmenlerimize daha iyi dijital araglar1 kullanmalarini saglamak amaci ile bu proje
hazirlanmus ve Karacadag Kalkinma Ajansi Destekli bir egitim diizenlenmistir. Egitime katilan 71 6gretmen ve
idarecilerden ¢ok olumlu sonuglar alinmug ve ayni projeleri istediklerini vurgulamuglardur.
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UMUT DAGITAN ELLER

SACIDE GULEL, Tiirkiye, Sanlurfa - MUTLU YASAR, Tiirkiye, Sanlurfa

Guniimiizde yoksulluk ve caresizlik i¢inde olan insanlarin sayis siirekli artarken buna duyarsizlagan bir toplum
haline gelmeye basladik. Cocuklarimiz merhametin ve yardimlagmanin ne demek oldugunu bilmez olmuslar. Biz
egitimcilerin gérevi saglikli bir toplum igin merhamet, yardimlagma, sefkat, sevgi ve saygi duygularini sindiren ve
karakterine igleyen nesiller yetistirmektir. Bu nedenle Ramazan ayinin gelisini firsat bilerek mart ayinda baglayan
ve haziran ayinda son bulacak 4 aylik bu projeyi hazirladik. Komsusu acken tok yatan bizden degildir s6ziine
dayanarak okulumuzun bulundugu mahallede yardima muhtag aileleri tespit ederek 6grencilerimizle beraber bu
ailelere yardimda bulunmak istiyoruz. Boylece nasihatlerle degil yasayarak yardimlagmanin 6nemini ve sevincini
ogrencilerimizin tatmasini istiyoruz. Sefkate, sevgiye ve saygiya muhtag bu ailelerin yaninda olmak istiyoruz.
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BENIM BAHCEM

AYSE YILDIRIM, Tiirkiye, Konya - SONGUL REISOGLU), Tiirkiye, Trabzon - SEFAGUL KUDRET, Tiirkiye, Konya
ZELIHA KARABACAK, Tirkiye, Konya - KEZIBAN YUKSEKTEPE, Tirkiye, Ankara - EMINE COPUR, Tiirkiye, Mersin
YASEMIN AKILLI, Tiirkiye, Hatay - VASSILIKI KARAKATSANI, Yunanistan, Kozani
CAMELA- ELENA BERCEA, Romanya - LALE GOL, Tiirkiye, Ankara

Bu proje 6gretim siirecinde hissedilen doga konusunda égrencilerin sorumluluk duygularindaki eksiklik problemini ¢6zmek
amaci ile uygulanmistir. Bu genel problem ¢ergevesinde 6grencilere yeterince gevre egitimi verilmemesi, 6grenciler arasinda
iletisim sorunlari, okul bahgelerinin egitim i¢in yeterince kullanilmamasi problemlerine ¢éziimler olusturulmaya galigilmigtir. Bu
kapsamda proje ile dogaya saygili sorumluluk sahibi saglikli iletisim becerilerine sahip ve mutlu bireyler olarak yetistirilmelerine
katki saglamaya galisilmistir. Projede hedeflenen amaca ulagilmas: dogaya saygili, bu konuda sorumluluk sahibi mutlu bireyler
olarak yetistirilmesi agisindan 6nemli goriilmektedir. Proje ile ayn1 zamanda Tirkge dersi kazanimlarindan Miizik; Gorsel
Sanatlar dersi kazanimlarindan Hayat Bilgisi dersi kazanimlarindan Fen Bilimleri kazanimlarin 6gretimi gergeklestirilmigtir.
Hangi etkinlikte hangi kazanimn 6gretildigi tablo halinde diizenlenmistir. http://meb.ai/E http://meb.ai/4160y (Kazanimlar)
Proje 3 farkliiilke, S farkliilde ilkokul diizeyindeki 12 okulda 1-4.sinuf diizeyinde 90 6grenci ile uygulanmustir. Proje dili Ingilizce
ve Turkgedir. Projenin uygulanmasinda grup ¢alismalari bireysel calismalar takim ¢alismalar1 book/74dSdftf48.html etkinlik ve
uygulamalari gergeklestirilmistir. Yapilan ¢aligmalarin sonuglari tablo halinde diizenlenmistir. Proje sonuglar1 Projede belirlenen
amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde Google formlar ve mentimeter ve linoit veri toplama araglar1 kullanilmugtir. Veri
toplama araglar1 6grenci , 6gretmen ve velilere gonderilerek uygulanmig sonuglar rapor halinde diizenlenmistir. http://meb.
ai/U21V85 ( proje degerlendirme raporu) Projenin uygulanmasi sonunda proje baglangicinda ulagilmak istenen amacina
ulagilma diizeyini belirlemek i¢in mentimeter Google formlar veri toplama araci ile elde edilen verilere gére projenin amaglarina
ulagildig1 sonucuna ulagilmistir. Proje sonunda 6grencilerin 6gretim programina kazanimlara ulagma diizeyleri Google formlar
fle 6l¢iilmiis ve kazanimlarin égretilmis oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin Anadolu Masallar: etkinligi ile saygi, hosgorii
dogruluk degerlere ulastigi Tohum Kumbaram etkinliginden agik¢a goriilmektedir. Ayrica proje etkinliklerinde dogaya sayg:
degeri islenmistir. Ogrencilerin farkl iilkelerden ve iilkemizdeki farkli illerden akranlari ile takim caligmalarina katilmalari ve
ortak tiriin olusturmalar1 ile 6grencilerin tilkesinin diinya tlkeleri arasindaki yeri ve 6nemini, iilkemiz diizeyindeki kiiltiirel
zenginlikleri, uluslararasi diizeyde farkli kiiltirleri fark ettigi anlagilmaktadir. Proje siiresince 6grenciler Canva, wordart,
youtube, Google formlar, Google slaytlar, Befunky, Chatterpix, Storyjumper, Ourboox, Learningaps, Jigsawplanet, Cram
Wordvall Filippity Padlet web2.0 araglarini kullanmuglardir. Projede 6grencilerin gruplar halinde yaptiklari calismalardan 3 adet
ortak iiriin 3 adet igbirlikgi iiriin elde edilmistir. Ogrencilerin ortaya koydugu iiriinlerden ve grup caligmalarindan 8grencilerin
yaratici diigtinme becerilerinin gelistigi anlagilmaktadir. Proje belirlenen hedeflerine ulagmustir. 21. yiizy1l becerilerine uygun
olarak 6grenciler; yaratic diigtinme, hayal giiciinii gelistirme, yaparak 6grenme, elestirel diigiinme, takim galigmasi, iletigim,
aragtirma, sunum, bireysel ¢alisma, grup caligmasi, kiiltiirel degerleri tanima, problem ¢6zme, topluluk 6niinde konusma,
tartisma, disiplinler arasi caligma, web 2.0 araglarini kullanma gibi kazanilmig beceriler Proje ¢aligmalarinin yayginlagtirilmas:
i¢in okul panosu, blog, facebook, instagram, twitter, eba platformu, okul web sitesi, Bilim Festivali siteleri kullanilmigtir.
Proje Mersin e Twinning Dergisinde yayinlanarak yayinlanarak daha genis kitlelere ulagmustir.http: //mersinarge.meb.gov.tr/
www/2021-yili-mersin-etwinning-dergisi-yayimlandi/icerik/132 Proje basinda okulda bir sergi agilmasi planlanmig, ancak
pandemiden dolay:r sanal sergi yapilmugtir. https://app.emaze.com/@AOTQRFOCI/my-garden Proje sonunda projede
gorev alan 6gretmenlerin tamaminin bilgi ve becerilerinin gelistigi Google formlar araciligs ile proje 6n anket ve son anket ile
olgtlmiis 6lgme araglari ile elde edilen verilere dayali olarak ortaya konulmustur. http: //meb.ai/U21V8S proje degerlendirme
raporu http://meb.ai/ENjbhG Ulusal ve Avrupa Kalite Etiketi ile 6dillendirilmistir. https://docs.google.com/document/
d/13nL3T-h_CyLAOyEnjPeuNq1ZLYIgAInWvIKPEIHQYeU/edit?usp=sharing Yapilan Caligmalar https://heyzine.com/
flip-book/74d5dftf48.html Karigtk Takim Uriin https://www.storyjumper.com/book/read/107867586/60a12cd608761
http://meb.ai/GSXuMM Ortak iriin https://app.emaze.com/@AOTQRFOCI/my-garden https://wwwyoutube.com/
watch?v=09KtzYwcSRM&t=15s ortak irtin https://online.fliphtmlS.com/hgthj/kfjx/ online dergi https://padleticom/
aka726933/y8kzfndz72822hua https://padlet.com/songulreisoglu/oxaqSvr197hnlt73
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ILAC KUTULARIMIZ DOGADAN

SEMAHAT SERMIN KIZILIRMAK, Tirkiye, Manisa - ZUBEYDE KAN, Tirkiye, Manisa

Dogaya ¢ok farkli kaynaklardan plastik ve dogada uzun siire kalan atiklar birakilmaktadir. Bu kaynaklardan biri
olan ila¢ kutularinin iilkemizde geri déniisiime ulastirilmas: sistematik sekilde saglanamamaktadir. Yetiskin bir
bireyin yillik ortalama ilag tiiketimi 25 kutu civarindadir. Ilaglar tablet, efervesan tablet, kapsiil, flakon, ampul,
krem gibi farkli formlarda tiretilebilmekte ve tabletler biiyiik oranda blister ambalajlar ile piyasaya siiriilmektedir.
Kullanilan blister ambalajlarin plastik igerikli tiretildigini ve plastigin dogada ytizyillarca bozulmadan kalabildigini
bilmekteyiz. Bu projedeki amacimiz, dogaya birakildiginda kirlilige sebep olmayacak bir materyal ile ilaglari
depolamaktir. Tek kullanimlik plastik triinlerin geri déniisiimii konusunda farkindalik olusturmak ve ilag
kutularinda alternatif tiriinleri kesfetmek bu proje ile miimkiin olabilecektir. Bunun arastirmasi sirasinda dogada
bulunan triinlerin bu amagla kullanilabilecegi fark edildi. Arundo Donax isimli bitki bu amaca yonelik kutu
yapiminda faydalanabilecegimiz birok 6zellige sahiptir. Fiziksel yapis1 ve mikrobiyolojik 6zellikleriyle bu bitkinin
ilag veya medikal tirtin depolamadaki yetenegi hakkinda aragtirmalarda bulunuldu. Diinyanin birgok tilkesinde ve
Tiirkiye’nin de hemen her bélgesinde dogada kendiliginden yetisen bu bitkinin ilag etkilesimleri aragtirildi. Spesifik
olarak kullanilan bir gesit kapsiil ilag ile kontrollii deneyler gergeklestirildi.
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TEKNOIKILER MATEMATIGIN iZINDELER/TECHSEC FOLLOWS MATH

SELMA TUTKUN ACUR, Tirkiye, KO CAELI - DUYGU ATMACA, Tirkiye, Bursa
NESRIN SEVER, Tiirkiye, Izmir - BETUL ONDER, Tiirkiye, ANKARA
DENIZ DONMEZ, Tiirkiye, Adana - ZEYNEP OZAY, Tiirkiye, TOKAT
CENNET OZER, Tiirkiye, Mersin - SULE PESEN, Tiirkiye, BURDUR - AYCAN BASGUL, Tiirkiye, Kirsehir

Projemiz uluslararasi €Twinning projesi kapsaminda olup Polonya, Azerbaycan, Romanya, Tiirkiye'den toplam
18 ortakli Avrupa projesidir. Eylil 2020°de basladi, Mayis 2021°de sonlandi. Proje yas grubumuz 7-9'dur. Proje
dili Tiirkge ve Ingilizcedir. Proje etkinlikleri y1l boyunca egitim miifredatina entegre edilmistir. Projemizde web2
ile dijital icerikler olusturarak matematik dersine karst olumlu tutum gelistirilmesini, matematik dersinin daha
eglenceli hale gelmesini ve uzaktan egitimi desteklemeyi hedefledik. Ortak dil olan matematik dersi ile aym
zamanda uluslararasi etkilesimi sagladik. Projemizde 6grencilerimize tretkenlik, elestirel diisiinme, problem
¢6zme, sorumluluk, is birligi, teknoloji becerileri gibi 21 yy. becerilerini kazandirmak i¢in planlanan etkinlikler
uygulanmustir. Etkinliklerimiz interdisipliner yaklasima gore diizenlenmistir. Projemizde ders igerikleri disinda
ayrica 6grencilerin web2 araglarinin kullanimina, kodlama ve igbirlik¢i ¢alismalara yer verilmisgtir.
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GERI DONUSTURUYORUM

SENER AYDOGAN, Tiirkiye, Konya - MEBRURE AYDOGAN, Tiirkiye, Konya
CEMILE GUDER CETIN, Tiirkiye, Mardin - SATT UYGUN, Tiirkiye, Eskisehir
ZEYNEP IGDECI, Tiirkiye, Konya - HATICE OZLEM MAZAK, Tiirkiye, Nevsehir
AYSEL BULBUL, Tiirkiye, Konya - SUMEYRA DEMIRLEK, Tiirkiye, Konya
RAMILA SADIGOVA, Azerbaycan, Neftchala

Bu proje 6gretim siirecinde hissedilen “kaynaklarin etkin kullanimi” problemini ¢6zmek amaci ile uygulanmistur.
Bu genel problem cercevesinde “kaynaklarin gereksiz kullanimini énlemek ve atik ¢6p miktarini azaltma, ithal
edilen hurda malzemeye 6denen déviz miktarini azaltma, dogal kaynaklarin korunmasini saglama, enerji ve su
tasarrufu saglama, diizenli depolama tesislerine giden atik miktar1 azaltma, geri doniisiim ile tasarim kabiliyetlerini
gelistirme” problemlerine ¢6ztimler olusturulmaya ¢alisilmistir. Bu kapsamda proje ile “6grencilerin geri doniisim
kabiliyetleri” gerceklestirilmeye ¢alisilmigtir. Projede hedeflenen amaca ulagilmas: ¢evreyi koruma ve ekonomiye
katki saglamasi agisindan 6nemli goriilmektedir. Proje ile aym1 zamanda Hayat Bilgisi dersi kazanimlarindan
“Tiiketilen maddelerin geri dontsimiine katkida bulunur”; Goérsel Sanatlar dersi kazanimlarindan “Farkli
materyalleri kullanarak ti¢ boyutlu ¢aligma yapar.” kazanimlarin 6gretimi saglanmugtir. Proje 2 tilke ve 6 farkl ilde
ilkokul diizeyindeki 9 okulda 300 civarinda 6grenci ile uygulanmistir. Projenin uygulanmasi igin erken yasta geri
doniisiim kabiliyetleri gelistirmek sebebiyle ilkokul 6grencileri tercih edilmistir. Projenin uygulanmasinda karisik
iilke takimlari ile grup ve bireysel etkinlikler yapildi. Ogrencilere geri déniisiim bilinci kazandirmak igin egitimler,
toplantilar diizenlendi. Yaratici tasarim ¢aligmalar1 yaptirildi. Geri doniisiim ile ilgili etkinlik ve uygulamalar
gerceklestirilmigtir. Projede belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde projenin baginda ve sonunda
anketler uygulanmis ve 6grenci, veli ve 6gretmenlerin sonuca ulagmadaki gelisimleri gozlemlenmistir. Projenin
uygulanmasi sonunda proje baslangicinda ulagilmak istenen ¢6pe giden atik miktarindaki azalma amacina ulagilma
diizeyini belirlemek igin anket veri toplama arac ile elde edilen verilere gore ¢ope giden atik miktarinda yiizde
50 azalma sonucuna ulagilmugtir. Proje sonunda 6grencilerin 6gretim programina kazanimlara ulagma diizeyleri
ders ici gozlem formlari ile él¢iilmiis ve projeye katilan 6grencilerin kazanimlari tam anlamiyla kazanmis oldugu
belirlenmistir. Ogrencilerin gevre koruma, israfin 6niine gecme, birlikte is yapabilme becerisi ve degerlere ulastigt
yapilan gézlem ve degerlendirmelerden anlagilmaktadir. Proje siirecinde 6grenciler atik malzemelerden tasarim
faaliyetleri ile tasarim becerileri, geri doniisiim kabiliyetleri ve ekonomiye katki saglama bilgileri kendi baslarina
dgrenerek dgrenmeyi 6grenme becerilerini gelistirmislerdir. Ogrenciler geri déniisiim ve sifir atik konulu bilimsel
aragtirmalar yapmustir. Ogrencilerden elde edilen yabanci iilke takimlarinda yaptiklar: ¢alismalar ile §grencilerin
tilkesinin dinya tilkeleri arasindaki yeri ve 6nemini, tilkemiz diizeyindeki kiiltiirel zenginlikleri, uluslararas: diizeyde
farkls kultiirleri fark ettigi anlagilmaktadir. Proje siiresince 6grenciler Canva, Renderforest, flixpress, FotoCollage,
PicCollage, Inshot, inncollage, pixiz, photogrid, chatterpix, Google Form, menti, Story Jumper web2.0 araglarin
kullanmuglardir. Projede 6grencilerin gruplar halinde yaptiklar1 galigmalardan geri doniisiimden tasarlanan trtinler
elde edilmistir. Ogrencilerin ortaya koydugu ve tasarladig1 iiriinlerden grencilerin yaratict diisiinme becerilerinin
gelistigi anlagiimaktadir. Ogrenciler olusturduklari kumbara, kalemlik, ¢anta, geri déniisiim kutulari, saks: gibi iiriin
ve fikirleri okulda diger 6gretmen ve 6grencilere sergiler sayesinde sunarak girisimcilik becerilerini gelistirdikleri
belirlenmistir. Projenin siirecindeki uygulamalardan geri doniisiim ve sifir atik proje fikirleri ortaya ¢ikmuistir.
Proje sonuglarinin etkili oldugunun ortaya konulmasina bagh olarak proje okullarinda atiklarin ayristirilmas:
ve geri dontisim tasarimlar1 uygulanmaya baglanmugtir. Proje ¢alismalar1 sosyal medya hesaplarinda, okul web
sitelerinde, EBA da ve yerel medyada yayinlanarak daha genis kitlelere ulagmugtir. Proje sonunda projede gorev alan
6gretmenlerin proje yapma, web2 araglarini kullanma bilgi ve becerilerinin gelistigi yapilan anket 6l¢gme araglar1
ile elde edilen verilere dayal olarak ortaya konulmustur. Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan
hareketle; okullarda geri doniisiim ¢aligmalari ile 6grencilerin tasarim kabiliyetleri gelistirilirken atik miktarmnin
azaltilmasi 6nerilebilir.
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ILAC KUTULARIMIZ DOGADAN

SEMAHAT SERMIN KIZILIRMAK, Tirkiye, Manisa - ZUBEYDE KAN, Tirkiye, Manisa

Dogaya ¢ok farkli kaynaklardan plastik ve dogada uzun siire kalan atiklar birakilmaktadir. Bu kaynaklardan biri
olan ila¢ kutularinin iilkemizde geri déniisiime ulastirilmas: sistematik sekilde saglanamamaktadir. Yetiskin bir
bireyin yillik ortalama ilag tiiketimi 25 kutu civarindadir. Ilaglar tablet, efervesan tablet, kapsiil, flakon, ampul,
krem gibi farkli formlarda tiretilebilmekte ve tabletler biiyiik oranda blister ambalajlar ile piyasaya siiriilmektedir.
Kullanilan blister ambalajlarin plastik igerikli tiretildigini ve plastigin dogada ytizyillarca bozulmadan kalabildigini
bilmekteyiz. Bu projedeki amacimiz, dogaya birakildiginda kirlilige sebep olmayacak bir materyal ile ilaglari
depolamaktir. Tek kullanimlik plastik triinlerin geri déniisiimii konusunda farkindalik olusturmak ve ilag
kutularinda alternatif tiriinleri kesfetmek bu proje ile miimkiin olabilecektir. Bunun arastirmasi sirasinda dogada
bulunan triinlerin bu amagla kullanilabilecegi fark edildi. Arundo Donax isimli bitki bu amaca yonelik kutu
yapiminda faydalanabilecegimiz birok 6zellige sahiptir. Fiziksel yapis1 ve mikrobiyolojik 6zellikleriyle bu bitkinin
ilag veya medikal tirtin depolamadaki yetenegi hakkinda aragtirmalarda bulunuldu. Diinyanin birgok tilkesinde ve
Tiirkiye’nin de hemen her bélgesinde dogada kendiliginden yetisen bu bitkinin ilag etkilesimleri aragtirildi. Spesifik
olarak kullanilan bir gesit kapsiil ilag ile kontrollii deneyler gergeklestirildi.
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SINDIRELLA DOGA MASALLARI MUZIKALI VE DOGA MASALLARI KiTABI

IMRAN ARSLAN, Tiirkiye, Konya

Sindirella Doga Masallar1 Mizikali isminden de anlagilacagi gibi miizikli bir tiyatro oyunudur. Bu tiyatro
oyununu okul6ncesi 6grencilerimiz ve velilerimizin goniillii katihimuiyla sergiledik. Ayrica Doga Masallar1 Kitabini
olusturduk. Bu projenin tiim agamalarinda (senaryo yazma, provalar, miiziklerin segimi, kostiim hazirlanmas, sahne
dekorunun hazirlanmasi, 1s1klandirma, afisler, video ve fotograf ¢ekimi, oyunun sergilenmesi, kitap olusturulmass,
uzman destegi alinmasi, geziler) veli, 6grenci ve dgretmen igbirligi icerisinde ¢alismustir. Anneler gocuklariyla
ayn1 sahneyi paylasarak bu tiyatro eserini sergilemislerdir. Tiyatro eserimizin her asgamasinda Selguk Universitesi
Dilek Sabanci Konservatuvarindan uzman destegi aldik. Ayrica Cevre ve Sehircilik Il Miidiirliigiiniin partnerligi ile
Doga Masal kitabini olusturduk. Yapilan galigmalar 6n ve son test anketleri, memnuniyet anketi yapilarak sonuglar
degerlendirilmigtir. Velilerimiz, bu oyundan sonra ézgiivenlerinin arttigini, topluluk 6niinde daha rahat konusup
daha rahat hareketler ettiklerini soylemislerdir. Bu oyundan sonra liseyi bitirip agiktan tiniversiteye giren, ehliyet
alip araba kullanmay1 6grenen velilerim oldu. Bazi velilerimiz ise ¢ocuklarini araba ile okula getirip gotiirme isini
kendilerinin yapabilecegini gostermek istediler. Evlerinde her giin yaptiklari islerin bir zaman sonra yiik oldugunu
ama bu oyuna katilarak kendilerinin daha verimli, caligkan ve ise yarayabildiklerini gérmek onlar1 ¢ok mutlu ettigini
veiglerinde oyunculuk potansiyelinin oldugunu soylediler. Velilerim kendilerini kanitladilar. Bu oyun ile velilerimde
mutluluk ve haz duygusu, iletisim becerileri, 6zgiiven, basari, sosyal ve duygusal beceriler gelisti. Cocuklarim,
derslerde eglenerek te 6grenebileceklerini gordiler. Anneleriyle, arkadaslariyla, 6gretmeniyle ve sevdikleriyle
yaptiklar1 ¢alismalar paylasma olanag: buldular. Mutlu olduklarini her ortamda vurguladilar. Veliler ve ¢ocuklar
senaryodaki rollerine uygun olarak hareket ettiler. Bazen de dogaclama yaptilar. Cocuklar sahne korkularini yendi.
Topluluk 6niinde konusma, topluluk 6niinde verilen rolii geregince yapma, basarili olma duygusunu yasadilar.
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ZORBALIGA DUR DE AKRANLARINLA EL ELE

BENGUL BIROGLU SAHBAZ, Tirkiye, Mersin - NIiHAN SENOL, Tirkiye, Mersin

Aralik 2021’de baglayip Mayis 2022 'de tamamlanmasi planlanan bu proje; biri Azerbaycan'dan ve yedisi Tirkiye'den
olan 8 ortagy ile uluslararasi bir projedir. 40 6grenci ile ¢alisilan projenin temel amaci okullarda siklikla karsilagilan
akran zorbalig1 problemlerine dikkat gekmek ve ¢6ziim 6nerileri sunmaktir. Hedef kitlenin zorbalik davraniglarina
karg1 bilinglendirilmesi ve s6z konusu davraniglara maruz kaldiginda ne yapmasi gerektigi konusunda farkindalik
gelistirmesi beklenmektedir. Projede 63rencilere 6n test ve son test olarak “Akran Zorbalig1 Anketi” uygulanacak
olup sonuglari analiz edilecektir. Caligma siiresi boyunca okullarda zorbalik tiirlerinin tanitilmasi, rehber
ogretmenlerle ig birllgi yapilmasi, zorbalik konulu kitap okuma ve film izleme etkinliklerinin diizenlenmesi,
zorbaliga ¢6ziim Onerileri igeren 6grencilerin yazip oynadig: skeglerin hazirlanmasi ve her ay yapilan ¢evrim igi
toplantilarla ¢aligmalarin degerlendirilmesi planlanmaktadir. Proje etkinlikleri ile hedef kitlede etkili iletisim
becerileri, 6tke yonetimi ve empati yetisi kazandirmak gaye edinilmigtir. Ayni1 zamanda giivenli internet kullanimi
ve egitimde teknolojiyi etkin kullanmak da projenin amaglar: arasindadir. Projeye ait web sitesi ve gazete haberleri
bashca yaygmlastirma ¢alismalarindandir. Proje 6grencilerinden olusturulmus ti¢ 6grenci takiminin hazirladig:
ortak ve i birlikli tirtinler disiplinlerarasi bir yaklagimla ortaya konmustur.
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FUAT SEZGIN ILE KOKLERIMIiZE DONUYORUZ (GPDP)

FADIMANA YETIS MESE, Tiirkiye, Konya

Islam Bilim Tarihinin Kutup Yildiz1 Prof. Dr. Fuat Sezgin yaptig1 konferanslarinin birinde: “Ben burada ilk énce
hocalara seslenmek istiyorum. Talebeleri asagihik duygusundan kurtarmaya galigsinlar. Tirk milletini agagilik
duygusu bir kanser gibi kemiriyor.” demisti. Onun bu seslenisi projeyi hayata gegirmemizin en biyitk gerekgesi
ve nihai hedefidir. Konya'da 6grenim goren genglerin pek ¢ogunun Fuat Sezgin'i tanimadigini iiziilerek gordiik.
Bir asra yakin yagadigi émriinii Islam ve bilim yolunda harcayan bu insanin genglere anlatilmasi ve onun vefatinin
ardindan onun yolunda ilerleyen gencler ortaya ¢ikarmak temel gayemizi olusturmugtur. On farkhi okuldan
(ilkokul, ortackul ve lise kademlerinde) otuz alti dgrenci ile faaliyetlerimizi gergeklestirdik. 14 farkh faaliyet
alaninda caligmalar yaptik. 1. proje ekibi Fuat Sezgin'in kendi yazmus oldugu ve Islam bilim tarihi hakkinda yazilan
kitaplar1 okudular ve siireg iginde kitap degerlendirme toplantilar1 yapildi. 2. “Son Devrin Bilim Abidesi: Fuat
Sezgin” belgeseli ve TRT tarafindan yayinlanmis Fuat Sezgin Belgeseli'nin projede yer alan 6grencilerin okullarinda
gosterimleri gerceklesti.3. Konya Islam bilim tarihe yon veren Sahip Ata Camii, Sirgali Medrese, Karatay Medresesi,
Ince Minareli Medrese 3 Mart 2020 tarihinde projede gorev alan grencilerle rehber egliginde ziyaret edilmistir.
Egitim yuvalar1 olan bu medreselerin Islam Bilim Tarihi agisindan 6nemi izah edilmistir. 4. Goniilliilerimiz
Sayesinde Ormanlarimiz Tertemiz etkinligi ile ¢evre temizligi yapildi. S. 11.11.2021 Milli Agaglandirma Giiniinde
Kadimhani ilgesine “Prof. Dr. Fuat Sezgin Hatira Ormam1” kuruldu. Kadinhani Belediyesi tarafindan projenin bu
etkinliginin uygulanmasi icin tahsis ve hibe edilen alana 101 fidan dikildi. Hatira ormani tabelasinin da yerlestirildigi
alanda kiigiik bir orman olusturuldu. 6. Projede gorev alan 6grencilerin dogal giizellikleri yerinde kesfetmeleri
i¢in grup halinde trekking faaliyetini gerceklestirdi. 7. kig ayinda ormanlik alana kedi ve képek mamasi birakma
etkinligi gerceklestirildi. 8. Istanbul Giilhane Parki icindeki Islam Bilim ve Teknoloji Tarihi Miizesi Miisliiman
bilim adamlarimin yizyillar boyu insanliga armagan ettikleri icat ve kesiflerinin kapsaml bir sekilde sunuldugu
bir mekandir. Proje &grencileri tarafindan 19 Kasim 2021 tarihinde Fuat Sezgin 6nderliginde kurulan miize ve
kiitiiphane ziyaret edildi. 9. Necmettin Erbakan Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim, Seramik, Geleneksel
Tiirk Sanatlar1 ve Grafik boliimlerinin Prof. Dr. Fuat Sezgin anisina 2019 yilinda yaptiklar: eserlerden olusan sergi
2 Aralik 2021 tarihinde Tantavi Kiiltiir Merkezinde projenin paydaglari icin sergilendi. 10. “Giiciinii K6klerinde
Bulan Gengler” isimlikonferansin 1. oturumunda proje kapsaminda okuduklar: kitaplardan hareketle metinlerini
olusturan 9 6grenci konusmaci olarak yer alds. 11. “Giiciinii Koklerinde Bulan Gengler 2. Oturum” da ise Islam Bilim
Tarihi Aragtirmalar1 Vakfi Miitevelli Heyeti Uyeleri Siimeyye Baybara, Mihriban Atas, Aysegiil Kutluca konugmaci
olarak gérev aldilar. 12. “Miisliimanlar Bilim ve Teknoloji Tarihinin Neresinde? 1. Oturum” 2 Aralik 2021 tarihinde
Tantavi Kultiir Merkezinde gergeklesti. 13. “Mislimanlar Bilim ve Teknoloji Tarihinin Neresinde? 2. Oturum” 2
Aralik 2021 13.30°da Tantavi Kiiltiir Merkezinde gereklesen ikinci oturumda ise Prof. Dr. Mustafa SAHIN, Prof.
Dr. Fikret KARAPINAR ve Prof. Dr. Ahmet Turan YUKSEL konusmaci olarak gorev aldilar. 14.Projenin sonunda
ogrenci ve akademisyen makalelerinden olusan ISBN ve bandrole sahip proje kitab1 yayimlandi. Proje 2020-2021
stirecinde gergeklesmis ve Genglik ve Spor Bakanlig: tarafindan 18.500 tl ile desteklenmistir. Milli Egitim Bakanlig
ile Fuat Sezgin vakfi arasinda 2022 Ocak ayinda bu tarz ¢alismalar1 desteklemek i¢in protokol imzalanmugtur.
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AHLAKI DEGERLERIMIiZ

MUSTAFA GUDEK, Tiirkiye, Konya - MERVE KAPCI, Tiirkiye, Konya - BADIRNISA QULIYEVA, Azerbaycan, Bakii
FATMA AKBULUT, Tiirkiye, Konya - FERRUH BASAR, Tiirkiye, Konya - GAMZE SIMSEK, Tiirkiye, Konya
KADER TURAN, Tiirkiye, Ankara - NAZLI AKKOYUN, Tiirkiye, Konya - ZEHRA UNVER, Tiirkiye, Konya
HALIL SAYG], Tiirkiye, Konya - RIDVAN YILMAZ, Tiirkiye, Konya

AHLAKI DEGERLERIMIZ Mustafa Giidek, Merve Kapci, Badirnisa Quiliyeva, Halil Saygi, Ridvan Yilmaz,
Ferruh Basar, Fatma Akbulut, Gamze $imsek, Kader Turan, Zehra Unver, Nazli Akkoyun. Ahlaki Degerlerimiz
projesi toplumumuzda azalan toplumsal sayg: kavramini 6ncelikle 6grencilerimize, onlarin vasitasiyla da velilere
hatirlatmak amaciyla tasarlanmug bir projedir. Projenin temelinde adab-1 muaseret kurallari olup, pandemide,
sofrada, konugmalarda, dogada ve dostluklarda adab-1 muageret olmak iizere S ana baslikta ¢alisma takviminde yer
almigtir. Bu § baglikla ilgili olarak 6ncelikle 6grencilere konuyla ilgili adab-1 muaseret kurallar1 anlatilmis, bunlarla
ilgili etkinlikler yapilmus, hazirlanan brogiirler ile 6grenciler 6grendikleri bilgileri velilere ulagtirilmugtir. Her ay bir
konu iizerinde durulmus ve ay sonunda konuyla ilgili 6grencilerle birlikte bir hikye kitab1 yazilmistir. Proje sonunda
5 kitaplik bir hikaye seti meydana getirilmistir. Projede pandemi gibi giincel konularin yaninda degerler egitimi
igerisinde yer alan nezaket, sofra adabi, dostluk, akrabalik, doga sevgisi gibi evrensel degerlere de yer verilmistir.
Proje baglangicinda Google forms araci ile 6grenci ve velilere 6n anket yapilmus, proje sonunda ayni sorularla
son anket yapilarak anket analizi yapilmistir. Bu analize gore 6grencilerin pandemide adab-1 muageret kurallarina
uyma orani %67'den %100’e; konusmalarda adab-1 muageret kurallarina uyma oran1 %64’ten %97’ye, dogada adab:
muageret kurallarina uyma oran1 %55’ten %100’ ciktig: tespit edilmistir. Velilere yoneltilen sorularda da 6grencilerin
gelisimlerinin ayni oranda oldugu tespit edilmistir. Ayrica anketlerde yoneltilen proje sayesinde 6grencilerin
edepli insan olmasi yoniinde katkisi var m1 sorusuna 6grenciler %82, veliler %70 oraninda kesinlikle katilryorum
seklinde olumlu yamitlamuglardir. Bu veriler 11ginda projenin baslangigta belirlenen hedeflerin hepsine ulastig:
sonucuna varilmistir. Proje konular1 Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler miifredati ile uyumlu olarak belirlendiginden bu
derslerde sik sik projeyle ilgili etkinlikler yapilmistir. Yine Tiirkge, gorsel sanatlar derslerinde yapilan etkinliklerle
proje miifredat uyumu saglanmistir. Proje Tiirkiye ve Azerbaycan'dan katilan 3 farkl ilde ilkokul dizeyindeki 11
okulda yaklagik 250 6grenci ile uygulanmustir. Projede yer alacak 6gretmenlerin tamamu ilk defa proje yiirtitecek
ve web2.0 konusunda tecriibe kazanmak isteyen 6gretmenlerden segilmis ve proje boyunca verilen egitimlerle
dgretmenlerin basarilt bir proje siireci gecirmeleri saglanmistir. Ogretmenlerin mevcut durumlari yine Google
forms anket araci ile 6n anket ile belirlenmis, proje sonunda yapilan son anket ile sonuglar kargilanmigtir. Buna
gore hi¢ web2.0 araci kullanmayan 6gretmen oran1 %30°dan %0, bazen web2 araci kullanim oran1 %50’den %0’a
diismiistiir. Siirekli kullanim orani ise %0’'dan %45, sik stk kullanma oran1 %0’dan %55’ ¢ikmustir. Ogretmenler
proje sonunda projenin mesleki gelisimlerine katkisini ise %100 olumlu olarak degerlendirmistir. Projede yapilan
ogrenci tanigma ve degerlendirme webinarlar: ile Azerbaycan ile Turkiye killtirleri arasinda etkilesim olmus ve
ogrenciler iki kardes tilke hakkinda bilgi sahibi olmuslardir. Proje siiresince 6grenciler classtools, canva, wordart,
avatoon, chatterpix, wordwall, jigsawplanet, canva, cooltext, voki gibi web2.0 araglarini kullanmiglardir. Projenin
stirecindeki uygulamalardan farkli baghiklar ile adab-1 muageret temelli projeler yapilmaya devam edilmistir. Projenin
gorinirligi ve yaygmlastirilmasi facebook ve blog sayfalari ile saglanmistir. Projede yer alan 6gretmenlerin tamamu
hem ulusal hem de Avrupa kalite etiketi ile 6dillendirilmistir. Proje sonunda yapilan anketler neticesinde adab-1
muageret konularmnin okullarda ders olarak okutulmas: gerektigi distinilmistiir. Bakanhgimizin bu konu ile
ilgili olarak miifredat igerisine miistakil ders olarak adab-1 muageret isimli bir ders koymas: onerilebilir. Anahtar
Kavramlar: Adab-1 muageret, edepli ¢ocuklar, degerler egitimi.
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MUCIZE ARILAR

OZLEM HOROZ, Tiirkiye, Hatay - M. NESLIHAN AKCAN, Tiirkiye, Hatay
HATICE DOGAN, Tiirkiye, Hatay - EMEL TURAN, Tiirkiye, Mersin
KUBRA YILDIZ, Tiirkiye, Hatay - TEVHIDE TEMIZ, Tiirkiye, Mersin
NURAN ULKER, Tiirkiye, Konya - SEBNEM SEN, Tiirkiye, [zmir
EDA YILDIRIM, Tiirkiye, Sakarya - BERRAK SARICAM, Tiirkiye, Amasya

Mucize Arilar Projesi, farkli okullardan on ilkokul ti¢tincii simif 6gretmenini bir araya getiren ve arilarin yagamini,
insan yagsamindaki 6nemini detayli aragtirmaya yonelik etkinlikler iceren ulusal bir eTwinning projesidir. Projenin
ele aldigi konu: Arlarin yagamimizdaki 6nemi nedir? Arilarin yasamuni tehdit eden faktérler nelerdir? Ana
amaglari: 1. Arilarin ekosisteme katkilari, yasamimizdaki 6nemi ve arilari tehdit eden faktorler hakkinda farkindalik
olusturulmasi, 2.Smifta verimli teknoloji kullamimi Ikincil amaglari: 1.0gretmen ve ogrencilerin 21.yiizyil
becerilerinin gelistirilmesi 2.0grenciyi arastirma yapmaya tesvik ederek 6grenme isteginin, farkindaliginin ve merak
etme giidistnin arttirilmas: 3.Velilerin proje siirecine katki saglamasi Proje etkinlikleri siiresince proje tabanl
bilgisayar destekli 6grenme yaklasimi ve arastirmaya dayali 6grenme yontemi gibi yenilikgi ve yaratic1 pedagojik
yontemler kullanilmis ve miifredata uyarlanmugtir. Ogrenciler bilgisayar kullanma becerilerini gelistirici bireysel
calismalar yaparak poster, logo, kelime bulutu gibi triinler hazirlamis, kiigikk grup galigmalar1 yapmaya tegvik
edilerek bu becerilerini gelistirmislerdir. Ortak okullar arasindaki iletisim ve bilgi alisverisi merkezi bulusma yeri
olarak kullanilan Twinspace de gerceklesmis, Messenger grup, Web sitesi, Facebook grup ve Instagram hesaplar: da
hizh ve verimli iletisim ile projenin yayginlastirilmasi icin aktif olarak kullanilmistir. Forumlar da paylagilan sorular
6grenci ve ogretmenler tarafindan cevaplanarak hem etkili iletisim kurulmug hem de bilgi paylasimi yapilmistir.
Iletisim icin en ¢ok kullanilan araglardan biri olan Ogretmen Biilteni ve Proje Giinliigii yardimu ile iletisim ve bilgi
paylagimi kolaylikla yapilmistir. Ortaklar arasi materyal degisimi etkinliginde 6grenciler Origami sanatini kullanarak
kitap ayiraglar1 yapmay1 6grenmis, eslestirildikleri okulun 6grencilerine yeni yi1l armagani olarak gondermistir.
Materyal degisimi yaptiklar okul ile yapilan ortak okul goriismeleri de proje ortaklarinin isbirligi, iletisim ve bilgi
aligverisi yapma becerilerini gelistirmistir. Arilarla Macera adli Dijital oyun etkinligine aile de katilmus, ¢ocuklarin
aileleri ile birlikte evde oynadig: bu etkinlik, ¢ocuklarin giivenli internet ortaminda arilarin macera dolu yagamin
eglenerek kesfetmelerine firsat vermis ve ebeveynleri ile birlikte kaliteli zaman gegirmelerini saglamugtur. Ibirlikci
Grup Calismasi etkinligi ile 6grencilerimiz bir yapbozu akranlari ile ibirligi yapip tamamlayarak bir grubun pargasi
olma firsat1 yakalamugtir. Karma Ogrenci Gruplar1 Etkinliginde, twinspace dgrencileri gruplara ayrilmus, aragtirma
yapmaya tesvik edilmis ve bir gruba katilarak ortaya bir tiriin ¢ikarmalarina firsat verilmigtir. FORUM sekmesinde
olusturulan sorularla da 6grenci ve 6gretmenlerin aktif olarak isbirligi ve beyin firtinasi yapmalar1 saglanmistir.
Teknolojinin sinifta kullanilmasi 6grencileri farkli ve yenilik¢i bir yontemle tanigtirmus, onlara sinifigerisinde degisik
iletisim ve isbirligi sekillerini 6grenme firsat1 vermistir. Projenin 6lgme degerlendirme sonuglarina ulagmak igin
nitel aragtirma yaklagimu tercih edilmis, veri toplama araci olarak tek grup 6gretmen anketleri, veli anketleri, 6grenci
anketleri ve gozlem formlar1 kullanilmistir. Anket 6lgtimlerinin yan sira 6grencilerin bilgi, beceri ve tutumlarini
sergilemeleri i¢in gozlem, performans 6devi, agik uglu sorular gibi ¢oklu degerlendirme teknikleri kullanilmugtir.
Yapilan son 6grenci anketine gore dgrencilerin severek gorev ve sorumluluk aldig: etkinlikler sunlardir: % 54.4a
teknoloji kullanimi etkinligi 9%59.6s1 arilarin yasami aragtirma etkinligi %47.4'u ise dijital oyun etkinligi Proje
sonunda iki ayr1 ¢ikti elde edilmigtir: Proje 6gretmenleri tarafindan hazirlanan Arnlarin Yagamini Tehdit Eden
Faktorler e-Rehberi Proje 6grencileri tarafindan hazirlanan ve arilarin yagamini anlatan ‘Ar1 Viz Viz’ hikayesidir.
Projenin yayginlastirilmasi iin bir web sitesi ve sosyal medya hesaplar1 bulunmaktadir. Etkili bir yayginlastirma igin
projenin final etkinligi olarak 2. UPUES 2022 Sempozyumu’na bagvurulmasina karar verilmistir.
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COMAKLI'DA OKUYORUM

HALIL YAVUZ EZGINCI, Tiirkiye, Konya

Okuma bireyin i¢inde bulundugu diinyay1 ve bireyleri tanitan, diinyasini zenginlestiren; kisisel ve toplumsal
kimligini kazanmasinda etkili olan bir dil becerisidir ve 6grenildigi andan itibaren yagaminin sonuna kadar bireye
gereklidir. Okuma, toplumlarin medeniyet igindeki yerlerini belirleyen bir 6zelliktir. 59049 nolu Comaklrda
Okuyorum projesi 2020-1 Genglik Projeleri Destek Programu kapsaminda Genglik ve Spor Bakanlig1 arafindan
finanse edilmistir. Comakli'da Okuyorum projesi ile 6zellikle kitap okuma aligkanhginin ¢ok diisiik oldugu Comakls
Mahallesinde kariyer giinleri, yazar bulusmalar, kitap kritigi etkinlikleri, annemle okuyorum etkinlikleri ile proje
tarafindan finanse edilen “Comakli Kitap Kahve” de okuma aligkanligimin kazandirilmasi hedeflenmistir. Proje
kapsaminda Ilkokul, Ortaokul, Lise ve iist yas gruplari ile faaliyetler diizenlenmistir. Kitap okumanin yaninda
okguluk sporunun gelistirilmesi ve tilkemize sporcu kazandirilmas: hedeflenmistir. Proje kapsaminda 20 6grenciye
olimpik sporcu lisansi ¢ikartilmigtir.
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ART ONLINE/ CEVRIMICI SANAT PROJESI

BAHAR SAPAN, Tiirkiye, Yalova - EVRIM TAN, Tiirkiye, Balikesir
ELIF GENG, Tiirkiye, Cankir1 - NERIMAN KILIC, Tiirkiye, Sivas
EMEL SAR], Tiirkiye, Trabzon - CIGDEM EROGLU, Tiirkiye, Istanbul
AYSUN SULE GIDER, Mersin, Tiirkiye - MEHTAP MEYDANERYI, Tiirkiye, Cankir1

Ozet: Art Online Projesi Etwinning Platformu iizerinde, 15-19 yas arasi dgrencilerimizin akranlariyla bir araya
gelerek ortak bir bakis agis1 gelistirmelerini saglayacak sanatsal faaliyetleri temel almaktadir. Projede ilk olarak
6gretmen ve 6grencilere 6n test uygulanmug ve katihmecilarin gereksinim ve ihtiyaglar: tespit edilerek bilgi diizeyleri
ol¢ulmiistiir. Cevrimici planlama toplantilariyla proje hedefleri ve yiiriitilecek faaliyetler belirlenmistir. Projenin
yayginlastirilmasi amaci ile sosyal medya hesaplar olusturularak, tiim katihmecilarin paylagimlariyla aktif bir sekilde
kullanilmas: saglanmistir. Proje sayesinde 6grenciler salgin donemi nedeniyle, yerinde etkinliklere katilamiyor
olsalar dahi ¢evrimici ortamda resim, miizik, sinema, tiyatro gibi sanatsal ¢alismalara erisim imkani yakalamiglardir.
Ayrica Resim, Miizik, Tiyatro vb. alanlarda tin yapmis sanatgilarla ¢evrimigi toplantilar diizenlenmis ve 6grencilerin
sanatsal anlamda genel kiiltiir sahibi olmalar1 saglanmustir. Ogrencilerimiz web 2 araglar1 sayesinde biligim alaninda
kendilerini geligtirerek aktiflik kazanmiglardir. Ogrencilerimiz akranlar ile kiltiirler arasi iletisim kurmalari
sayesinde sosyal ve kiiltiirel anlamda kazanim elde etmis, gorev aldiklar: etkinlikler sayesinde 6zgiivenleri artirilmug
ve sosyallesmelerine katki saglanmistir. Yurt dis1 ortagimizin olmasi nedeniyle katiimecilarin yabanci dil becerileri
gelismis, yabanci dil 6grenmenin gerekliligi ve kullanimi konusunda gelisim saglanmistir. Katihmeilar 21.Yiizyihn
teknolojik gelismelerine ayak uydurarak web 2 araglarimi kullanmay1r 6grenmisler ve bilisimsel diizeylerini
artirmuglardir. Projede Yaratici Diisiinme, Isbirligine Dayali Ogrenme, Coklu Zeka Yaklagimi, Yapilandirmact
Ogrenme yaklagimlari, Proje Tabanli Ogrenme Yaklagimu gibi cok yonlii §grenme yaklagimlarindan yararlanilmistir
Sonug olarak 6grencilerimizin Mizik, Gorsel sanatlar, tiyatro, sinema, siir, edebiyat vb. disiplinler aras1 konularda
genel kiltiir diizeyi artarken ayni zamanda Sosyal sorumluluk gerektiren ¢aligmalardan, otizm haftasi, diinya
su glinii vb yapilan etkinlikler sayesinde ise saygili ve sorumlu bir vatandas olma bilingleri artirilmistir. Projede
yapilan 6n test ve son test anketimizin sonuglarina gére alindiginda projenin amacina ulasti1 gérilmiis olup, sosyal
medya hesaplarinda yapilan paylagimlar sayesinde projenin goriiniirligi artirilmigtir. Mart 2021 yilinda Tirkiye
ve Romanya ortaklig: ile yiriitillen ve 6zel gereksinimi olan bireylerin de yer aldig1 proje, Ulusal Kalite Etiket ve
Avrupa Kalite etiketi ile 6diillendirmis ve Haziran 2021°de basariyla sona ermistir. Anahtar Sozcik: Cevrimigi
Sanat, Miizik, Resim, Tiyatro, Sinema
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EKOLOJI ELCILERI

HITAME ORAL, Tiirkiye, Konya

Gelisen teknolojiyle birlikte insanlarin dogal kosullar1 degistirebilme yetenekleri ¢evreyi etkileyerek, ¢evrede
degisimlere neden olmaktadir. Her gegen giin dogal yap1 biraz daha bozularak yasam alanlar1 daralmaktadir. Insan
niifusunun artisiyla birlikte dogal kaynak tiiketimi de artmaktadir. Teknolojinin getirdigi cevresel yiikle, cevre
sorunlar1 giinimiiziin en 6nemli sorunu haline gelmistir. Cevre bilincinin olusturulmasi ve gevre egitiminin siireklilik
kazanmasinin saglanmasi gerekmektedir. Bunun i¢in 6zellikle erken yaslarda gevre egitimine 6nem verilmelidir. Bu
proje; erken ¢ocukluk doneminde gevre sorunlarina karst duyarli, dogaya ve onun olusturdugu ekosisteme kars
olumlu davranis ve tutumlari olan, doganin isleyisi hakkinda temel bilgileri edinen, ¢evresel sorumluluk bilincine
sahip bireyler yetistirmeyi amaglamaktadir. Proje siirecinde; 18-23 Ekim tarihleri arasinda alaninda uzman egitmen
ve akademisyenlerle bir araya getirilen, Konya merkez ilgelerinde (Karatay, Meram ve Selguklu) ikamet eden
60-72 ay araligindaki 24 okul éncesi 6grencisine deney, gozlem, oyunlastirma, yaratici drama, egitsel oyunlar,
STEAM, masal anlatim1 ve doga gézlemiyle olumlu ¢evre bilinci kazandirilmaya ¢alisildi. Projede 6grenci grubu
segilirken; sosyoekonomik yasam kalitesi diisiik, aile ile ilgili olumsuz faktérleri (bosanma, dksiiz vb.) tasiyan
sehit ve gazi ¢ocuklarina oncelik verildi. Katiimeilarin farkli okul ve ilgelerden secilmesine 6zen gosterilecek, bu
sekilde proje kapsamindaki bilgi ve deneyimlerin yayginlastirilmas: saglandi. Proje etkinlikleri Karatay, Meram ve
Selguklu ilgelerinde bulunan EKO okullardan Karatay Belediyesi Fetihkent, Mevlana ve Sel¢uklu anaokullarinin
agik sinuf uygulama alanlarinda ve Sille Tabiat Okulu atélyelerinde gerceklestirildi. Bu projede doga, olumlu ¢evre
bilinci, ekosistem ve gevre sorunlari kavramlar1 6grencilere aktarildi. Proje 6ncesi ve sonrasinda 6grencilere Dog.
Dr. Fatma Nilgiin CEVHER KALBURAN'm “COCUKLAR ICIN CEVRESEL TUTUM OLCEGI” uyguland.
Uygulanan olgek, okul 6ncesi yas grubu gevre olgekleri kategorisinde en detayli 6lgekler arasinda yer almaktadur.
Olgek verileri incelendiginde 6grencilerde olumlu gevre bilinci kazanimlarini edindikleri goriilmektedir. Ayrica
tutum 6lgeginin yaninda 6grencilerin yas gruplar1 géz éniinde bulundurularak, yapilan etkinliklere uygun; giin
sonu degerlendirmesi, goriisme etkinligi, gelisim gozlem formu ve resimli ginliikler, projemizde rehber olarak
gorev yapan Psikolojik Danigmanlik ve Rehberlik 6gretmenlerimizce uygulandi. Etkinliklerin tamamlanmasindan
sonra projenin yayginlagtirilmasi i¢in 2020-2021 egitim 6gretim yilinda etkinlikleri destekleyen ¢aligmalarin
yuritiilebilmesi amaciyla katihmeilarin okullarina gevrenin korunmas: ile ilgili tesvik edici mesajlar gonderildi.
Ogrencilerin doga egitiminde yaptiklar1 ¢aligmalar proje resmi web sitesi ve Instagram hesabr iizerinden paylagildi.
Web sitesinde projenin tanitimi, amaci, hedef kitlesi, duyurular, doga egitimi ve gozlemleri, saha galigmalar1 ve
fotograflardan olugan béliimler yayinlandi. Yapilan etkinliklerden esinlenerek Konya Il Milli Egitim Miidiirligii
biinyesinde yiiriitiilen Konya Insan Mektebi catis1 altinda anasinifi ve ilkokul kademelerinde gesitli etkinlikler
degistirilerek uygulamaya baslanild. Proje 6zeti ve etkinliklerin igerikleri MEB Ozel Kalem Sube Miidiirii Dr. Ozge
Sagbas tarafindan talep edildi. Bu sayede projenin yayginlastirilmasina katkida bulunulmustur.
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YUNUS DERKi...

EZGI ALBAYRAK, Tiirkiye, Antalya - ZEYNEP CAYIR, Tiirkiye, Ordu

Projemiz 10 Tiirk 2 Azeri toplam 12 ortaktan olugmaktadir. Projemizde saygi, hosgorii, dogruluk, yardimseverlik,
sevgi, empati gibi birgok degerler dizisini barindirmaktadir. Projemizde; Tasavvuf ve halk sairimiz Yunus Emre’ yi
6grencilerimize tanitmayt, Tiirkgeyi giizel kullanmalarini saglamayy, dil,el-diisiinme becerilerini gelistirmeyi, gelecek
nesillere, iyiligi, dogrulugu, sevgiyi ve goniil yapici olmay1 benimseterek manevi degerlerimizi bilerek yetistirmeyi,
caligmalar1 web2.0 araglar1 kullanarak dijital ortama tagimay: hedefledik. Projemiz kapsaminda toplam 4 faaliyet
yapilmis, 3 web 2.0 araci tamitilmistir. Proje plani, hedefleri, gorev dagihmi ortaklarimizin katilimiyla olusturup,
etkinlikler planlarken webinar, chatroom, zoom tzerinden bir araya gelerek, anketler diizenlenerek 6grenci-veli
isbirligi yaparak, ortak tiriinler olusturduk. Egitici, keyifli etkinlikler planlayip 6grencileri merkeze alarak projeyi
gerceklestirdik.Projemiz baglangicta ortaklar arasi belirlenen hedefler dogrultusunda basariyla gerceklesmis, tiim
ogretmen ve Ogrencilerimizin aktif katilmiyla sonuglanmistir. Twinspace” de yaymladigimiz ¢alismalarimuzla,
proje sonu anketi ve raporlarimizla belgelenmektedir. Bu projeyle birlikte 6gretmenler mesleki agidan kendini
gelistirmis, farkli iller ve okullardaki meslektaglarini tamima firsati bulmus, egitimde yenilikler, farkli 6gretim
metodlar1 hakkinda fikir aligverisinde bulunmustur. Ogrencilerimiz, farkl: okul ve illerdeki &grencilerle tanigma
firsat: bulmus, paylagimlarda bulunarak, ortak calisarak birbirlerinden olumlu yénde etkilenmistir. Ogrencilerimiz;
grup calismasl, arastirma, gozlem yapma, sunum yapma, liderlik, yaraticilik, dijital beceriler agisindan kendilerini
gelistirmiglerdir. Projemiz boyunca ortaklarimiz ve &grencilerimiz teknolojiyi etkin kullanmistir. Belirli giin ve
haftalarin kutlanmasina da projemizde yer vererek farkindalik sagladik. Zoom tzerinden yaptigimiz Sosyal ve
kiiltiirel etkinliklerimizle siir dinetisiyle bulusarak keyifli vakit gegirdik. Ogrencilerle toplantilar, yarigmalar yaptik.
Velilerden proje boyunca 6grencilerin gelisimi ile ilgili olumlu geri bildirimler aldik. Uyguladigimiz veli, 6grenci,
ogretmen 6n anket ve son anketlerde, 6grenci 6gretmen degerlendirme videolarinda, forum ve tartismalarda
bu olumlu gelismeleri gormekteyiz. Ayrica anket raporlarimizda da basariya ulastigimiz agik¢a gorilmektedir.
Yaptigimuz calismalari twinspace tizerinden, proje bloghesabindan, okul web sitelerinden paylasarak yayginlagmasin
sagladim. Final tirtinlerimizi, is birlik¢i ¢alismalarimizi basariyla olusturduk. Degerler; olgun, iyi bir insan, uyumlu
ve tretken bir vatandas olmanin en 6nemli sartidir. Degerler bir insan olarak ne oldugumuz, ne olmamiz ve nasil
olmamiz gerektigi hususunda bizim yolumuzu aydinlatir. Bu projeyle hem Yunus Emre’yi tanittik, hem Tirk¢enin
onemini hatirlattik hem de degerlerimizle 6grencilerimizi gelistirdik.
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MARIFETLI COCUKLAR

MUSTAFA GUDEK, Tiirkiye, Konya - HACER YUKSEKDAG, Tiirkiye, Konya
TANYA MAMMADOVA, Azerbaycan, Bakii - AYSE SOYLER, Tiirkiye, Konya
BARI$ MORDAL, Tiirkiye, Konya - DENIZ YILDIRIM, Tiirkiye, Konya - HATICE ATIK, Tiirkiye, Konya
MUSTAFA GUN, Tiirkiye, Konya - SINEHAN KOCHAN, Tiirkiye, Konya
SERAFETTIN ATAG, Tiirkiye, Konya - MEHMET CETIN, Tiirkiye, Konya

MARIFETLI COCUKLAR Marifetli cocuklar projesi, uzaktan egitim ve pandemi nedeniyle sanal ortamlarda cok¢a
zaman gegiren 6grencilerimizin, sanal ortamlardan uzaklagarak el becerilerini gelistirmeleri amaciyla tasarlanmug bir
projedir. Projede bayrak tasarimu, hat sanati ile yazi tasarimlar1 ve kilim dokuma caligmalari yapilmigtir. Ogrenciler
tamamen kendi el becerileri ile tiriinler ortaya koymuslardir. Projede agirhikli olarak Gorsel sanatlar dersleri
kazanimlarina yer verilmis olsa da, kilim dokuma ile Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler derslerindeki kiiltiirel 6geler
konular1 kazanimlarina deginilmis, hat sanat1 ¢alismalarinda da Tirkge Dersi yazma kazanimlarina deginilmistir.
Yine Bayrak tasarimlar1 sirasinda Matematik dersi értintiiler konusuyla proje iligkilendirilmistir. Projede Konya
ilimizden 10, Azerbaycan Baki’den 1 6gretmen yer almig olup, ilkokul diizeyinde yaklagik 250 6grenci ile proje
etkinlikleri gerceklestirilmistir. Proje ¢aligma takviminde yer alan etkinliklerin ilkokul 6grencilerinin dikkatini
daha ¢ok ¢ekecegi igin proje ilkokul 6grencileriyle yiritilmistir. Proje basinda 6grencilerin yapilacak galigmalar
hakkindaki farkindaliklarini 6l¢mek adina 6n anket yapilmus, proje sonunda yapilan son anket ile de 6grencilerdeki
gelisim tespit edilmeye calisgilmistir. Bu anketlere gore 6grencilerin kiiltiirel 6geleri tanima oran1 %93’, 6grencilerin
el becerilerinin gelisim oranm1 %95, 6grencilerin sanal ortamlardan uzaklasma orani %81’e, 6grencilerin web2.0
araglari ile tanigma oranm1 %96’ya ¢iktig1 tespit edilmistir. Yine yapilan sif i¢i gozlemlerle égrenciler mifredat
igerisinde yer alan konular1 daha iyi kavradiklar1 gézlemlenmistir. Proje ile birlikte 6grencilerin bagka tilkelere ait
bayraklara saygi duyma, kiiltiirimiziin bir pargasi olan kilim dokumacilig1 ve hat sanat: gibi konularda bilgi sahibi
olma gibi konularda farkindalik olusturduklar: gézlemlenmistir. Proje siirecinde 6grenciler bagka tilke bayraklar
konusunda, ozellikle Azerbaycan bayrag: konusunda aragtirmalar yapmuglardir. Ayrica hat sanati ve kilim dokuma
konusunda evdeki imkanlar ile nasil tasarimlar yapabilecekleri konusunda aragtirmalar yapmiglardir. Kilim ve hat
sanati konusunda evdeki imkanlari kullanarak kendi baglarina 6grenme becerilerini gelistirmislerdir. Ciinkii uzaktan
egitimde olundugu igin okullarda herhangi bir malzeme temini yapilmamistir. Ogrencilerin yaptiklari bayrak
tasarimlari ile tilkesinin diinya tilkeleri arasindaki yeri ve 6nemini ve farkl kiilttirleri fark ettigi, kilim ve hat sanat1
calismalari ile kiiltiirel zenginliklerimizi fark ettikleri gzlemlenmistir. , Proje siiresince 6grenciler canva, wordArt,
wordwall Jigsawplanet, storyjumper, Voki, Chatterpix, AnswerGarden, Google dokiiman web2.0 araglarim
kullanmiglardir. Projede 6grenciler gruplar halinde ¢alisarak ortak tirtin katalogu, e sergi, akrostis siir caligmalar:
yapmuislardir. Projenin gériunirlagi ve yaygimnlastirilmasi facebook ve blog sayfalari ile yapilmistir. Projede yer alacak
ogretmenler ilk defa proje yiiriitecek 6gretmenlerden segilmistir. Proje sonunda projede gorev alan 6gretmenlerin
mesleki gelisim agisindan gelisimleri tespit edilmek amaciyla 6n anket ve son anket uygulanmus ve sonuglar
kargilagtirilmistir. Buna gére web2 aracini hig kullanmayanlarin oran1 %40’dan %0’a, baslangi¢ diizeyinde olanlarin
say1s1 %20’lerden %0%a digmistiir. Cok iyi olanlarin orami%0'dan %55 e ¢ikmustir. Ayrica derslerde el becerisini
gelistirmeye yo6nelik etkinlik yaptirma oran1 %50°den %100’ ¢iktig: tespit edilmistir. Son anket sonunda “mesleki
agidan kendinizi gelismis olarak disiiniiyor musunuz?” sorusuna ise %100 oraninda olumlu yamt alinmigtir.
Projenin bu bagar1 sayesinde de projede yer alan tiim 6gretmenler hem ulusal Kalite Etiketi ile hem de Avrupa
Kalite Etiketi ile 6dillendirilmistir. Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle okullarda
el becerisini gelistirilmesine yonelik olarak miifredat igerisine faaliyetler konulmali ve bu konularla ilgili okullara
malzeme temini saglanmalidir. Anahtar Kavramlar: El becerisi, Bayrak Tasarimi, Hat Sanati, Kilim Dokuma
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AHLAKI DEGERLERIMIiZ

MUSTAFA GUDEK, Tiirkiye, Konya - MERVE KAPCI, Tiirkiye, Konya
BADIRNISA QUILIYEVA, Azerbaycan, Bakii - FATMA AKBULUT, Tiirkiye, Konya
FERRUH BASAR, Tiirkiye, Konya - GAMZE SIMSEK, Tiirkiye, Konya - KADER TURAN, Tiirkiye, Ankara
NAZLI AKKOYUN, Tiirkiye, Konya - ZEHRA UNVER, Tiirkiye, Konya
HALIL SAYG], Tiirkiye, Konya - RIDVAN YILMAZ, Tiirkiye, Konya

AHLAKI DEGERLERIMIZ Ahlaki Degerlerimiz projesi toplumumuzda azalan toplumsal saygi kavramini
oncelikle 6grencilerimize, onlarin vasitasiyla da velilere hatirlatmak amaciyla tasarlanmug bir projedir. Projenin
temelinde adab-1 muageret kurallar1 olup, pandemide, sofrada, konusmalarda, dogada ve dostluklarda adab-1
muageret olmak tizere S ana baghkta ¢alisma takviminde yer almugtir. Bu S baglikla ilgili olarak 6ncelikle 6grencilere
konuyla ilgili adab-1 muageret kurallar1 anlatilmus, bunlarla ilgili etkinlikler yapilmis, hazirlanan brosirler ile
ogrenciler 6grendikleri bilgileri velilere ulagtirilmigtir. Her ay bir konu tizerinde durulmus ve ay sonunda konuyla
ilgili 6grencilerle birlikte bir hikéye kitab1 yazilmistir. Proje sonunda S kitaplik bir hikéye seti meydana getirilmistir.
Projede pandemi gibi giincel konularin yaninda degerler egitimi icerisinde yer alan nezaket, sofra adabs, dostluk,
akrabalik, doga sevgisi gibi evrensel degerlere de yer verilmistir. Proje baglangicinda Google forms araci ile
ogrenci ve velilere 6n anket yapilmus, proje sonunda ayni sorularla son anket yapilarak anket analizi yapilmistir.
Bu analize gore 6grencilerin pandemide adab-1 muaseret kurallarma uyma oran1 %67'den %100%; konusmalarda
adab-1 muageret kurallarina uyma orani1 %64’ten %97’ye, dogada adabi muageret kurallarina uyma orani1 %55’ten
%100 ciktig: tespit edilmistir. Velilere yoneltilen sorularda da 6grencilerin gelisimlerinin ayni oranda oldugu tespit
edilmistir. Ayrica anketlerde yoneltilen proje sayesinde 6grencilerin edepli insan olmasi yoniinde katkisi var m1
sorusuna Ogrenciler %82, veliler %70 oraninda kesinlikle katiliyorum seklinde olumlu yanitlamiglardir. Bu veriler
isiginda projenin baslangigta belirlenen hedeflerin hepsine ulastigi sonucuna varilmistir. Proje konular1 Hayat
Bilgisi ve Sosyal Bilgiler miifredat: ile uyumlu olarak belirlendiginden bu derslerde sik sik projeyle ilgili etkinlikler
yapilmistir. Yine Tiirkge, gorsel sanatlar derslerinde yapilan etkinliklerle proje miifredat uyumu saglanmgtir. Proje
Tiirkiye ve Azerbaycan'dan katilan 3 farkliilde ilkokul diizeyindeki 11 okulda yaklagik 250 6grenci ile uygulanmugtur.
Projede yer alacak 6gretmenlerin tamamu ilk defa proje yiiriitecek ve web2.0 konusunda tecriibe kazanmak isteyen
ogretmenlerden segilmis ve proje boyunca verilen egitimlerle 6gretmenlerin basarili bir proje siireci gegirmeleri
saglanmigtir. Ogretmenlerin mevcut durumlari yine Google forms anket araci ile 6n anket ile belirlenmis, proje
sonunda yapilan son anket ile sonuglar karsilanmistir. Buna goére hi¢ web2.0 araci kullanmayan 6gretmen orani
%30’dan %0’a, bazen web2 araci kullanim orani %50'den %0a digmusgtiir. Strekli kullanim orani ise %0'dan
%4S’e, sik stk kullanma orani %0’dan %55’e ¢ikmustir. Ogretmenler proje sonunda projenin mesleki gelisimlerine
katkisini ise %100 olumlu olarak degerlendirmigtir. Projede yapilan 6grenci tanigma ve degerlendirme webinarlar
ile Azerbaycan ile Tiirkiye kiiltiirleri arasinda etkilesim olmusg ve 6grenciler iki kardes tilke hakkinda bilgi sahibi
olmuslardir. Proje siiresince 6grenciler classtools, canva, wordart, avatoon, chatterpix, wordwall, jigsawplanet,
canva, cooltext, voki gibi web2.0 araglarini kullanmiglardir. Projenin siirecindeki uygulamalardan farkli bagliklar ile
adab-1 muageret temelli projeler yapilmaya devam edilmistir. Projenin gériiniirligi ve yayginlastirilmas: facebook
ve blog sayfalar1 ile saglanmugtir. Projede yer alan 6gretmenlerin tamami hem ulusal hem de Avrupa kalite etiketi ile
odillendirilmigtir. Proje sonunda yapilan anketler neticesinde adab-1 muaseret konularinin okullarda ders olarak
okutulmasi gerektigi diisiiniilmiistiir. Bakanhgimizin bu konu ile ilgili olarak miifredat igerisine miistakil ders olarak
adab-1 muageret isimli bir ders koymasi 6nerilebilir. Anahtar Kavramlar: Adab-1 muaseret, edepli ocuklar, degerler
egitimi.
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KUCUK BILIM ADAMI

GULNUR USLU, Tiirkiye, Konya

Kiigiik Bilim Adami uluslararasi Erasmus ka219 projesi kapsaminda olup, Tiirkiye, Polonya, Ispanya, Isvicre ve
Kibris olmak tizere S iilke proje ortakligiyla gergeklestirilmis. Proje 6grencilere bilimin giinlitk hayattaki 6nemini
ve bilimin diger konularla nasil iliskilendirilebilecegini goésteren problemler iizerinde c¢alisarak &grencileri
bilimsel arastirmalara motive etmeyi amaglamigtir. Ogrencilerin, deneyler ile aktif, yaratici 6grenenler olarak
kesfedebilecekleri, icat edebilecekleri veya 6grenebilecekleri 6grenme ortamlar: iizerinde durulmusgtur. Projemizde
CLIL metodolojisinden de faydalanilmis, 6grencilerin etkinlikleri hem dil becerilerini hem de temel yeterliliklerini
gelistirecek sekilde planlanmugtir. Ogretmenler, yiiksek diizeyde isbirligine dayal 6gretim yontemlerini degis tokus
ederek ve 6grencilere yeni 6grenme yollar1 sunarak projeden yararlanmugtir. Bu, 6gretmenlerin pratik metodolojisini
genisletmis ve 6gretim yontemlerinin etkinligini arttrmugtir. Tam katilimailar farkli Avrupa kiltirlerine daha
asina olmus, katilmecilarin tilkeler ve egitim sistemleri hakkindaki bakis agilarini gelismis, egitim ortamlar1 birebir
gozlemlenmis, uygulamali egitimlere katilim1 saglanmis, deneyler araciligiyla dil 6grenme metotlarinin aragtirilip,
gelistirildigi ve paylagildigi bir proje gerceklestirilmistir. Projenin yas grubu 6-16'dir. Projenin dili Ingilizcedir. Proje
§ iilkeden okul 6ncesi, ilkokul, ortaokul kademelerinden 6grencilerle, yonetici ve 6gretmenlerle gerceklestirilmistir.
2015 y1ili Eylil ayinda baglamis 2017 yili Agustos ayinda sonlandirilmustir. Proje galismalari 2 yil boyunca miifredata
uygun sekilde gergeklestirilmistir. Projenin okul éncesi, ilkokul ve ortaokul kademelerindeki 6grencilerin ana dil
ve ikinci dil 6grenimini gelistirme, 6grencilerin iletisim becerilerini gelistirme, kendi potansiyellerinin farkina
varma, temel becerilerini gelistirmenin yani sira yenilenebilir cevre ve su gibi konularda da kendilerini gelistirdigi
gozlemlenmigtir. Ortaklar arasindaki igbirligi etkili ve verimli olmus, 6grenciler 6zgiirce ve hevesle etkilesimde
bulunmus ve iletisim kurmuglardir. Etkinlikler 6grencilerin bilime olan yeni tutkularini kesfetmelerine yardimci
olmustur.
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ELENA GRAZIANO, Italy, Torino

Projemizde genglerin ve miimkiin olan tiim ¢evresinin iklim degisikligi ve cevresel konular hakkinda bilgilendirilerek
farkindahk kazanmasi amaglanmistir. iklim degisikligi hakkinda aragtirma yapmalari ve bilimsel verilere ulagmalar:
beklenen &grencilerin bunlar1 yaparken siirdiiriilebilirlikle de baglanti kurmalar1 saglanmustir. Iklim degisikligini
oncelikle kendi yagam alanlarindan baglayarak tanimalar: saglanip sonra kiiresel 6lgekte tanimalar: amaglanmistir.
Iklim degisikligi ve siirdiiriilebilir materyallerin tanitimi yapilirken ulusal ve uluslararasi gevre organizasyonlariyla
isbirligi yapilarak kampanyalara katilim saglanmasi hedef alinmugtir. Daha sonraki adimlarda 6grencilerden kendi
kampanya fikirleri alinmasi 6ngérilmiistiir. Geri dontisiim ve gevre bilgisi de verilerek 6grencilerin duyarhliklar:
gelistirilerek kendi yasam cevrelerinde de kiiresel 1snma ve iklim degisikligine kars1 alabilecekleri 6nlemler
anlatilmigtir. Daha az titket, tekrar kullan, dontstiir kavramlarinin islevsel hala getirilmesine ¢alisilmigtir. Biitiin
bu adimlar gergeklestirilirken aktivitelerin goklu kiiltiirlii gruplar halinde 6grenci merkezli yapilmasma 6zen
gosterilmistir. Hemen hemen biitiin 6grencilerin yerel yada uluslararas: etkinliklerde gorev almasi saglanmustur.
Proje adimlar takip edilirken katihmecilarin 6grenci ve 6gretmen bazinda giivenli internet kullanimi egitimlerine
katilmasi saglanmis ve proje bulgularinin islenmesinde yahut proje bulgularinin sunulmasinda uygun web.2
araglarinin kullanimi saglanmistur.
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MARIFETLI COCUKLAR

MUSTAFA GUDEK, Tiirkiye, Konya - ILKNUR SEN, Tiirkiye, Konya - IRADA MELIKOVA, Azerbaycan, Bakii
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SALIHA ASILTURK, Tiirkiye, Konya - UMRIYE CELIK, Tiirkiye, Konya - ZEHRA YILDIRIM, Tiirkiye, Konya

MARIFETLI COCUKLAR Marifetli cocuklar projesi, uzaktan egitim ve pandemi nedeniyle sanal ortamlarda ¢ok¢a
zaman gegiren 63rencilerimizin, sanal ortamlardan uzaklagarak el becerilerini gelistirmeleri amacryla tasarlanmug bir
projedir. Projede bayrak tasarimu, hat sanati ile yazi tasarimlar1 ve kilim dokuma caligmalari yapilmigtir. Ogrenciler
tamamen kendi el becerileri ile driinler ortaya koymuslardir. Projede agirlikli olarak Gorsel sanatlar dersleri
kazanimlarina yer verilmis olsa da, kilim dokuma ile Hayat Bilgisi ve Sosyal Bilgiler derslerindeki kiiltirel 6geler
konular1 kazanimlarina deginilmis, hat sanat1 ¢alismalarinda da Tiirkge Dersi yazma kazanimlarina deginilmistir.
Yine Bayrak tasarimlar1 sirasinda Matematik dersi oriintiler konusuyla proje iligkilendirilmistir. Projede Konya
ilimizden 10, Azerbaycan Baki’den 1 6gretmen yer almig olup, ilkokul diizeyinde yaklasik 250 6grenci ile proje
etkinlikleri gerceklestirilmistir. Proje ¢aligma takviminde yer alan etkinliklerin ilkokul 6grencilerinin dikkatini
daha ¢ok ¢ekecegi igin proje ilkokul 6grencileriyle yiritilmistir. Proje basinda 6grencilerin yapilacak galigmalar
hakkindaki farkindaliklarini 6l¢mek adina 6n anket yapilmus, proje sonunda yapilan son anket ile de 6grencilerdeki
gelisim tespit edilmeye galigilmistir. Bu anketlere gore 6grencilerin kiiltiirel 6geleri tanima oran1 %93’, 6grencilerin
el becerilerinin gelisim oran1 %95, 6grencilerin sanal ortamlardan uzaklasma orani %81’e, 6grencilerin web2.0
araglari ile tanigma oranm1 %96’ya ¢iktig1 tespit edilmistir. Yine yapilan siif i¢i goézlemlerle égrenciler mifredat
icerisinde yer alan konular1 daha iyi kavradiklar1 gézlemlenmistir. Proje ile birlikte 6grencilerin bagka tilkelere ait
bayraklara sayg1 duyma, kiiltiriimiiziin bir pargasi olan kilim dokumaciligi ve hat sanati gibi konularda bilgi sahibi
olma gibi konularda farkindalik olusturduklari gézlemlenmistir. Proje siirecinde 6grenciler bagka tilke bayraklar
konusunda, ozellikle Azerbaycan bayrag: konusunda arasgtirmalar yapmuglardir. Ayrica hat sanati ve kilim dokuma
konusunda evdeki imkénlar ile nasil tasarimlar yapabilecekleri konusunda aragtirmalar yapmuglardir. Kilim ve hat
sanati konusunda evdeki imkanlari kullanarak kendi baglarina 6grenme becerilerini gelistirmislerdir. Ciinkii uzaktan
egitimde olundugu icin okullarda herhangi bir malzeme temini yapilmamigstir. Ogrencilerin yaptiklar1 bayrak
tasarimlari ile iilkesinin diinya tilkeleri arasindaki yeri ve 6nemini ve farkl kaltiirleri fark ettigi, kilim ve hat sanat1
calismalari ile kiiltiirel zenginliklerimizi fark ettikleri gzlemlenmistir. , Proje siiresince 6grenciler canva, wordArt,
wordwall Jigsawplanet, storyjumper, Voki, Chatterpix, AnswerGarden, Google dokiiman web2.0 araglarin
kullanmiglardir. Projede 6grenciler gruplar halinde ¢alisarak ortak tirtin katalogu, e sergi, akrostis siir caligmalar:
yapmuislardir. Projenin gériunirlagi ve yayginlastirilmasi facebook ve blog sayfalari ile yapilmistir. Projede yer alacak
ogretmenler ilk defa proje yiiriitecek 6gretmenlerden segilmistir. Proje sonunda projede gorev alan 6gretmenlerin
mesleki gelisim agisindan gelisimleri tespit edilmek amaciyla 6n anket ve son anket uygulanmis ve sonuglar
kargilagtirilmigtir. Buna gére web2 aracini hi¢ kullanmayanlarin orani %40°dan %07, baglangi¢ diizeyinde olanlarin
say1s1 %20’lerden %0%a dismistiir. Cok iyi olanlarin orami%0'dan %55 e ¢ikmustir. Ayrica derslerde el becerisini
gelistirmeye yo6nelik etkinlik yaptirma oran1 %50°’den %100’ giktig: tespit edilmistir. Son anket sonunda “mesleki
agidan kendinizi gelismis olarak diisiiniiyor musunuz?” sorusuna ise %100 oraninda olumlu yamt alinmugtir.
Projenin bu bagar1 sayesinde de projede yer alan tiim 6gretmenler hem ulusal Kalite Etiketi ile hem de Avrupa
Kalite Etiketi ile 6dillendirilmistir. Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle okullarda
el becerisini gelistirilmesine yonelik olarak miifredat igerisine faaliyetler konulmali ve bu konularla ilgili okullara
malzeme temini saglanmalidir. Anahtar Kavramlar: El becerisi, Bayrak Tasarimi, Hat Sanati, Kilim Dokuma
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BASKA

MUSTAFA GUDEK, Tiirkiye, Konya - HACER YUKSEKDAG, Tiirkiye, Konya - BARIS MORDAL, Tiirkiye, Konya
AYSE SOYLER, Tiirkiye, Konya - DENIZ YILDIRIM, Tiirkiye, Konya - HATICE ATIK, Tiirkiye, Konya
MUSTAFA GUN, Tiirkiye, Konya - SINEHAN KOCHAN, Tiirkiye, Konya - SERAFETTIN ATAC, Tiirkiye, Konya
MEHMET CETIN, Tiirkiye, Konya - TANYA MAMMADOVA, Azerbaycan, Bakii

BASKA Bagka projesi, ilkogretim simiflarinda 6grenim goéren o6grencilerin ozellikle matematik derslerinde
6grenilen 4 islem becerilerinin 6grenciler tarafindan iyi kavrandigi ama problem ¢6zme basamaginda yeteri kadar
kullanilamadigy, 6grencilerin ayni islemleri kullanabilecekleri farkli sekilde sorulmus soru tiplerinde zorlandig:
gozleminden hareketle tasarlanmis bir projedir. Eger 6grencilerin farkli diisinme becerilerini gelistirmeleri
saglanirsa ve 6grenciler 6grendikleri bilgileri bagka bagka sekillerde kullanmay1 beceri haline getirirse kargilagtiklar:
problemleri daha iyi ¢ozerler hipotezi ile yola ¢ikmis STEAM uygulamasi yapilmis bir projedir. Bu amagla
ogrencilere nokta, daire, dikdortgen, harf ve say1 modelleri verilerek bunlari farkli nesnelere benzetmesi, bu
modellerden hareketle farkli tasarimlar yapmasi istenmistir. Ogrenciler kesfettikleri nesneleri yaratict drama
etkinlikleri ile arkadaglarina anlatmiglardir. Ogrenciler ilk baslarda ellerindeki nesnelere farkli agilardan bakmakta
zorlansa da verilen &rnek ve yonergelerden sonra farkli bakis agilar1 gelistirmiglerdir. Ornegin &grenciler; bir
nokta modelini(érnegin pinpon topu) baslangicta sadece elma portakal gibi yuvarlak seylere benzetirken,
etkinlik sonunda noktadan bisiklet, uzay gemisi, kelebek gibi tasarimlar yapmay1 basarmuglardir. Projede 6ncelikle
Matematik derslerinde geometrik sekil ve cisimler tanitilmug, Tiirkge derslerinde yaratict drama dersleri yapilmus,
Gorsel Sanatlar dersinde de kesfedilen tasarimlarla ilgili gérseller ortaya konusmustur. Bu sekilde STEAM tarzinda
miifredatlar arasinda siki bir bag kurularak etkinlikler tamamlanmistir. Proje tyeleri ilk defa proje yiiritecek
ogretmenlerden secilmis ve ilk defa e Twinning projesi yiriitecek 6gretmenlerin eTwinning ve web2.0 araglar
ile tanigmalar1 saglanmugtir. Proje sonunda 6gretmenler kendi projelerini yazip yiiritecek seviyeye gelmislerdir.
Yapilan 6n anket ve son anket analizleri ile projenin 6gretmen mesleki gelisimine katkis1 %100 olarak olumlu olarak
yanitlanmistir. Projede Konya'dan ilkokul diizeyinde 10 farkli okuldan 200°den fazla &grenci, Azerbaycan'dan
ilkokul diizeyinde 20 6grenci yer almugstir. Miifredat entegrasyonu ve proje planinda yer alan etkinliklerin ilkokul
diizeyi 6grencilerine daha uygun olmasindan 6tiirii projede yer alacak 6gretmen ve 6grenciler ilkokul seviyesinden
secilmistir. Projenin uygulanmasinda 6ncelikli olarak beyin firtinasi, arkasindan da yaratici drama etkinlikleri
iceren uygulamalar gergeklestirilmistir. Projede belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde proje
sonunda 6grenci, 6gretmen ve veli degerlendirme anketleri yapilmis, 6grencilerin tasarimlar yapma, kendilerini
farkli sekilde ifade etme ve problem ¢6zme becerilerindeki gelismeler sinif ortaminda gézlemlenmistir. Ayrica sinuf
ortaminda Answer Garden aract ile etkinlikler yapilmistir. Yapilan 6n anketler ve son anketler kargilastirilarak proje
sonunda bir analiz raporu hazirlanmistir. Yapilan 3 anket analizinin de tutarli sonuglar verdigi gézlemlenmistir.
Ogrencilerin proje sonunda kargilastiklar1 nesnelerle yeni tasarimlar yapabilme orani anket sonucunda %88 olarak
tespit edilmistir. Ogrenciler yapilan grenci tanisma ve degerlendirme webinarlari ile Azerbaycanl arkadaglar:
ile tanigmug, Azerbaycan Bayrag: ve dilini tanima firsat1 bulmuglardir. . Proje siiresince 6grenciler canva, wordArt,
wordwall Jigsawplanet, storyjumper, Makaron, Chatterpix, AnswerGarden, Google dokiiman gibi web2.0 araglarin
kullanmiglardir. Projede 6grencilerin gruplar halinde yaptiklar: ¢alismalardan simif ve okul panolarinda sergiler
gerceklestirilmigtir. Projenin goriintirliigii ve yayginlastirilmasi facebook ve blog sayfalari ile saglanmugtir. Yapilan
etkinlikler projede yer alan 6gretmenlerin ziimreleri tarafindan da uygulanmugtir. Projenin uygulama siirecinden ve
elde edilen sonuglardan hareketle matematik derslerinde yer alan konularin yaratici drama etkinlikleri ile anlatilmas,
bununla ilgili 6rmek etkin uygulamalari iceren bir etkinlik kitab1 hazirlanmasi 6nerilebilir. Bagka projesinde yer alan
tim 6gretmenler, Tirkiye ve Azerbaycan Ulusal destek servisince 6diillendirilerek Ulusal ve Avrupa Kalite etiketi
ile 6dillendirilmigtir. Anahtar Kavramlar: Yaratic1 drama, problem ¢6zme becerileri, farkl diigiinme becerileri,
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MAKER KIDS

NEVIN DOMBAYCI, Tiirkiye, Istanbul - CAGLA PINAR CENGIZ, Tiirkiye, Istanbul
VALERIJA GRDIC, Sirbistan, Hrtkovci - BUKET AYDIN, Tiirkiye, Erzurum
HAVVA ALASA, Tiirkiye, Bolu - NIDA CAKICI, Tiirkiye, Erzurum
PINAR GULCAN KIZGIN, Tiirkiye, Elazi§ - RUKIYE OZKAN, Tiirkiye, Baltkesir
SONGUL YARALY, Tiirkiye, Istanbul - SERIFE AKBULUT, Tiirkiye, Istanbul
SEYMA SEK BALANDY], Tiirkiye, Bolu

Maker Kids, uluslararasi eTwinning projesi olup Tiirkiye, Sirbistan ve Kuzey Makedonya arasinda gergeklestirilmistir.
Projenin dili Tiirkge ve Ingilizce'dir.12 dgretmen ve 313 &grenciyle gergeklestirilmistir. 2021-2022 Egitim-
Ogretim y1li eyliil ay1 itibariyle baglamus subat ay1 itibariyle sonlandirilmistir. Projenin yas grubu 7-11'dir. Diinya
Ekonomik Forumunun (WEF) 20 Ekim 2020 tarihinde yayinladigi Future of Jobs (Mesleklerin Gelecegi) raporu
dogrultusunda planlanan Maker Kids projesi ile 2025 becerilerinin 6grencilere kazandirilmasi hedeflenmistir.
Gelecegin meslekleri ve becerilerinin haritasim ¢ikaran bu raporda analitik disinme ve inovasyon; kompleks
problem ¢6zme; yaraticilik, 6zgtinliik ve inisiyatif; liderlik ve sosyal etki/niifuz; teknolojik tasarim ve programlama;
rezilyans, strese tahammiil ve esneklik gibi beceriler yer almaktadir. Gelecegimizi insa edecek olan ¢ocuklarin bu
becerileri kazanmasi igin zengin igerikli atolye etkinlikleriyle olusturulmus 6grenme ortamlarina ihtiyag vardir.
Ogrencilerin ilkokuldan sonraki yasantilari icin gerekli olan bilgi ve becerilerle donatilmasy, ilgi ve yeteneklerinin
kesfedilmesi ve yonlendirilmesi i¢in béyle bir projenin gerekliligi disiinilmistir. Projede yaratici ve elestirel
diisiinme, problem ¢6zme, analitik diigiinme, 6grenmeyi 6grenme, iletisim kurma, goklu okuryazarlik ve tiretkenlik
gibi cagimizin gerekli kildig1 becerilere yonelik etkinliklere yer verilmistir. Projede yer alan atélye etkinliklerinin
cagin gerektirdigi beceriler dogrultusunda hazirlanmasi ve 6gretim programina disiplinlerarasi bir yaklagimla
entegre edilmesi agisindan 6rnek tegkil eden projeler arasinda yer aldig diisiiniilmektedir. Bireyin sosyal iligkilerinin
gelistirilmesi ve hayata uyum saglamasi toplumsal bir kazanimdir. Toplumun sekillenmesinde 6nemli bir yeri olan
sevgi, saygl, hosgori gibi degerler projenin ayrilmaz bir parcasidir. Proje baslangi¢ ve bitis siirecleri degerlendirilmis,
nihai sonuglara ulagilip ulagilmadig tespit edilmistir. Agik u¢lu sorulardan olusan 6n test ve son testler uygulanmustir.
Ayrica projenin 6gretmen, 6grenci ve veli tizerindeki etkilerini degerlendirmek tizere anket ¢aligmalar: yapilmugtur.
Degerlendirmeler sonucunda projede yapilan bilim, kiiltiir, sanat, spor ve yasam becerilerine yonelik etkinliklerin
ogrencilerin fiziksel ve zihinsel gelisimlerini destekledigi, 6grenmeyi kalic1 hale getirdigi, kavramsal 6grenme ve
derinlesmeyi destekledigi, 6grencilerin kendilerini siirekli yenilemelerine firsat sunarak bitinciil gelisimlerine
katki sagladig, farkl ilgi ve yeteneklerin ortaya ¢ikmasinda etkili oldugu, 6grencilerin akademik basarilarini
artirdigy ve el becerilerini gelistirdigi, derslerin tasarim, iiretim ve etkilesim anlayisi ile planlanmasi nedeniyle daha
eglenceli hale geldigi goriilmistiir. Ayrica Scratch Jr ile kodlama yaparak diinyadan uzaya roket firlatma ve Ay’a inis
yapma, Bitmoji ile avatar yapma, Quiver ile artirilmus gergeklik ¢alismalar1 gibi projede yer verilen diger web 2.0
araglarinin 6grencilerin teknoloji okur yazarliklarini artirdig1 sonucuna ulagilmistir. Bununla birlikte Egitim Bilisim
Ag1 (EBA) igin V Fabrika ve HSP ile icerik iireten dgretmenlerin de teknolojiyi derslerine entegre edebilmelerine
olanak saglanmistir. Biitiin bunlarin yani sira 6grencilerin dijital diinyaya ve toplumsal ¢evreye y6nelik algilarinin
degistigi, olaylara 6zgiin bakis acistyla bakarak farkli ¢6ziim yollar1 bulabildigi, farkli deneyimler ve beceriler
kazandig1, diinyanin giindeminde olan iklim ve gevre sorunlar1 konusunda farkindalig yiiksek bireyler olmalar:
yoniinde ilerledikleri goriilmistir. Disiplinleraras: yaklagim, genel olarak proje igerigine, hedeflerine ve 6nemli
sayida faaliyetin veya ortak triiniin tasarimina yansitilmistir. Her etkinlik birden fazla ders kazanimina entegre
edilmistir. 21. yiizyilda tiim bireylerden merakli, aragtirmaci ve iiretici olmasi beklenmektedir. Projenin uygulama
stirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle ilkokul ¢ocuklarinin soru sormalariny, aragtirmalarini, iretmelerini
ve bulus yapmalarini tegvik edici 20285 yeterlikleri ile entegreli atlye ¢alismalarinin yapildig1 projelerin sayisimin
artirilabilecegi 6nerilmektedir.
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ATATURK’ U ANLAMAK

MUSTAFA GUDEK, Tiirkiye, Konya - GULSEN YUKSEL SIBIL, Tiirkiye, Konya
BADIRNISA QULIYEVA, Azerbaycan, Bakii - ALI AKYOL, Tiirkiye, Konya
RAZIYE ERARSLAN KUGCUKELLIIKI, Tiirkiye, Konya - MUHARREM ERGIN, Tiirkiye, Konya
ZEYNEP AYDIN CAKIR, Tiirkiye, Konya - TULAY OZTURK TOPCU, Tiirkiye, Konya
DERYA LAMCI, Tiirkiye, Konya - HASAN HUSEYIN OZCAN, Tiirkiye, Konya - GULSAH CINAR, Tiirkiye, Konya

ATATURK'U ANLAMAK Atatiirk’éi Anlamak projesi, ilkokul miifredatinda yer alan Atatiirkgiilitk konularinin
ogrenciler tarafindan daha iyi kavranmasi ve diinyanin en buyiik liderlerinden biri olan Ataturk’in kisilik
ozelliklerinin 6grenciler tarafindan daha iyi kavranmasi i¢in olusturulmus bir projedir. Atatirk’in kisilik
ozelliklerinin okul panolarindan ¢ikarihip, sadece kaliplagmus bilgilerin disinda gergek manada rol model alinmasi
gereken Ozelliklerin daha iyi anlatilmasi amaglanmugtir. Atatiirk’tn kitap sevgisi, gocuk sevgisi, vatan sevgisi ve
doga sevgisi projenin 4 ana baghg olarak belirlenmisir. Konularin daha iyi kavratilmas: adina sanal sergilere yer
verilmigtir. Proje sonunda miifredatta yer alan Atatirkeilik ile ilgili kazanimlarin hepsi 6grencilerce kavranmistir.
Proje ana bagliklar1 aylik olarak ele alinmis, 6ncelikle konuyla ilgili 6grencilere Atatiirk’iin ya da yakin arkadaglarinin
anilar1 dinletilmis, ardindan konuyla ilgili her 6gretmen kendi imkénlarinca etkinlikler diizenlemistir. Konularin
iyi kavranmasi ve somutlagtirilmasr igin sanal geziler yapilmistir. Bu baglamda Pembe K6sk, Anitkabir, Canakkale
Sehitligi ve Yiiriiyen Kosk sanal gezileri 6grenciler tarafindan gerceklestirilmistir. Ogrenciler bu sanal gezileri fark
edince baska mekanlar1 da kendi istekleri ile ziyaret etmislerdir. Proje sonunda &grencilerin kitap okuma aligkanligy,
doga sevgisi, vatan sevgisi veinsan sevgisi gibi degerlerle ilgili olumlu gelisimler gosterdigi tespit edilmistir. Projede
Konya ilimizden 10, Azerbaycan'dan 1 8gretmen yer almistir. [lkokul diizeyinde yaklagik 250 6¢grenci ile etkinlikler
tamamlanmugstir. Proje baginda 6grenci ve veli 6n anketleri yapilmis, proje sonunda gelinen nokta son anketler ile
kiyaslanarak proje analizi yapilmustir. Bu analizlere gore sanal gezilerin miifredat kazanimlarinin kavranmasina
katkis1 %97 olarak, kitap okuma aligkanhig1 kazanma orani %84, doga sevgisi kazanma oran1 %94, vatan sevgisi
kazanma orani %94,sanal sergilerin kullanilma oran1 %78 olarak él¢ulmistir. Velilere yonelik yapilan anketlerde
de 6grenci anketlerinin sonucuna yaklagik sonuglar elde edilmistir. Yapilan 6grenci tanigma ile degerlendirme
webinarlari sonucunda ve sanal geziler neticesinde 6grencilerin tilkesinin diinya tilkeleri arasindaki yeri ve 6nemini,
tilkemiz diizeyindeki kiiltirel zenginlikleri daha iyi kavradiklar1 gézlemlenmistir. Proje siiresince 6grenciler canva,
wordArt, wordwall Jigsawplanet, storyjumper, Voki, Chatterpix, AnswerGarden, Google dokiiman, Atatiirk 4D
sanal gergeklik gibi web2.0 araglarini kullanmiglardir. Projede 6grencilerin gruplar halinde yaptiklar1 caligmalardan
vatan sevgisi konulu bir siir ¢alismasi, 6grenci fotograflarindan olusan bir Atatiirk Mozaigi ve bir adet hikaye kitabi
olusturulmustur. Proje goriinirligi ve yayginlastirilmas: facebook ve blogger sayfalari aracilig ile yapilmugtur.
Projede yer alan 6gretmenlerin tamamu ilk defa proje yiriitecek 6gretmenlerden secilmis ve eTwinning ile
tanigmalari saglanmustir. Proje boyunca gesitli web2.0 araglar1 hakkinda bilgilendirmeler yapilmis ve 6gretmenlerin
proje sonunda kendi projelerini yazacak ve yiiriitecek duruma gelmeleri saglanmugtir. Ogretmenlerin mesleki
gelisimlerini 6l¢mek igin proje basginda 6n anket yapilarak mevcut durumlar: tespit edilmistir. Proje sonunda
yapilan son anket ile analiz yapilmugtir. Buna gore daha 6nce hig web2 araci kullnamyan 6gretmen orani %30°dan
%0, ara sira web 2 araci kullanim orani %30’dan %0’a inmistir. Buna mukabil siirekli web2 araci kullanma oran
%65’e ctkmistir. Ayrica ayni ankette 6gretmenlerin projenin amacina ulagma, 6grencilere fayda saglama ve mesleki
gelisiminize olan katkisi sorularina %100 olumlu cevap verdikleri tespit edilmistir. Tiim bu gelismeler sayesinde
tim 6gretmenler hem Ulusal hem de Avrupa Kalite Etiketi ile 6dillendirilmistir. Projenin uygulama siirecinden
ve elde edilen sonuglardan hareketle sanal gezilerin ders igerigi olarak kullanilabilmesi i¢in miifredata eklenmesi
ve bununla ilgili mekan sayilarinin artirilmasi &nerilebilir. Anahtar Kavramlar: Atatiirk’iin Kisilik Ozellikleri, Sanal
Gezi, Okuma
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DIFFERENT, YET CONNECTED

AYSE BAYHAN, Turkiye, Diyarbakir

Culture can be defined as; the ideas, customs, and social behavior of a particular people or society. All the ways
of life including arts, beliefs and institutions of a population that are passed down from generation to generation.
Familiarity with the historical background of European people, finding common cultural elements will help to
strengthen empathyandrecognize theimportance of the role and influence of different cultures, while understanding
the dynamics of European pluralistic composition. Every society has different characteristics but in fact share
same cultural values. Respect to each other and find ways to have virtual communication with each other is really
important. European culture is pluralistic but have in fact in details a global culture. All human beings are universally
equal and specifically different. Universal equality and specific differences must be respected. Familiarity with the
historical background of European people, finding common cultural elements will help to strengthen empathy
and recognize the importance of the role and influence of different cultures. It’s important to have knowledge
about different European cultures in order to understand the pluralism of European society. Understanding other
societies helps define who we are, and helps us see the world through the eyes of others. For human beings, its
critical to participate in culture that helps develop thinking skills, builds self-esteem, and improves resilience, all of
which enhance education outcomes. Cultural heritage broadens opportunities for education and lifelong learning,
including a better understanding of history. Historical background of every society has in fact common sharing’s
that make us individual of society. We may look life from different aspects but we have such things that made us
beings. We could give concept of “love” as example and we may be different but we love each other in sake of
being Human. Homogenizing attempts can be traced as far back as ancient and medieval times, depending on
how historians choose to approach the subject. Cultural homogenization has some features like; customs, ideas,
values, it’s an umbrella term that make us to think twice before acting differently but as a part of society we should
respect our common features. Norms, Symbols and Language may be different but common universal and most
critical feature of culture is values and beliefs. Holidays, clothing, greetings, typical rituals and activities could be
varied from society to society but culture indicate us human have same characteristics. Values often suggest how
people should behave, but they don’t accurately reflect how people do behave. In a specific society, every country,
every government could have norms to reflect how individuals should behave but they don’t have an impact on
humans cultures. Culture has specific meanings but the more a bigger world, the more a global culture. Cultural
globalization makes summary of our project and shows us we may be different but we have same values, features,
traditions, cultures. English as a part of global culture makes us to sit around a respectively same table. Think nothing
more than pluralistic culture, but behave as you are.

Keywords: culture, collaboration, cultural homogenity, cultural interaction,European people,European pluralistic
composition
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SINDIRELLA DOGA MASALLARI MUZIKALI VE DOGA MASALLARI KiTABI

IMRAN ARSLAN, Tiirkiye, Konya

Bu projenin tiim agamalar1 veli, 6grenci ve 6gretmen isbirligi igerisinde yapilmistir. Anneler gocuklariyla ayn
sahneyi paylasarak tiyatro eserini sergilemis ve Doga masallar1 kitabini olusturulmasma katki saglamiglardr.
Tiyatro eserimizde Selguk Universitesi Dilek Sabanci Konservatuvarindan uzman destegi aldik. Konservatuara
4 kez gezi diizenledim. Hedefim 6grencilerimin ve velilerimin sanata, sanatgiya ve sanat eserlerine olan ilgisini
arttirmakt1. Ayrica Cevre ve Sehircilik Il Miidiirliigiiniin partnerligi ile Doga Masali kitabini olusturduk. Amacim;
ailelerimizin yanls, hatali tutum ve davraniglar1 sonucu 6grencilerimde olusan davranig problemlerini, 6grenci ve
velilerimin birlikte katildiklari, etkinliklerle daha kaliteli zaman gegirerek diizeltmekti. Projemi uygulamak igin
veli toplantilar1 yaptim. Sanata karg1 velilerimin duyarliligini 6lgmek amaciyla anket diizenledim. Caligmalarimi
saglam bir zemine oturtmak amaciyla alan taramasi yaptim. Yapilan galismalar1 ve eserleri inceledim. Yeniden
veli toplantis1 yaptim. Toplantida velilerimle beyin firtinasi, 6 sapkali diisiinme teknigini ve istasyon teknigini
uygulayarak projeyi gelistirdik. Daha sonra 6n anket ¢alismasi yaptim. Goniilli velilerimle senaryo ¢alismalarina
bagladik. Sahne diizeni, dekorasyon, 1siklandirma, ses, mizikler, afis, resim, davetiye vb. caligmalarini planladik.
Detaylar titizlikle tamamlandi. Milli Egitim Ilce Sube Miidiirleri, Cevre ve $ehircilik Il Miidiir Yardimcisi ve Sube
midirleri, konservatuvardan 6gretim gérevlileri, diger seyircilerin katilimiyla miizikalimiz ayni sahnede iki defa
sahnelendi. Izleyicilerin memnuniyet diizeyini belirlemek amaciyla hedef kitleye memnuniyet anketi diizenledim.
Doga masallar1 kitabimizi olusturabilmek igin velilerimi bilgilendirdim. Doga gozlemleri yaptik, tartistik,
hikayeler okuduk. Hikaye kiipiinti kullanarak hikéyeler olusturmaya calistik. Bazen de hikéyeleri olustururken
istasyon yontemini kullandik. Veliler cocuklari ile konulari segtiler. Ogrenciler resimleri gizdikten sonra hikayesini
arkadaglar1 ile paylastilar. Doga konulu resimlerden olusan masal kitabimizi tamamladik ve sergiledik. Kitabimizi
Gevre ve Sehircilik Il Miidiirliigii dijital ortamda yayinladi. Calismamiz, tiim seyirciler tarafindan begenildi ve takdir
toplads. Veli ve dgrencilere okul miidiiriimiiz tarafindan katilim belgesi verildi. Ogrenci ve velilerimi diillendirmek
icin yemege gotiirdiim. Ogrencilerim caligmada aktif olarak yer aldiklari igin okula Istekli gelmelerinin yaninda
akademik performanslar1 ve basarilar1 da olumlu ydnde artis gésterdi. Ogrencilerimin, masalimsi bir tiyatro
sahnesinde, egitim 6gretim gormeleri psikolojik olarak rahat hissetmelerini sagladi. Ogrencilerimde, Sinifta sikayet,
hirginlik ve benzeri olaylarin oranlarinda hedeflenen diizeyde azalma saglandi. Ogrencilerim, saygy, sevgi, hosgérii,
yardimlagma, Ozgiiven, empati kurma, cesaret, sorumluluk alma gibi degerlerimizi kazandiklarini gozlemledim.
Cocuklar bu miizikalin etkisiyle okunan her hikaye, masal vb. okuma parcalarinda, drama ve canlandirma istekleri
artt1. Bugalismanin 6grencilerime en 6nemlikatkisiiletisim becerileri gelisti, zarar verme davraniglariazaldi. Velilerim
sahnede olmanin heyecan verici oldugunu ve kendilerine olan 6zgiivenlerinin arttigin belirttiler. Sahne diizeni ve
benzeri organizasyonla ilgilenen velilerim, Evlerinde dekorasyonda masals: degisiklikler yaptiklarini, ¢evrelerinde
de begeni topladiklarini sdylediler. Ayrica velilerim, ¢ocuklarinin toplumdaki davraniglarinin ve ifade becerilerinin
yasitlarindan daha ileri oldugunu belirttiler. Miizikale katilan izleyiciler ¢alismamizi ¢ok orijinal ve etkileyici
bulmusglar. Bes alti yagindaki ¢ocuklarin performansini tist diizeyde, velilerinkini ise profesyonel olarak tanimladilar.
Anne ve ¢ocuklarin sahne aldig1 béyle bir ¢alismanin benzerinin goriilmemis olmasi, okulumuza olan bakis agilarini
ist diizeyde etkiledi. Velilerin beklentileri artt1. Diger 6gretmenlerle ve velilerle yapilan yiiz yiize goriismelerde,
yapilan memnuniyet anketlerinde, hedeflere ulagildig1 belirlenmistir. Calismamiz ¢aligma takvimimizde planlandig:
gibi yapilmigtir. Calismalarimiz Okul web sitesinde ve sosyal medya hesaplarinda yayinlandi. On anket, son anket
ve memnuniyet anketi sonuglar1 vb. diger ¢caligmalarimiz ve gorseller sunum sirasinda paylagilacaktir.
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OKULDA OYUNLA TERAPI

OKULDA OYUNLA TERAPI “Okulda Oyunla Terapi” Projesi Konya Selguklu Belediyesi Proje Destek Programi
kapsaminda 2019-2020 Egitim 6gretim yilinda Konya Il Milli Egitim Midiirliigiiniin destegiyle gerceklestirilmistir.
2019 mart ayinda baglayan proje haziran ayinda sonlandirilmistir. Proje dili Tiirkgedir. Projenin genel amaci,
ilkokullarda gorev yapan rehber 6gretmenlere terapotik oyun becerileri kazandirmak ve 6grenilen terapotik oyun
yontemiyle ¢ocuklari tanima, sagaltim ve yonlendirme rehberlik hizmetlerinin daha nitelikli gergeklestirilmesine
katk: saglamaktir. Bu amag dogrultusunda 2019-2020 egitim Sgretim yilinda Konya Il Milli Egitim Midirligi
tarafindan Selguklu ilgesinde izni verilen beg ilkokulda gérev yapan 15 rehber 6gretmene 180 saatlik Terap6tik oyun
egitimi verilmistir. Egitim sonrasi uygulama ve siipervizyon ¢alismalar1 i¢in Selguklu ilce Milli Egitim Miudiirligiine
bagl Cahit Zarifoglu ilkokulunda oyun terapi odas: kurulmustur. Bu odada uygulama ve siipervizyon ¢aligmalar:
yapilmistir. Diger dort okula aragtirmacinin tasarladiy terapotik oyun sandigi ve materyalleri saglanmistir.
Bu okullarimiz kendi imkanlar1 ve verilen bu materyal destegi ile Terapotik oyun odalarini agmislardir. Yapilan
bu galisma ile bes okulda oyun terapi odasi kurulmugstur. Egitim alan rehber 6gretmenler kendi okullarinda
caligmalarini uygulayabilme imkanina kavugmuslardir. Projenin siirdiiriilebilirligi i¢in Selcuk Universitesi Saglik
Bilimleri Fakiiltesi Cocuk Gelisimi boliimiinde 6grenim gérmekte olan 6grencileri okulda oyunla terapi projesi
kapsamindaki bes okula haftanin belirli giinlerinde gérevlendirilmesi yapilmustir. Gorev alan 6grenciler, projede
egitim alan rehber 6gretmenlerin belirledigi ¢cocuklarla rehber 6gretmenlerin egliginde uygulama yapmuislardir.
Proje kapsaminda oyun terapisi egitim alan ve almayan rehber 6gretmenlerin oyuna iligkin algilar1 kargilagtirmal:
olarak incelenmistir. Yapilan galismada oyun terapisi egitimi alan rehber 6gretmenlerin egitim almayan rehber
ogretmenlere gore oyuna iliskin algilarinin (oyunun islevi, oyunun 6zgiinliigii ve amaci oyunun dogasi ve kaynag1)
yiiksek oldugu sonucuna ulagilmgtur.
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KAHRAMANIM COCUK 2.0 ETWINNING PROJESI

IMSAL ISIL GILIC, Tirkiye, Mersin - BENGUL BIROGLU SAHBAZ, Tirkiye, Mersin
GOZDE DURAN AYMIS, Tirkiye, Mersin - SEVINC TOR CAKIR, Tirkiye, Mersin
SEYRAN ERGIN AYDEMIR, Tiirkiye, Mersin

Ekim 2021 ayinda baglayip Mayis 2022’de bitmesi planlanan bu proje, 10’u Tiirkiye'den 1'i Azerbaycan'dan olmak
tizere 11 ortakli uluslararasi bir projedir. Projenin temel amaci ortaokul 6grencilerinin elestirel okuma becerilerinin
gelistirilmesi ve yaraticilik diizeylerinin arttirilmasidir. Proje kapsaminda ortaokul 6grencileri seviyelerine uygun
segilmis bes ¢ocuk kitabin elestirel okuma yontemi ile okumaktadirlar. Ogrenciler her ay bir kitap okuyup cevrim
ici toplantilarda kitaplar: tartismakta ve ilgili web 2.0 temelli etkinlikler gergeklestirmektedirler. Projede 6grencilere
ontest ve sontest olarak “Elestirel Okuma Olgegi” uygulanarak bu &lgegin sonuglart SPSS ile analiz edilip
raporlagtirilacaktir. Calisma siirecinde disiplinleraras: ve isbirlikli bir yaklagim izlenmekte olup 6grenme iiriinleri
6grencilerin becerileri ve 6zel yetenekleri dogrultusunda hazirlanmaktadir. Proje sonunda bir sergi olusturularak
cevrimigi ortamda yayinlanacaktir.
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OKULDA OYUNLA TERAPI

CENGIZ CELIK, Tiirkiye, Konya - MURAT KILIC (OGRETMEN), Tirkiye, Konya

OKULDA OYUNLA TERAPI *DR. CENGIZ CELIK,Selguk iiniversitesi Saglik Bilimleri Fakiiltesi Cocuk
Gelisimi Boliimii ** MURAT KILIC- Cahit Zarifoglu Ilkokul Miidiirii “Okulda Oyunla Terapi” Projesi Konya
Selcuklu Belediyesi Proje Destek Programi kapsaminda 2019-2020 Egitim 6gretim yilinda Konya il Milli Egitim
Midirlaginiin destegiyle gerceklestirilmistir. 2019 mart ayinda baslayan proje haziran ayinda sonlandirilmistur.
Proje dili Turkgedir. Projenin genel amacy, ilkokullarda gérev yapan rehber 6gretmenlere terapotik oyun becerileri
kazandirmak ve Ogrenilen terapotik oyun yontemiyle ¢ocuklari tanima, sagaltim ve yonlendirme rehberlik
hizmetlerinin daha nitelikli gergeklestirilmesine katki saglamaktir. Bu amag dogrultusunda 2019-2020 egitim
dgretim yilinda Konya Il Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan Selguklu ilgesinde izni verilen bes ilkokulda gorev
yapan 15 rehber 6gretmene 180 saatlik Terap6tik oyun egitimi verilmigtir. Egitim sonrasi uygulama ve siipervizyon
caligmalart icin Selguklu ilge Milli Egitim Midirligiine bagh Cahit Zarifoglu ilkokulunda oyun terapi odasi
kurulmugtur. Bu odada uygulama ve stipervizyon ¢alismalari yapilmistir. Diger dort okula aragtirmacinin tasarladig:
terapotik oyun sandigi ve materyalleri saglanmugtir. Bu okullarimiz kendi imkénlar1 ve verilen bu materyal destegi
ile Terapotik oyun odalarini agmiglardir. Yapilan bu ¢aligma ile beg okulda oyun terapi odas: kurulmugtur. Egitim
alan rehber 6gretmenler kendi okullarinda galigmalarini uygulayabilme imkanmna kavusmusglardir. Projenin
siirdiiriilebilirligi icin Selguk Universitesi Saglik Bilimleri Fakiiltesi Cocuk Gelisimi boliimiinde 8grenim gérmekte
olan 6grencileri okulda oyunla terapi projesi kapsamindaki bes okula haftanin belirli giinlerinde gérevlendirilmesi
yapilmistir. Gorev alan 6grenciler, projede egitim alan rehber 6gretmenlerin belirledigi ¢ocuklarla rehber
ogretmenlerin esliginde uygulama yapmislardir. Proje kapsaminda oyun terapisi egitim alan ve almayan rehber
ogretmenlerin oyuna iliskin algilar1 kargilagtirmali olarak incelenmistir. Yapilan ¢caligmada oyun terapisi egitimi alan
rehber dgretmenlerin egitim almayan rehber 6gretmenlere gore oyuna iligkin algilarinin (oyunun islevi, oyunun
ozgiinliigii ve amaci oyunun dogasi ve kaynagi) yiiksek oldugu sonucuna ulagilmigtir.
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BES TEMA BES HAFTA ( FIVE TOPICS FIVE WEEKS)

HALE SAHIN, Tiirkiye, Aksaray - LULJETA BALLIU, Arnavutluk, Durres
OZLEM YALCIN, Tiirkiye, Konya - MEHRIBAN KILIC, Tiirkiye, Istanbul
AYSE GUVEN, Tiirkiye, Kahramanmaras - BURHANETTIN GUVEN, Tiirkiye, Kahramanmaras
SAYNUR OZLU, Tiirkiye, Kirklareli - FIGEN KUSCU, Tiirkiye, Konya - HATICE ULKUHAN SAN, Tiirkiye, Konya

BES TEMA BES HAFTA ( FIVE TOPICS FIVE WEEKS) OZET Bir eTwinning projesi olan “Bes Tema Bes
Hafta( Five Topics Five Weeks)” projesi ile birlikte 6grencilerde Medya Okuryazarhg, Kiiltiir, Sanat, Bilim ve
Teknoloji, Cevre gibi temel bes konuda farkindalik kazandirilirken proje tabanli egitimden yararlanarak 6grencilerin
eTwinning platformunu tanimasi ayni zamanda web 2.0 araglarini kullanarak 6grendigi konulari eglenceli bir sekilde
pekistirmesi saglanmak istenmistir. Proje Tiirkiye'nin Konya, Kirklareli, Istanbul, Kahramanmaras ve Aksaray
illerinden 9 Tiirk ortak, Arnavutluk tlkesinden bir ortakla yiiriitdlmistiir, projenin yas araligt 7-11 yas arasidur.
Proje 6ncesinde 6grenciler web 2 araglariile ilgili deneyim ve bilgilerinin az oldugunu proje sonunda ise ¢ok sayida
web 2.0 aracini1 6grenmekten mutluluk duyduklarini, hemen hemen her dersin konularini kapsayan proje konularin
farkli gekillerde 6grenmenin onlar1 mutlu ettigini cevaplanan anketler ve yazili metinlerde ifade etmiglerdir. Proje
stireci boyunca 6grenciler farkli web 2.0 araglariyla hem diisiincelerini ifade etme ortami bulmuslar hem de yaparak
yasayarak temel konular1 6grenme imkani bulmuglardir. Proje boyunca 6grenciler farkli konularda ortak e kitaplar,
eglenceli oyunlar, canli yayinda ortak yapbozlar, ortak siirler ve sarkilar hazirlamiglardir. Ayrica kiltiir temasinin
icerisinde Nevruz ve Hidirellez kutlamalar1 yapmuglardir. Disiplinler aras: olarak gergeklestirilen projede, Sosyal
Bilgiler, Fen Bilimleri, Ingilizce, Matematik ve Smif Ogretmenligi branglarinda proje katiimcilar: bulunmus,
projenin her alana hitap etmesi saglanmistir. Proje boyunca simiilasyon, deneme yanilma, miinazara gibi teknikler
uygulanmus, 6grenciler proje boyunca sosyal 6grenme yoluyla Tiirkiye'den ve Diinya'dan 6grenciler ile tanisarak
egitim 6gretim siireci iginde bulunmuglardur.
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BES TEMA BES HAFTA ( FIVE TOPICS FIVE WEEKS)

AYSEGUL UMMUHAN S$AN, Tiirkiye, Konya - HATICE ULKUHAN $SAN, Tiirkiye, Konya
HALE SAHIN, Tiirkiye, Aksaray - SAYNUR OZLU, Tiirkiye, Kirklareli
AYSE GUVEN, Tiirkiye, Kahramanmaras - BURHANETTIN GUVEN, Tiirkiye, Kahramanmaras
LULJETA BALLIU, Arnavutluk, Durres - OZLEM YALCIN, Tiirkiye, Konya
MEHRIBAN KILIC, Tiirkiye, istanbul - FIGEN KUSCU, Tiirkiye, Konya

Bir eTwinning projesi olan “Bes Tema Bes Hafta( Five Topics Five Weeks)” projesi ile birlikte 6grencilerde Medya
Okuryazarhgy, Kiiltiir, Sanat, Bilim ve Teknoloji, Cevre gibi temel bes konuda farkindalik kazandirilirken proje tabanh
egitimden yararlanarak 6grencilerin eTwinning platformunu tanimasi ayn1 zamanda web 2.0 araglarini kullanarak
ogrendigi konular1 eglenceli bir sekilde pekistirmesi saglanmak istenmistir. Proje Tiirkiye’nin Konya, Kirklareli,
Istanbul, Kahramanmarag ve Aksaray illerinden 9 Tiirk ortak, Arnavutluk iilkesinden bir ortakla yiiriitiilmiistiir,
projenin yags aralig1 7-11 yas arasidir. Proje 6ncesinde 6grenciler web 2 araglari ile ilgili deneyim ve bilgilerinin az
oldugunu proje sonunda ise ¢ok sayida web 2.0 aracini 6grenmekten mutluluk duyduklarini, hemen hemen her
dersin konularini kapsayan proje konularini farkli sekillerde 6grenmenin onlari mutlu ettigini cevaplanan anketler
ve yazili metinlerde ifade etmislerdir. Proje siireci boyunca 6grenciler farkli web 2.0 araglariyla hem distincelerini
ifade etme ortami bulmuslar hem de yaparak yasayarak temel konular1 6grenme imkani bulmuslardir. Proje boyunca
ogrenciler farkli konularda ortak e kitaplar, eglenceli oyunlar, canli yayinda ortak yapbozlar, ortak siirler ve sarkilar
hazirlamiglardir. Ayrica kiiltiir temasinin igerisinde Nevruz ve Hidirellez kutlamalar1 yapmiglardir. Disiplinler aras:
olarak gerceklestirilen projede, Sosyal Bilgiler, Fen Bilimleri, Ingilizce, Matematik ve Sinif Ogretmenligi branglarinda
proje katilimcilar1 bulunmus, projenin her alana hitap etmesi saglanmistir. Proje boyunca simiilasyon, deneme
yanilma, miinazara gibi teknikler uygulanmus, 6grenciler proje boyunca sosyal 6grenme yoluyla Tiirkiye'den ve
Diinya'dan 6grenciler ile tanigarak egitim 6gretim siireci iginde bulunmuglardir.
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OGRENCILERE HACI BEKTAS VELI’NIN TANITILMASINA YONELIK BiR CALISMA

AYSE KAYAALDP, Tiirkiye, Nevsehir

Insan sevgisi, hoggdrii, paylasim ve toplumsal esitlik gibi erdemleri temsil eden Haci Bektas Veli, Anadoluda
dini, iktisadi, askeri ve sosyal tesekkiil olan ve kendisinin de bagli oldugu “Ahilik Tegkilat1” ile bitytik hizmetler
yapmugstir. Osmanli sultanlari tarafindan sevilerek hiirmet gormiistiir. Eserleriyle de edebiyatimiza katki saglamugtur.
Bu ¢alismada Haci Bektag Veli’yi ne kadar taniyabiliyoruz? Ortaokul ve lise Tiirkce ve Edebiyat kitaplarinda yer
alma durumu nasildir? Tanitmak i¢in neler yapabiliriz, uzaktan egitim siirecinde hangi uygulamalarla 6grencilerde
6grenme diizeylerini artirabiliriz? Caligmanin sonuglarinin 6grenme tizerinde etkileri ne kadar olabilir? Sorularina
cevap aranmustir. Calismada uzaktan egitime katilan 34 6grencilerin 6n bilgilerini tespit etmek, olusturulan sanal
miize ve sanal yapboz uygulamalarinda 6grenmeleri tespit edebilmek amacryla anket uygulamasi yaparak deneysel
olmayan bilimsel veri toplama yontemi kullanilmugtir. Aragtirmanin evreni Nevsehir ili ortaokul 6grencileridir.
Orneklemini rastlantisal olarak segilmis ortaokul S ve 6. sinif 34 6grenci olusturmaktadir. Bu aragtirmada verilerin
toplanmasi amagh drnekleme esasina gére yapilmustir. Tabakali amagsal 6rnekleme; Orneklemin ilgilenilen belli
alt gruplarin 6zelliklerini gostermek, betimlemek ve bunlar arasinda kargilagtirmalar yapabilmek amaciyla bu
alt gruplardan olusturulmasidir. (Bityiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz, Demirel, 2012) Caligmaya
baglamadan katilimcr 6grencilerin Hac1 Bektas Veli'ye dair bilgilerini 6grenmek amaciyla 6n test uygulanmugtur.
ArtSteps, uygulamasiyla sanal miizede yer alacak Haci Bektas Velinin siirlerinden bélimler, sozleri, eserlerinin
isimleri ve Hac1 Bektas Veli Miizesinden fotograflara yer verilmistir. Im-a-puzzle, sanal yapboz uygulamasi ile Hac1
Bektas Veli'nin bir dortliginiin 6grenme tizerindeki etkisini tespit etmek amaciyla ¢alismaya dahil edilmigtir. Hac
Begtas Veli'ye ait siir ya da siirlerinden dizeleri caligma 6ncesi bilme durumu gibi %35,8 iken sanal miize uygulamas:
sonrast 17 6grencinin dortlitk ya da dizeler yazabilmesiyle bu oran %70,58 olmustur. Yapboz uygulamasi sonras:
34 6grenciden Haci Bektas Veli'den verilmis dortligii dogru olarak yazan 21 6grenci olmustur.%61,76 ile 6grenme
saglanmistir. Uygulama sonras1 Haci Bektas Veli'ye dair 6grenmelerine katki saglayan sanal miize uygulamasi ve
yapboz uygulamasini 1-5 arasi puanlamast istenmistir. Katibmeilarin %6’s1 2 puan; %10’u 3 puan; %45’i 4 puan;
%39’u S puan vermiglerdir.
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MAKE IT HAPPEN: OURNATURE OUR FUTURE

FATMA KILIC, Tiirkiye, Nigde - DERYA ATAY, Tiirkiye, Rize - MERYEM HACIMAN, Tiirkiye, Balikesir
ASLIHAN GUNES, Tiirkiye, Tokat - ZULEYHA DURAK OZEN, Tiirkiye, izmir
MARIA AZOR MIRON, Spain, Madrid - ANGELES DE SANTIAGO OROZCO, Spain, Madrid
CARMEN GOIA, Romania, Petrosani - DILEK BEKOGLU YILMAZ, Tiirkiye, Kirklareli
FATMA AKGUL, Tiirkiye, Aydin - KEZIBAN DASTAN, Tiirkiye, Afyonkarahisar
KRISTINA GRIGAITE, Lithuania, Garliava - SINEM ESBER, Tiirkiye, Adana
CRISTINA MATO, Spain, Asturias - ANDRA ICHIM, Romania, Petrosani
YASEMIN SUREN OZGUR, Tiirkiye, Amasya - JURGITA SIPAVCIENE, Lithuania, Garliava
MARIA LEONOR NEVES ALVES, Portugal, Lisbon - JOALITA JURKEVICIENE, Lithuania, Lietuva
VILMA GUMENIKOVIENE, Lithuania, Lietuva - JOLITA NORUVIENE, Lithuania, Lietuva
SANDRA VIRBUKIENE, Lithuania, Kaunas - LAIMUTE LITVINSKIENE, Lithuania, Kaunas
VILMA CIKANAVICIENE, Lithuania, Lietuva - GABRIELA DUMITRASCU, Romania, Petrosani

“Make it happen: Our Nature Our Future” is an international and innovative eTwinning project realized with 22
partners from Turkey, Romania, Spain, Lithuania and Portugal. It is a project where students are encouraged to use a
foreign language, classroom technologies used in accordance with safety rules and their perspectives are developed
with creativity and innovative approaches. Its priority is to draw attention to the global problems experienced in
the world and to gain the awareness of individual responsibility .Thus, ecological awareness was created among
students by including activities that will enable students to better understand the Sustainable Development Goals.
The students 16-19 years old started this Project in English in October 2021-2022 academic year and they will
complete it in February, each teacher integrated their lesson achievements with the project activities and put them
into the education curriculum by using a Scientific research. Before the project, a pre-test questionnaire was applied
to measure the presence of students and teachers and we shaped the activities according to the data obtained.
Project logo selection, meeting dates, project evaluations, determination of surveys in a democratic environment
and exchange of ideas on the forum ensured the development of students’ sense of confidence. Through mixed
team work, students realized the place of their own country among the other countries and had the opportunity
to know different cultures. Our students collaborate with each other by preparing posters, word cloud combining
ideas, e-magazine, competitions, presentations such as sharing, research, problem recognition, finding solutions,
brainstorming and learning by doing, have interacted. Thanks to these activities students learned how to
recognize a problem and find solutions.They have gained awareness as individuals who can work collaboratively,
research, question and give messages about global problems, thanks to the works such as common songs, poems,
bookmarks and calendar preparation they have created within the scope of the SDGs. Carbon and water footprint
measurements and making decisions to reduce the footprints of the students brought the awareness of taking
individual responsibility. With creative composition studies on environmental issues in our region, students’ ability
to research, learn and find solutions to problems was supported. It has been observed that students and teachers
have developed the competency of using web 2.0 tools and they can even use them in other lessons. The interviews
with the teachers at the schools on SDGs, both supported the communication skills of the students and ensured
the participation of the teachers at the schools in the project. Project partners have prepared project promotion
boards and published their project work on their school eba and social media accounts. Codeweek activities were
held. Students were informed about the tasks. eTwinning clubs were opened in schools . According to the results
of the surveys, the students’ skills of foreign language, digital competence, learning to learn, creativity, cooperation,
recognizing different cultures are supported by project work. They have gained awareness about recognizingithe
SDGs. This Project has been a milestone to review educational methods in teaching and learning.

Keywords: Sustainable development goals ,environment awareness

Corresponding Author: MERYEM HACIMAN

188



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

24-27 Mart March 2022

SOSYAL BILGILER DERSINDE BiR EGITIM MEKANI OLARAK METEOROLOJi
ISTASYONLARINDAN YARARLANMA: DENEYSEL BiR CALISMA

BELMA BARAK, Tiirkiye, Bartin - HELIN OZAKCIL, Tiirkiye, Bartin

Ogrenciler smif dist egitim araciigiyla sinifta Sgrenilen bir konuyu giinliik hayatla baglantilar kurarak
kavramaktadirlar. Bu baglamda bir egitim mekan1 olarak meteoroloji istasyonundan yararlanmak etkili bir 6gretim
faaliyeti saglamaktadir. Ogrencilere smnif diginda gercek diinya ile baglantilar kurmalarina olanak vererek anlamlt
6grenmelerine katkida bulunmaktadir. Bilgi, beceri ve anlayis gelistirmelerine yardimc olarak, yaratici diistinme
ve 6grenme i¢in ¢ok yonlii uyaricilar sunarak yansitici, elestirel disinme ve sorgulama olanag: vermektedir.
Ogrencilerin derse katilimini arttirarak dogal ortamda bilgilerinin kalicthginin etkili bir sekilde artmasin
saglamaktadir. Bilimsel aragtirmalar Sosyal Bilgiler 6gretiminde meteorolojiistasyonlarindan yararlanma faaliyetinin
tilkemizde oldukg¢a az bulundugunu ve iklim elemanlar ile ilgili 6grencilerin kavram yanilgis1 yasadiklarini
gostermektedir. Ayrica diger tlkelerin sosyal bilgiler 6gretiminde ortaokul kademesinde basit meteorolojik veri
analizi yaptirilarak kavram yamilgilarindan kaginmaya calisildigs gozlenmektedir. Bu aragtirmanin hedefleri, sosyal
bilgiler 6gretiminde bir egitim mekéani olarak meteoroloji istasyonunun kullaniminin etkililigini sinamak, 6nemine
ve gerekliligine deginmek, 6grenci goriislerine yer vermek, sosyal bilgiler dersinde kullanimi igin 6gretmenlere ve
ogretmen adaylarina ilham kaynag1 olmak ve kullanimini arttirmaktir. Aragtirmanin galigma grubunu Bartin'da 6.
Sinifta 6grenim gérmekte olan 36 6grenci olusturmaktadir. Bu aragtirmada hedefler dogrultusunda, ortaokul 6. siuf
sosyal bilgiler 6gretiminde meteoroloji istasyonu kullaniminin 6grencilerin akademik basarisina etkisi ve etkinlige
yonelik goriisleri karma yontem kullanilarak incelenmigtir. Karma y6nteminin nicel basamaginda arastirmacilar
tarafindan gelistirilen bagar: testi Kontrol Gruplu On Test — Son Test deneysel desen olarak kullanilmugtir. Nitel
basamakta ise galigma grubundan 10 goniillii 6grenciile yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilarak goriigmeler
gerceklestirilmistir. Gelistirilen test maddelerinin yap:1 ve kapsam gegerliligi i¢in uzman gériisii alinmugtir. On —
pilot uygulama 56 6grenci ile yapilmustir. Test maddeleri test giivenirligi icin KR20, madde ayirdedicilik giicd, test
glcglugii, madde giicliik indeksi, madde giivenirligi gibi madde analizlerine tabi tutulmustur. Calisma grubunun
deney ve kontrol grubu olmak tizere ayr1 ayr1 biaytukligi 30°dan kiiciik oldugu i¢in non, parametric test analizleri
yapilmustir. Kruskal Wallis — H Testine gore p degeri p<0.05 oldugundan farklilig1 yaratan grubu bulmak igin
Bonferroni testi yapilmistir. Aralarinda anlamh fark bulunmayan iki sube Deney ve Kontrol grubu olarak yansiz
sekilde atanmustir. Gruplarin On-Test puanlari iin Shapiro — Wilk normallik testi yapilmis ve anlamlilik degerleri
p>0.05 oldugu i¢in testin normal dagilim gosterdigi tespit edilmistir. Deney grubu 6grencilerinin Mann Whitney-U
on-test ortalamasi 7,5; son-test ortalamasi ise 12,27'dir. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n-test ortalamasi 8,02; son-
test ortalamasi ise 9,55'dir. Mann Whitney-U son test anlamlilik diizeyi p<0.05 oldugu icin gruplar arasinda deney
grubu lehine istatistiksel agidan anlaml bir farklilik saptanmugtir. Bu verilere dayanarak deney grubuna uygulanan
bir egitim mekan1 olarak meteoroloji istasyonlarindan yararlanmanin kontrol grubuna uygulanan 6grenme-
ogretme siirecine gore daha etkili oldugu ifade edilebilir. Deney grubu 6grencilerinin Ontest-sontest puanlari
arasinda anlamli bir farklilik bulunup bulunmadigin: test etmek icin yapilan Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonucu
anlamhlik diizeyi p<0.05 oldugu igin istatistiksel agidan anlamli bir farklilik saptanmistir. Deney grubunda yer
alan 1§ 6grenci puanlarin arttirirken 3 6grencinin puani ise degismemistir. Kontrol grubunda yer alan S 6grenci
puanlarini arttirirken 10 6grencinin puani degismemis ve 3 6grencinin puani ise azalmugtir. Aragtirma sonuglarinin
Sosyal Bilgiler 6gretiminde bir egitim mekani olarak meteoroloji istasyonunun kullanilmasini saglayarak alana katk:
saglayacagy, basit meteorolojik veri analizi ile 6grencilerin kavram yamlgilarinin diizeltilecegi distiniilmektedir.
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GEOMETRIK CiSIMLERDEN ROBOT TASARIMINA

MUSTAFA GUDEK, Tirkiye, Konya

GEOMETRIK CISIMLEREN ROBOT TASARIMINA Kazanimlar: M.2.2.1.1. Geometrik sekilleri kenar ve
kose sayilarina gore siniflandirir. M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilar gizer.
M.2.2.1.3. Kiip, kare prizma, dikdértgen prizma, tiggen prizma, silindir ve kiireyi modeller tstiinde tanir ve ayirt
eder. M.2.2.1.4. Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya biyiikliikleri degistiginde bigimsel 6zelliklerinin
degismediginifarkeder Ogretim Strateji/ Yontemve Teknikler: Yapilandirmac1 Ogrenme Modeli/ Gsterip Yaptirma,
Aktif Ogrenme/Sergi Teknigi, Yapilan uygulama 2. Snif matematik dersinde geometrik sekiller ve geometrik cisimler
konularinda uygulanmustir. Ogrencilerin geometrik gekil ve geometrik cisim konularini birbirinden ayirt etmekte
zorlandiklar1 gézlemlenmistir. Bu ayrimin daha somut hale gelmesi i¢in bu uygulama yapilmustir. Uygulamada
oncelikli olarak 6grencilerin birinci simifta 6grendigi kara, dikdortgen, daire ve gember bilgileri hatirlatilmistur.
Bunlarin kenar ve kose sayilari tekrar anlatilarak 6n bilgiler tazelenmistir. Ardindan bunlarin aslinda gercek hayatta
olmadig1 bu isimlerin sadece sekillere verilen isimler oldugu séylenerek 6grencilerin kafalari karigtirilmgtr.
Ogrenciler siniftaki dolabi gosterip dgretmenim iste bu dikdértgen, bu masa kare demeleri beklenmistir. Tekrar
aym bilgi verilerek bu isimlerin birer sembol oldugu tipki rakamlar, harfler gibi insanlar tarafindan bulunmusg
isimler oldugu anlatildi. Ogrencilerin geometrik sekillerin matematiksel ifade oldugunu kegfetmelerinin ardindan,
geometrik sekillerin gergek hayatta ki yansimalari olan geometrik cisimler konusuna giris yapilmistir. Oncelikle kiip
ve kare prizma gosterilmis ve karenin gergek hayatta kiip ya da kare prizma olarak karsimiza ¢ikacag anlatilmistir.
Ogrencilere birer tane kiip ve kare prizma modeli vererek incelemeleri saglanmis, benzer ve farkli yonlerini bulmalar:
istenmigtir. Ardindan ayni islemler dikdértgen prizma, tiggen prizma, silindir ve kiire icinde yapilmigtir. Geometrik
sekil ve cisim arasindaki farklar anlagildiktan sonra 6grencilerden kareli defterlerine geometrik sekilleri kullanarak
bir robot gizmeleri istenmistir. Ogrenciler kendi tasarimlarini defterlerine ¢izmislerdir. Bu gizimler tamamlaninca
6grencilerden bu ¢izimlerini ayaga kaldirmalari istenmis, 6grenciler bunun miimkiin olmadigini ve bunu yapmak
icin geometrik cisimlere ihtiyag oldugunu fark etmeleri beklenmistir. Ogrenciler bu noktada iki kavram arasindaki
farki daha iyi kavramiglardir. Sonraki derste 6grencilere kiip, kare prizma, tiggen prizma, dikdértgen prizma,
silindir ve kiip modelleri verilerek sira arkadagi ile bir tasarim yapmalari istenmistir. Ogrencilere tasarladiklart
seylerle ilgili sorular yoneltilmis ve konunun anlagilip anlagilmadigr gozlemlenmistir. Bu etkinlikte 6zel 6grenme
giigligii olan 6grencilerin diizlemsek tasarimlar yaptiklari, ¢ok katl tasarimlar yapmadiklari tespit edilmistir. Konu
yeterince kavraninca 6grencilere hafta sonu gérevi olarak atik malzemeler kullanarak bir robot tasarimi yapmalar1
gorevi verilmis, bu gorev esnasinda geometrik cisimlerden en az 4 tanesi kullanilma sart1 kogulmustur. Ogrenciler
yaptiklar1 tasarimlari okula getirmisler ve arkadaslarina hangi geometrik cisimleri nerede kullandiklarini anlatarak
robotlarinin 6zelliklerini anlatmiglardir. Ogrenciler gecen yil yaptiklar: bayrak sergisi gibi bir sergi yapabileceklerini
sdyleyince tasarimlarin okulda sergilenme fikri ortaya ¢tkmistir. Ogrenciler 2 giin boyunca okulda robotlarinin
ozelliklerini 1. ve 2. Simf arkadaglarina anlatmislardir. Yine bu sergi sirasinda 6grencilerin konuyu iyi kavradiklar
gozlemlenmistir. Serbest etkinlikler dersinde masanin istiinde duran geometrik cisimleri hizlh bulma oyunu
oynanmistir. Oyunda iki 6grenci yan yana gelmis, 6gretmen tarafindan bir tane geometrik sisim ad: séylenmis ve
hizh bulan 6grenci kazanarak siranin sonuna gegmistir. Diger oyuncu elenerek yerine oturmustur. Konu sonunda
yapilan kazanim degerlendirme 6lcegi ile 6grencilerin tamamina yakininin konuyu iyi kavradiklar: tespit edilmistir.
Etkinlikler kaynastirma 6grencilerde verimli bir sekilde tiriin ortaya koymuglardir.
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DEGERLER EGITiMi

SERKAN KAYA, Tiirkiye, Hatay - NILGUN SAVAS, Tiirkiye, Hatay - KUBRA ERDEM, Tiirkiye, Hatay
OZLEM EFFE, Tiirkiye, Hatay - AYSE OZLEM KEKEC, Tiirkiye, Hatay
BEYHAN SEDEFOGLU, Tiirkiye, Hatay - ALI KOG, Tiirkiye, Hatay

Serkan KAYA serkankayamatematik@hotmail.com Bu proje 6gretim siirecinde hissedilen okullarimizda geleneksel
kltirel degerleri ve teknolojiyi egitim sistemi igerisine nasil yerlestirebiliriz? Problemini ¢6zmek amac ile
uygulanmustir. Bu genel problem cergevesinde pandemi sonrasi egitim alaninda yasanan degisimlerden en ¢ok
etkilenen degerler oldugunu disiindigimiz sevgi, saygi, yardimseverlik ve sorumluluk degerlerinin korunmasi
ve yayginlastirilmasi hedefi ile degerlerimizi kalic1 olarak 6gretme, 21.yiizy1l becerileri kazandirma ve teknolojiyi
verimli kullanma problemlerine ¢6ziimler olugturulmaya ¢aligilmistir. Bu kapsamda bu proje ile okullarimizda kalict
degerler egitimi planlanan etkinlikler yardimu ile gergeklestirilmek istenmistir. Projede hedeflenen amaca ulagilmasi
hizla degisen deger yargilarimizin korunmasi agisindan 6nemli goriilmektedir. Proje ile ayn1 zamanda 6.ve 7. siuf
Sosyal Bilgiler dersi kazanimlarindan dayanisma ve yardimseverlik gibi degerlerle elestirel diisiinme ile zaman ve
kronolojiyi algilama gibi becerileri edinir, bireyin gelisiminde ve toplumsal birlikteligin olusmasinda sosyal, kiiltiirel
ve tarihi baglarin etkisini analiz eder. Teknoloji ve Tasarim dersi kazanimlarindan tasariminda kullanacagi yontem ve
teknikleri deneyerek belirler, Tasarimin yapim resmini ¢izerek agiklar, tasarimin yapim agamalarini planlar, tasarimy,
belirledigi planlamaya bagh kalarak gerceklestirir kazanimlarinin 6gretimi saglanmugstir. Proje aymi ilin 2 farkh
ilcesinde ortaokul diizeyindeki 3 okulda, 6.:ve 7. simif diizeyinde 45 6grenci ile uygulanmugtir. Projenin uygulanmasi
i¢in 6.ve 7. siuf Sosyal Bilgiler ders miifredatina uygun olmasi sebebi ile altinci ve yedinci sinif 6grenciler tercih
edilmistir. Projenin uygulanmasinda 4 farkl etkinlik ve uygulamalari gerceklestirilmistir. Projede belirlenen amaglara
ulagilma diizeyinin belirlenmesinde nitel veri araglar1 olan odak grup, gézlem ve anket kullanilmistir. Proje sonunda
ogrencilerin 6gretim programina kazanimlara ulagma diizeyleri her etkinlik baginda ve sonunda anketler yardimi
ile ol¢iilmis ve 6grencilerin sevgi, saygi, sorumluluk ve yardimseverlik degerleri agisindan farkindahiklarinin arttigs
yapilan 6l¢iim sonuglarindan anlagilmistir. Proje stirecinde 6grenciler yaghilara yardim etme, sevgi ve saygi gosterme
yollarini 6grenme, ihtiyaci olanlara destek verme, bagis toplama faaliyetleri ile yardimlagma ve sorumluluk ile ilgili
deger bilgilerini kendi baglarina 6grenerek grenmeyi 6grenme becerilerini gelistirmislerdir. Ogrencilerden elde
edilen son anket sonuglari ve gozlem formlar1 degerlendirmesine gore 6grencilerin %88.6’s1 eTwinning projemizde
en ¢ok sevdiginiz uygulama hangisiydi? Sorusuna etkinliklerde aktif olarak yer almak segenegini isaretlemis, bu
projenin size olan katkisinin ne oldugunu distiniiyorsunuz? Sorusuna ise %78.2 si degerlerimizin farkina vardim
demeleridir. Ik defa bir eTwinning projesine katilan égrenciler proje siiresince postermywall, wordart, Canva,
learningapps, Answergarden, Google docs, Emaze, web2.0 araglarini kullanmiglardir. Projede 6grencilerin gruplar
halinde yaptiklar1 ¢alismalardan proje gazetesi, e-sergi ve degerlerimiz ile ilgili ataszlerimiz e kitab: elde edilmistir.
Ogrencilerin ortaya koydugu beyin firtinasi yapma ve powerpoint, e.kitap, gazete, poster, kelime bulutu gibi iiriinler
degerlendirildiginde teknolojiyi yararli kullanma ve yaratici diisinme becerilerinin gelistigi anlagilmaktadur.
Ogrenciler olusturduklar: iiriinler okullarimizda sergilenmis ve okulun diger personeline sunularak girisimcilik
becerilerini gelistirdikleri belirlenmistir. Projenin stirecindeki uygulamalardan yeni proje fikirleri ortaya ¢tkmistur.
Proje sonuglarinin etkili oldugunun ortaya konulmasina bagh olarak Ilce Milli Egitim Midiirliigi ile isbirligi
yapilmistir. Proje, Arsuz [lgesi ortaokullarinda ikinci dénem uygulanmaya baslanacaktir. Projeyi daha genis kitlelere
duyurmak i¢in yayginlagtirma etkinligi olarak Konya il Milli Egitim Miidiirliigii ve Necmettin Erbakan Universitesi
isbirligi ile diizenlenen UPUES 2. Uluslararasi Projeden Uygulamaya Egitim Sempozyumuna bagvurma karari
alinmugtir. Proje sonunda projede gorev alan 6gretmenlerin sinifta teknolojiyi verimli kullanma bilgi ve becerilerinin
gelistigi yapilan anketler ile elde edilen verilere dayali olarak ortaya konulmustur.
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SEHER DOLU KARADEMIR, Tirkiye, Samsun

ELEMENTELEMENTMOLEKULUBILESIKBILESIKMOLEKULUMOLEKULYAPILIOLMAYAN BILESIK
MODELLERINI VE BILESIKLERIN OLUSUMU SINIF ICI ETKINLIGI SEHER DOLU KARADEMIR MEB
SAMSUN IL MILLIEGITIM MUDURLUGU FEN BILIMLERI OGRETMENI seherkarademirSS@gmail.
com 05063992346 Siuf diizeyi: 7 Unite :4.iinite Saf Madde ve Karigimlar Konu:F.7.4.1.Maddenin tanecikli
yapist E.7.4.2.Saf maddeler Kazanim: F. 7.4.1.4. Cesitli molekiil modelleri olusturarak sunar Kazanim:F.7.4.2.1.Saf
maddeleri element ve bilesik olarak siniflandirarak 6rnekler verir. Amag: Maddenin farkli tanecik modellerini
olusturarak bilesik olusumunu yakindan tanimak. Arag gerecler Farkl biiyiikliklerde ve farkli renklerde boyanmug
strafor kopiik toplari.(Bu malzemeyi edinemeyecekler igin oyun hamuru zeytin dilimlenmis peynir elma nohut
ceviz findik kurabiye hamuru pitrak dikeni 6nerilerinde bulundum) Kiirdan (Kiirdan yerine sis cubugu ,yapistirici
,agac daly, kulak pamugu cubugu malzemelerini nerdigim de oldu) Ozet: Strafor képiikleri 4 mavi 2 kirmuzi vel
siyah renkte boyamalar1 i¢in eve 6dev verdim. Evde boyayip sinifa getirdiler. ilk 6nce sinifi serbest biraktim yaklagik
20 dakika Tum 6grenciler toplarla istedikleri sekilleri yaptilar. Hig¢ bir agiklamada bulunmadim. Akill tahtadan
istedikleri miizigi agtim. Farkli farkli sekiller figiirler yaptilar Birbirlerinin toplarini birlestirip ¢ok ilging figiir
yapmak i¢in ugrastilar .Figiirlerine isim koydular .Figiirlerini tanittilar. Figtirlerinin nelerden olustugunu sordum.
Figiirlerini nasil yaptiklarini anlatmalarini istedim . Bir ders saati 40 dakika bitti. Ikinci ders Sinif tahtasina asgama
asama Hangi renk top u kullanarak neler yapmalar1 gerektigini yazdim. Bu agamalar i¢in siire belirledim. Siireyi
sectikleri miizigin bitimine gére ayarladim .Miizik bittiginde ¢aligmalarinin asamalari bitecek seklinde ifade ettim.
1.Agama Sag ellerine kirmizi topu aliniz ve havaya kaldiriniz Sol ellerine de mavi topu alip havaya kaldiriniz 2. Asama
Aynirenkteki toplari birlestiriniz 2. Asama Farkli renkteki toplar1 birlegtiriniz 3.Asama 4 tane mavi topu birlestiriniz
,iki tane kirmizi topu birlestiriniz Bu agamalarda tek tek toplar sayildi kag farkli renk te top oldugu kag tane top
oldugu toplarin bir arada nasil durdugu bir kag 6grenci tarafindan ifade etmeleri saglandi. Ayni renkteki fakat
farkli buytklikteki toplarin ayni top olmadiklarina dikkat etmeleri saglanir. Son olarak suyun olusum modelini
somutlagtirmak icin birlestirilmis mavi toplu iki 6grenci , birlestirilmis iki kirmizi toplu bir 6grenci, simif karsisina
ctkarilir . .Bu 6grenciler tahtanin sol tarafinda tutulur . Giiglii kuvvetli bir 6grenciyi bagi koparacak sekilde yanlarina
gider . Giig gosterisi yaparak bagi koparir . Bir bagka 6grenci elleriyle tahtanin sag tarafini isaret ederek toplar
alip dgretmene iletir. Ogretmen baglar1 tekrar su molekiilii seklinde kurar . Model siifta sunulur. Sinif tahtasinda
olusturulan etkinlik resmi cizilir. Tahtaya cizilen resimde uygulamadaki toplarla ayni renkte kalem kullanilarak
gizim yapilir . Resmin altina molekiillerin formiilleri yazilir . Sayma yontemi ile Elementler sayilir . Kimyasal
tepkimeye girenler ve tiriinler sezdirilir .Baglangictaki molekiillerin degistigi ayn1 olmadig: fark edilir . Sonradan
olusan molekiillerin baglangi¢taki ayni toplardan olustugu fark ettirilir. Molekiil sayisi esitliginin olmadigina dikkat
cekilir . Molekil esitligi olabilirdi de diye tistii kapali ifade edilir. Kimyasal tepkime denklemleri toplama iglemi ile
iligkilendirilir. Sonra siiftaki tiim mavi ve kirmiz1 toplarla NaCl modeli olusturulup etkinlik tamamlanir. Sonug:
Ogrenciler kazanimlar1 yaparak ve yasayarak edindiler . Meraklar1 malzeme listesini verdigim anda olusmaya
baglad1. Veliler evdeki hazirlik agamalarinda ¢ocuklarr ile etkili zaman gegirdi. 8.sinuf kimyasal tepkimeler konusuna
alt yap1 hazirlad.
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OZET Sinuf diizeyi: 7 Unite :4.iinite Saf Madde ve Karisimlar Konu:F.7.4.1.Maddenin tanecikli yapist F.7.4.2.Saf
maddeler Kazanim: F. 7.4.1.4. Cesitli molekiil modelleri olugturarak sunar Kazanim:F.7.4.2.1.Saf maddeleri
element ve bilesik olarak siniflandirarak ornekler verir. Amag¢: Maddenin farkli tanecik modellerini olugturarak
bilesik olusumunu yakindan tanimak. Arag geregler Farkhi biryiikliiklerde ve farkli renklerde boyanmus strafor kopiik
toplari.(Bu malzemeyi edinemeyecekler igin oyun hamuru zeytin dilimlenmis peynir elma nohut ceviz findik
kurabiye hamuru pitrak dikeni 6nerilerinde bulundum) Kiirdan (Kiirdan yerine sis cubugu ,yapistirict ,agag daly,
kulak pamugu cubugu malzemelerini 6nerdigim de oldu) Ozet: Strafor kdpiikleri 4 mavi 2 kirmizi vel siyah renkte
boyamalari igin eve 6dev verdim. Evde boyayip sinifa getirdiler. ilk 6nce sinifi serbest biraktim yaklagik 20 dakika
Tim 6grenciler toplarla istedikleri sekilleri yaptilar. Hig bir agtklamada bulunmadim. Akilli tahtadan istedikleri
miizigi agtim. Farkl farkl sekiller figiirler yaptilar .Birbirlerinin toplarimi birlestirip ¢ok ilging figiir yapmak igin
ugragstilar .Figtirlerine isim koydular .Figiirlerini tamittilar. Figiirlerinin nelerden olustugunu sordum. Figiirlerini
nasil yaptiklarini anlatmalarini istedim . Bir ders saati 40 dakika bitti. Ikinci ders Sinif tahtasina agama asama
Hangi renk top u kullanarak neler yapmalar: gerektigini yazdim. Bu asamalar i¢in siire belirledim. Siireyi segtikleri
miizigin bitimine gore ayarladim .Miizik bittiginde ¢alismalarinin asamalar1 bitecek seklinde ifade ettim. 1.Asama
Sag ellerine kirmizi topu aliniz ve havaya kaldirimiz Sol ellerine de mavi topu alip havaya kaldiriniz 2. Asama Aymi
renkteki toplar1 birlestiriniz 2.Asama Farkli renkteki toplar: birlestiriniz 3.Asama 4 tane mavi topu birlestiriniz
,iki tane kirmizi topu birlestiriniz Bu agamalarda tek tek toplar sayildi kag farkh renk te top oldugu kag tane top
oldugu toplarin bir arada nasil durdugu bir ka¢ 6grenci tarafindan ifade etmeleri saglandi. Ayni renkteki fakat
farkl buyiiklikteki toplarin ayni top olmadiklarina dikkat etmeleri saglanir. Son olarak suyun olusum modelini
somutlastirmak igin birlestirilmis mavi toplu iki 6grenci , birlestirilmis iki kirmizi toplu bir 6grenci , simif kargisina
cikarilir . .Bu 6grenciler tahtanin sol tarafinda tutulur . Giigli kuvvetli bir 6grenciyi bagi koparacak sekilde yanlarina
gider . Guig gosterisi yaparak bagi koparir . Bir bagka 6grenci elleriyle tahtanin sag tarafini isaret ederek toplar
alip 6gretmene iletir. Ogretmen baglari tekrar su molekiilii seklinde kurar . Model sinifta sunulur. Sinif tahtasinda
olusturulan etkinlik resmi cizilir. Tahtaya izilen resimde uygulamadaki toplarla ayni renkte kalem kullanilarak
cizim yapilir . Resmin altina molekillerin formiilleri yazilir . Sayma yontemi ile Elementler sayilir . Kimyasal
tepkimeye girenler ve triinler sezdirilir .Baslangigtaki molekiillerin degistigi ayni olmadig: fark edilir . Sonradan
olusan molekiillerin baglangigtaki ayni toplardan olustugu fark ettirilir. Molekiil says1 esitliginin olmadigina dikkat
gekilir . Molekiil esitligi olabilirdi de diye tistii kapali ifade edilir. Kimyasal tepkime denklemleri toplama iglemi ile
iligkilendirilir. Sonra siiftaki tiim mavi ve kirmizi toplarla NaCl modeli olusturulup etkinlik tamamlanir. Sonug:
Ogrenciler kazanimlar1 yaparak ve yasayarak edindiler . Meraklar1 malzeme listesini verdigim anda olugmaya
basladi. Veliler evdeki hazirlik asamalarinda ¢ocuklari ile etkili zaman gegirdi. 8.simf kimyasal tepkimeler konusuna
alt yap1 hazirlad.
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This study is a part of international project research. The main starting point of the project is the question of how
we can ensure that our students, as vocational high school students, become sought-after staff rather than job
seekers in the future. We want our students to be aware of the most wanted qualifications in future jobs and to train
themselves in this direction. We want our students to learn to search for a new job, having a job interview and 21st-
century professions. The Project also intends the students to enhance their language skills. The project timetable is
from 1st January to 1 December 2021. The project language is English. Project partners are vocational education
teachers from Turkey, Serbia, Italy, Albania, Portugal, Moldova, Croatia and 112 students from these countries. The
students have many activities during the project. Students searched and learned about career counseling, future
jobs, intellectual and industrial property, preparing and having job interviews, searching jobs, how to write Cvs
and letter of intends. With our project, it is thought that our students” awareness of their future careers and their
foreign language knowledge will increase. At the end of the project , videos , presentation, CVs and a career guide
were prepared .
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HAYAT iCIN EVDEYiZ HER DAIM SiZINLEYiZ
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HACI MURAT YANMAZ, Tiirkiye, Sanliurfa - MEHMET CELIK, Tiirkiye, Sanlurfa

Bu proje 6gretim siirecinde hissedilen “ pandemi siirecinin egitim-6gretimi olumsuz etkileri” problemini ¢6zmek
amaci ile uygulanmistir. Bu genel problem cercevesinde Ogrencilerimizin pandemiden dolayr uzun siire evde
olmalarindan kaynaklanan moral ve motivasyonlarinin diigmesi ve okuldan uzaklagmalar1” problemlerine ¢6ziimler
olusturulmaya galisgitlmistir. Bu kapsamda proje ile “Pandemi kurallar1 kapsaminda 6grenciler evlerinde ziyaret edilip
ogrencilere kiiciik hediyeler verildi ve okula tekrar baslayacaklari ile ilgili motive edici konugmalar yapildi bu sekilde
ogrencilerimizin moral ve motivasyonlar: yiikseltilmeye ¢aligilmigtir. Projede hedeflenen amaca ulagilmasi 6grenci,
veli ve 6gretmen agisindan 6nemli gorilmektedir. Proje ile ayni zamanda hayat bilgisi dersi kazanimlarindan sosyal
bilgiler dersi kazanimlarindan ve Tiirkge dersi kazanimlarindan 6gretim saglanmustir. Proje Sanhurfa Karakoprii
ilcesinde bulunan anaokulu ve ilkokul diizeyindeki 5-10 yas araligindaki 6grencilere uygulanmustir. Projenin
uygulanmasinda Emniyet Genel Miidiirligiine bagli Toplum Destekli Polisler ,Motosikletli Polisli Timler Amirligi,
Sosyal Yardimlagma ve Dayanigma Vakfi ve Ilge Milli Egitim Miidiirliigi is birligi neticesinde 6grencilere pandemi
bilgilendirme brosiirii, kirtasiye malzemeleri, kitap ve oyuncak dagitimi yapilmistir. Projenin uygulanmasi sonunda
proje baslangicinda ulagilmak istenen 6grencilerin moral ve motivasyonlarmin yiikseldigi amacina ulagilma
diizeyini belirlemek igin veli goriigmeleri ve gozlem yapilarak istenen amaca ulagildig1 goriilmiistiir. Proje sonunda
ogrencilerin dgretim programina kazanimlara ulagma diizeyleri yapilan goriismeler Ile 8l¢iilmiis ve istenen sonuca
ulagildig: belirlenmistir. Ogrencilerin diger kurumlarda calisan &zellikle polislere karsi sevgi ve saygilarinin artiy,
yardimlagma duygularinin giiclendigi, zor zamanlar ve durumlar ile bag etmenin yollarini 6grendigi gorilmistiir.
Pandemi siireci ile uzun siire evde kalmanin bir sonucu olarak yalniz kaldiklarini hisseden 6grencilerimize yalmz
olmadiklarini hep yanlarinda oldugumuzu hissettirmeye ¢alistik. Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen
sonuglardan hareketle bu tiir projelerin 6grenci ve velilerin okula karst olumlu bir his duymalarini saglamaktadir
onerilebilir. Anahtar Kavramlar: Pandemi ,Sevgi, Paylasim,Okul Sevgisi, SONUCLAR Ogrencilerin pandemiden
dolay1 uzun siire evde kalmalarindan dolay1 yasadiklar1 korku, umutsuzluk ve yalmizliklarinin giderilmesi igin
yapilan bu projede 6grencilerimiz ile gegirilen siirede ve sonradan velilerden aldigimiz bildiriler iizerine istenilen
amaca ulagildigs gorilmiistiir. Bagta amagladigimiz 6grencilerimizin hep yaninda oldugumuzu gosterme duygusunu
her sartlarda pandemiden dolay1 evde olmalarina ragmen evlerinde pandemi kurallari goz 6niinde bulundurularak
yapilan ziyarete ile ispatlanmistir. 1. Ogrencilerle ilgili edinimleriniz Projemiz sonucunda dgrencilerimiz aidat
duygusu gelismis. Sosyal sorumluluk duygular1 gelismistir. Paylasim ,yardimlasma sevgi sayg1 ve hosgorii gibi
degerler egitimine baglh kazanimlar elde etmiglerdir. Diger kurumlarin bu projede yar almast ile 6grencilerimiz bu
kurumlar1 tanimis ve faaliyetleri hakkinda bilgi sahibi oldular. Bu kurumlar hakkinda olumlu bir tutum gelistirdiler
2. Yayginlagtirma ile ilgili edinimleriniz. Bu projemizden sonra bazi okullarda 6grencilerini evlerinde ziyaret
etmislerdir. 3. Gériiniirliikle ilgili edinimleriniz. Proje boyunca yapilan galigmalar Karaképrii Ilge Milli Egitim
Midiirligt web sitesi ve twitter da haber yapilmistir. Emniyet Genel Miidirliigiine baglh Toplum Destekli Polisler,
Motosikletli Polisli Timler Amirligi, Sosyal Yardimlagma ve Dayanisma Vakfi tarafindan haber yapilmistir 4. Mesleki
gelisim Projede gorev alan 6gretmenlerimiz 6gretmenligin sadece okulda degil hayatlarinin her yerinde oldugunu
deneyimlemis oldular. Mesaisi olmayan beli bir saatle bitmeyen ve 6miir boyu siiren bir giiniilbag: oldugunu gérmiis
oldular. 5. Odiller Bir sosyal sorumluluk projesi olan projemiz en biiyiik 6diil olan &grencilerimizin parlayan gozleri
ve giiliislerini almigtir. Oneriler Hizla gelisen ve degisen diinyamizda insanlarin en biiyiik sorununun giderek
yalnizlagmasi ve paylagiminin azalmasidir. Bu dénemde ¢ocuklarimiza kazandirabilecegimiz
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DiJITALLESME CAGINDA UZAKTAN EGITIM MATERYALI OLUSTURMA VE SUNMA

SACIDE GULEL, Tiirkiye, Sanlurfa - SELMAN KAHRAMAN, Tiirkiye, Sanliurfa
HACI MURAT YANMA?Z, Tiirkiye, Sanlurfa

Ozet Dijitallesmenin egitim &gretim alaninda kullanimi &zellikle 2000°li yillardan sonra giderek artmus ve Ulkeler
de buna bagh olarak cesitli dijital alt yapilarak olusturarak egitim 6gretim faaliyetlerini giiniin sartlarina gore
vermeye baglamistir. Bu konuda iilkemizde de MEBBIS ve EBA gibi dijital platformlar olusturmus ve giiniin
sartlarina paralel olarak kurumu ve kurum elemanlarini gelistirmeye ¢alismustir. Bununla beraber her ne kadar bu
caligmalar bir plan dahilin de siirdiiriilerek egitimcilerin bu alandaki eksiklerini zaman i¢inde gidermeyi hedeflese
de pandemi ile birlikte biitiin diinya da oldugu gibi tilkemizde de okullar kapanmis ve egitim 6grettim faaliyeti
dijital ortamda verilmeye baglanmistir. Boylece egitimcilerimizin ve dijital alt yapimizdaki eksiklerin ortaya ¢ikmasi
ile egitim Ogrettim faaliyetlerinde aksamalar yasanmasi dijital okur yazarlik ve materyal olusturma eksikligimiz
ortaya ¢ikmistir. Pandemi siirecinde biitiin ilkelerde oldugu gibi iilkemizin de hazirliksiz yakalanmas: egitim
ogrettim faaliyetlerinin kesintiye ugramasi ve bakanhgimzin dijital platformlarinin yetersizkalmasi egitimcilerimizin
dijital arag¢ gere¢ kullaniminin yetersiz olmas: gibi nedenler projemizin temel hedefleri ve amaglarinin ortaya
¢tkmasini saglamistir. Bu kapsamda 6gretmenlerimize daha iyi dijital araglari kullanmalarini saglamak amaci ile bu
proje hazirlanmug ve Karacadag Kalkinma Ajansi Destekli bir egitim diizenlenmistir. Egitime katilan 71 6gretmen
ve idarecilerden ¢ok olumlu sonuglar alinmis ve ayni projeleri istediklerini vurgulamislardir. Giris Pandemi siireci
ile birlikte biitiin dinyada oldugu gibi tilkemizde de resmi ve 6zel kuruluglarinin tamamina yakini faaliyetlerini
dijital alanlarda vermeye baslamiglardir. Bunlarin basinda da egitim 6gretim faaliyetleri gelmektedir. Diinyanin
bitin tilkelerinde en gelismis ve yeni egitim metotlar1 kullanan tilkeleri de dahil olmak tizere geri kalmug tilkelerde
de egitim 6gretim okul dedigimiz ve yiiz yiize egitim 6gretim yapilan alanlarda yapilmaktadir. Bundan dolay1
genellikle 6gretmen ve 6grencilerin birlikte ve etkili egitimin gerceklestigi bu alanlar pandemi d6nemiyle kapanmug
ve dijital ortamlardan egitim 6gretim faaliyetleri verilmeye baglanmistir. BM gére diinyada pandemi ile birlikte bir
milyardan fazla 6grenci dijital ortamda egitim 6gretim faaliyetlerini gerceklestirmektedir. AB iilkelerin scohoolnet
raporuna gore tiye tilkelerde dijital platformlar hi¢ olmadigi kadar yogun bir sekilde kullanilmakta ve egitim 6gretim
faaliyeti buradan gerceklestirilmeye caligilmaktadir. Yine bu rapora gore AB iilkelerinin 6gretmenlerinin sadece
%30 dijital egitim araglarini iyi kullanabilmektedir ki bu da en iyi ihtimal olarak goriilmektedir. Dijitallesme teknik
ve teknolojik bir konu oldugu i¢in bu alanda gerekli egitimi almayan kisiler ne yazik ki kendi kendilerine bunu
ogrenecek durumda degillerdir. Ciinkii farkli bir dili olan dijitallesmenin 6grenilmesi igin teknik olarak bunu
kullanabilenlerin size 6gretmesi ve bunun nasil kullanilmas: gerektigini ortaya koymas: gerekmektedir. Bundan
dolay1 projemiz ile teknik alandaki bu egitimleri vererek egitimcilerimizin bu alandaki eksikliklerini giderecegiz ve
teknik egitim alan bu egitimcilerimiz bu alandaki hem gelismeleri hem de mesleki gelisimlerini artirarak egitim
ogretim faaliyetlerinin kalitesini de artirmug olacaklardir. Projemizin temel hedefi teknik bir konu oldugu i¢in
tamamuyla teknik destek kapsaminda yer almakta ve bu destege siddetle ihtiya¢ duymaktadir. Projemizin temel
hedefi egitim 6gretim faaliyeti i¢inde yer alan biitiin paydaglarin temel sayiltilaridir. Yani bu sadece 6gretmen ve
6grencilerin 6grenmesi gerek bir konu degil ayn1 zamanda artik biitiin ailelerin ¢ocuk gelisiminde dijitallesme
kavraminin farkina varmasi ve bunu yararli bir sekilde gelisiminde kullanmalarim gerekmektedir. Bizde projemizile
teknik alandaki gelisimleri egitimcilerimize aktardigimizda dijital alanda eksik olan kurumlarimiz hem kalifiyeli
yani yetismis egitimciler kazanacaktir. Hem de bu alandaki eksiklerini kapatarak sirketlerden ya da kurumlardan
mali bir sekilde alacaklar1 egitimleri, teknik destek kurslarmi artik kendi okullarinda kurumlarinda kendileri
verebilecek duruma gelecek ve okulun biitgesine yani katma degere biiyiik bir katk: saglayarak bu alanda yapilan
mali harcamalarin egitim 6gretimin diger alanlarinda kullanilmasi saglanmus olacaktir. Her ne kadar kisa vade debu
dolayl: bir sekilde gerceklesecek olacaksa uzun vade de siirdiirilebilir bir katma deger saglayacak ve bu alandaki
mali kiilfet ortadan kaldirilarak okullarimizin ve kurumlarimizin egitim 6gretim igin farkli projeler tiretmesine ve
ogrencilerimizin zeka alanlarini gelistirmeye harcanacaktir. Kurumlarimizin kendikendine yeten ve iireten kurumlar
olmasiaynizamanda iireterek kurumlarimizin gelisimine de katkisaglayacaktir. Yol gosterici ve gelisimi yayginlagtiricy
bir yapida olacak olan egitim kurumlaridir. Bilimsel verileri kullanarak teknolojik alt yap1 olusturacak olan yine
egitim kurumlaridir. Kurumlarimizda teknik eleman yetismesi demek diger kurumlarimizin da dolayl olarak katma
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deger oranlarinin artmasi anlamina gelmesi demektir. Projemiz ile Karakoprii ilge Milli Egitim Miidarligiine bagh
71 okulda bulunan 6gretmen ve idarecilerimize dijitallesme konusunda Aksaray tiniversitesinde ¢alismak olan
deneyimli bir kisi tarafindan egitim verilmistir. Birinci amacimiz olan her okuldan bir kisiye bu konuda egitim
vererek etkin hale getirmektir Kuramsal Cergeve Giiniimiizde bilginin goklugu, artis huzi ve ¢esitliligi dolayisiyla,
siirekli grenme ihtiyact artmaktadir. Ogretim siirecinde kullanilan arag-gereg ve yaklagimlar bu ihtiyaclardaki
degisimi desteklerken, dgretmen ve 6grenci rolleri de bu dogrultuda farklilagmaktadir. Ertmer ve Newby (2013),
gliniimiiz 6grenme siirecini etkileyen ve ge¢miste daha az yaygin olan bitytik degisiklikleri su sekilde siralamaktadir:
Internet’in ve web 2.0 araglarinin kullanilmasi, dnceki nesillerden farkl diisiinen ve §grenen yeni “tiir” 8grencilerin
yayginlagmasi ve yeni 6gretim yontemlerinin benimsenmesi. Farkli diisiinen ve 6grenen yeni tiir olarak goriilen
giiniimiiz 6grencileri dijital yerliler (Prensky, 2001), Net kusag: (Tapscott, 1998), milenyum 6grenenleri (Oblinger
& Oblinger, 2005) gibi farkli isimlendirmelerle anilmakta ve benzer &zellikleri ifade etmektedir. En belirgin
ozellikleri de teknolojiyi iletisim amagh yaygin kullanimlar1 ve bunun da belirli noktalarda teknoloji uzmanlhig:
getirmesidir (Oblinger & Oblinger, 2005; Prensky, 2001; Tapscott, 1998). Tiim hayatlarini bilgisayar, cep telefonlart
ve benzer dijital cihazlarla gegiren bu neslin disiinme ve bilgiyi isleme siireglerini, dogumlarindan itibaren
hayatlarini dijital cihazlarla gecirmemis, bu teknolojilerle sonradan tanigmis olan bireylerinkinden farkl kilmaktadir
(Prensky, 2001). Prensky (2001)’e gore diisiinme ve bilgi isleme siireclerinde farklilik olan bu iki grubun égrenme
ile ilgili goriislerinde de farkliliklar vardir. Dijital 6grenenlere gore yapmak bilmekten daha 6nemlidir, bu da eldeki
gorevin daha derin ve daha 6zgiin bir sekilde anlagilmasini saglar (Ertmer & Newby, 2013). Buradan hareketle yeni
toplumda 6grencilerin farkli 6grenme ihtiyacina sahip, teknolojiye yatkin, 6grenme siireglerini sorgulayan,
farkindahg yiksek, bilgi tiretici bireyler oldugu s6ylenebilir. Egitimde dijital doniisiim gerceklesirken, farkindahg:
artan bireylerin kendi 6grenme sorumluluklarini daha fazla tstlenecekleri ve bagimsiz 6grenmenin 6n planda
tutuldugu distinildigi bu siiregte 6gretmenlerin gorev ve mesleki anlamda dontisiimii de kaginilmazdir. Robertson
(2020)'1n vurguladig: gibi 21. yiizyihin 6grencileriyle mesgul olan 6gretmenler onlarin ihtiyaglarini kargilamak igin
6gretim stratejisinde ve pedagojik diisiincelerinde degisiklikler yaparak, 6gretim stirecinde dijital 6grenci merkezli
uygulamalara yer vermeleri gerekmektedir. Ogretmenin 8greten ve her seyi bilen kisi olma noktasindan daha ¢ok,
6grenen i¢in bir danigman, yol gosteren, mentor roline dogru dontisimii gerceklesmektedir. Bu sayilanlar Balay
(2004)'1n da vurguladig gibi 6gretmenin degisimidir ve 6gretmenin kiiresellesen diinyada roliiniin degisimini
icermekte ve bu role hazirlanmay: gerektirmektedir. Bilgi toplumundan akilli topluma gegisin konusuldugu bu
giinlerde, hayatin her sathasinda gerceklesen dijitallesmeden bahsedilmektedir. Bu yeni dijital ¢agda, giinliik
hayatimizdaki teknolojik degisimlerin insan hayati tizerindeki etkilerinin farkina varilmasiyla beraber, egitim
ortamlarinda da 6nemli déniigsiimlerin yasanmasi kagimilmaz hile gelmistir (Kocaman-Karoglu,Bal-
Cetinkaya,&Cimsir,2020 ) Proje Hakkinda Projemizin dijital arag gere¢ kullanilmasi ve dijital materyal iiretilmesi
temel hedeflerimizdi. Giinimiizde dijitallesmenin kullanilmadig alan hemen hemen yok denecek kadar azdur.
Bununla beraber bu alandaki gelismelerin hizli bir sekilde gelismesi ve yayginlasmasi egitimcilerimizin bu alandaki
gelismeleri mutlak siiratle 6grenmesi ve uygulamasini zorunlu kilmistir. Projemizin uygulanmast ile birlikte
egitimcilerimizin bu alanda elde edecekleri gelisimleri ile birlikte hem teknolojik gelisimi takip edebilme hem de
dijital okuryazarliklarinin artmasi hem de mesleklerinde daha da kendilerini gelistirmelerini sagladi. Bununla
beraber egitimcilerimiz bu alandaki gelismeleri okullarindaki diger egitimcilere de aktararak projemizin temel
hedeflerini de yayginlastirarak. Gelecegin dijital gelisimini simdiden meslektaglarinin 6grenmesini sagladik. Aym
zamanda egitimcilerimiz bu alandaki gelisimlerini alanlarinda kullanacak ve bunlar1 6grencilerine de aktaracaklar.
Gelisimlerinin kritik doneminde olan 6grencilerimizde dijitallesme alanindaki gelismeleri yakalamis olacaklardur.
Yine velilerimizde dijital alandaki yeni durumla egitimcilerimizle siirekli iletisim halinde olduklar: i¢in onlarda
bundan etkilenecek ve onlarda dijjitallesme alaninda kendilerini gelistirme durumuna geleceklerdir.
Kurumlarimizdaki bu gelismeler diger kurumlar1 da etkileyecek ve onlarda pandeminin ortaya ¢ikardig1 gercegi
yani dijitallesme ve bu alandaki gelismeleri personellerine aktarmak durumunda kalacaklardir. Buna 6nciilitk
edecek olan yine egitim kurumlaridir. Projemiz Karakdprii Ilesinde bulunan 6 Anaokulu,24 Ilkokul,24 Ortaokul,4
Ozel Egitim Okulu ve 21 ortadgretim okulunda bulunan 6gretmen ve okul idarecilerine egitim verildi. Projemizin
ortag: degil de destekleyicisi Karacadag Kalkinma Ajansidir. Sonuglar Projemizin beklenen ilk ve en etkili sonucu
egitimcilerimizin dijital arag gere¢ kullanimi ve materyal olusturmanin 6grenilmesi, sunulmasi ve aktarilmasinin
ortaya ¢ikmasrydi.Egiitm sirasinda 6gretmenlerimizin materyal olusturabildigi gézlemlendi. Kriz doneminde etkili
bir 6grenme icin suanda eitim Ogretim alanindaki en biiyiik eksiklik bunlarin egitimcilerimiz tarafindan
sunulamamasi ve iiretilememesiydi. Suan itibari ile biitiin egitim kurumlar1 uzaktan egitim faaliyetlerini
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gerceklestirmekte ve herkes bu durumun yaratig eksikligi ortadan kaldirmak i¢in dijital ara¢ gere¢ kullanimu ile
materyal olusturmak i¢in neler yapilabilir tartigmaktadir. B u Proje ile egitimcilerimizin bu eksikliklerini gidererek
mesleki bilgi ve becerilerini gelistirmis olduk. Yiiksek oranda egitim 6gretim kazanimlarini saglayarak pandemi
sonrasi da dijital arag geregleri okullarimizda daha fazla kullanarak giiniin sartlarina uygun egitim 6gretim elemani
da yetistirmis olduk. Ayn1 zamanda okullarimizin egitim 6gretim dijital alt yapis1 da gelistigi igin bu dijital araglar
daha da aktif kullanilmis da olacak ve yiiksek oranda 6grenmeleri saglayarak 6grencilerimizin bagarisini da arttirmus
olacagiz. Béylece bu durum egitim kalitemizi artiracak ve ilgemize gelen egitimcilerimizde bu Egitim ikliminden
olumlu etkilenerek kendilerini gelistirecek ve tilkemizin baska bir iline gittikleri zaman bu iklimi oraya da tagtyarak
iilkemiz egitimine de biiyiik bir katki da sunmus olacagiz Ogrencilerle Ilgili Edinimler Ogretmenlerimizin aldig bu
egitimden sonra 6grencilerimize daha etkili ders islemeleri dijital sunumlar ile dersleri daha etkili katilmalar
saglanmigstir. Ogrencilerimizin derslerde yaparak yasayarak kendisi yeni etkinlikler olugturarak katilim sagladig1 igin
daha etkili bir 5grenme saglamig oldular. Ogrencilerimiz dersleri daha severek katilim saglamis olup ilgilerinin artig:
gériinmiistiir Yayginlagtirma Proje faaliyetleri Karakdprii [lge Milli Egitim Miidiirliigii web sitesinde haber yapilarak
,okul web siteleri ve sosyal medya kanallar1 kullanilarak duyurulmugtur. Karakoprii {lgesinde bulunan 71 kuruma
{ist yaz1 yazilarak proje hakkinda bilgilendirme yapilmistir.Kurs sonucunda Sertifika toreni gergeklestirilmistir. llge
Milli Egitim Miidiiriimiiz ve flge Sube Miidiiriimiiz yapilan sertifika torenlerine katilim saglamuglardur. Goriiniirlitk
Proje boyunca yapilan caligmalar Karaképrii Ilge Milli Egitim Miidiirliigii web sitesinde haber yapilmustur. Ilge Milli
Egitim Miidiiriimiiz ve Ilge Sube Miidiiriimiiz yapilan sertifika torenlerine katilim saglamiglardir. Proje ile ilgili
kirlangiglar ve diger goriiniirliik malzemeleri yapilarak kursun verildigi salonlara asilmugstir. Mesleki Gelisim Projenin
ogretmenlerin mesleki gelisimine, web2.0 araglarmi tamima ve uygulamalari agisindan fayda sagladig
diisiiniilmektedir. Ogretmenler afis, poster hazirlama, ebook ve blogger kullanma, video birlestirme, webinar
yonetme Dersler ve Etkinlikler i¢in Infografik — Poster Tasarimi Online Sinav — Test Olusturma: Plickers, Socrative
Dersler ve Etkinlikler icin Afis, Infografik, Poster Tasarimi:, Piktochart Blog, Web Sayfasi Olusturma Canva,
Weebly,Google Araglar1: Anket Olusturma, Veri toplama, Cevrimigi belge olusturma ve diizenleme, bulut bilisim
Google Forms, Docs, Fotograflar & Drive Etkili Video — Animasyon igerik hazirlama QR Kod ile Mobil 6grenme
Cevrimici Depolama & Dosya Paylagimi: Dropbox Canli Ders, Toplanti: Hangouts Edmodo Oyunlastirma Temelli
Bilgi Yarismasi Uygulamalari Ters Yiiz Ogrenme Ders Yonetimi: Edpuzzle Kahoot, Google Araglari: Anket
Olugturma, Wordart Cevrimici Depolama & Dosya Paylagimi Sanal Sinif ve Ders Yonetimi: Coursera,Kavram
Haritalar1 Hazirlama: MindMeister Animaker , Quizizz, Unitag Crossword Labs Dijital Bulmaca Olusturma gibi
birgok web2.0 aracin1 6grenme firsat1 bulmuglardir. Proje 6gretmenlerin mesleki gelisiminde yeni 6gretim yontem,
teknik ve araclarini kullanma becerisinin gelisimine katki sagladi Odiiller Projemiz Karacadag Kalkinma Destekli
bir teknik egitim destegidir. Mali bir kaynak saglanmus olup bu gercevede gretmenlere egitim verilmistir. Oneriler
Projemizi elde etigimiz sonuglara bakildiginda 6zellikle &grenciler i¢in yararh olacagini gérilmektedir.
Ogretmenlerimizin bu konuda ne kadar istekli ve gayretli olduklar1 ayrica proje uygulama sirasinda gdriilmiistiir.
Ogretmenlerimizin aldigi bu egitimi okullarinda daha etkili uygulayabilmeleri ve okuldaki diger personele
ogretebilmeleri i¢in imkéan saglanmasi gerekmektedir. Bu imkanlar igin gerekli 6nlemlerin alinmas: gerekir. Aymi
projeyi bir daha yazacak olursak verilen egitim siiresini daha uzun tutardik. Verilen egitimin ne kadar talep edildigi
goriildigiinde verilen giin sayisinin daha uzun olmasi 6nerilebilir. Okullarimizdan gelen talebe bakildiginda bu
kursa daha ¢ok ihtiyac1 olan personelin oldugu gorilmistiir. Bu personel icin yeni egitimler diizenlenebilir.
Kaynakga Balay, R. (2004). Kiiresellesme, bilgi toplumu ve egitim. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Dergisi, 61-82. Ertmer, P., & Newby, T. (2013). Behaviorism, cognitivism, and constructivism: Connecting
testerday theories to today’s contexts. Performance Improvement Quarterly, 65-71. Kocaman-Karoglu A,Bal-
Cetinkaya,K &Cimsir,E (2020). Universite Aragtirmalar1 Dergisi, Aralik 2020, Cilt 3, Say1 3, Sayfa: 147-158. Journal
of University Research, December 2020, Volume 3, Issue 3, Page: 147-158 Oblinger, D., & Oblinger, J. (2005).
Educating the net generation. Retrieved from https://www.educause.edu/ir/library/PDF/pub7101.PDF Prensky,
M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants Part 1. On the Horizon, 1-6. Robertson, S. (2020). Digital pedagogy
for the 21st century educator. Handbook of Research on Innovative Pedagogies and Best Practices in Teacher
Education (ss. 258-275). IGI Global. Tapscott, D. (1998). Growing up digital: The rise of the net generation.
Toronto: McGraw- Hill.
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DiJITALLESME CAGINDA UZAKTAN EGITIM MATERYALI OLUSTURMA VE SUNMA

SACIDE GULEL, Tiirkiye, Sanlurfa - SELMAN KAHRAMAN, Tiirkiye, Sanliurfa
HACI MURAT YANMAZ, Tiirkiye, Sanliurfa - SEHMUS HARE, Tiirkiye, Sanlurfa - HIKRMET ONCUL, Tiirkiye, Sanlurfa

Ozet Dijitallesmenin egitim &gretim alaninda kullanimi &zellikle 2000°li yillardan sonra giderek artmus ve Ulkeler
de buna bagh olarak cesitli dijital alt yapilarak olusturarak egitim 6gretim faaliyetlerini giiniin sartlarina gore
vermeye baglamistir. Bu konuda iilkemizde de MEBBIS ve EBA gibi dijital platformlar olusturmus ve giiniin
sartlarina paralel olarak kurumu ve kurum elemanlarini gelistirmeye ¢alismustir. Bununla beraber her ne kadar bu
caligmalar bir plan dahilin de siirdiiriilerek egitimcilerin bu alandaki eksiklerini zaman i¢inde gidermeyi hedeflese
de pandemi ile birlikte biitiin diinya da oldugu gibi tilkemizde de okullar kapanmis ve egitim 6grettim faaliyeti
dijital ortamda verilmeye baglanmistir. Boylece egitimcilerimizin ve dijital alt yapimizdaki eksiklerin ortaya ¢ikmasi
ile egitim Ogrettim faaliyetlerinde aksamalar yasanmasi dijital okur yazarlik ve materyal olusturma eksikligimiz
ortaya ¢ikmistir. Pandemi siirecinde biitiin ilkelerde oldugu gibi iilkemizin de hazirliksiz yakalanmas: egitim
ogrettim faaliyetlerinin kesintiye ugramasi ve bakanhgimzin dijital platformlarinin yetersizkalmasi egitimcilerimizin
dijital arag¢ gere¢ kullaniminin yetersiz olmas: gibi nedenler projemizin temel hedefleri ve amaglarinin ortaya
¢tkmasini saglamistir. Bu kapsamda 6gretmenlerimize daha iyi dijital araglari kullanmalarini saglamak amaci ile bu
proje hazirlanmug ve Karacadag Kalkinma Ajansi Destekli bir egitim diizenlenmistir. Egitime katilan 71 6gretmen
ve idarecilerden ¢ok olumlu sonuglar alinmis ve ayni projeleri istediklerini vurgulamislardir. Giris Pandemi siireci
ile birlikte biitiin dinyada oldugu gibi tilkemizde de resmi ve 6zel kuruluglarinin tamamina yakini faaliyetlerini
dijital alanlarda vermeye baslamiglardir. Bunlarin basinda da egitim 6gretim faaliyetleri gelmektedir. Diinyanin
bitin tilkelerinde en gelismis ve yeni egitim metotlar1 kullanan tilkeleri de dahil olmak tizere geri kalmug tilkelerde
de egitim 6gretim okul dedigimiz ve yiiz yiize egitim 6gretim yapilan alanlarda yapilmaktadir. Bundan dolay1
genellikle 6gretmen ve 6grencilerin birlikte ve etkili egitimin gerceklestigi bu alanlar pandemi d6nemiyle kapanmug
ve dijital ortamlardan egitim 6gretim faaliyetleri verilmeye baglanmistir. BM gére diinyada pandemi ile birlikte bir
milyardan fazla 6grenci dijital ortamda egitim 6gretim faaliyetlerini gerceklestirmektedir. AB iilkelerin scohoolnet
raporuna gore tiye tilkelerde dijital platformlar hi¢ olmadigi kadar yogun bir sekilde kullanilmakta ve egitim 6gretim
faaliyeti buradan gerceklestirilmeye caligilmaktadir. Yine bu rapora gore AB iilkelerinin 6gretmenlerinin sadece
%30 dijital egitim araglarini iyi kullanabilmektedir ki bu da en iyi ihtimal olarak goriilmektedir. Dijitallesme teknik
ve teknolojik bir konu oldugu i¢in bu alanda gerekli egitimi almayan kisiler ne yazik ki kendi kendilerine bunu
ogrenecek durumda degillerdir. Ciinkii farkli bir dili olan dijitallesmenin 6grenilmesi igin teknik olarak bunu
kullanabilenlerin size 6gretmesi ve bunun nasil kullanilmas: gerektigini ortaya koymas: gerekmektedir. Bundan
dolay1 projemiz ile teknik alandaki bu egitimleri vererek egitimcilerimizin bu alandaki eksikliklerini giderecegiz ve
teknik egitim alan bu egitimcilerimiz bu alandaki hem gelismeleri hem de mesleki gelisimlerini artirarak egitim
ogretim faaliyetlerinin kalitesini de artirmug olacaklardir. Projemizin temel hedefi teknik bir konu oldugu i¢in
tamamuyla teknik destek kapsaminda yer almakta ve bu destege siddetle ihtiya¢ duymaktadir. Projemizin temel
hedefi egitim 6gretim faaliyeti i¢inde yer alan biitiin paydaglarin temel sayiltilaridir. Yani bu sadece 6gretmen ve
6grencilerin 6grenmesi gerek bir konu degil ayn1 zamanda artik biitiin ailelerin ¢ocuk gelisiminde dijitallesme
kavraminin farkina varmasi ve bunu yararli bir sekilde gelisiminde kullanmalarim gerekmektedir. Bizde projemizile
teknik alandaki gelisimleri egitimcilerimize aktardigimizda dijital alanda eksik olan kurumlarimiz hem kalifiyeli
yani yetismis egitimciler kazanacaktir. Hem de bu alandaki eksiklerini kapatarak sirketlerden ya da kurumlardan
mali bir sekilde alacaklari egitimleri, teknik destek kurslarini artik kendi okullarinda kurumlarinda kendileri
verebilecek duruma gelecek ve okulun biitgesine yani katma degere biiyiik bir katki saglayarak bu alanda yapilan
mali harcamalarn egitim 6gretimin diger alanlarinda kullanilmasi saglanmus olacaktir. Her ne kadar kisa vade de bu
dolayli bir sekilde gerceklesecek olacaksa uzun vade de siirdiiriilebilir bir katma deger saglayacak ve bu alandaki
mali kiilfet ortadan kaldirilarak okullarimizin ve kurumlarimizin egitim 6gretim igin farkli projeler iretmesine ve
6grencilerimizin zeka alanlarini gelistirmeye harcanacaktir. Kurumlarimizin kendi kendine yeten ve iireten kurumlar
olmasi aynizamanda tireterek kurumlarimizin gelisimine de katki saglayacaktir. Yol gostericive gelisimi yayginlastirict
bir yapida olacak olan egitim kurumlaridir. Bilimsel verileri kullanarak teknolojik alt yap1 olusturacak olan yine
egitim kurumlaridir. Kurumlarimizda teknik eleman yetismesi demek diger kurumlarimizin da dolayli olarak katma
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deger oranlarinin artmasi anlamina gelmesi demektir. Projemiz ile Karakoprii ilge Milli Egitim Miidarligiine bagh
71 okulda bulunan 6gretmen ve idarecilerimize dijitallesme konusunda Aksaray tiniversitesinde ¢alismak olan
deneyimli bir kisi tarafindan egitim verilmistir. Birinci amacimiz olan her okuldan bir kisiye bu konuda egitim
vererek etkin hale getirmektir Kuramsal Cergeve Giiniimiizde bilginin goklugu, artis huzi ve ¢esitliligi dolayisiyla,
siirekli grenme ihtiyact artmaktadir. Ogretim siirecinde kullanilan arag-gereg ve yaklagimlar bu ihtiyaclardaki
degisimi desteklerken, dgretmen ve 6grenci rolleri de bu dogrultuda farklilagmaktadir. Ertmer ve Newby (2013),
gliniimiiz 6grenme siirecini etkileyen ve ge¢miste daha az yaygin olan biiytik degisiklikleri su sekilde siralamaktadir:
Internet’in ve web 2.0 araglarinin kullanilmasi, dnceki nesillerden farkl diisiinen ve 6grenen yeni “tiir” 8grencilerin
yayginlagmasi ve yeni 6gretim yontemlerinin benimsenmesi. Farkli diisiinen ve 6grenen yeni tiir olarak goriilen
giiniimiiz 6grencileri dijital yerliler (Prensky, 2001), Net kusag: (Tapscott, 1998), milenyum 6grenenleri (Oblinger
& Oblinger, 2005) gibi farkli isimlendirmelerle anilmakta ve benzer &zellikleri ifade etmektedir. En belirgin
ozellikleri de teknolojiyi iletisim amagh yaygin kullanimlar1 ve bunun da belirli noktalarda teknoloji uzmanlhig:
getirmesidir (Oblinger & Oblinger, 2005; Prensky, 2001; Tapscott, 1998). Tiim hayatlarini bilgisayar, cep telefonlart
ve benzer dijital cihazlarla gegiren bu neslin disiinme ve bilgiyi isleme siireglerini, dogumlarindan itibaren
hayatlarini dijital cihazlarla gecirmemis, bu teknolojilerle sonradan tanigmis olan bireylerinkinden farkl kilmaktadir
(Prensky, 2001). Prensky (2001)’e gore diisiinme ve bilgi isleme siireclerinde farklilik olan bu iki grubun égrenme
ile ilgili goriislerinde de farkliliklar vardir. Dijital 6grenenlere gore yapmak bilmekten daha 6nemlidir, bu da eldeki
gorevin daha derin ve daha 6zgiin bir sekilde anlagilmasini saglar (Ertmer & Newby, 2013). Buradan hareketle yeni
toplumda 6grencilerin farkli 6grenme ihtiyacina sahip, teknolojiye yatkin, 6grenme siireglerini sorgulayan,
farkindahg yiksek, bilgi tiretici bireyler oldugu s6ylenebilir. Egitimde dijital doniisiim gerceklesirken, farkindahg:
artan bireylerin kendi 6grenme sorumluluklarini daha fazla tstlenecekleri ve bagimsiz 6grenmenin 6n planda
tutuldugu distinildigi bu siiregte 6gretmenlerin gorev ve mesleki anlamda dontisiimii de kaginilmazdir. Robertson
(2020)'1n vurguladig: gibi 21. yiizyihin 6grencileriyle mesgul olan 6gretmenler onlarin ihtiyaglarini kargilamak igin
6gretim stratejisinde ve pedagojik diisiincelerinde degisiklikler yaparak, 6gretim stirecinde dijital 6grenci merkezli
uygulamalara yer vermeleri gerekmektedir. Ogretmenin 8greten ve her seyi bilen kisi olma noktasindan daha ¢ok,
6grenen i¢in bir danigman, yol gosteren, mentor roliine dogru dontisimii gerceklesmektedir. Bu sayilanlar Balay
(2004)'1n da vurguladig gibi 6gretmenin degisimidir ve 6gretmenin kiiresellesen diinyada roliiniin degisimini
icermekte ve bu role hazirlanmay: gerektirmektedir. Bilgi toplumundan akilli topluma gegisin konusuldugu bu
giinlerde, hayatin her sathasinda gerceklesen dijitallesmeden bahsedilmektedir. Bu yeni dijital ¢agda, giinliik
hayatimizdaki teknolojik degisimlerin insan hayati tizerindeki etkilerinin farkina varilmasiyla beraber, egitim
ortamlarinda da 6nemli déniigsiimlerin yasanmasi kagimilmaz hile gelmistir (Kocaman-Karoglu,Bal-
Getinkaya,&Cimsir,2020 ) Proje Hakkinda Projemizin dijital ara¢ gereg kullanilmas: ve dijital materyal iiretilmesi
temel hedeflerimizdi. Giinimiizde dijitallesmenin kullanilmadig alan hemen hemen yok denecek kadar azdur.
Bununla beraber bu alandaki gelismelerin hizli bir sekilde gelismesi ve yayginlasmasi egitimcilerimizin bu alandaki
gelismeleri mutlak siiratle 6grenmesi ve uygulamasini zorunlu kilmistir. Projemizin uygulanmast ile birlikte
egitimcilerimizin bu alanda elde edecekleri gelisimleri ile birlikte hem teknolojik gelisimi takip edebilme hem de
dijital okuryazarliklarinin artmasi hem de mesleklerinde daha da kendilerini gelistirmelerini sagladi. Bununla
beraber egitimcilerimiz bu alandaki gelismeleri okullarindaki diger egitimcilere de aktararak projemizin temel
hedeflerini de yayginlastirarak. Gelecegin dijital gelisimini simdiden meslektaglarinin 6grenmesini sagladik. Aym
zamanda egitimcilerimiz bu alandaki gelisimlerini alanlarinda kullanacak ve bunlar1 6grencilerine de aktaracaklar.
Gelisimlerinin kritik doneminde olan 6grencilerimizde dijitallesme alanindaki gelismeleri yakalamis olacaklardur.
Yine velilerimizde dijital alandaki yeni durumla egitimcilerimizle siirekli iletisim halinde olduklar: i¢in onlarda
bundan etkilenecek ve onlarda dijjitallesme alaninda kendilerini gelistirme durumuna geleceklerdir.
Kurumlarimizdaki bu gelismeler diger kurumlar1 da etkileyecek ve onlarda pandeminin ortaya ¢ikardig1 gercegi
yani dijitallesme ve bu alandaki gelismeleri personellerine aktarmak durumunda kalacaklardir. Buna 6nciliik
edecek olan yine egitim kurumlaridir. Projemiz Karakdprii Ilesinde bulunan 6 Anaokulu,24 Ilkokul,24 Ortaokul,4
Ozel Egitim Okulu ve 21 ortadgretim okulunda bulunan 6gretmen ve okul idarecilerine egitim verildi. Projemizin
ortag1 degil de destekleyicisi Karacadag Kalkinma Ajansidir. Sonuglar Projemizin beklenen ilk ve en etkili sonucu
egitimcilerimizin dijital arag gere¢ kullanimi ve materyal olusturmanin 6grenilmesi, sunulmasi ve aktarilmasinin
ortaya ¢ikmasiydi.Egiitm sirasinda 6gretmenlerimizin materyal olusturabildigi gézlemlendi. Kriz déneminde etkili
bir 6grenme icin suanda egitim O6gretim alanindaki en biyiik eksiklik bunlarin egitimcilerimiz tarafindan
sunulamamasi ve {iretilememesiydi. Suan itibari ile biitiin egitim kurumlar1 uzaktan egitim faaliyetlerini
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gerceklestirmekte ve herkes bu durumun yaratig eksikligi ortadan kaldirmak i¢in dijital ara¢ gere¢ kullanimu ile
materyal olusturmak i¢in neler yapilabilir tartigmaktadir. B u Proje ile egitimcilerimizin bu eksikliklerini gidererek
mesleki bilgi ve becerilerini gelistirmis olduk. Yiiksek oranda egitim 6gretim kazanimlarini saglayarak pandemi
sonrasi da dijital arag geregleri okullarimizda daha fazla kullanarak giiniin sartlarina uygun egitim 6gretim elemani
da yetistirmis olduk. Ayn1 zamanda okullarimizin egitim 6gretim dijital alt yapis1 da gelistigi igin bu dijital araglar
daha da aktif kullanilmis da olacak ve yiiksek oranda 6grenmeleri saglayarak 6grencilerimizin bagarisini da arttirmus
olacagiz. Béylece bu durum egitim kalitemizi artiracak ve ilgemize gelen egitimcilerimizde bu Egitim ikliminden
olumlu etkilenerek kendilerini gelistirecek ve tilkemizin baska bir iline gittikleri zaman bu iklimi oraya da tagtyarak
iilkemiz egitimine de biiyiik bir katki da sunmus olacagiz Ogrencilerle Ilgili Edinimler Ogretmenlerimizin aldig bu
egitimden sonra 6grencilerimize daha etkili ders islemeleri dijital sunumlar ile dersleri daha etkili katilmalar
saglanmigstir. Ogrencilerimizin derslerde yaparak yasayarak kendisi yeni etkinlikler olugturarak katilim sagladig1 igin
daha etkili bir 5grenme saglamig oldular. Ogrencilerimiz dersleri daha severek katilim saglamis olup ilgilerinin artig:
gériinmiistiir Yayginlagtirma Proje faaliyetleri Karakdprii [lge Milli Egitim Miidiirliigii web sitesinde haber yapilarak
,okul web siteleri ve sosyal medya kanallar1 kullanilarak duyurulmugtur. Karakoprii {lgesinde bulunan 71 kuruma
{ist yaz1 yazilarak proje hakkinda bilgilendirme yapilmistir.Kurs sonucunda Sertifika toreni gergeklestirilmistir. llge
Milli Egitim Miidiiriimiiz ve flge Sube Miidiiriimiiz yapilan sertifika torenlerine katilim saglamuglardur. Goriiniirlitk
Proje boyunca yapilan caligmalar Karaképrii Ilge Milli Egitim Miidiirliigii web sitesinde haber yapilmustur. Ilge Milli
Egitim Miidiiriimiiz ve Ilge Sube Miidiiriimiiz yapilan sertifika torenlerine katilim saglamiglardir. Proje ile ilgili
kirlangiglar ve diger goriiniirliik malzemeleri yapilarak kursun verildigi salonlara asilmugstir. Mesleki Gelisim Projenin
ogretmenlerin mesleki gelisimine, web2.0 araglarmi tamima ve uygulamalari agisindan fayda sagladig
diisiiniilmektedir. Ogretmenler afis, poster hazirlama, ebook ve blogger kullanma, video birlestirme, webinar
yonetme Dersler ve Etkinlikler i¢in Infografik — Poster Tasarimi Online Sinav — Test Olusturma: Plickers, Socrative
Dersler ve Etkinlikler icin Afis, Infografik, Poster Tasarimi:, Piktochart Blog, Web Sayfasi Olusturma Canva,
Weebly,Google Araglar1: Anket Olusturma, Veri toplama, Cevrimigi belge olusturma ve diizenleme, bulut bilisim
Google Forms, Docs, Fotograflar & Drive Etkili Video — Animasyon igerik hazirlama QR Kod ile Mobil 6grenme
Cevrimici Depolama & Dosya Paylagimi: Dropbox Canli Ders, Toplanti: Hangouts Edmodo Oyunlastirma Temelli
Bilgi Yarismasi Uygulamalari Ters Yiiz Ogrenme Ders Yonetimi: Edpuzzle Kahoot, Google Araglari: Anket
Olugturma, Wordart Cevrimici Depolama & Dosya Paylagimi Sanal Sinif ve Ders Yonetimi: Coursera,Kavram
Haritalar1 Hazirlama: MindMeister Animaker , Quizizz, Unitag Crossword Labs Dijital Bulmaca Olusturma gibi
birgok web2.0 aracin1 6grenme firsat1 bulmuglardir. Proje 6gretmenlerin mesleki gelisiminde yeni 6gretim yontem,
teknik ve araclarini kullanma becerisinin gelisimine katki sagladi Odiiller Projemiz Karacadag Kalkinma Destekli
bir teknik egitim destegidir. Mali bir kaynak saglanmus olup bu gercevede gretmenlere egitim verilmistir. Oneriler
Projemizi elde etigimiz sonuglara bakildiginda 6zellikle &grenciler i¢in yararh olacagini gérilmektedir.
Ogretmenlerimizin bu konuda ne kadar istekli ve gayretli olduklar1 ayrica proje uygulama sirasinda gdriilmiistiir.
Ogretmenlerimizin aldigi bu egitimi okullarinda daha etkili uygulayabilmeleri ve okuldaki diger personele
ogretebilmeleri i¢in imkéan saglanmasi gerekmektedir. Bu imkanlar igin gerekli 6nlemlerin alinmas: gerekir. Aymi
projeyi bir daha yazacak olursak verilen egitim siiresini daha uzun tutardik. Verilen egitimin ne kadar talep edildigi
goriildigiinde verilen giin sayisinin daha uzun olmasi 6nerilebilir. Okullarimizdan gelen talebe bakildiginda bu
kursa daha ¢ok ihtiyac1 olan personelin oldugu gorilmistiir. Bu personel icin yeni egitimler diizenlenebilir.
Kaynakga Balay, R. (2004). Kiiresellesme, bilgi toplumu ve egitim. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Dergisi, 61-82. Ertmer, P., & Newby, T. (2013). Behaviorism, cognitivism, and constructivism: Connecting
testerday theories to today’s contexts. Performance Improvement Quarterly, 65-71. Kocaman-Karoglu A,Bal-
Cetinkaya,K &Cimsir,E (2020). Universite Aragtirmalar1 Dergisi, Aralik 2020, Cilt 3, Say1 3, Sayfa: 147-158. Journal
of University Research, December 2020, Volume 3, Issue 3, Page: 147-158 Oblinger, D., & Oblinger, J. (2005).
Educating the net generation. Retrieved from https://www.educause.edu/ir/library/PDF/pub7101.PDF Prensky,
M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants Part 1. On the Horizon, 1-6. Robertson, S. (2020). Digital pedagogy
for the 21st century educator. Handbook of Research on Innovative Pedagogies and Best Practices in Teacher
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DiJITALLESME CAGINDA UZAKTAN EGITIM MATERYALI OLUSTURMA VE SUNMA

SACIDE GULEL, Tiirkiye, Sanlurfa - HIKMET ONCUL, Tiirkiye, Sanliurfa
HACI MURAT YANMAZ, Tirkiye, Sanlurfa - SELMAN KAHRAMAN, Tiirkiye, Sanliurfa
SEHMUS HARE, Tiirkiye, Sanhurfa

Ozet Dijitallesmenin egitim &gretim alaninda kullanimu ézellikle 2000°li yillardan sonra giderek artmus ve Ulkeler
de buna bagli olarak ¢esitli dijital alt yapilarak olusturarak egitim &gretim faaliyetlerini giintin sartlarina gore
vermeye basglamistir. Bu konuda ilkemizde de MEBBIS ve EBA gibi dijital platformlar olusturmus ve giiniin
sartlarina paralel olarak kurumu ve kurum elemanlarimi gelistirmeye ¢aligmugtir. Bununla beraber her ne kadar bu
calismalar bir plan dahilin de siirdiiriilerek egitimcilerin bu alandaki eksiklerini zaman i¢inde gidermeyi hedeflese
de pandemi ile birlikte biitiin diinya da oldugu gibi tilkemizde de okullar kapanmis ve egitim 6grettim faaliyeti
dijital ortamda verilmeye baglanmugtir. Boylece egitimcilerimizin ve dijital alt yapimizdaki eksiklerin ortaya gtkmasi
ile egitim Ogrettim faaliyetlerinde aksamalar yasanmasi dijital okur yazarlik ve materyal olusturma eksikligimiz
ortaya ¢ikmistir. Pandemi siirecinde biitiin ilkelerde oldugu gibi tilkemizin de hazirliksiz yakalanmas: egitim
ogrettim faaliyetlerinin kesintiye ugramasi ve bakanhgimizin dijital platformlarinin yetersizkalmasi egitimcilerimizin
dijital arag gere¢ kullaniminin yetersiz olmasi gibi nedenler projemizin temel hedefleri ve amaglarinin ortaya
¢itkmasini saglamistir. Bu kapsamda 6gretmenlerimize daha iyi dijital araglari kullanmalarini saglamak amaci ile bu
proje hazirlanmis ve Karacadag Kalkinma Ajansi Destekli bir egitim diizenlenmistir. Egitime katilan 71 6gretmen
ve idarecilerden ¢ok olumlu sonuglar alinmis ve ayni projeleri istediklerini vurgulamislardir. Girigs Pandemi siireci
ile birlikte bitin diinyada oldugu gibi iilkemizde de resmi ve &zel kuruluglarinin tamamina yakini faaliyetlerini
dijital alanlarda vermeye baglamiglardir. Bunlarin basinda da egitim 6gretim faaliyetleri gelmektedir. Diinyanin
biitiin tilkelerinde en gelismis ve yeni egitim metotlari kullanan tlkeleri de dahil olmak iizere geri kalmus tilkelerde
de egitim 6gretim okul dedigimiz ve yiiz yiize egitim 6gretim yapilan alanlarda yapilmaktadir. Bundan dolay1
genellikle 6gretmen ve 6grencilerin birlikte ve etkili egitimin gergeklestigi bu alanlar pandemi dénemiyle kapanmug
ve dijital ortamlardan egitim 6gretim faaliyetleri verilmeye baglanmugstir. BM gére diinyada pandemi ile birlikte bir
milyardan fazla 6grenci dijital ortamda egitim &gretim faaliyetlerini gerceklestirmektedir. AB iilkelerin scohoolnet
raporuna gore iiye iilkelerde dijital platformlar hi¢ olmadigi kadar yogun bir sekilde kullanilmakta ve egitim 6gretim
faaliyeti buradan gergeklestirilmeye ¢alisilmaktadir. Yine bu rapora gore AB iilkelerinin 6gretmenlerinin sadece
%30 dijital egitim araglarini iyi kullanabilmektedir ki bu da en iyi ihtimal olarak goriilmektedir. Dijitallesme teknik
ve teknolojik bir konu oldugu igin bu alanda gerekli egitimi almayan kisiler ne yazik ki kendi kendilerine bunu
ogrenecek durumda degillerdir. Ciinkd farkl bir dili olan dijitallesmenin &grenilmesi igin teknik olarak bunu
kullanabilenlerin size 6gretmesi ve bunun nasil kullamilmas: gerektigini ortaya koymas: gerekmektedir. Bundan
dolay1 projemiz ile teknik alandaki bu egitimleri vererek egitimcilerimizin bu alandaki eksikliklerini giderecegiz ve
teknik egitim alan bu egitimcilerimiz bu alandaki hem gelismeleri hem de mesleki gelisimlerini artirarak egitim
ogretim faaliyetlerinin kalitesini de artirmus olacaklardir. Projemizin temel hedefi teknik bir konu oldugu i¢in
tamamuiyla teknik destek kapsaminda yer almakta ve bu destege siddetle ihtiya¢ duymaktadir. Projemizin temel
hedefi egitim 6gretim faaliyeti iginde yer alan biitiin paydaslarin temel sayiltilaridir. Yani bu sadece 6gretmen ve
6grencilerin 6grenmesi gerek bir konu degil ayn1 zamanda artik biitiin ailelerin ¢ocuk gelisiminde dijitallesme
kavraminin farkina varmasi ve bunu yararli bir sekilde gelisiminde kullanmalarini gerekmektedir. Bizde projemiz ile
teknik alandaki gelisimleri egitimcilerimize aktardigimizda dijital alanda eksik olan kurumlarimiz hem kalifiyeli
yani yetismis egitimciler kazanacaktir. Hem de bu alandaki eksiklerini kapatarak sirketlerden ya da kurumlardan
mali bir sekilde alacaklari egitimleri, teknik destek kurslarimi artik kendi okullarinda kurumlarinda kendileri
verebilecek duruma gelecek ve okulun biitgesine yani katma degere biiyiik bir katk: saglayarak bu alanda yapilan
mali harcamalarin egitim 6gretimin diger alanlarinda kullanilmasi saglanmug olacaktir. Her ne kadar kisa vade de bu
dolayl: bir sekilde gerceklesecek olacaksa uzun vade de siirdiiriilebilir bir katma deger saglayacak ve bu alandaki
mali kiilfet ortadan kaldirilarak okullarimizin ve kurumlarimizin egitim 6gretim igin farkli projeler iiretmesine ve
ogrencilerimizin zeka alanlarini gelistirmeye harcanacaktir. Kurumlarimizin kendikendine yeten ve iireten kurumlar
olmasiaynizamanda iireterek kurumlarimizin gelisimine de katkisaglayacaktir. Yol gosterici ve gelisimi yayginlastirict
bir yapida olacak olan egitim kurumlaridir. Bilimsel verileri kullanarak teknolojik alt yap1 olusturacak olanyine
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egitim kurumlaridir. Kurumlarimizda teknik eleman yetismesi demek diger kurumlarimizin da dolayli olarak katma
deger oranlarinin artmasi anlamina gelmesi demektir. Projemiz ile Karakoprii ilge Milli Egitim Miidarligiine bagh
71 okulda bulunan 6gretmen ve idarecilerimize dijitallesme konusunda Aksaray tiniversitesinde ¢aligmak olan
deneyimli bir kisi tarafindan egitim verilmistir. Birinci amacimiz olan her okuldan bir kisiye bu konuda egitim
vererek etkin hale getirmektir Kuramsal Cergeve Giintimiizde bilginin ¢oklugu, artis huz1 ve ¢esitliligi dolayisiyla,
siirekli 6grenme ihtiyaci artmaktadir. Ogretim siirecinde kullanilan arag-gereg ve yaklagimlar bu ihtiyaglardaki
degisimi desteklerken, dgretmen ve 6grenci rolleri de bu dogrultuda farklilasmaktadir. Ertmer ve Newby (2013),
gliniimiiz 6grenme siirecini etkileyen ve ge¢miste daha az yaygin olan biiytik degisiklikleri su sekilde siralamaktadir:
Internet’in ve web 2.0 araglarinin kullanilmasi, dnceki nesillerden farkh diisiinen ve 6grenen yeni “tiir” 8grencilerin
yayginlagmasi ve yeni 6gretim yontemlerinin benimsenmesi. Farkli diisiinen ve 6grenen yeni tiir olarak goriilen
giiniimiiz 6grencileri dijital yerliler (Prensky, 2001), Net kusag1 (Tapscott, 1998), milenyum 6grenenleri (Oblinger
& Oblinger, 2005) gibi farkli isimlendirmelerle anilmakta ve benzer &zellikleri ifade etmektedir. En belirgin
ozellikleri de teknolojiyi iletisim amagh yaygin kullanimlar1 ve bunun da belirli noktalarda teknoloji uzmanlhg:
getirmesidir (Oblinger & Oblinger, 2005; Prensky, 2001; Tapscott, 1998). Tiim hayatlarini bilgisayar, cep telefonlart
ve benzer dijital cihazlarla gegiren bu neslin disiinme ve bilgiyi isleme siireglerini, dogumlarindan itibaren
hayatlarin dijital cihazlarla gegirmemis, bu teknolojilerle sonradan tanigmus olan bireylerinkinden farkli kilmaktadir
(Prensky, 2001). Prensky (2001)’e gore diisiinme ve bilgi isleme siireclerinde farklilik olan bu iki grubun 8grenme
ile ilgili goriislerinde de farkliliklar vardir. Dijital 6grenenlere gére yapmak bilmekten daha 6nemlidir, bu da eldeki
gorevin daha derin ve daha 6zgiin bir sekilde anlagilmasini saglar (Ertmer & Newby, 2013 ). Buradan hareketle yeni
toplumda &grencilerin farkli 6grenme ihtiyacina sahip, teknolojiye yatkin, 6grenme siireglerini sorgulayan,
farkindahg yiksek, bilgi tiretici bireyler oldugu s6ylenebilir. Egitimde dijital dontisiim gerceklesirken, farkindalig
artan bireylerin kendi 6grenme sorumluluklarini daha fazla Gstlenecekleri ve bagimsiz 6grenmenin 6n planda
tutuldugu disiinildigi bu siiregte 6gretmenlerin gorev ve mesleki anlamda dontisiimii de kaginilmazdir. Robertson
(2020)'1n vurguladig: gibi 21. yiizyihin 6grencileriyle mesgul olan 6gretmenler onlarin ihtiyaglarini kargilamak igin
6gretim stratejisinde ve pedagojik diisiincelerinde degisiklikler yaparak, 6gretim stirecinde dijital 6grenci merkezli
uygulamalara yer vermeleri gerekmektedir. Ogretmenin 8greten ve her seyi bilen kisi olma noktasindan daha ¢ok,
ogrenen i¢in bir danigman, yol gosteren, mentor roliine dogru dontisimii gerceklesmektedir. Bu sayilanlar Balay
(2004)'1n da vurguladig gibi 6gretmenin degisimidir ve dgretmenin kiiresellesen diinyada roliiniin degisimini
icermekte ve bu role hazirlanmay1 gerektirmektedir. Bilgi toplumundan akilli topluma gegisin konusuldugu bu
glinlerde, hayatin her sathasinda gerceklesen dijitallesmeden bahsedilmektedir. Bu yeni dijital ¢agda, giinlitk
hayatimizdaki teknolojik degisimlerin insan hayati tizerindeki etkilerinin farkina varilmasiyla beraber, egitim
ortamlarinda da onemli déniigiimlerin yasanmasi kacimilmaz hile gelmistir (Kocaman-Karoglu,Bal-
Cetinkaya,&Cimsir,2020 ) Proje Hakkinda Projemizin dijital ara¢ gereg kullanilmas: ve dijital materyal iiretilmesi
temel hedeflerimizdi. Giiniimiizde dijitallesmenin kullanilmadigr alan hemen hemen yok denecek kadar azdur.
Bununla beraber bu alandaki gelismelerin hizli bir sekilde gelismesi ve yayginlagmasi egitimcilerimizin bu alandaki
gelismeleri mutlak stiratle 6grenmesi ve uygulamasini zorunlu kilmistir. Projemizin uygulanmas: ile birlikte
egitimcilerimizin bu alanda elde edecekleri gelisimleri ile birlikte hem teknolojik gelisimi takip edebilme hem de
dijital okuryazarliklarinin artmasi hem de mesleklerinde daha da kendilerini gelistirmelerini sagladi. Bununla
beraber egitimcilerimiz bu alandaki gelismeleri okullarindaki diger egitimcilere de aktararak projemizin temel
hedeflerini de yayginlastirarak. Gelecegin dijital gelisimini simdiden meslektaglarinin 6grenmesini sagladik. Ayni
zamanda egitimcilerimiz bu alandaki gelisimlerini alanlarinda kullanacak ve bunlar1 6grencilerine de aktaracaklar.
Gelisimlerinin kritik déneminde olan 6grencilerimizde dijitallesme alanindaki gelismeleri yakalamus olacaklardir.
Yine velilerimizde dijital alandaki yeni durumla egitimcilerimizle siirekli iletisim halinde olduklar: i¢in onlarda
bundan etkilenecek ve onlarda dijitallesme alaninda kendilerini gelistirme durumuna geleceklerdir.
Kurumlarimizdaki bu gelismeler diger kurumlar da etkileyecek ve onlarda pandeminin ortaya gikardi1 gercegi
yani dijitallesme ve bu alandaki gelismeleri personellerine aktarmak durumunda kalacaklardir. Buna 6ncilik
edecek olan yine egitim kurumlaridir. Projemiz Karaképrii Ilgesinde bulunan 6 Anaokulu,24 Ilkokul,24 Ortaokul,4
Ozel Egitim Okulu ve 21 ortadgretim okulunda bulunan dgretmen ve okul idarecilerine egitim verildi. Projemizin
ortag: degil de destekleyicisi Karacadag Kalkinma Ajansidir. Sonuglar Projemizin beklenen ilk ve en etkili sonucu
egitimcilerimizin dijital arag gere¢ kullanimi ve materyal olusturmanin 6grenilmesi, sunulmasi ve aktarilmasinin
ortaya ¢ikmasrydiEgiitm sirasinda 6gretmenlerimizin materyal olusturabildigi gozlemlendi. Kriz doneminde etkili
bir 6grenme igin suanda egitim Ogretim alamindaki en biyiik eksiklik bunlarin egitimcilerimiz tarafindan
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sunulamamas1 ve tretilememesiydi. Suan itibari ile butin egitim kurumlarn uzaktan eitim faaliyetlerini
gerceklestirmekte ve herkes bu durumun yaratif eksikligi ortadan kaldirmak i¢in dijital ara¢ gere¢ kullanimu ile
materyal olusturmak i¢in neler yapilabilir tartigmaktadir. B u Proje ile egitimcilerimizin bu eksikliklerini gidererek
mesleki bilgi ve becerilerini gelistirmis olduk. Yiiksek oranda egitim 6gretim kazanimlarini saglayarak pandemi
sonrasi da dijital arag geregleri okullarimizda daha fazla kullanarak giiniin sartlarina uygun egitim 6gretim elemani
da yetistirmis olduk. Ayni1 zamanda okullarimizin egitim 6gretim dijital alt yapis1 da gelistigi i¢in bu dijital araglar
daha da aktif kullanilmis da olacak ve yiiksek oranda 6grenmeleri saglayarak 6grencilerimizin bagarisini da arttirmug
olacagiz. Béylece bu durum egitim kalitemizi artiracak ve ilgemize gelen egitimcilerimizde bu Egitim ikliminden
olumlu etkilenerek kendilerini gelistirecek ve tilkemizin baska bir iline gittikleri zaman bu iklimi oraya da tagtyarak
iilkemiz egitimine de biiyiik bir katki da sunmus olacagiz Ogrencilerle Ilgili Edinimler Ogretmenlerimizin aldigi bu
egitimden sonra 6grencilerimize daha etkili ders islemeleri dijital sunumlar ile dersleri daha etkili katilmalar
saglanmustir. Ogrencilerimizin derslerde yaparak yasayarak kendisi yeni etkinlikler olusturarak katilim sagladig icin
daha etkili bir 5grenme saglamis oldular. Ogrencilerimiz dersleri daha severek katilim saglamis olup ilgilerinin artig:
gériinmiistiir Yayginlagtirma Proje faaliyetleri Karakdprii [lge Milli Egitim Miidiirliigii web sitesinde haber yapilarak
,okul web siteleri ve sosyal medya kanallar1 kullanilarak duyurulmugtur. Karakoprii {lgesinde bulunan 71 kuruma
iist yaz1 yazilarak proje hakkinda bilgilendirme yapilmigtir.Kurs sonucunda Sertifika toreni gerceklestirilmistir. Ilge
Milli Egitim Miidiiriimiiz ve [lge Sube Miidiiriimiiz yapilan sertifika torenlerine katilim saglamiglardir. Goriiniirliik
Proje boyunca yapilan caligmalar Karaképrii Ilce Milli Egitim Miidiirliigii web sitesinde haber yapilmustur. Ilge Milli
Egitim Miidiiriimiiz ve Ilge Sube Miidiiriimiiz yapilan sertifika trenlerine katilim saglamislardir. Proje ile ilgili
kairlangiclar ve diger goriiniirliik malzemeleri yapilarak kursun verildigi salonlara asilmigtir. Mesleki Gelisim Projenin
ogretmenlerin mesleki gelisimine, web2.0 araglarmi tamima ve uygulamalari agisindan fayda sagladigy
diisiiniilmektedir. Ogretmenler afis, poster hazirlama, ebook ve blogger kullanma, video birlestirme, webinar
yonetme Dersler ve Etkinlikler i¢in Infografik — Poster Tasarimi Online Sinav — Test Olugturma: Plickers, Socrative
Dersler ve Etkinlikler icin Afis, Infografik, Poster Tasarimi:, Piktochart Blog, Web Sayfasi Olusturma Canva,
Weebly,Google Araglar1: Anket Olusturma, Veri toplama, Cevrimigi belge olusturma ve diizenleme, bulut bilisim
Google Forms, Docs, Fotograflar & Drive Etkili Video — Animasyon icerik hazirlama QR Kod ile Mobil 6grenme
Cevrimici Depolama & Dosya Paylagimi: Dropbox Canli Ders, Toplanti: Hangouts Edmodo Oyunlagtirma Temelli
Bilgi Yarigmas: Uygulamalari Ters Yiiz Ogrenme Ders Yonetimi: Edpuzzle Kahoot, Google Araglari: Anket
Olusturma, Wordart Cevrimici Depolama & Dosya Paylasgimi Sanal Sinif ve Ders Yonetimi: Coursera,Kavram
Haritalar1 Hazirlama: MindMeister Animaker , Quizizz, Unitag Crossword Labs Dijital Bulmaca Olusturma gibi
birgok web2.0 aracin1 6grenme firsati bulmuglardir. Proje 6gretmenlerin mesleki gelisiminde yeni 6gretim yontem,
teknik ve araglarini kullanma becerisinin gelisimine katk: sagladi Odiiller Projemiz Karacadag Kalkinma Destekli
bir teknik egitim destegidir. Mali bir kaynak saglanmus olup bu gercevede dgretmenlere egitim verilmistir. Oneriler
Projemizi elde etigimiz sonuglara bakildiginda 6zellikle &grenciler igin yararli olacagini gorilmektedir.
Ogretmenlerimizin bu konuda ne kadar istekli ve gayretli olduklar1 ayrica proje uygulama sirasinda goriilmiistiir.
Ogretmenlerimizin aldigi bu egitimi okullarinda daha etkili uygulayabilmeleri ve okuldaki diger personele
ogretebilmeleri i¢in imkéan saglanmasi gerekmektedir. Bu imkanlar igin gerekli 6nlemlerin alinmasi gerekir. Aym
projeyi bir daha yazacak olursak verilen egitim siiresini daha uzun tutardik. Verilen egitimin ne kadar talep edildigi
goriildiginde verilen giin sayisinin daha uzun olmasi 6nerilebilir. Okullarimizdan gelen talebe bakildiginda bu
kursa daha ¢ok ihtiyac1 olan personelin oldugu gorilmistiir. Bu personel igin yeni egitimler diizenlenebilir.
Kaynakga Balay, R. (2004). Kiiresellesme, bilgi toplumu ve egitim. Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi
Dergisi, 61-82. Ertmer, P., & Newby, T. (2013). Behaviorism, cognitivism, and constructivism: Connecting
testerday theories to today’s contexts. Performance Improvement Quarterly, 65-71. Kocaman-Karoglu A,Bal-
Getinkaya,K &Cimsir,E (2020). Universite Aragtirmalar1 Dergisi, Aralik 2020, Cilt 3, Say1 3, Sayfa: 147-158. Journal
of University Research, December 2020, Volume 3, Issue 3, Page: 147-158 Oblinger, D., & Oblinger, J. (2005).
Educating the net generation. Retrieved from https://www.educause.edu/ir/library/PDF/pub7101.PDF Prensky,
M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants Part 1. On the Horizon, 1-6. Robertson, S. (2020). Digital pedagogy
for the 21st century educator. Handbook of Research on Innovative Pedagogies and Best Practices in Teacher
Education (ss. 258-275). IGI Global. Tapscott, D. (1998). Growing up digital: The rise of the net generation.
Toronto: McGraw- Hill.
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EARLY LEARN TO LEARN ENVIRONMENT (ERKEN COCUKLUKTA OGRENMEYI OGRENME)
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Erken ¢ocukluk yillar1 6nemlidir, ¢iinkii ¢ocuklar fiziksel yetenekleri, sosyal duygular1 ve idrak etme yetenegini
gelistirmek i¢in bu donemde egitim alirlar. Bu kritik dénemde iyi planlanmis ve uygulanmis bir egitim sarttir. Ve
bu egitim sonraki 6grenme ve 6gretme siirecinin etkinligini biiyiik 6lgiide etkilemektedir. Avrupa Komisyonu'nda
da, Erken Cocukluk Egitimi ve Bakimu 6ncelikli alanlar arasinda yer almigtir. Projede erken ¢ocukluk egitimi
icin gelistirilmesi gereken temel beceri ise “6grenmeyi 6grenme’dir. “Avrupa Referans Cergevesi’ne gore, her
Avrupali vatandagin is giicii piyasasi ve topluma bagarili bir sekilde entegre olabilmesi igin elde etmesi gereken
sekiz temel beceri vardir ve “Ogrenmeyi 6grenme” bu becerilerden biridir. Projede erken gocukluk déneminde
sanat, yaraticilik, problem ¢6zme ve kritik diisiinme alanlarini da kapsayan faaliyetlerle, erken ¢ocukluk egitiminde
‘6grenmeyi 6grenme’ becerilerini gelistirmek ve kaliteyi arttirmak amaglanmistir. Bu amagla projedeki 6gretmenler
iki “Kisa Dénemli Egitim”e katilmislar; teori ve pratige doniik egitimler almuglardir. Ardindan simifta 6grencilerle
uygulanabilecek ve dersin her agamasin kapsayacak detayl aktivite senaryolar1 hazirlamigtir. Ogrencilere i¢ ve dis
mekanda (ormanda, parkta, sahilde vb) ve dogal materyallerle, yapilandirilmamis caligmalar sunulmustur. (¢igek
yapraklarindan renkler elde ederek resim yapma gibi). Hazirlanan aktiviteler, pilot uygulama ile her ortak okulda
belirli simiflarda uygulanmus, siireg icinde 6grenci ve 6gretmenle, Kalite kurumunun gelistirdigi 6lgme araciyla
gozlemlenmis ve sonuglar degerlendirilmistir. Sonrasinda gerekli degisiklikler yapilmus, farkl aktiviteler de eklenmig
ve aktivite senaryolarinin son hali olusturulmustur. Ve final uygulama ortak okullarimizin anasinifi 6grencileriyle
ve ¢ok daha fazla sayida aktiviteyle yapilmugtir. Yapilan tiim ¢alismalar, senaryolar ve raporlar Moodle Platformuna
ytklenmistir. Proje kapsaminda hem 6grencilere yonelik aktiviteler planlanmis ve uygulanmus; hem de hedef
ogretmen kitlesine yonelik egitimler verilmis, yapilan seminerler ve konferanslar aracihigiyla aktivitelerin farkl
okullar ve meslektaglarla paylagimi yapilmistir. Okuléncesi donemde 6grenmeyi 6grenme becerisini gelistirmeye
yonelik caligmalar kapsamasi, projenin alandaki yenilik¢i ve tamamlayici yoniint olugturmaktadir. Ayrica projede
okullarin yani sira, bir tiniversite aragtirma kurumu ve bir Kalite Degerlendirme Kurulugsunun da partner olarak
yer almasi, projeyi benzer projelerden akademik yeterlilik ve kalite degerlendirme agisindan farkli kilmaktadr.
Projede yapilan her egitim, faaliyet ve tiriin, partner Uzman Kurumun kendi gelistirdigi degerlendirme 6lgegi ile
degerlendirmeye tabi tutulmus ve raporlar siire¢ i¢inde belirli araliklarla proje ekibiyle paylagilmustir. Ayrica, proje
ekibi disindan bir akademisyen tarafindan Projenin Dig Uzman Degerlendirmesi yapilmistir. Projenin iki Fikri
Ciktis1 bulunmaktadir. Bunlardan biri Moodle Agik Egitim Kaynagi'dir. Moodle Platformu, herkesin kullanimina
agik, ticretsiz bir online veri paylagim platformudur. Bu platformda proje kapsaminda hazirlanan aktivite planlari ve
diger materyaller(Faaliyet planlari, modiiller, 6gretmenler icin hazirlanan raporlar, degerlendirme raporlari, vb) yer
almaktadir. Ayrica platformda, herkesin fikirlerini ve yorumlarini yazabilecegi sohbet bélimi bulunmaktadir. Tiim
anaokulu 6gretmenleri platforma girip aktivite planlarini siniflarinda uygulayabilir ve yorum yapabilir. Projenin
ikinci giktist “Ogrenmeyi Ogrenme Yol Haritas1” dir ve Tiirkge-Ingilizce olarak dijital ve basili sekilde hazirlanmig
bir yayimndir. Yol haritasinin amaci; Avrupa Komisyonuna ve farkli seviyelerdeki kural koyuculara, egitimci ve
aragtirmacilara Erken Cocukluk Egitim ve Bakim(ECEC) alaninda 6grenmeyi 8grenme becerisinin geligiminin
egitim miifredatina entegre edilmesi, kurallar ve finansman konusunda tavsiyeler saglamak; anaokullarindaki
ogretmen ve 6grenciler i¢in faydali sonuglar1 yaymak ve egitimin kalitesinin artmasina katki: saglamaktir. Projenin
aktivite planlari ve fikri ¢iktilar1 Istanbul'da diizenlenen “Uluslararasi Final Konferansi’nda sunulmustur.
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PANDEMIK BiYOLOJi
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AYSE SARAC, Tiirkiye, Istanbul - ZEKIYE ALKAN BASKAN, Tiirkiye, Kayseri
ZEYNEP MESELIKAS, Tiirkiye, Eskisehir

Pandemi ile online egitim; 21. yy becerilerinden biri olan digital becerilerin gelisimini zorunlu hale getirmesi
proje fikrini ortaya ¢ikardi. Biyoloji dersinin uygulamaya (deney,gézlem) ydnelik konu ve etkinliklerinin yogun
oldugu 10.s1uf 1.donem MEB miifredat: proje konusu olarak belirlendi. Proje tasarlanirken MEB ders kitabindaki
, OGM, Akademik Destek Modiiliindeki, YOKTEZ deki etkinliklerden yararlanildi. Proje S farkhi ilde 10
farkli okul tipinden 10.siuf diizeyinde 100 6grenci ve 10 Biyoloji ile gerceklestirildi. Proje ile 6grenciler online
derslerde aktif hale gelerek, proje tabanl egitim modeli ile yaratic1 ve tasarim odakli tirtinler tretti. E giivenlik.
internet etigi, medya okuryazarhig: konularinda bilgi diizeyleri ve farkindaliklar artti. Projenin amacina ulagma
diizeyi; nicel veriler 6n test ve son test ile, nitel veriler ise goriisme formlari kullanilarak tespit edildi. Sokaga ¢ikma
kisitlamalardan dolay1 6grencilerimizin sosyal gelisimini desteklemek ve aktif katihmlarini saglamay1 amacladik.
Proje etkinlikleri eTwinning forumlarda, 6grenci webinar1,7 chat toplantisinda 6grenciler tarafindan belirlendi.
Boylece proje ile iletisim ve igbirligi becerilerini arttirilmis oldu.Proje etkinliklerimizden afis, logo, poster, brosiir,
oyun tasarlama, vegetatif tireme ile bitki dikimi, mitoz boliinme maketleri, 6grencilerin soyagaci ¢ikarmasi bireysel
gerceklestirildi.29 Ekim,10 Kasim(karigik okul takimlari),Kalitim ile ilgili genel kavramlar ile igbirlikli kavram
haritasi, Proje slogan olusturma,esey bagh kalitsal hastaliklar ile ilgili sunu, siradis1 kalitsal hastaliklar ile ilgili e book
,e sergi caligmalarimuz igbirlikli gerceklestirildi.Ogrencilerimizin yapilan etkinliklerle arastirma,bilgi edinme, deney,
gézlem ve sunum becerilerini gelisti. Istasyon yéntemi kullanilarak 29 Ekim Cumhuriyet Bayramu etkinligi, proje
slogan olusturuldu. Atik malzemelerden mitoz maketleri ve e book olusturmanin degerlendirilmesi, olasi proje
sloganinin belirlenmesi, bu sloganlardan birinin segilmesi, olas1 e book isimlerine karar verilmesi, e book ismini
secilmesiile problem ¢6zme, tartisma, sorumluluk bilinci alma gibi yenilik¢i ve yaratic1 pedagojik yontem kullanilda.
Okullarin sinif whatapp gruplarinda proje duyurusu yapildiktan sonra istekli 6grenciler projeye kabul edilmistir.
Proje etkinlikleri dersine girdigimiz tiim smiflarda uygulanmistir. Yayginlagtirma igin; sanal sergi, web sitesi, blog,
instagram, facebook, okul web sitesi haberleri, Eba 6grenci portolyalarina projenin islenmesi, proje ortaklarmin
gorev yaptiklari ilgelerde e-Twinning yayginlastirma webinarlari, sanal sergi ve ilge MEM resmi instagram hesab:
gibi online ortamlar kullanilmistir. Projemizin tiim hedeflerine ulagilmis ve tiim etkinlikleri belirtilen zaman
cizelgesi hedefleri olan:,Proje tabanl 6grenme,Miifredata uygun proje iiretme, Okullar ve &grenciler arasi ig
birligi ve iyi 6rneklerin paylasilmasi,, Biyoloji dersini etkili, verimli ve eglenceli hale getirilmesi,, Farkli okullardaki
ogrencilerin arkadaslik kurmasi, bilgi ve deneyimlerin paylagilmasi,, Ogrencilerin ortaya koydugu iiriinler sayesinde,
pandemi siirecinde azalan okul ve 6grenme motivasyonlarini arttirilmast,,Ogrencilerin web 2.0 araglarini tantyarak
,etkinliklerde web 2.0 araglarini kullanip teknolojiyi etkili ve verimli kullanilmasi saglanmistir. Projenin siirecindeki
etkinliklerin diger siiflar diizeyine uyarlanip kullanabilecegi yeni proje fikirleri ortaya ¢ikmustir. Proje sonunda
projede gorev alan 6gretmenlerin e giivenlik, dijital konularda bilgi ve becerilerinin gelistigi proje sonunda yapilan
padlette hazirlanan degerlendirme bolimiinde ortaya konulmustur. Degerlendirme: https://padlet.com/biyo_
ozlem79/30z56elbuSoll460 Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle diger derslerde

kullanilmas ve dijital araglarin yiiz yiize egitimde de 6grencilerin derse aktif katilimi saglamasi agisindan onerildigi
belirtildi.
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UMUT DAGITAN ELLER

SACIDE GULEL, Tiirkiye, Sanlurfa - MUTLU YASAR, Tiirkiye, Sanlurfa

Sosyal sorumluluk projesi olan “Umut Dagitan Eller “de amacimiz 6grencilerimizin duygudaghk kurabilmesi,
bagkalarini anlamaya caligmalari ve daha paylagimci insanlar olmasi i¢in farkindalik olusturmak. Giinimiizde
yoksulluk ve caresizlik i¢inde olan insanlarin sayis1 siirekli artarken buna duyarsizlagan bir toplum haline gelmeye
bagladik. Cocuklarimiz merhametin ve yardimlasmanin ne demek oldugunu bilmez olmuslar. Biz egitimcilerin
gorevi saglikli bir toplum i¢in merhamet, yardimlagsma, sefkat, sevgi ve saygi duygularini ilerine sindiren ve
karakterlerine isleyen nesiller yetistirmektir. Bu nedenle mart ayinda baglayan ve haziran ayinda son bulacak 4 aylik
bu projeyi hazirladik. Komsusu agken tok yatan bizden degildir s6ziine dayanarak okulumuzun bulundugu mahalle
ve ilgemiz de yardima muhtag aileleri tespit ederek 6grencilerimizle beraber bu ailelere yardimda bulunmak
istiyoruz. Boylece nasihatlerle degil yasayarak yardimlagmanin 6nemini ve sevincini 6grencilerimizin tatmasini
istiyoruz.3 asamadan olusan projede 1.asamada belirlenen kardes kéy okuluna giysi yardimi yapildi. Gérevlendirilen
ogretmenler biitiin siniflarda yardimlagma ve dayanismanin énemini anlatilar. Ogretmen, 6grenci ve velilerimizin
destekleri ile 300 kisilik giysi ve ayakkab1 yardimi toplandi. Ogrenciler ile beraber kéye gidilerek 8grencilerin bizzat
yardimlar1 yapilmasi saglandi.2.asamada cevremizde ki biitiin varliklara ( canli ve ya cansiz) nasil yardim
yapilabilecegi tartisihp uygulamalari yapildi. Bitiin varhiklara umut dagitan elleriz slogani ile ¢alismalar yapildi.
Proje panosu hazirlands, okuli¢i diger hazirliklar yapildi. Mayis ayinin ilk haftasinda okul geneli 1 haftalik duyurudan
sonra gelen erzaklar ramazan kolisi olarak paketlendi. Velilerimizin biiyiik destek verdikleri projede okulumuzda
toplam 90 ramazan kolisi hazirlandi. Belirlenen ailelere 6grenciler ile beraber teslim edildi. Proje 3 farkl: ilke,5
farkli ilde, ilkokul ve ortaokul diizeyindeki 10 okulda 3-6.simf diizeyinde 91 6grenci ile uygulanmustir. Projenin
uygulanmasi igin degerler egitiminin kiigiik yasta ogretilmesinin daha kalici olacag: diisiincesi ile 3-6. sinifi
ogrenciler tercih edilmistir. Projenin uygulanmasinda ¢ok sayida okul ici ve okul disi etkinlik uygulamalar
gerceklestirilmistir. Projede belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde yiiz yiize gériisme ve anket
uygulamast ile veri toplama araglar1 kullanilmistir. Yardimlagma etkinlikleri 6grenciler ile yiiz yiize yapilmistir.
Projenin uygulanmasi sonunda proje baslangicinda ulagilmak istenen yardimlagma ve paylasim duygusunun
verilmesi amacina ulagilma diizeyini belirlemek i¢in 6grencilerimiz ve veliler ile gériismeler yapilmig ve 6grencilerde
olusan degisiklikler belirlenmistir. Biitiin sinflar da umut dagitan eller hakkinda bilgi verildi. Beyin firtinasi
yapilarak bilgileri 6l¢iilmeye ¢alisild.. Google Anketleri kullanarak onlarin konu hakkinda 6nbilgilerini ve sonuglar
dlctiik. Yardimlagma ve dayanigsma ile ilgili videolar izlendi. Ozellikle fakir iilkedeki insanlarin yagsamlari ile ilgili
videolar seyredildi.. Drama yontemi ile bakmadan resim yapmalarin istedik. Onlarin istekleri dogrultusunda
yardimlagma ile ilgili sunum yaptik. Biiyiiklerinden eski ve simdi arasindaki yardimlagma farkini 6grenip
arkadaglarina anlatmalar1 istendiYapilan bitin etkinliklerde 6grenciler gorevlendirildi. Evde en sevdikleri
esyalarindan birini yardim icin getirmeleri istenerek paylagmay1 6grenmeleri saglanmaya galisildi. Cevremizde
nelerin yardimimiza ihtiyaci olabilecegi tartigilarak liste yapildi ve her 6grencinin istedigi bir yardimi yapmalar
istendi( bir sinif pencerelerinde kuslar igin yuva yapt1) .Bir sinifimiz da herkes bir cigek ekti. Siniflarda 10 kisilik
guruplar ile okul ici etkinlikler diizenlendi. Proje panosunun hazirlanmasi gibi Anahtar Kavramlar:Yardimlagma, Pa
ylasim,Empati,sosrumluluk,sayg: Sonuglar Proje baslangicinda okulumuz 6grencilerine yardimlasma, dayanisma
,insanlar1 anlamaya ¢alismak konusunda seminer verilerek daha duyarli olmalar1 saglandi .Kardes kdy okulu igin
toplanan giyecekler 6grencilerimiz, 6gretmenlerimiz ve velilerimiz birlikte galisarak aralarinda ki bag gii¢lendi. Koy
okuluna gotiirdigimiiz 6grencilerimiz bagka yasamlari gormiis oldular. Yardimlagma ve dayamisma toplum
fertlerinin sahip olmasi gereken en giizel 6zelliklerdendir. Bir arada yasayan insanlar siirekli yardimlagma igerisinde
olursa hem daha mutlu hem de daha huzurlu olurlar. Okul olarak bu huzur ve mutlugu yasadik. Diinyada tek
olmadigimizi anlagildig) ¢evremizle biriz ve ancak birbirimizi korursak yasayabiliriz. Ramazan kolilerini hazirlarken
velilerimiz ile 6yle giiclii bir atmosfer olustu ki bu 6grencilerimize yansidi. Velilerimiz ile olusan bu bag iliskilerimizin
daha iyi olmasini sagladi. Birlikte yapilan isler ayn1 zamanda daha kisa siirede yapildigindan bizlerde kisa zamanda
90 koli toplayabildik. Kolilerin paketlenmesinde 6grenci ve veliler gérev alarak aralarinda ki bagin giiglenmesi
yaninda bu mutlulugu hep beraber yasadik. Okula kars: olumlu bir tutum gelisti. Projenin birden fazla bagarili
sonucu var. Okulumuzun velilerinin maddi durunun iyi olmasindan dolay: 6grencin istedikleri her sey olmaktadur.
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Bu proje ile 6grencilerimiz bagka ¢ocuklarin hangi sartlarda yasadiklarini gérmiis oldular. Ellerinde kilerini bagkalar:
paylagsmay1 6grendiler. Yardimlagmanin mutlulugunu yasadilar. Proje ile ugrasirken ¢ok mutlu ve huzurlu oldular.
Yenilik¢i 6gretmenler zirvesinde projemiz ile ilgili sergi ve 400 kisiye sunum yapilarak il geneli yayilmas: saglandi.
Sanlurfa il milli egitim miidirligi binasinin agilisinda ayrica sergi diizenlenerek ¢ok sayida kisiye duyuruldu.
Ayrica Okulumuzda hazirladigimiz pano ile projemizin detaylar: hakkinda tiim 6grenciler bilgi sahibi olmuglardir.
Projede 6grenci, veli, 6gretmen ve idareciler olarak giizel bir paylasim saglanmustir. Ulusal basinda projemiz ses
getirmistir 1. Ogrencilerle ilgili edinimleriniz “Umut Dagitan Eller” projesinde grenciler birden ¢ok kazanima
sahip olmuglardir. Hem igbirlik¢i calismug hem de yaraticilik yeteneklerini gelistirmiglerdir. Etwinning Platformu
sayesinde 6grenciler dijital becerilerini gelistirme imkéni bulmuglardir. Birden ¢ok web 2.0 aracin1 kullanmiglardur.
Ogrencilerin yabanc dilde iletisim, dijital yeterlilik, 6grenmeyi 6grenmek, kisilerarasy, kiiltiirlerarasi ve sosyal
yeterlilikler ve sivil yeterlilik, kiiltiirel ifade etmek gibi yeterliliklerinde gelisme oldu.Bagka kiltiirleri 6grendi.
Kilttrleri merak edip aragtirma yapildi. Cevremizde kiiltirlerin gesitlilik oldugunu anladi. Farkl kiltirler ile
aramizdaki benzerlikleri ve farkliliklar1 buldu.Ogrenciler arasi iletisim, isbirligi, kritik diisiince, yaraticihik, takim
calismasi gelisti. Sosyal girisimcilik becerileri gelistirme, Dil becerilerini olumlu ve sosyal olarak sorumlu/sagduyulu
sekilde kullanma. Bilgi ¢ag1 teknolojilerinin yapisiny, giinliik hayat durumlarindaki (kisisel, sosyal ve is hayatinda)
roliinii ve sagladig firsatlar1 kavrama. Kendisini motive etme ve kendisine giiven duyma, Tolerans gosterme, empati
kurma, dayanmigma, igbirligi yapma, Kiltiirel ve dilsel gesitliligin farkinda olma gibi beceriler kazandirmay:
onemsedik. Tiirkce ve sosyal bilgiler 6gretim programi alaniyla iligkilendirdik. Degerler Egitimi kapsaminda,
yardimlagma, paylasim, empati becerileri ve sosyal girisimcilik becerilerini destekleyici ¢alismalar yapildi. Poster ve
logo tasarimlar: yaptilar. 2. Yayginlagtirma ile ilgili edinimleriniz. Proje faaliyetleri EBA yoluyla haber yapilarak,
okul web siteleri ve sosyal medya kanallar1 kullamilarak duyurulmustur. Ayrica akran 6grenmesi saglanarak
okullarimizda proje harici 6grencilerimize de ulagilmistir. Projemiz Yenilik¢i 6gretmenler zirvesinde sunuldu.
Ayrica il geneli iki sergide yer ald1 3. Gorunirlikle ilgili edinimleriniz. Proje boyunca yapilan ¢alismalar 6ncelikle
twinspace ortaminda sonrasinda okul panolarimizda sergilenmigtir. Yapilan ¢alismalardan ortak e-kitap
olusturulmustur. Her ay yapilan ¢aligmalar igbirlik¢i yaklagimla ortak e- kitap haline getirilmistir. Calismalar
Karaképrii Ilce Milli Egitim Miidiirliigii web sitesinde paylagilmistir. EBA platformunda haber yapilmustir. Projemiz
Yenilik¢i 6gretmenler zirvesinde sunuldu. Ayrica il geneli iki sergide yer ald1 4. Mesleki gelisim Cagimiz teknoloji
cag1 ve bu cagda hizli bir degisim ve ilerleme gerceklesmektedir. Toplumun Ihtiyact da bu yénde degismekte buna
paralel olarak 6grenme Ggretme teori ve yaklagimlarinda da yenilik ve gelismeler yasanmaktadir. Bu da bilgiyi
ureten, aktif olarak kullanan, sorun ¢6zen, elestirel diisiinen, kararly, iletisim becerisine sahip, toplum ve kiiltiire
katki saglayan gibi niteliklerdeki bir birey gerektirmektedir. Bu projede gerceklestirilen etkinlikler ile problem
¢6zme yetenegi gelistirmektedir. Girisimci ve kararli olmay1 saglamaktadir. Etkili iletisim becerisi gelistirmekte ve
sosyallesmeyi saglamaktadir. Projede farkli yerlerden ortaklarin bulunmasi ve webinarlar la gergeklestirilen etkilesim
ogretmen arasinda bilgi paylasimu gergeklestirilmistir.. Yapilan etkinlikler proje grubunda yer alan farkli alan ve
tilkedeki 6gretmenlerle temel diizeyde kodlama galigmalari ve birgok web2.0 araci hakkinda gergeklestirilen
webinarlar ve alinan egitimler ile alanlarina hikimiyetleri desteklenmistir. Katim saglanan mesleki gelisim
kurslarinin ve seminerlerinin ardindan 6gretmenlerin derslerinde ve projelerinde kullanabilecekleri farkl: alanlara
ait web 2.0 araglarini uygulama yaparak 6grenmeleri saglanmistir. Proje sirasinda canva, storyjumper, artsteps, voki,
vivavideo gibi web araglar1 kullanilmistir. S. Odiiller a. Projemiz Ulusal Kalite etiketi almistir Oneriler Projemizin
sonunda 6grencilerin elindekileri paylasmanin ne kadar giizel oldugunu hissettiklerini gordiik. Bu projede okuldaki
dgrencilerimizin genelini kattik ancak bu projenin her zaman uygulanan bir proje olmas: gerekir. Ogrencilerin
yasadig1 bir proje olmal.
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AYSE ORHAN, Tiirkiye, Bursa - SERIFE KINIK, Tiirkiye, [zmir
JUAN MANUEL CARDENOSA TORRES, Ispanya, Cordoba

Bu projede dogal kaynaklarin siirdiiriilebilirligi konusundaki farkindaligini saglamak ve uygulamalar gelistirmek
amaglanmgtir. Bu cergevede cevre bilinci, siirdiirtlebilir tarim ve okullarimizdaki kaynaklarin bilingli kullanimina
yonelik ¢oziimler olusturulmaya caligtlmistir. Proje ile 6grencilerimizin pandemide evde tiretken zaman gecirmeleri,
kompost yapma becerisi ve perma kiiltiir ile yerytiziine, insana sayg;, titketime sinir getirme 6grenme becerilerinin
kazandirilmasima ¢ahigilmustir. Proje; doganinin korunmasi, ekolojik ayak izinin ve atiklarin azaltilmasi,21y. y
becerilerinin kazandirilmasi ve uluslararasi farkindalik agisindan énemli gorillmektedir. Biyoloji dersi “Ekosistemin
canlive cansizbilesenleriarasindakiiliskinin ve dogal kaynaklarin stirdiiriilebilirliginin 6neminin agiklanmasi”; kimya
“cevreye zararli maddelerin etkilerinin azaltilmasi konusunda ¢6ziim 6nerilerinin bulunmasi; Cografya “insanlarin
dogal gevreyi kullanma bigimlerini érneklendirme” kazanimlarinin 6gretimi saglanmugtir. 4 farkli iilkeden 9.ve 10.
Siniftan 182 6grenci ile uygulanmistir. Doga i¢in siirdiiriilebilir tasarimlar yapilmasi, teknopedagojik yontemlerin
ve Ingilizce proje ortak dilinin kullanilmasi nedeniyle 12-15 yas grubundaki &grenciler tercih edilmistir. Projede
kompost yapimi, 6grencilerin evlerinin balkonlarinda vejetatif bitki ekimi, zeytin kirma etkinlikleri, perma kiiltiir
temali sunum, poster, logo hazirlanmasi, proje slogani olusturma ve video ¢ekimi, etkinlik e-kitaplar1 olusturma,
karigik tilke takimlari ile e-hikéye yazilmasi ve kahoot uygulamasi, ¢esitli web 2.0 araglar1 kullanilmasi, 6grenci
roportajlar ve kisa film ¢ekimi gibi birbirinden farkly, egitici ve 6gretici etkinlik ve uygulamalar gergeklestirilmistir.
Projede belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde nicel veriler i¢in 6n test ve son testler; nitel veriler
icin gériisme formlari ve proje degerlendirme gériisleri veri toplama araglar1 olarak kullanilmustir. On test ve son test
sonuglarinda 4 farkl: iilkedeki 6grencilerde proje amaglarindan olan gevre ve permakiiltiir bilincini arttig1 ve gevre
okuryazarligi ile dogal kaynaklarin siirdirilebilirligi ve bilingli kullanimu ile ilgili kazanimlara ulagildig1 goriilmustiir.
Goriigme formlari, proje sonu goriislerinden, 6grencilerde permakiiltir konusunda davranis degisikligi g6zlenmistir.
Ogrenciler, dijital becerilerini projede kullanilan web 2.0 araglar1 ve teknolojik uygulamalarla gelistirerek Codeweek
de mitkemmellik sertifikasi aldilar. Ogrenciler farkli iilkelerden arkadas edinerek yabanci dil becerilerini gelistirdi.
Karigik iilke takimlarinda ortak ¢aligmalar, forumlarda ve online toplantilarda iletisimlerinde sevgi, saygi, hosgorii
degerlerine uygun davranislar insan haklar1 ve demokratik duyarlilik becerilerinin gelistirilmesine, farkli kiltiirlerin
fark edilmesine neden olmustur. Permakiiltiir ve kompost konusundaki bilimsel aragtirmalar 6grencilerde 6grenme
becerilerini gelistirmigtir. Gruplar halinde yaptiklar: e-hikaye, ortak slogan bulma, réportaj, kisa film ¢ekimi, e-book
gibi ortak ¢alisma ve tirtinler elde edilerek yaratici diigiinme becerilerinin gelistigi anlagilmaktadir. Bu ortak tiriin ve
fikirleri okulda arkadaglarina ve etwinning ilge sergisinde 6gretmen, veli, midiirler ve ilge idari amirlerine sunarak
girisimcilik becerilerini gelistirdikleri belirlenmistir. Projede gorev alan 6gretmenlerin teknoloji okur yazarlig: bilgi
ve becerilerinin gelistigi katildiklar1 seminer ve egitimlerle aldiklar sertifikalar ile ortaya konulmustur. Projedeki
uygulamalardan TUBITAK 4006 projesi, TUBITAK 4007 atélye uygulamalari ve yeni e-twinning proje fikirleri
ortaya ¢ikmugtir. Proje ¢iktisi olarak organik atiklarin atilmayarak okulda ve evlerde kompost yapimi uygulanmaya
baglanmustir. Yayginlastirma icin; sanal sergi, blog, instagram, facebook, okul web sitesi haberleri, Eba 6grenci
portolyalarina islenmesi, e-Twining yayginlastirma webinarlari, sanal sergi ve ilge MEM resmi instagram hesab:
gibi online ortamlar kullamlmistir. Okulda veli toplantilarinda proje tamtilmigtir. Ispanyol proje ortag: projeyi
iilkesinde yerel basinda tanitarak proje genis kitlelere ulagtirilmistir. Proje Ulusal ve Avrupa Kalite Etiketi almistir.
Projeden elde edilen sonuglardan hareketle permakiiltiir uygulamalar1 konusunda farkli projeler ile stirdirtlebilir
gevreye katki sunmalar saglanabilir.
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GERIi DONUSUM ELCILERI

HALE BOY, Tiirkiye, Zonguldak - BAGDAGUL DUMAN YILMAZ, Tiirkiye, Zonguldak

Geri Donusim Elgileri “ Az kullan, yeniden kullan, geri donistir “ ilkesi ile bir eTwinning projesi olarak
kuruldu. Projemizde ekolojik sistemin degisimi goz oniinde bulundurularak, 6grencilerimizin bu degisimin
bitki ve hayvanlari nasil etkilendiklerini 6gretmek amaglandi. Ayrica doganin énemi ve dogal kaynaklarimizin
korunmasi konusuyla birlikte tasarruf, atik, geri doniisiim konularinda farkindalik kazanmalari hedeflendi. Proje
siiresince Web2 araclar1 kullanilarak, grup ¢alismalar1 ve yaratici disiinmeye yonelik etkinlikler gerceklestirildi.
Ogrencilerimiz edindikleri cevre bilincinin yaninda teknolojik ve sosyal alanlarda da gelisim saglarken el becerilerini
ve yaraticiliklarini da gelistirdiler. Cevre sorunlari ve ekolojik sistemdeki degisimin kaynag: olan insanin bu konu
ile ilgili egitimi bir gereksinim halini almustir.Ogrencilerimizin;¢ép ve atik arasindaki farki kavrayamadiklari,ayristir
amadiklari, geri doniistiiriilecek materyalleri yeniden kullanmadiklar ve enerji kaynaklarini bilingsizce tiikettikleri
gozlemlenmistir.Plastik, kagut, pil gibi atiklarin dogaya zarar verdigi ve dogal kaynaklarimizin titkendigi gorilmiistiir.
Davraniglarin erken yasta kazanildig: distiniilerek 6grencilerin ¢evre sorunlari hakkinda farkindaligs arttirilmug ,geri
doéniigiimiin 6nemi ve kaynaklarin tasarruflu kullanimi konusunda kazanimlar edinmeleri saglanmistir. Edindikleri
bu kazanimlarla gelecekte ¢evreye duyarli bireyler olmalarykendilerinden sonraki nesillere bu bilinci yerlestirerek
daha yasanilabilecek bir diinya birakilmas: diisiiniilmiistiirOgrencilerin durum degerlendirmesi yapabilmeleri
i¢in yakin gevresinde “¢Op ve atik arasindaki fark” konulu réportajlar yapmalari saglanip,6grenci, 6gretmen ve veli
anketleri yapilip,anket degerlendirme analizleri ve réportajlar sonucunda yakin ¢evremizin % 85’i nin ¢op ve atik
arasindaki ayrimi yapmadiklar: ve gevre bilincinde yetersiz olduklar1 gorilmiistiir. Durum analizinin yapilabilmesi
icin veli,6gretmen,6grenci anketleri hazirlanip,anketler 6grenci ve velilere uygulanmistirYapilan analizden elde
edilen sonuglar raporlandi,ihtiyaglar dogrultusunda proje plani hazirland1.Cop ve atik arasindaki ayrimin yapilip
yapimadigim gormek igin Ogrenciler sokak roportajlari yaptilarYerli Mah Haftas'nda atik malzemelerden
kumbara yaparak biriktirdikleri paralarla fidan alip okul bahgelerine diktiler.Atiklardan yeni yil kartlar olugturarak
bu kartlardan takvim olusturdular ve basilarak kurumlara dagittilar.Enerji Tasarrufu Haftasi'nda kamu spotu
bilgilendirme c¢alismas: yaptilar.Atik malzemelerden geri déntisim kutular1 olusturup,web2 araci ile kutular
konugturup animasyon gosterisi hazirlayarak ilgi cekici hale getirdiler.Bitkisel atiklardan kompost giibre yaparak
ev bitkilerinde kullandilar”Bir Atigin Hikayesi” adli hikaye kitabini paylasarak yazdilar,bastirdilar ve arkadaglarina
hediye ettiler. Atik materyallerden giysi ve esya tasarlayarak tasarim dergisi olusturdular,derginin satigin1 saglayarak
elde ettikleri gelirle sokak hayvanlarina tasarladiklar1 mama kaplarina mama aldilar.Proje sonu anketleri ile projenin
amacina ulagtig goriildi. Proje sonunda anketler yapilarak 6grenci,veli ve 6gretmenlerimizde gevre bilinci ve geri
doéniisiim konusunda edinilen kazanimlar degerlendirilmistir. Anket sonuglarina gére Biling diizeyinin %15’ten
%90’lara ulastig1 goriilmistiir. Pojemizde cevre bilinci ve geri dontigiimiin 6nemini,iiretmenin her yasta mimkiin
olabilecegini, yaparak yasayarak 6grenme modelini kullanarak 6grencilere kavratilmistir.Onlarin gelisim seviyelerine
uygun olarak 6grencilerimizde, dogay1 ve canhlar1 koruma, tasarruf bilinci, yalnizca tiiketirken tasarruflu olmak
degil ayn1 zamanda tiretim siirecine ve iilke ekonomisine de katkida bulunmak gerektigi,teknolojinin kullanimi ve
tasarruf bilincinin gelistigi gozlemlenmistir.Proje sonunda anketler yapilarak 6grenciveli ve 6gretmenlerimizde
cevre bilinci ve geri doniisim konusunda edinilen kazammlar degerlendirilmistir. Anket sonuglarina gore Biling
diizeyinin %15’ten %90’lara ulastig1 gorilmiistiir. Pojemizde gevre bilinci ve geri doniisiimiin 6nemini,iiretmenin
her yasta miimkiin olabilecegini, yaparak yasayarak 6grenme modelini kullanarak 6grencilere kavratilmustir.
Onlarin gelisim seviyelerine uygun olarak 6grencilerimizde, dogay: ve canlilar1 koruma, tasarruf bilinci, yalnizca
tiketirken tasarruflu olmak degil ayni zamanda tretim siirecine ve tilke ekonomisine de katkida bulunmak
gerektigi,teknolojinin kullanimi ve tasarruf bilincinin gelistigi gozlemlenmistir.Proje sonunda 6grencilerimizde
;Gevre konusunda farkindalik,Bilingli tiiketim, [letisim,Empati,Sanat ve el becerileri,Yaraticihk,Ozgiiven,Motivasy
on konularinda hedeflenen kazanimlara ulagildig: gorilmistiir.
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PANDEMIK BiYOLOJi

FERISTAH SIBEL KONCA, Tiirkiye, Izmir - HILAL GURKAN, Tiirkiye, Istanbul - OZLEM OZ, Tiirkiye, Izmir
AYSE SARAC, Tiirkiye, Istanbul - RAHIME AKDAGLI, Tiirkiye, Eskisehir
ZEKIYE ALKAN BASKAN, Tiirkiye, Kayseri - ZEYNEP MESELIKAS, Tiirkiye, Eskisehir
MUCELLA BILU, Tiirkiye, Ordu

Pandemi ile online egitim; 21. yy becerilerinden biri olan dijital becerilerin gelisimini zorunlu hale getirmesi
proje fikrini ortaya cikardi. Biyoloji dersinin uygulamaya (deney, gézlem) ydnelik konu ve etkinliklerinin yogun
oldugu 10.s1uf 1.donem MEB miifredati proje konusu olarak belirlendi. Proje tasarlanirken MEB ders kitabindaki
, OGM, Akademik Destek Modiiliindeki, YOKTEZ’ deki etkinliklerden yararlanildi. Proje S farkli ilde 10
farkl1 okul tipinden 10.simf diizeyinde 100 6grenci ve 10 Biyoloji ile gergeklestirildi. Proje ile 6grenciler online
derslerde aktif hale gelerek, proje tabanl egitim modeli ile yaratici ve tasarim odakl tirtnler tretti. E gtivenlik.
internet etigi, medya okuryazarlig1 konularinda bilgi diizeyleri ve farkindaliklar1 artti. Projenin amacina ulagma
diizeyi; nicel veriler 6n test ve son test ile, nitel veriler ise goriisme formlar: kullanilarak tespit edildi. Sokaga ¢ikma
kisitlamalardan dolay: 6grencilerimizin sosyal gelisimini desteklemek ve aktif katihmlarim saglamay1 amagladik.
Proje etkinlikleri e Twinning forumlarda, 6grenci webinari,7 chat toplantisinda 6grenciler tarafindan belirlendi.
Boylece proje ile iletisim ve isbirligi becerilerini arttirilmis oldu. Proje etkinliklerimizden afis, logo, poster, brosiir,
oyun tasarlama, vejetatif iireme ile bitki dikimi, mitoz boliinme maketleri, 6grencilerin soyagaci gikarmasi bireysel
gerceklestirildi.29 Ekim,10 Kasim(karigik okul takimlari),Kalitim ile ilgili genel kavramlar ile igbirlikli kavram
haritasi, Proje slogan olusturma, esey bagh kalitsal hastaliklar ile ilgili sunu, siradig1 kalitsal hastaliklar ile ilgili e
book e sergi calismalarimiz isbirlikli gergeklestirildi. Ogrencilerimizin yapilan etkinliklerle aragtirma, bilgi edinme,
deney, gdzlem ve sunum becerilerini gelisti. Istasyon yontemi kullanilarak 29 Ekim Cumhuriyet Bayramu etkinligi,
proje slogan olusturuldu. Atik malzemelerden mitoz maketleri ve e book olusturmanin degerlendirilmesi, olas1 proje
sloganinin belirlenmesi, bu sloganlardan birinin se¢ilmesi, olas1 e book isimlerine karar verilmesi, e book ismini
segilmesiile problem ¢6zme, tartisma, sorumluluk bilinci alma gibi yenilikgi ve yaratic1 pedagojik yontem kullanildi.
Okullarin sinif whatapp gruplarinda proje duyurusu yapildiktan sonra istekli 6grenciler projeye kabul edilmistir.
Proje etkinlikleri dersine girdigimiz tim siiflarda uygulanmistir. Yayginlagtirma icin; sanal sergi, web sitesi, blog,
instagram, facebook, okul web sitesi haberleri, Eba 6grenci portolyalarina projenin islenmesi, proje ortaklarmnin
gorev yaptiklar ilgelerde e-Twinning yayginlastirma webinarlari, sanal sergi ve ilge MEM resmi instagram hesab:
gibi online ortamlar kullanilmustir. Projemizin tiim hedeflerine ulagilmis ve tiim etkinlikleri belirtilen zaman
cizelgesi hedefleri olan:,Proje tabanli &grenme,Miifredata uygun proje iiretme,Okullar ve Sgrenciler arasi is
birligi ve iyi 6rneklerin paylasilmasi,, Biyoloji dersini etkili, verimli ve eglenceli hale getirilmesi,, Farkli okullardaki
ogrencilerin arkadaslik kurmasi, bilgi ve deneyimlerin paylagilmasi,, Ogrencilerin ortaya koydugu iiriinler sayesinde,
pandemi siirecinde azalan okul ve 8grenme motivasyonlarini arttirilmast,,Ogrencilerin web 2.0 araglarini taniyarak
,etkinliklerde web 2.0 araglarini kullanip teknolojiyi etkili ve verimli kullanilmasi saglanmistir. Projenin siirecindeki
etkinliklerin diger siniflar diizeyine uyarlanip kullanabilecegi yeni proje fikirleri ortaya ¢ikmugstir. Proje sonunda
projede gorev alan 6gretmenlerin e giivenlik, dijital konularda bilgi ve becerilerinin gelistigi proje sonunda yapilan
padlette hazirlanan degerlendirme bélimiinde ortaya konulmustur. Degerlendirme: https://padlet.com/biyo
ozlem79/30z56e1buSoll460 Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle diger derslerde
kullanilmas: ve dijital araglarin yiiz yiize egitimde de 6grencilerin derse aktif katilimi saglamasi agisindan onerildigi

belirtildi.
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MY CULTURE, MY HERITAGE

EDANUR CINAR, Tiirkiye, Afyonkarahisar - OZCAN CICEK, Tiirkiye, izmir
ROSSANA MAGLIA, Italya, Cremona - DANIELA GUICIN, Romanya, Bals - EZGI BABUR, Tiirkiye, Istanbul
ANIL GENCER, Tiirkiye, Batman - GULNUR YULUK, Tiirkiye, Balikesir

My Culture MyHertageprojesi,uluslararasieTwinningprojesikapsamindaolup Tiirkiye, Romanya, Italya, Azerbaycan,
Urdiin, Polonya, Giircistan,Makedonya ve Portekiz proje ortaklari ile gergeklestirilmekte olan giincel bir projedir.
Giintimiizde 6grencilerimiz kiltiirel mirasta ve degerlerine tam anlamiyla sahip ¢ikma kavramindan uzaklastiklar
gozlemlenmigtir .Bir ¢ocugun kiiltiirel mirasinin onlara 6gretecegi ¢ok sey vardir. Etnik kokenlerini 6grenerek
cografya, tarih, kiiltir ve dil, insan gogii, tarim ve tipki doganin derslerinde oldugu gibi insanin birbirine bagliligi
hakkinda bilgi edinirler. Bu nedenle 6grencilerimize kiltiirel mirasin1 6gretmek ¢ok 6nemlidir. Gegmisini ,
gegmisindeki izleri tam anlamiyla kavrayabilen ve anlayabilen bir nesil , gelecege daha saglam adimlarla ve
umutlarla gidebilecektirBu nedenle onlara atalarindan miras kalan degerleri anlatmak biz biiyiiklerin gorevi
olmalidir. Projemiz bu kapsamda 6grencilerimizi kendi tilkelerinin ve ortaklarinin Diinya Mirasi kiiltiirel ve dogal
alanlarindan haberdar etme ihtiyacina dayanmaktadir. Projemiz, 6grencilerin UNESCO’ nun ne oldugu ve diinya
uzerindeki Diinya Miras1 Alanlar1 hakkinda bilinglendirmeyi amaglamaktadir. En 6nemli hedeflerimizden biri,
ogrencilerimize birbirlerini, kiiltiirlerini tanima ve Avrupanin bir parcas: hissetmelerine yardimci olma firsati
vermek Teknolojinin didaktik bir ortamda kullanilmasi ¢ok faydalidir ve bu proje sayesinde 6grenciler, diger onemli
durumlarda kullanabilecekleri web 2 araglar1 6greneceklerdir. Son olarak, internette dikkat edilmesi gereken ise
yarayan dogru davranislar1 kazanabileceklerdir. Ogrencilerimizin Proje araciligiyla bariscil, birlesik ve dostane bir
Avrupa’nin destekgileri olmalarin1 umuyoruz. Projenin yag grubu 10-16'dir. Projenin dili Ingilizcedir. Proje 20 ortak
ile birlikte gerceklesmektedir. Proje 2021-2022 egitim dgretim yilini kapsayacak sekilde( ekim-mayis) olup, halen
devam etmektedir.
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SAGLIKLI YASAM TARZI iCIN COVID 19 iLE MUCADELE

GULSEN DEMIR, Tiirkiye, Istanbul - FATMA KUL, Tiirkiye, Manisa - DEMET KONUKSEVER, Tiirkiye
SERAP DELEN DEMIRCI, Tiirkiye - GONCA MANOLYA KIRCA, Tirkiye - FULYA AYAS, Tirkiye
HABIB YUSUF DEMIRBAS, Tiirkiye - KHOLOUD AL EIT, Liibnan - GAYANE VARDANYAN, Ermenistan
CARMELA VITELLI, italya - CHIARA ROMAGNOLI, Italya

Bildiginiz gibi, diinya bu giinlerde Korona salginindan muzdarip ve bir¢ok doktorun bagisiklik sisteminin
viriisle savagmasina yardimei olmak igin saglikli gida diyetinin, sporun ve hijyenin 6nemi hakkinda konustugunu
duyuyoruz. Ne yazik ki yetersiz beslenme, fiziksel saglik ve hijyen kaygisi eksikligi toplumlarimizda yaygin olan
sorunlar arasinda yer almaktadir. Okullar 6zellikle gocuklar ve ergenler arasinda farkindahigin yayginlagmasi igin gok
uygun oldugu igin “Healthy Lifestyle To Fight Covid-19”isimli projemiz; 6grencilerin dogru beslenme, egzersiz
ve hijyenin korunmasi agisindan daha saglikli olabilmeleri igin yasam tarzlarini degistirmeyi amaglamaktadir.
Buna ilave olarak projemiz;6grenciler arasinda isbirligine tesvik etmesi,sorumluluk almalarini saglamasiyabanci
dil becerilerini gelistirmesi,yenilik¢i teknolojileri kullanmalarina imkan sunmasi,sosyal medya ve interneti faydah
sekilde kullanmalarini saglamasi ,hayatin icinden gercek bir problem tizerine ¢aligmay1 ve ¢6ziime kavusturabilmeyi
saglamasiagisindan da ézgiindiir. Projemiz uluslararasi bir projedir.Tiirkiye, Italya,Ispanya,Ukrayna,Urdiin,Liibnanve
Ermenistan tilkelerinden 8 ve 17 yas araliginda 6grencilerimizin katilimiyla gergeklestirilmistir. Projemizin baslangig
asamasinda Ogrencilere ve dgretmenlere 6n-test olarak anket uygulanmistirToplanan veriler analiz edilmistir.
Proje bitiminde de 6grenci ve 6grentmenlere son-test olarak anket uygulanmis ayni sekilde toplanan veriler analiz
edilmistir.On-test ve son-test analizine bakildiginda hem 6grenciler hem de 6grenciler igin projenin etkili ve faydali
oldugu sonucuna varilmistir. Projemizde Kasim ay1 etkinliklerine deginmek gerekirse ,veli izin dilekgeleri temin
edilmigtirher okul proje sunumunu gergeklestirmistir,proje Netiquette kurallar: belirlenmistir,iletisimin saglikly
yuritiilebilmesi igin her ortak iletisim bilgilerini paylagmustir,facebook ve whatsapp gruplar1 kurulmustur,proje
blog sayfasi olusturulmustur,proje siirecinde her ortak icin gorev dagilimi yapilmistir,siireg igerisinde
gerceklestirilecek olan Webinar bilgilerinin yer aldig1 sayfa olusturulmus ve planlama yapilmustirkullanilacak
Web 2.0 araglar1 belirlenmistir,proje ortaklarinin toplam ti¢ adet gergeklestirecegi proje ¢evrim ici toplantilarinin
tarih ve gindemi belirlenmistir,okul tanitimlar1 yapilmustir ve son olarak 6grenci ve 6gretmenler kendilerini
tanitmuglardir. Projemizde,Aralik ayinda 6grenciler proje igin farkli Web 2.0 araglarini kullanarak logo hazirlamiglar
ve bir tanesini segerek biitiin partnerler arasinda yapilan logo yarigmasina katilmislardir.Birinci segilen logo ise
projenin resmi logosu ilan edilmistir Bunun yani sira,isbirlikli yeni yil agac1 ve takvimi yapilmistir.Ocak aymnda
ise igbirlikli caligmalar1 desteklemek icin tilkeler arasinda karigik takimlar olusturulmustur.3 farkli tema tizerinden
ogrenciler igbirlikli posterler hazirlamigtir. Subat ay1 igerisinde ise Internet Giivenligi iizerine her okul caligmalar
gerceklestirmigtirBunun yaninda isbirlikli internet giivenligi sozliigii olusturulmustur.Ogrencilere intenet
giivenligiyle ilgili bir anket uygulanmis ve toplanan veriler analiz edilmistir.Mart ayinda saglikli beslenme ile ilgili
bir soru sorularak beyin firtinas teknigi uygulanmis sonrasinda ise isbirlikli caligmay1 desteklemek igin tilkeler
arasinda karigik takimlar kurulmugtur.3 farkli tema tizerinde ¢alisan takimlar isbirlikli iki adet e-kitap ve saglikl
haftalik bir diet menii hazirlamiglardir.Nisan ayinda isbirlikli calismay1 desteklemek i¢in tilkeler arasinda karigik
takimlar olusturulmustur.3 farkli tema tizerinde ¢aligan takimlarda 6grenciler viicudun farkli bélgelerini ¢alistiran
spor aktiviteleri gerceklestirmislerdir.Biitiin videolar birlestirilmis ve igbirlikli videoya dénistiralmiistir.Mayis
ayimnda,karigtk takimlar olusturulmus ve 3 farkh tema tizerinde ¢aligarak sonunda isbirlikli animasyon ¢aligmasi
final trtinii olarak gergeklestirilmistir.eTwinning giini i¢in isbirlikli mosaic galigmasi yapilmugtir. Projemizde birgok
ortagimiz Ulusal ve Avrupa kalite etiketiyle 6diillendirilmislerdirYayginlastirma faaliyetleri kapsaminda bitiin
okullarimiz projelerini kendi okul web ve sosyal medya hesaplarinda ve eTwinning Tiirkiye sayfasinda tanitimini ve
haberini yapmaya ¢ok 6nem vermislerdir.Okullarinda proje ile igili bir pano hazirlamiglar ve pandemi dolayisiyla
cevrim ici toplanti veya farkli etkinliklere yer vermislerdir.Tiim ortaklarin katihmda bulundugu ¢evrim i¢i bir sergi de
gerceklestirilmistir. Ayrica interaktif oyun sayfasi kurulmus ve okullar birbirlerinin hazirladigi oyunlari oynamugtir.
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EGITSEL OYUNLARLA MATEMATIK OGRETIMININ MATEMATIGE YONELIK TUTUMA ETKISi

GURKAN AKTAR, Tiirkiye, Adiyaman - CANSU YILMAZ, Tiirkiye, Konya

Giunlik yagsamda bireylerin en fazla ihtiya¢ duydugu alanlardan biri olan matematik, atilan adim sayisindan
kullanilan teknolojiye kadar giinlitk hayatta 6nemli bir yeri olan bilimlerin basinda gelmektedir. Zihinsel ve
diistinsel birgok becerinin gelismesini saglamasinin yani sira giinlitk hayatimizin pek ¢ok noktasinda matematige
ihtiya¢ duyariz. Bu baglamda matematik 6grenme-6gretme siirecleri ve yontemleri oldukga biiyiik bir 6nem
tasimaktadir. Bu yontemlerden biri olan oyun yoluyla 63retimin, 6grencilerin derse daha ilgili yaklagmasin
saglamasi, ders ici caligmalarda motivasyonu yiikseltmesi ve dersi daha anlamli bir hale getirmesi acisindan faydali
olacag diistiniilmektedir. Nitekim ilgili literatiir alismalarinda da matematigi oyun yoluyla 6gretme girisimlerinin,
ogrencilerin derse karsi tutumlarinda olumlu yonde degisiklik sagladigi sonuglar: elde edilmistir. Ogrenciler
matematigi anlamak i¢in matematiksel diisinme becerisi, problem ¢ozebilme ve analiz edebilme gibi siiregleri iyi
kavramig olmalidirlar. Oyunlar bu siire¢lerin daha pratik ve iglevsel bir sekilde aktarilabilmesi imkéanini sunmaktadir.
Bu nedenle matematigin zor ve korkulan bir ders yanilgisindan kurtulabilmesi i¢in oyunlarin, derslere entegre
edilmesi 6nemlidir. Bu amagla ilgili calismada egitsel oyunlar diizenlenmis ve oyunlarin 6grenciler tizerindeki
etkileri ortaya ¢ikarilmaya ¢aligilmistir. Calismanin evrenini Konya ilinde 2021-2022 akademik yilinda ortaokul
6.siufta dgrenim gorecek olan dgrenciler olugturmustur. TUBITAK 2209-A kapsamunda yiiriitiilen bu ¢alismanin
orneklemini ise 2021-2022 akademik yilinda Konya ili Eregli ilgesinde bulunan bir ortaokulun 6.sinifinda 6grenim
goren 6grenciler olusturmustur. Bu galismada nicel aragtirma yontemi benimsenmis olup nicel aragtirmalardan
biri olan 6n test- son test eslestirilmis kontrol gruplu yari deneysel desen ile ¢alisma desenlenmistir. Caligmada
veri toplamak amaciyla matematige yonelik tutum 6lgegi kullanilmigtir. Calismada verilerin analizi i¢in bagimsiz
orneklemler-t testi ve bagimli drneklemler-t testi analizi kullanilmistir. Ilgili projede géniilliik esasina gore
orneklemdeki okulun bir sinifi deney, bir smnifi da kontrol grubu olarak atanmugtir. Kontrol grubunda 6gretim
programi uygulanirken deney grubunda 6gretim programu egitsel oyunlarla desteklenmistir. Calismada ortaya
ctkabilecek riskler belirtilmis ve bu risklere kars1 alinan tedbirler agiklanmistir. Calisma sonunda egitsel oyunun
uygulandigi deney grubundaki 6grencilerin matematige yonelik tutumlarinda artig oldugu goérilmustiir. Elde
edilen sonuca dayanarak matematik derslerinde oyun yoluyla 6gretimin yayginlagtirmas: 6nerilmistir.
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CEVRE SORUNLARINA STEP (STEM TO ENVIRONMENTAL PROBLEMS)

EMINE SENAY DOGANER, Tiirkiye, Konya - OMER GARAN, Tiirkiye, Eskisehir

2018-2021 yallar1 arasinda uygulanan STEP To STEM (STEM TO ENVIRONMENTAL PROBLEMS) projesi
Erasmus+ KA201 Okul Egitimi i¢in Stratejik Ortaklik baghg: altinda desteklenmistir. Letonya, Tiirkiye, Romanya,
Polonya ve Bulgaristan olmak iizere S iilkeden toplamda 20 6grenci ve 10 6gretmenin katildig1 projenin amaci
ogrencilerin gevre sorunlarina STEM egitim yaklasgimimi kullanarak ¢6ztim onerileri gelistirmeleridir. STEM
egitim yaklagimini kullanan 6grenciler bu disiplinlere ait becerilerini gelistirmelerinin yaninda ayrica problem
¢Ozme, isbirlik¢i 6grenme ve elegtirel diisiinme gibi 21. yy becerilerini gelistirme olanagina da sahip olmuslardir.
Proje sonunda katilimcr 6grencilerin STEM yaklagimi ve 21. yy becerileri ile ilgili goriisleri incelenmistir. Nitel
aragtirma yonteminin benimsendigi ¢calismada fen, teknoloji matematik, mithendislik ve 21. yiizyil becerileri olmak
tizere S boyutta hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme sorular: Google formlar aracilig ile katihmer 6grencilere
gonderilmistir. Toplanan veriler igerik analizi yontemi ile incelenmistir. Analiz sonucunda elde edilen veriler STEP
To STEM projesinden sonra dgrencilerin STEM alanlarina olan ilgilerinin arttigini gdstermektedir. Ozellikle fen
alanina yonelik ilgi diger alanlara oranla pozitif yonde artmistir. Ayrica 6grencilerin farkli iilkelerden akranlariyla
isbirligi icinde caligma becerilerin de olumlu yonde etkilendigi verisine ulagilmigtir. Tum bu sonuglar STEP
projesinin grenciler icin olumlu sonuglar elde ettigini kanitlamaktadir. Ote yandan bu sonuglar ileride yapilacak
farkli projelere referans olmasi agisindan degerlidir.
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EXPERIMENTAL POOL ( DENEY HAVUZU) PROJESININ OGRENCILERIN FEN ETKINLIKLERINE
OLAN KATKISININ ARASTIRILMASI

HAVVA KUCUKBAS, Tirkiye, Sinop - NILUFER C,ETINKAYA TORAMAN, Tirkiye, Sinop
AYSEGUL BAYHAN, Tiirkiye, Kocaeli - MICHAELA RUMANKOVA, Slovakya, Bratislava
BOZENA BENIKOVA, Slovakya, Bratislava - MIRSADA ACCAD, Hirvatistan, Viteza
LAURA DORCA, Romanya, Baia Mare - AYSE NUR MERCAN, Tiirkiye, Kiitahya
EBRU OZTURK, Tiirkiye, Pamukkale - HUSEYIN TORAMAN, Tiirkiye, Sinop
FUNDA GULDIKEN, Tiirkiye, Kayseri - CEYLAN ALKAN, Tiirkiye, Izmir
ASUMAN GEDIK TANRIVERDI, Tiirkiye, Kocaeli - OZLEM AGRAS, Tirkiye, Kiitahya

Cocuklarmn bilim olan ilgileri kuskusuz ki ¢ok kiigiik yaslarda merak giidiileri ile baglar. Bizler bu meraklarini
kargilayabildigimiz siirece onlar1 bilime, ilime ve teknolojiye daha fazla yakinlagtiririz. Deney Havuzu projemiz
ile 4-11 yas arahgindaki ¢ocuklarin fen alanina olan ilgilerini 6l¢mek ayn1 zamanda yasadiklar1 kaygilarinin yerine
basarma duygusunun yer almasini hedefledik. 2020-2021 yillarinda 9 ay boyunca 4 iilkeden 13 6gretmenin
yurittigi projeye 175 6grenci ve ailesi katilmig olup, ¢ocuklarin 17 bilim insani tamimasi ve tanitmasi, 47
deney uygulamalar1 ve 7 farkli teknoloji oyunu ile ¢alismalarin pekistirilmesi saglanmistir. Proje baslangicinda
ve sonunda yapilan anketler sonucunda 6gretmenlerin fen etkinliklerine karsi tutumlarinda, fen etkinliklerini
uygulama sikliklarinda, 6grencileri bu alana yonlendirmelerinde ve kendilerini de gelistirmelerinde anlamli
farkliliklar olmugtur. Velilerde ise cocuklariyla daha yakin iligkiler kurarak birlikte deneyler yapmalarinda, ev igi fen
etkinliklerine ayrilan zamanin ve ilginin artmasinda olumlu katkilar saglandig: tespit edilmistir. Cocuklardan alinan
nitel degerlendirmelerde ise; kaygilarinin biiyiik oranda azaldigy, fen alanina olan ilginin arttigy, bilim insanlarina
karsi olumlu tutumlar beslendigi, basarmanin ve kesfetmenin yasattigi duygunun akademik performanslarina da
yansidigy, fen okuryazarhigi becerilerinin gelistigi tespit edilmigtir. Yapilan tim ¢alismalar sayesinde gocuklarin
problem ¢ézme ve karar verebilme becerilerinin gelistigi, hem gozlem yaparak hem de yaparak yasayarak 6grenme
becerisi kazandiklar1 gorilmiistiir.
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ECO FRIENDLY KIDS

MUNEVVER SUMER, Tiirkiye, Kocaeli - RABIA AKSU OZOVA, Tiirkiye, Konya
EMINE KOYUNCYU, Tiirkiye, Konya - TULIN KOLUKIRIK, Tiirkiye, Kocaeli
HULYA AKSOY, Tiirkiye, Konya - GUNAY KARABULUT, Tiirkiye, Antalya
GULDANE KAHRAMAN, Tiirkiye, Konya - EMEL SONMEZ, Tiirkiye, Konya
BETUL YILDIRIM, Tiirkiye, Balikesir - AKGUL GUCLU, Tiirkiye, Kocaeli
KRISTINA KALINAUSKIENE, Litvanya - ANNA BABIJ, Polonya - JOANNA HUTNIK, Polonya
BARBARA TESLAK, Plonya - HANENE GUESMI, Tunus

Projemiz bir gevre projesidir. Gelecek nesillere gevre bilinci gelistirmek i¢in duyarli bireyler yetistirmek amaciyla
Ekolojik bir proje baglattik. Gelecek nesillerin daha saglikli bir ortamda yagamalarini saglamak igin ¢evreye duyarl
eko dostu ¢ocuklar yetistirmek istiyoruz.Doganin tiim zenginligi ile korunmasi ve sonraki kusaklara aktarilmasi
i¢in yapilmasi gereken en etkili yol ise iyi bir ekolojik egitimdir.Cevreye kars1 duyarli bireyler yetistirebilmek icin
ekolojik cevreyi anlattik.
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UZAKTAN EGITIM DONEMINDE REHBERLIK HIZMETLERINiN OGRENCi DENEYiMLERI
ACISINDAN DEGERLENDIRILMESI

MELEK AKYAY, Tiirkiye, Konya - BEYZA SULTAN YILDIZHAN, Tiirkiye, Konya
MENSURE ALKIS KUCUKAYDIN, Tiirkiye, Konya

COVID-19 pandemisi nedeniyle iilkemizde acil uzaktan egitime gecilmistir.Bu dogrultuda rehberlik ve psikolojik
danisma hizmetleri de ¢evrimigi ortamlara taginmugstir. Rehberlik hizmetleri, 6grencilerin kisisel, mesleki ve
psikolojik gelisimi agisindan 6nemli bir yere sahiptir.Dolayisiyla bu aragtirmanin amaci uzaktan egitimde lise
son smuf 6grencilerinin rehberlik ve psikolojik danigma servisi deneyimlerinin agiga ¢ikarilmasidir. Aragtirma
sonucunda elde edilecek bulgular i131nda, uzaktan egitimde rehberlik hizmetlerinin eksik ve giiclii yonlerinin ortaya
¢ikarilmasi ve bu yénde énerilerin sunulmast hedeflenmistir. TUBITAK 2209-A programi kapsaminda yiiriitiilen
bu aragtirmada nitel aragtirma ydntemlerinden fenomenoloji(olgu bilim) deseni kullanilmigtir. Aragtirmanin caligma
grubu Adana ili Seyhan ve Saimbeyli ilgelerinden, aragtirmacilar tarafindan belirlenmis 6lgiitlere gore segilecek
10 kisiden olugmaktadir. Katilimcilar belirlenirken amagh 6rnekleme yontemlerinden 6lgiit 6rnekleme yontemi
kullanilmigtir. Aragtirma kapsaminda kullanilacak veri toplama araci yari yapilandirilmig gériisme formudur.
Igili form aragtirmacilar tarafindan hazirlanmigtir. Hazirlanan sorular ilgili literatiir incelemelerine dayanmakta
olup uzman goriisii almmistir.Ilgili formun uygulanmas ile elde edilecek veriler igerik analizi yontemiyle analiz
edilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara dayanarak gevrimigi ortamlarda sunulan rehberlik hizmetlerinin
6grenci goriisleri agisindan degerlendirilmesi saglanmugtir. Béylece rehberlik hizmetlerinin gelisime agik yonleri
ile zorluklar1 ortaya cikarilmistir. Aragtirmanin sonunda uzaktan egitim doneminde rehberlik hizmetlerinden
faydalanan dgrencilerin sorunlar yasadigi ve bu sistemden memnun olmadiklari sonucuna ulagilmisti.Ogrenciler
genellikle internet sorunu,hocalara ulasamama,zamanin kisitl olmas: gibi sorunlar yagamistir. Aragtirmanin sonucu
dogrultusunda ortaya ¢ikan bulgular uzaktan egitim sisteminde nelerin diizeltilmesi gerektigi gibi birgok konuya
151k tutacak ve gelecek arastirmalar igin 6ncii nitelikte olacaktir. Ayrica ilgili literatiire katki saglayacaktir.
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BIYOMIMIiKRI iLE STEM

ARZU ERCIN, Tiirkiye, Konya - AHMET KURNAZ, Tiirkiye, Konya
CRISTINA HRISCU, Romanya, Ipotesti - FIGEN AKTAS, Tiirkiye, Konya
KENAN OZBUDAK, Tiirkiye, Konya - YASEMIN SUNGUBAZ TOK, Tiirkiye, Konya
DIDEM KOSE, Tiirkiye, Yozgat - IGOR GUTU, Moldova, Drochia
MIHAELA TIRITELNICU, Romanya, Botosani - ORHAN KILIC, Tiirkiye, Diyarbakur
TUDORACHE LOREDANA STEFANIA, Romanya, Botosani -KATARINA SABOLIC, Hirvatistan, Legrad
LUDMILA GUTU, Moldova, Drochia - MAHMUT YEGIN, Tiirkiye, Konya
MAKBULE AZDENIZ, Tiirkiye, Konya - IVANCA TOMIC, Hirvatistan, Brdovec
EMEL DOGAN, Tiirkiye, Ankara - HEDIKE CELIK, Tiirkiye, Konya
VALENTINA SOLOMON, Kalay PLATON BACAU, Kalay

Bu proje 6gretim siirecinde hissedilen “doga ile insanin yetersiz etkilesiminden dolay: doganin bize sundugu benzersiz
yaraticihiktan uzak kalma” problemini ¢6zmek amaci ile uygulanmugtir. Bu genel problem ¢ergevesinde ginlik hayat
problemlerine ¢oziimler ararken yizlerini dogaya donmeleri konusunda farkindalik yaratilmas: amaglanmustir.
projede 6nemli goriilmektedir. Proje ile ayni zamanda hayat bilgisi dersi kazanimlarindan HB.3.6.1. Insan yagam1
acisindan bitki ve hayvanlarin 6nemini kavrar. Matematik dersi kazanimlarindan M.3.1.6.1. Biitiin, yarim ve ¢eyrek
modellerininkesir gosterimlerini kullanir. Tiirkge dersikazanimlarindan T.3.2.5. Siuficindeki tartigma ve konugmalara
katilirT.3.4.11. Yazdiklarin1 diizenler.T.3.4.12. Yazdiklarini paylasir. Fen bilimleri dersi kazanimlarindan E.3.3.1.1.
Hareket eden varliklar1 gozlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder. F.3.6.1.1. Cevresindeki 6rnekleri kullanarak
varliklari canli ve cansiz olarak simiflandirir. Projemiz Tiirkiye, Romanya, Hirvatistan ve Moldova olmak tizere 4 iilkede,
ilkokul diizeyindeki 14 okulda 1,2,3 ve 4. siuf diizeyinde yaklagik 400 6grenci ile uygulanmugtir. 10’u Tirkiye'den 7’si
Avrupadan olmak tizere 17 ortak 6gretmen ile ¢aligmugstir. Projenin uygulanmast igin ilkokul seviyesi 6grencilerin
tercih edilmesi onlarin dogaya ve dogadaki canlilara olan ilgilerinin, gézlem yeteneklerinin ve yaraticihklarinin en
ist diizeyde oldugu yas araliginda olmalarindan dolayidir. Projenin uygulanmasindan 6nce 6grencilerde Dogadan
[lham Alma Olgegi 6n testi uygulanmistir. Ogrencilerden biyomimikriden esinlenerek yapilan icatlar, bu icatlarin
mucitleri hakkinda aragtirma ve bilgi afisleri yapmalar1 istenmistir. Bagka bir etkinlikte origami ile hareket eden
canhlar yaptirilmugtir. Diger bir etkinlikte 6grencilerden titresim motoru da kullanarak hareket eden bocek robotlar
yapmalari istenmistir. Projemizde “Avrupa Bilisim Agr'nda yapilan Science is Wonderful etkinliginde tiim 6gretmenler
kendi sinifinda 6grencileri ile zoom tizerinden Avrupal bilim insanlar1 birebir gériigmiis ve ¢aligmalar hakkinda
etkilesimli sohbet gergeklestirme imkan1 bulmuglardir. Codeweek haftasinda bilgisayarli ve bilgisayarsiz kodlama
etkinlikleri gerceklestirilmistir. Okul disarida giiniinde 6grenciler ile dogaya ¢ikilmis canlilar1 gézlemleme firsati
sunulmustur. Uygulamalar sonunda Dogadan Ilham Alma Olgegi son test olarak uygulanmis ve grencilerin dogadan
ilham almaya iliskin algilarindaki gelisim izlenmistir. Dogadan Ilham Alma Olgeginin alt boyutlar1 olan dogaya kargt
ilgi, 6grencilerdeki gelisim izlendiginde 6grencilerdeki gelisim 6n test-son test deney gruplu desen kullanilmistir.
Veriler iligkili 6rneklem t testi ile analiz edilmistir. Buna gére proje ile uygulanan etkinliklerin 6grencilerin dogaya
karg1 ilgilerinde fark (t:1,25; p:0,00) doga ile bag kurma (t:5,064; p:0,000); dogadan korkma (t:4,34; p:0,000) ) alt
boyutlarinda ve dogadan ilham alma toplam puanlarinda (t:3,89; p:0,000 istatistiksel olarak anlaml bir olusturdugu
belirlenmistir. Ogrencilerin hem kendi iilkesi hem de Avrupa'daki ortak &grencilerle etkilesimi hoggérii, sevgi, saygt
becerilerinde olumlu davraniglarindan anlagilmaktadir. Proje siirecinde 6grenciler aragtirma faaliyetleri ile bilgileri
kendi baglarina 6grenerek 6grenmeyi dgrenme becerilerini gelistirmislerdir. Ogrencilerden elde edilen déniitler
ile 6grencilerin tlkesinin diinya ilkeleri arasindaki yeri ve 6nemini, tilkemiz diizeyindeki kiiltiirel zenginlikleri,
uluslararas: diizeyde farklh kiiltiirleri fark ettigi anlagilmaktadir. Proje siiresince 6grenciler pek ¢ok web2.0 araglarini
kullanmuglardir. Projede 6grencilerin gruplar halinde yaptiklari ¢alismalardan ortak bocek robot sergisi, proje adinin
bas harfleri ile kendi sesleriyle Ingilizce olarak seslendirdikleri ortak siir caligmasi, yaratict biomimikri vb. yaratict
diisiinme materyalleri ortaya koymuslardir. Proje okul panolarinda ve okul web sitelerinde yayinlanarak daha genis
kitlelere ulagmustir. Proje sonunda projede gérev alan 6gretmenlerin dijital bilgi ve becerilerinin gelistigi ortaya
konulmustur.
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UBUNTU KAYSERI

MELEK GOKSU, Tiirkiye, Kayseri

Ubuntu ; Ben biz olursak, ben olurum Afrika felsefesinden yola ¢ikarak tasarlanmig,eTwinning i tanitmak igin
agilmug bir projedir.eTwinning projelerininin nasil yapilabilecegini 6grenirken web 2.0 araglarini da taniyacagz.
Ogrencilerimize doga sevgisi ,saglikli yasam becerileri kazandirirken, yardimlagsma ,paylagim, isbirligi icinde ,web
araglar1 kullanmay1 da égretme caligmalar1 yapacagiz. Bizimle ubuntu yapmaya var misiniz ? Ogrenci merkezli
proje tabanli 6grenme y6nteminin kullamilacagi projede ,hedefler multidisipliner yaklagimla verilecek. Proje
konular1 4-11 yas arasi &grencilere hitap edecek sekilde segilmistir. Ogrenciler proje sonunda isbirlikci grenme
yontemi ile etkinlikler yerine getirmeyi 6grenecekler. Ubuntu felsefesine uygun olarak, yardimlagma ,paylagsma
destek olma,iyilik yapma, cevreye duyarli olma duyarlilig: kazanacaklar. Teknolojik araglar1 egitim i¢in daha yararh
kullanabilmeyi 6grenecekler Kendini ifade etme ,sanatsal yonlerini kesfetme, temizlik aligkanliklarini pekistirme
,sorumluluklarini yerine getirme becerilerini arttiracaklar.

Keywords: ubuntu kayseri,eTwinning,web2,imece

Corresponding Author: MELEK GOKSU

220



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

24-27 Mart March 2022

SUPERSTITIONS IN THE WORLD

OZLEM OZDAS, Tiirkiye, Giresun - HUMEYRA MEMICOGLU, Tiirkiye, Giresun
ALEV OZTURK CELIKKALKAN, Tirkiye, Giresun

[k ¢aglardan beri her toplumdan insanlar gergeklik pay: olmayan, korkulary, caresizlikleri, eski gelenekleri geregi
genellikle doga iistii olan olaylara inanirlar. Bu inanglar batil inanglar olarak isimlendirilir. Cogu psikolojik olarak
bu tiir inaniglarin negatif etkisine maruz kaldig1 igin dogruluguna ve bu tiir batil inanglara daha igten bir sekilde
inanirlar. Batil inanglarin éziinde yatan; topluma, bireylere bazi bilinmesi gereken seyleri 6gretmeyi korkutarak
saglamaktir. Bu bilgiler 1s1§1nda, projemizde tilkelerdeki batil inaniglar1 inceledik. Bu proje farkl iilkelerdeki batil
inanislarla ilgili bilgi edinmeye dayal kiiltiirel bir projedir. 3 Avrupa (Romanya, Sirbistan, Slovakya), 3 Tiirkiye
ortakli galistigimiz projede S farkl ilkenin batil inaniglarini ve kiltiirlerini inceledik. Hedeflerimiz 6grencilerin
aktif katihm gosterdigi aktiviteler, yabanci dil gelisimine katki saglama, farkli web 2 araglarini kullanma, karigik
takimlar olusturup okullar arasi igbirligini arttirmaktadir. Final iiriini olarak ortak okullarla batil inaniglara dayal:
bir takvim olusturulmustur. Pandemi siirecinde ayr1 kaldigimiz 6grencilerimizle uzaklar: yakin ettigimiz keyifli bir
yolculuk yaptigimiz projemizde, dgrencilerimiz 16-19 yas araligindadir. iginde bulundugumuz pandemi siirecine
ragmen proje ortak okullarimizla ve 6grencilerimizle aktif katihimli, bol aktiviteli, heyecanli, verimli bir siireg
yasadik. Projemiz etkinlilerine nisan ve mays ay1 boyunca isbirlik¢i olarak devam ettik. Projemizde 6grencilerimiz
yapilan online toplantilarla kiiltiirel 6zelliklerini ve batil inanuglar1 aragtirdilar ve yine proje ortaklarimizla birlikte
belirledigimiz web 2 araglarim1 kullandiklar1 aktiviteler yaptilar, isbirligine dahil ettigimiz o6grencilerimizle,
yabana tlkelerde kiiltiirel 6geleri yakindan taniyip, iletisim becerilerimizi gelistirdik, 6grencilerimizin yabanci
dil becerilerini, igbirlik¢i gruplarla ortak bir amag i¢in bir araya gelme, birlikte hareket edebilme becerilerini
gelistirdik batil inaniglarini ve kiiltiirel 6zelliklerini aragtirdiklar: iilkelere ait etkinlikler gereklestirdiler. Nisan ay:
ve mart ay1 sonunda 6grencilerimizle aragtirmalarimizi degerlendirdigimiz online yarigmalar diizenledik, sorularini
6grencilerimizle birlikte olusturdugumuz proje degerlendirme anketimizi uyguladik, veli degerlendirme anketi
uyguladik ve sonuglarini raporladik. Ogrencilerimiz projemizle yakindan iliskili olan ve diinyada birgok iilkede
kutlanan Hidrellez etkinlikleri ile ilgili bir e kitap olusturdular, projemiz sonunda 6grencilerimizin gruplara ayrilip
istasyon yontemini kullanarak olusturduklar: bir batil inaniglar takvimimiz yer aliyor. Proje sonunda katilim belgesi
alan 6grencilerimiz, ardindan kazandigimiz ulusal kalite etiketi ile basar1 duygusunu yasayarak bir sonraki projeler
i¢in yiiksek motivasyon sagladu.

Keywords: batil inanis, hidirellez,gelenek gorenekler,coklu kiiltiir,kiiltiirel etkilesim,totemler,kara kedinazar boncugu,dort
yaprakli yonca
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TEENAGE LiFE DURING COVID

HATICE TASKIRAN, Tiirkiye, Konya

Projemiz 2020-2021 Egitim-Ogretim yilinin Mart ayinda hayata gegirilmis olup Haziran ayinda son bulmustur.
Bu projede 11-13 yas araligindaki 6grencilerin Pandemi déneminde yasamalar1 muhtemel olumsuz degisimlerin
oniine gegmeyi ve Uluslararas1 diizeyde kendi yagitlarinin da ayni siiregten gectigini gérmelerini amagladik.
Projenin en biiyiik amaglarindan biri Ingilizceyi etkin bir sekilde kullanmalarini saglamaktir. Bu baglamda toplamda
S farli iilkeden 7 Ingilizce 6gretmeni ile birlikte 30’dan fazla 6grencinin web2 araglarini etkin kullanarak birbiriyle
iletisime gecmesini sagladik. Projenin ilk asamasinda 6grencilerin Flipgrid programi iizerinden kendilerini Ingilizce
olarak tanutip birbirlerini tanimalar1 saglands, ikinci asamada yine ayni arag tizerinden Covid siirecinde giindelik
yasamlarini gosterir videolar ¢ekerek paylasimda bulundular. Bu paylagimlar her bir asamada 100 ve daha fazla
yayn, yaklagik 25.000 gorillme ve 200in tizerinde yorum almustir. Son asamaya gelinmeden 6nce Padlet araci
tizerinden 6grenciler birbirleriyle iletisime ge¢mis ve sosyal medya hesaplarini, kisisel iradeleriyle, proje bitiminden
sonra da goriismek tizere almiglardir. Projenin son asamasi ulagilmak istenen hedefler agisindan odak noktas:
olmustur. ‘Live Meeting’ ad1 altinda 6gretmenler tarafindan organize edilen giin ve saatlerde &grenciler gruplar
halinde Ingilizce konusarak iilkeleri ve kiiltiirleri hakkinda sohbetler etmislerdir. Projemiz Twinspace alanindaki
baz1 yetersiz paylasimlardan dolay: Kalite Etiketi alamamugtir; ancak son derece 6zenle uygulanmus ve 6grencilerin
hayatlarinda iz birakmugtir.
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GOOD ACT EPIiDEMIC

TUGBA KIRBAS, Tiirkiye, Konya

tugbakirbas07 @gmail.com GOOD ACT EPIDEMIC is an international and cultural project that is maintained by
15 teachers from 10 countries (Turkey(2), Jordan, Latvia, Spain, Italy(3), Tunisia, Portugal(3), Austria, Crotia,
Poland) and 230 students (12-15 age).It lasted for 9 months in 2020(September-May) This project is applied to
contribute to solve the problem of not acting in a good way towards eachother which is a bleeding problem of all
ages. Being good is the first principle of being human and it’s an inevitable part of education. There is a drastic rise
in crime in the society, though. Everyday we witness the reports of violence world-over. While being violent to
humans, animals, the nature and even to oneself is one of the biggest problems, we still have the choice of being
good. With the help of our project we wanted to make our students be aware of the value of goodness and choose to
be good consciously. Especially in these hard times of pandemic, why not spreading a good act epidemic altogether?
In this project, being good to people, animals, environment and being good to oneself is handled. Among the
others our main aim was to raise students’ awareness about the importance of being good to humans, animals,
environment, oneself and minimize the misbehaviors in our daily lives These values are integrated with English
language lessons with a number of activities icluding language skills, vocabulary work, writing a song, poem etc.
In addition to language skills, we aimed to develop 21st century ICT skills as we have used lots of web 2.0 tools
(actually more than 44) in the process. Good Act Epidemic was a multidisciplinary project that we embedded
various goals from different courses for 8th graders.ICT Students will be able to recognize the importance of
technology in our daily lives, use the internet technologies ethically and safely, search the net for information and
use web tools (making videos, replying to surveys, creating music, etc.)Art- Students will be able to use different
tools and techniques in their works reflect their feelings in their works recognize that the Art is an element of
culture. Music- Students will be able to sing according to different rhythms,display their musical works, sing songs
made by themselves, get help from technology while making music.Social Studies- Students will be able to do
research, use a positive way communication in a society, propose solutions for global problems, be responsible
for the environment. By implementing Pre-survey we aimed to understand students perception of their being
good acted at the beginning of the project and when we finished it we applied post-survey data collection tools
to determine the level of achievement of the goals set in the project and that helped us to see the improvement
of them. Data collection tools were applied by preparing online surveys using webtools. Among 15 teachers 10
of them got European Quality Label.The project reached a wider audience by being presented in Latvia as being
among the best e-Twinning international project.
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LET’S BE HUMANS BE ONE

HATICE TASKIRAN, Tiirkiye, Konya

e Twinning projemizi 2020-2021y1iliigerisinde gerceklestirdik. Bu projede Covid-19 Pandemisiirecinde 6grencilerin
duygusal olarak yagitlariyla etkilesimde bulunmalarini ve kendilerini gesitli Web2 araglari tizerinden yazili ve gorsel
olarak ifade etmelerini amagladik. Proje toplamda 4 hafta ve her bir haftaya farkli etkinlikler uygulanmak tizere
diizenlendi. Ogrenciler kisisel duygularini ifade eden, kimseyi diglamadan, hepimizin birlikte yagadig: bir diinyada
oldugumuzu farkeden bireyler olarak yeni farkindaliklar edindiler. Ayrica kisisel tirtinlerini sergileme firsati buldular.
Projenin ilk haftalarinda web2 araglar: tizerinden tilkelerini tanitan ¢esitli icerikler paylastilar. 3. haftada videolar
cekip Ingilizceyi etkin kullanarak paylasimda bulundular. Cesitli uygulamalar iizerinden hazirladiklar: gorsellerle ya
da direkt kendi ¢izdikleri, bize ve arkadaslarina ayni diinyada yasadigimizi gosterir paylagimlar yaptilar. Son haftaya
gelindiginde projenin 6ziinii anlatir bir ortak @iriin olmasi agisindan hep birlikte boliimlerini her bir grubun ayr
ayr1 devam niteliginde yazdig1 bir hikaye yazildi. Ogrenciler hem duygusal hem biligsel agidan son derece tatmin
olduklar: bir siire¢ gecirmislerdir. Proje Ulusal ve Avrupa Kalite Etiketini almaya hak kazanmugtur.

Keywords: Human,Farketmek, Difficult, Times,Strong, Happy
Corresponding Author: HATICE TASKIRAN

224



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

24-27 Mart March 2022

PANDEMIK BiYOLOJi

FERISTAH SIBEL KONCA, Tiirkiye, Izmir - OZLEM OZ, Tiirkiye, [zmir
HILAL GURKAN, Tiirkiye, Istanbul - AYLIN BUYUKKAYAR, Tiirkiye, Istanbul
RAHIME AKDAGLI, Tiirkiye, Eskigehir - ZEKTYE ALKAN BASKAN, Tiirkiye, Kayseri
ZEYNEP MESELIKAS, Tiirkiye, Eskisehir - MUCELLA BILU, Tiirkiye, Ordu
AYSE SARAG, Tiirkiye, Istanbul - AYLA GUNDUZ KURT, Tiirkiye, Istanbul

Pandemi ile online egitim; 21. yy becerilerinden biri olan digital becerilerin gelisimini zorunlu hale getirmesi
proje fikrini ortaya gikard. Biyoloji dersinin uygulamaya (deney,gézlem) ydnelik konu ve etkinliklerinin yogun
oldugu 10.s1uf 1.donem MEB miifredati proje konusu olarak belirlendi. Proje tasarlanirken MEB ders kitabindaki
, OGM, Akademik Destek Modiiliindeki, YOKTEZ deki etkinliklerden yararlanildi. Proje S farkh ilde 10
farkli okul tipinden 10.simf diizeyinde 100 6grenci ve 10 Biyoloji ile gerceklestirildi. Proje ile 6grenciler online
derslerde aktif hale gelerek, proje tabanli egitim modeli ile yaratic1 ve tasarim odakli Griinler tretti. E giivenlik.
internet etigi, medya okuryazarligi konularinda bilgi diizeyleri ve farkindaliklar: artti. Projenin amacina ulagma
diizeyi; nicel veriler 6n test ve son test ile, nitel veriler ise goriisme formlari kullanilarak tespit edildi. Sokaga ¢ikma
kisitlamalardan dolay1 6grencilerimizin sosyal gelisimini desteklemek ve aktif katilimlarini saglamay1 amagladik.
Proje etkinlikleri eTwinning forumlarda, 6grenci webinar1,7 chat toplantisinda 6grenciler tarafindan belirlendi.
Boylece proje ile iletisim ve isbirligi becerilerini arttirilmis oldu.Proje etkinliklerimizden afis, logo, poster, brosiir,
oyun tasarlama, vegetatif tireme ile bitki dikimi, mitoz béliinme maketleri, 6grencilerin soyagaci ¢tkarmasi bireysel
gerceklestirildi.29 Ekim,10 Kasim(karigik okul takimlari),Kalitim ile ilgili genel kavramlar ile igbirlikli kavram
haritasi, Proje slogan olusturma,esey bagh kalitsal hastaliklar ile ilgili sunu, siradis1 kalitsal hastaliklar ile ilgili e book
,e sergi alismalarimiz isbirlikli gerceklestirildi.Ogrencilerimizin yapilan etkinliklerle aragtirma,bilgi edinme, deney,
gdzlem ve sunum becerilerini gelisti. Istasyon yontemi kullanilarak 29 Ekim Cumhuriyet Bayramu etkinligi, proje
slogan olusturuldu. Atik malzemelerden mitoz maketleri ve e book olusturmanin degerlendirilmesi, olas1 proje
sloganinin belirlenmesi, bu sloganlardan birinin segilmesi, olas1 e book isimlerine karar verilmesi, e book ismini
secilmesiile problem ¢6zme, tartisma, sorumluluk bilinci alma gibi yenilik¢i ve yaratic1 pedagojik yontem kullanildi.
Okullarin sinif whatapp gruplarinda proje duyurusu yapildiktan sonra istekli 6grenciler projeye kabul edilmistir.
Proje etkinlikleri dersine girdigimiz tiim siniflarda uygulanmugtir. Yayginlastirma icin; sanal sergi, web sitesi, blog,
instagram, facebook, okul web sitesi haberleri, Eba 6grenci portolyalarina projenin iglenmesi, proje ortaklarinin
gorev yaptiklari ilgelerde e-Twinning yayginlastirma webinarlari, sanal sergi ve ilge MEM resmi instagram hesab:
gibi online ortamlar kullanilmugtir. Projemizin tim hedeflerine ulagilmis ve téim etkinlikleri belirtilen zaman
cizelgesi hedefleri olan:,Proje tabanl &grenme,Miifredata uygun proje iiretme,Okullar ve 6grenciler arasi is
birligi ve iyi 6rneklerin paylagilmasi,, Biyoloji dersini etkili, verimli ve eglenceli hale getirilmesi,, Farkli okullardaki
dgrencilerin arkadaglik kurmasi, bilgi ve deneyimlerin paylagiimast,, Ogrencilerin ortaya koydugu iiriinler sayesinde,
pandemi siirecinde azalan okul ve §grenme motivasyonlarini arttirilmast,,Ogrencilerin web 2.0 araglarini taniyarak
,etkinliklerde web 2.0 araglarini kullanip teknolojiyi etkili ve verimli kullanilmas: saglanmistir. Projenin siirecindeki
etkinliklerin diger sinuflar diizeyine uyarlanip kullanabilecegi yeni proje fikirleri ortaya ¢tkmistir. Proje sonunda
projede gorev alan 6gretmenlerin e giivenlik, dijital konularda bilgi ve becerilerinin gelistigi proje sonunda yapilan
padlette hazirlanan degerlendirme bélimiinde ortaya konulmustur. Degerlendirme: https://padlet.com/biyo
ozlem79/30z56e1buSoll460 Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle diger derslerde
kullanilmas ve dijital araglarin yiiz yiize egitimde de 6grencilerin derse aktif katilimi saglamasi agisindan onerildigi

belirtildi.
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INTERNET BAGIMLILIGI ELESTIREL DUSUNME EGILIMINI ETKIiLER Mi

ABDULKADIR CAGLI, Tiirkiye, Ankara

Internet bagimliligy, hizla yayginlasarak cesitli gelisim sorunlarin da beraberinde getirmektedir. Her yas grubunda
yayginlasan bu sorun en cok ergenleri tehdit etmektedir. Internet bagimlihiginin patolojik boyutu beraberinde
onleyici hizmetlerin 6nemini arttirmigtir. Onleyici hizmetler kapsaminda etkili yontemlerden biri olan biligsel-
davranisci terapi, bireyin biligsel sema yapisindaki carpik ve hatali disiincelerini yapilandirarak yerine mantiga uygun
islevsel dustinceleri getirmektedir. Bireyin bu yonteme yanit vermesi ancak elestirel diisiinebilmesiyle miimkiindiir.
Elestirel diisiinme, sadece bagimhilikla miicadelede 6nemli olmadig: gibi ¢agdas toplumlarin yetistirmek istedigi
insan tipinin de en onemli niteligi olmaktadir. Bundan dolay1 da elestirel diisiinme becerisinin kazanimi hem
bireyler hem de toplumlar iin hayati dnem tagimaktadur. Ilgili literatiirde internet bagililig ile elestirel diisiinme
arasindaki iligki anlamh diizeyde pozitif gtkmugtir. Dolayisiyla bu calismada da iki degisken arasindakiiligkinin diizeyi
saptanarak ilgili alanin yeni bulgularla desteklenmesi hedeflenmektedir. TUBITAK 2209-A kapsaminda yiiriitiilen
bu ¢alismanin 6rneklemini Ankara ili Mamak ilgesinde resmi okul statiisiindeki liselerde 6grenim géren 6grenciler
olusturmaktadir. Caligmada nicel aragtirma yontemlerinden iligkisel tarama modeli kullanilmigtir. Veri toplama
araglari olarak Kisisel Bilgi Formu, Internet Bagimhlig: Olgegi ve Elestirel Diigiinme Egilimi Olgegi kullamilmugtir.
Verilerin analizinde betimleyici analizler, t-testi ve tek yonlit ANOVA testi kullanilmigtir. Aragtirmada iki degisken
arasindaki iliskiyi betimlemek igin yapilan Pearson Korelasyon analizinde internet bagimlilig ile elestirel diigiinme
arasinda iligki diizeyi anlamli ¢tkmustir. Cikan bulgularin iki degisken arasindaki iligkiyi betimlemesi acisindan ilgili
alan yazisina katkida bulunacag: disiiniilmektedir.
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UZAKTAN EGITiM SURECINDE EKRAN OKUMA ALISKANLIKLARININ OKUDUGUNU ANLAMA
BECERILERINE ETKIiSi

FEYZA KARA, Tiirkiye, Kahramanmaras - AYSE OZBEY, Tiirkiye, Konya
MENSURE ALKIS KUCUKAYDIN, Tiirkiye, Konya

Diinyadaki salgin siireci bir¢ok alanda oldugu gibi egitimi de etkilemistir. Salginla birlikte zorunluluk haline gelen
uzaktan egitim, ekran okumay1 da beraberinde getirmistir. Ancak zorunlulukla bir araya gelen ekran okumanin
okudugunu anlama becerisi tizerindeki etkisi hentiz ele alinmamistir. Bu durum salginla birlikte ortaya ¢ikan yeni
egitim anlayisinin etkilerinin incelenmesi agisindan 6nemli gorilmektedir. Ciinkii pek ¢ok 6grenci bu siiregte
ilk kez tablet veya bilgisayar ile bu kadar uzun siire gegirmeye dolayisiyla bu siirecte okuduklariyla etkilesim
kurmaya baglamistir. Ancak siiregte gelisen bu etkilesimin durumu hakkinda yeterli diizeyde aragtirma sonucuna
ulagilamamigtir. Aragtirmanin evrenini 2021-2022 egitim &gretim yilinda Konya ilinde 6grenim gorecek olan
ortaokul altinci simif 6grencileri olusturacakti. TUBITAK 2209-A kapsaminda yiiriitilen bu aragtirmanin
orneklemi ise Konya ili Eregli ilcesinde devlet okullarinda 6grenim goren altinc siif 63rencileri olusturmustur.
Aragtirmada nicel aragtirma yontemlerinden iligkisel tarama modeli kullanilmigtir. Bu dogrultuda 6grencilerden
veri toplamak igin kisisel bilgi formu, ekrandan okumaya yonelik tutum 6lgegi ve okudugunu anlama basari testi
kullanilmugtir. Caligmada olasi riskler belirtilerek bu risklere karg: alinan 6nlemler agiklanmugstir. Calismada ilgili
aragtirma sorularinin test edilmesine yonelik veri analizi tanitilmigtir. Bu kapsamda olarak normallik analizleri,
yiizde, frekans, aritmetik ortalama gibi betimsel istatistik analizler yapilmistir. Verilerin analizinde t-testi, tek yonli
ANOVA ile ekran okuma ve okudugunu anlama diizeyleri arasindaki iligskiyi belirlemek tizere korelasyon analizleri
yapilmistir. Yapilan analiz sonucunda ekran okumanin okudugunu anlama tzerinde olumsuz etkisi oldugu
gorilmiistiir. Aragtirma sonucunda ulagilan bulgularin literatiire katkis: saglamasi hedeflenmektedir. Bu bakimdan
¢alismanin alanryla alakah diger calismalara 6rnek olacag: soylenebilir.
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RESIMLi MATEMATIK VE GEOGEBRA

ASLI CALISKAN, Tiirkiye, Konya - FIDAN CALISKAN, Tiirkiye, Konya - KUBRA ULAS, Tiirkiye, Konya
BERIVAN BAYHAN, Tiirkiye, Konya - HATICE HOPLAR, Tiirkiye, Konya - KEZIBAN UNLU, Tiirkiye, Konya

Fidan CALISKAN, Asli CALISKAN Sorumlu bagvuran :fidan 5518@hotmail.com Resimli matematik ve
geogebra projesi temel geometrik kavramlarin geogebra yaziliminda olusturuldugu bir projedir. Bu proje geometri
6gretiminde yasanan zorluk ve egitim teknolojilerinin geometri 6gretiminde pasif kullanilmasi problemlerini
¢6zmek amaci ile uygulanmugtir. Bu genel problem ¢ergevesinde soyut kavramlarin somutlastirilmasi ve geometriyi
gercek hayat durumu ile iligkilendirme problemlerine ¢dziimler olusturulmaya caligilmisti. Ogrenme ve
ogretmenin amaglarindan en 6nemlisi 6grencileri yaratici diisiinmeye tegvik etmektir. Proje ile birlikte 6grencilerin
yapaca@1 her bir uygulamada 6zgiin fikirler ortaya koymalarini ve yaratici diigiinme becerilerini desteklenmesi
hedeflendi. Projenin en 6nemli hedefi geometrik kavramlarin anlamli 6grenilmesi ve 6grencilerin yazilim dilini
kesfederek bir matematikgi gibi geogebra programu ile tiriinler ortaya koymasini saglamaktir. Proje 13 yas grubu
6grencilerden olusmaktadir. 4 okul, 6 6gretmen ve yaklasik 40 6grencinin katilimiyla yiritaldi. Projede 6ncelikle
geogebra yazilimi tanitild: ve kullanimi 6gretildi. Geogebra yazilminda temel geometrik kavramlar olusturuldu,
cevremizdeki bir yapinin fotografi geogebra ortamina aktarilarak fotograftaki geometrik elemanlar ve agilar
gosterildi. Geogebra yaziliminda hareketli ag1 adam tasarlandi. Her ay bir web 2 araci aktif olarak kullanildi. Mart
ayinda Pisagor, Euclides, Misir ve Mezopotamya matematigi aragtirilip canva programinda afigler hazirlandi. Nisan
aymnda geogebra yazilimi chatterpix kullanarak tanitildi. Mayis ayinda emaze programu ile sanal sergi olusturuldu.
Ortak uriinler olarak answergarden, e-book, mozaik ve menti web 2 araglar1 kullamildi. Nihai tiriin olarak her bir
6grencinin geogebrada olusturdugu sanal bir geometri dosyas: oldu. Geogebra ile temel geometrik kavramlarin
gosterimi ile “M.5.2.1.1. Dogru, dogru pargasi, 1511 agiklar ve sembolle gosterir.” kazanimiyla biitiinlik saglandi.
Geogebrada resim tizerindeki geometrik kavramlarin gésterimiyle “M.5.2.1.6. Bir dogru pargasina paralel dogru
pargalar1 insa eder, ¢izilmis dogru pargalarinin paralel olup olmadigini yorumlar.” kazanimuyla iligkilendirildi. A1
adam etkinliginde agilarin gosterilmesi “M.6.3.1.1. Acty1, baslangi¢ noktalari ayni olan iki 1s1n1n olusturdugunu bilir
ve sembolle gosterir” kazanimiyla iligkilendirildi. Yazilim sayesinde olusturulan sekillerin 6zelliklerini belirlemek
i¢in 6l¢iimler yapilmasi, 6grenciye agi, evre, uzunluk, alan gibi 6l¢timleri hesaplama kolaylig1 sagladi ve kavramlar:
anlamlandirmasini kolaylastirds. Bilim insanlari etkinliginde yapilan aragtirmalar, bilimlerin birikimli olustugunun
fark edilmesini sagladi. Boylelikle bilimsel arastirma siireci desteklendi. Proje sonunda yapilan anket ¢alismasinda
ogrencilere yoneltilen; Projede yeteri kadar aktif rol aldiginiz1 diisiiniiyor musunuz?’ sorusuna % 75 ‘i evet cevabi
verilmigtir. Resimli matematik ve geogebra projesi 6grencinin aktif olma hedefine ulasti. Ayrica 6grencilerin
geogebra programinda kendi matematiksel tasarimlarini olusturmalari bunu desteklemektedir. "Projemiz sizi
web?2 araglar1 ve teknoloji kullanmaya tegvik etti mi2’ sorusuna % 87,5 evet cevabi verilmistir. Bu veri sonucu bize
gosteriyor ki proje 6grencilerin dijital yetkinlik becerisini desteklemistir. "Projemizle ilgili diistincelerinizi birkag
ctimle ile agiklar misiniz?’ sorusuna “ teknolojiyi olumlu anlamda kullandim, projeyi faydali buldum, derse kars:
tutumum olumlu yonde gelisti, matematige olan ilgim artti, proje tamamen kendimizi gelistirmemiz, eglenmemiz
ve glinimiiziin gereksinimi olan teknolojiyi dogru kullanmay1 6gretmeye yonelik “ cevaplar1 verilmistir. Projenin
yayginlastirmasinda okul panolari, blog, whatsapp ve facebook platformlariyla saglandi. Projemizle ilgili haberler
okul web sayfasi ve bilim senligi gibi gerekli siteler kullanilarak yapildi. Proje sonunda emaze programu ile sanal sergi
olusturuldu. Geometri kazanimlari geogebra ile iliskilendirilerek olusturulan etkinlikler sayesinde 6gretmenler
teknoloji derse entegre etmeyi deneyimlediler. Proje, Ulusal Destek Servisi tarafindan kalite etiket 6diili almistur.
Matematik ve geometrinin diger kazanimlariyla entegre edilerek calismalar ¢ogaltilabilir.
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GIZEMLI COCUKLAR DOGADA

SONER CANKIRAN, Tiirkiye, Isparta

Bu ¢alismada amag; otistik ¢ocuklara ve ailelerine tilkemizde bulunan milli park, tabiat parki ve ekolojik, biyolojik
oneme sahip yerleri, miizeleri, yaban hayvanlarini gérebilmeleri, dogal olay ve olusumlarin tanitilmasi, 6gretilmesi,
dogal alanlarda yer alan flora hakkinda bilgi sahibi olmalarini, otistik ¢ocuklarin dogaya uyum saglayabilmelerini
ogretebilmek, i¢inde yasadiklar1 doganin bir pargasi olduklarini gosterebilmek, gezilen yerlerdeki tarihi eserleri
ve kiltiirel zenginlikleri gostermek ve bilgi verebilmektir. Ayrica; otizmli ¢ocuklarin en 6nemli sorunu olan
sosyallesememenin dogada yapilan etkinliklerle agilabilmesi, doganin insan tizerindeki olumlu etkilerinden otistik
¢ocuklarin da faydalanabilmelerini, ocuklarin aileleriyle birlikte bol oksijenli dogada yiiriiyiis ve egzersiz yaparak
hem viicut sagliklarini koruyabilmek hem de yasam kaliteleri tizerine etki yapabilmektir. Ayrica proje ekibinde yer
alarak otistik gocuklar ile rehber olarak dogrudan temas saglayacak genglerin, otizm konusunda sahip olduklar
o6n yargilarin yikilmasi ve yapilacak proje etkinlikleri ile otizm konusunda farkindalik saglamugtir. Projeye otizm
spektrum bozuklugu olan bireylere egitim veren kamu ve 6zel kurulus okullarinin yaninda diger okullardaki
kaynagtirma simiflarinda egitimlerini devam ettiren otizm spektrum bozuklugu olan 10,16 yas araligindaki bireyler
katilmugtir. Sonug olarak tiim Isparta genelinden segilecek toplam 10 otizm spektrum bozuklugu olan birey ve bu
bireylere refakat etmek suretiyle 10 kisi (anne ya da baba), bu bireylere rehberlik yapmak iizere engelli bireylerle
ilgili alanlarda egitim alan 10 tniversite 6grencisi olmak tizere toplamda 30 kisiye doga egitimi verilmistir. Proje
bitiminde degerlendirme yapabilmek ve katihmcilarin diizeylerini 6l¢mek amaciyla test sorulari olusturulmus,
projenin baginda ve proje bitiminde uygulanmasiyla daha sonraki bilimsel sempozyumlarda sunulmak tizere 6n-
test / son-test yar1 deneysel desen modelinde ¢alismaya veri teskil edecek uygulamalar yapilmugtur.
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BIR ETKINLIK BiR DUNYA

AYSE SOFU KIYMAZ, Tiirkiye, Mersin - DERYA KARGI, Tiirkiye, Mersin

Bir Etkinlik Bir Diinya Montessori Projesi bir eTwinning projesi olup 10 fark: sehirden 1 yabanci ortak 6gretmen
ile gerceklesmistir. Projemiz 21. yy ¢ocuklarinin 6z bakim ,matematik, dil gelisimi, duyu gelisimi ,gtinliik yasam
etkinlikleri konusunda yetersiz olmalar1 gozlenmesi ile kurulmustur. Projemiz Kasim ayinda baglayip Mart ayinda
sonlanmistir. Montessori egitiminde, kullanilan materyallerin dogru sekilde ve asamada kullanimi igin proje
kapsaminda Montessori egitmenleri tarafindan, 6gretmenlerimize egitimler diizenlenmistir. Her ay bir baghk
uzerinde ¢aligilan egitimlerin sonucunda ginlikk yasam, 6z bakim becerileri, dil gelisimi ,matematik uygulamalar,
diinya, kitalar, ilkeler, canlilar vb. konular ¢aligilmistir. Bu ¢alismalar1 gerceklestirilirken &grencilerimiz ve
ogretmenlerimiz ile webinarlar ve zoom tizerinden goriismeler diizenlendi .Bu etkinlikler sayesinde simiflar
arasinda iletisim saglandi. Kasim ayinda giinliik yasam becerilerinden', masa ile aktarma , boncuk dizme, kapdan
kaba aktarma, kahve 6gtitme, sofra kurma ,ceket giyme etkinlikleri yapildi. Yapilacak olan etkinlikler icin gérevli
ogretmenler tarafindan aylik planlar olusturuldu ve aymn sonunda gogle anket aracihig ile anketler hazirlayarak
ogretmen ve 6grenci degerlendirmeler yapildi. Aralik ayinda Duyu aktivetelerinden :ses tiipleri,pembe kule,kumas
eslestirme kirmiz1 cubuklar,renkli tabletler ,dokunma tabletleri,koku tiipleri faliyetlerine yer verildi. Bu aktiveteler
gergeklestirirken etkinlik planlar hazirlandi ve bu dogrultuda uyguland: . Proje ile ilgili degerlendirme anketleri
hazirlanip uygulanarak 6gretmen ve 6grenci degerlendirmeleri yapildi. Ocak ayinda Okuma Yazma Etkinliklerinden
,Kumla ile ¢izgi caligmasi, Golge eslestirme , kum tepsisi ¢izgi calismasi , Desen galismasi sebzeli gorsel okuma kartt
etkinlikleri gerceklestirildi. Ortak plan cercevesinde gerceklesen etkinliklerde anketler hazirlanarak 6gretmen ve
ogrencilerimizden geri déniisler saglandi. Subat ayinda ( Dil Bilgisi Aktiviteleri ) Ses kovalar1 kitalar kalibindan
ornekler ¢cikartmasi, hareketlialfabe, bitkilerden gorsel okuma, sesbulus, kitalardan gekil ¢tkarma,animasyonlu alfabe
,bitkilerden gorsel okuma etkinlikleri planlar hazirlanarak uygulandi. Anketler ile 6gretmen ve 6grencilerimizden
doniitler alindi. Mart Ayinda: Sayilar ve kirmizi pullar, Renkli boncuklar ,Zimparali sayilar ve Kum tepsisi ,mekik
kutusu ,Kirmizi mavi gubuklar etkinliklerini ortak plan hazirlanarak yapildi .Anketler hazirlanarak 6gretmen ve
6grencilerimizden déniitler alindi. Proje basi ve sonunda 6gretmen ,6grenci ve veli anketlerimizi her ayin sonunda
google anket ve suveymonkey anketler diizenlenerek doniitler aldik ve bu anketler sonucunda projemizin 6ncesi ve
sonrast hakkinda doniitler aldik ve degerlendirmeler hazirladik geri doniisler sagladik. Proje aylik planlarimizdan
e-book olugturduk ve Erasmus projeleri arastirma sayfass OER COMMONS uluslararas: sitesinde yaymnlands .
Ortak tirtinlerimiz olarak diinya kitalar1 puzzle ,takvim etkinligi ve proje sanal sergimiz hazirland. Final dirtiniimiiz
bu proje sayesinde projeye katilan tiim devlet okullarimizin siniflart Montessori uygulama siniflarina dénistiirildi.
Ogretmenlerimiz katildiklar1 egitimler ile montesori egitmen egitimlerini tamamladilar ve montessori egitmeni
oldular.. Projemizi uygularken 6grencilerimiz ile web 2 araglarindan Google anket ,chatterKid, InColllege, filmigo,
viva video, Ouiver, Pictramap ,zoom,Adobe connect,artipist,ve akilli tahtalarimiz kullandik.
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YAPRAK YESILI GOK MAViSi COCUKLAR

AYFER KOYUNCU, Tirkiye, Mersin - AYSE SOFU KIYMAZ, Tiirkiye, Mersin
TEVHIDE TEMIZ, Tiirkiye, Mersin - UMMU AKKAS, Tiirkiye, Mersin

Projemiz Genglik Projeleri Destek Programi 2019, I. Ozel Cagr1 kapsaminda gergeklestirilmistir. Yaprak Yesili Gok
Mavisi Cocuklar projemizde, yarinn varisi doga sevgisi ile donanimli, hayvanlari ve bitkileri seven ,koruyan, hayatta
var olmalarini saglayan, kiiltiirel degerlerini 6nemseyen, deger veren , gelistiren, gelecek nesle aktaran bireyler
yetistirmek amaglanmustir. Projemizde Anamur’da bulunan cevre sorunlar tespit edilerek yapmamiz gereken plan
ve etkinlerimiz belirlendi. Ogrenci guruplarimiz belirlenerek calismalara baslandu. Kirlilik tehdidi altinda bulunan
cevremizin, i¢cinde bulundugu duruma ,ilcemiz ve de tilkemiz genelinde dikkat ¢ekilerek basin, sosyal medya ve
web2 araglarindan yararlamilarak hazirladigimiz etkinlikler kamu kurum ve kuruluslari ile paylagildi. Projemizin ayhik
planini yapilarak yaptigimiz plan dogrultusunda etkinliklerimizi gergeklestirildi. Cocuklarimiz bu proje sayesinde
cevre sorunlarina duyarhlik kazanarak ¢evrenin korunmasi hakkinda bilinglendiler. Cocuklarimizda jatiklar , geri
déniisiim ve sifir atik bilinci gelisti. Atik Defilesi, etkinligi ile ¢ocuklarimizin 6zgiivenleri artti. Carettalarin yagam
alanlar1 hakkinda, ¢ocuklarimiz bilgi sahibi oldular. Endemik bitkilerden Kum Zambagi, yasam alanlari, Kum
Zambag tireme alanlar1 farkindalik etkinliklerine katildilar. Doga yiirtiyiislerine katilarak, dogal ortamda fiziksel
aktivitelerde bulunarak gevre ve dogay: yakindan tanima firsati buldular. Ogrencilerimiz , Anamuryum Antik
Kent’te bulunan kazi ¢aligmalarini yakindan goriip, Arkeologlardan bilgi alarak ,arkeologlarin galisma sahasini
6grendiler, Anamuryum Antik Kentini tanidilar. Anamuryum'da yaptigimiz oryantiring yarismasima katilarak
yarigma sayesinde harita okuma, pusula kullanma, yer ,y6n bilgileri gelisti. Cocuklarimiz oyunlarda kazanmanin
oldugu kadar kaybetmenin de dogal bir durum oldugunu kavradi. Anamuryum Antik Kentte velilerle birlikte
yapilan ugurtma senligine katilarak ¢ocuklarimiza anne ve babalarinin da bir zamanlar ¢ocuk oldugu farkettirildi.
Velilerimiz de bir zamanlar ¢ocuk olduklarini ugurtma senligi sayesinde hissederek gocuklari ile eglenceli saatler
gegirdiler. Cocuklarimiz atik atélyesine katilarak is bolimii , birlikte galigma etkinlikleri yaptilar. Boyalarla atiklar:
boyayarak, sanat etkinlikleri yapildi “Atik Sergisi” i¢in malzeme segildi. Tasarim ¢alismalar1 yapildi. Atiklardan
elde edilen malzemelerle ritim ¢aligmalar: yapildi. Yapilan etkinlikler ile “Sifir Atik” projesine de destek verildi.
Cocuklarimiz, atiklardan geri doniisiim i¢in farkindalik olusturdular, ¢evre projemizle yaptiklar: etkinliklerle is
birligi aligkanliklar1 edindiler , goniillii olarak yaptiklar: etkinliklerle toplum hizmetinde bulundular. Projemiz ile
cevreye duyarl, gegmisine, gelecegine, kiiltiiriine sahip bilingli gocuklar yetistirme hedeflendi. Cocuklarimizin gevre
projesi ile kendilerine olan 6zgiivenlerini artarak, topluma faydah bir birey olarak kendini gelistirmeleri saglandu.
Spor etkinlikleri, ¢evre temizligi, carettalarin yagam alanlar1, kum zambaklarinin ¢ogalmasi etkinlikleri ile is birligi
aligkanliklar1 edindiler, goniillii yaptigi calismalarla toplum hizmetinde bulunarak ,vatana faydali, merhamet sahibi,
vicdanly, bir evlat olarak yetisme yolunda adim attilar.
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MATHS (MATH AND TECHNOLOGY HARMONIC STYLE)

RABIA ERKOG, Tiirkiye, Batman - BAHAR BADUR, Tiirkiye, Batman - FILIZ ISLEK, Tiirkiye, Balikesir
ZARIFE ALKAN, Tiirkiye, Izmir - ESRA AYDOGAN, Tiirkiye, {zmir - ZUBEYDE ER, Tiirkiye, Adana
LEYLA QULIYEVA, AZERBAYCAN, ISMAILLI - SHADHA SULIEMAN, Urdiin, Ajloun
ESRAA AWAISHEH, Urdiin, Irbid

Projemizde teknoloji ile hayatimiza giren bir ¢ok teknolojik aletin yararh bir sekilde kullanilmasi amaglanarak,
6grencilerin 63renmede en ¢ok zorlandigi derslerden biri olan matematik dersinin farkh tekniklerle 6grenilmesi
kolaylastirmak hedeflenmigtir. Her etkinlikte farkli Web2 araglarini tanitarak zengin bir 6grenme ortamu sunduk.
Projede disiplinler aras: bir yaklagimla medya okuryazarhgi, dezenformasyon ve dijitallesme konusunda farkindalik
yaratmay1 hedefledik. Ayrica 6grencilerin derslere olan 6zgiivenlerini ve ilgilerini artirmayi, dogru ve bilingli
internet kullanimini artirmayr hedefledik Flipped classroom (ters yiiz siuf)ydntemini dgrencilere tanitarak
disiplinler arasi ¢alismayla farkli becerilerin gelistirilmesini hedefledik. Ortak ¢alisma becerilerinin gelistirilerek
ortak trtn olusturulmasi, yabanci dil becerilerinin gelistirilmesi, 6grencilerin teknolojik ve dijital olarak
gelismesini saglamay1 amagladik. Ogrencilerin teknolojik ve dijital becerilerini gelistirerek isbirligine dayal caligma
becerileri gelistirilmesi saglandi. Calisma siirecimiz:ilk ay internet giivenligi, internette karsilagilabilecek zararli ve
tehlikeli durumlar konusunda 6grencilerimize bilgilendirmeler yapildi. Sonrasinda matematigin temel kavramlar:
olan rakam ve sayilarin nerden geldigi, tarihinin ne oldugu, farkh kiltiirlerde sayilarin olusumu merak ettirilip
ogrencilerle beraber bir aragtirma yapilmistir.Rakamlarin tarihi, say1 sistemleri, Mayalarda sayilar, Misirhlarda
sayilar, Yunanlilarda sayilar konulari izerinde ¢alisma yapilmus, ters yiiz sinif yontemiyle 6grencilere gerekli bilgiler
verilerek farkli Web2.0 araglariyla Ingilizce sunum yaptirlmistir. Arastirmadaki say1 yontemleriyle 6grencilerin
problem yazmasi istenmis bu problemler okuldaki diger 6grencilerle de paylagilmistir. Bu problemlerle bir e-book
olusturulmustur. Ay basinda ve sonunda 6grencilerin hazir bulunugluklari ve neler 6grendikleri gesitli yarismalar ve
anketlerle tespit edilmeye caligitlmigtir. Kod haftasinda da kod nedir, nasil yazilir, neler yapilabilir ;Scratch tizerinden
yapilan etkinliklerle giiniimiiziin en dnemli konularin1 6grencilerimize matematiksel islemlerle farkettirdik. Ikinci ay
ogrencilerden her okula iki farkli oyun Web2 araglar1 tanitilarak dért islemle alakali oyun hazirlamalarini istenmis, S
ile 7 kisilik gruplarla is birligi i¢cinde hazirlanan oyunlar ebada, WhatsApp gruplarinda paylagilarak diger 6grencilere
de tanitilmistir. Olusturulan oyun linkleri QR kod sekilde birlestirilerek QR oyun kitabi olusturulmustur. Ugiincii
aymmizda 6grenciler S ile 7 arasinda karigik takimlara ayrilarak her bir takimin farkli bir tiriin ortaya koymasin
bekledik. Farkli temalar alimarak farkli derslerle, giinliik hayatla iligkilendirdik. Ik takimimiz matematik bilim
adamlar1 yerine gegerek, seslendirme yapip bilim adamlarimin ¢aliymalarindan bahsettiler. Bu ¢alismalar sanal
sergiyle duyuruldu. Ikinci takimimiz akrostis siir yazip besteleyerek sarki sdyledi. Ugiincii takimimiz proje
icerisindeki ¢aligmalarla haber biilteni hazirlayip sanal ortamda platagon ile sundu. Dérdiinci takimimiz sanal
olarak puzzle olusturup her bir bolimii 6grencilerimiz ayr1 ayr1 tamamladi. Besinci takimimiz takvim olusturup
her ay1 diizenledi. Bu caligmalarin hepsi Ingilizce yapild. Yapilan calismalarin tiimii sanal sergiyle sunuldu cesitli
yerlerde haberler yapildi. Yayginlagtirmanin yapilmasi, farkli bir yontemin kullanilmasi adina Batman tniversitesi
ogretim iiyesi Dr Ahmet GUZEL online toplantiyla bize Diinya Fibonacci giiniinde, Fibonacci sayilarini ve altin
orani anlatti. Osman Gazi iiniversitesi dgretim iyesi Prof Dr Kiirsat YENILMEZ ise 6grencilere “Hayatimizdaki
Matematik” konusunu anlatarak giinliik hayatla matematigi, matematik bilmenin faydalar: tizerine yaptig1 sunuma
okulumuzdaki diger 6grencilerinde katilmasiyla eglenceli ve faydali bir seminer sunumu yaptik. Proje sonunda da
yine anket ve yarigmalarla 6grencilerin hangi becerileri kazandig tespit edildi. eTwinning portalinin bize sundugu
ortamla 6grenciler arasinda sohbet odalarinda bulusarak farkl: tilkeden farkh kiiltiirleri tanima ve kendi kiltirani
degerlerini tanitma firsat1 sunduk.Elde edilen verilerin sonucuna gére , disiplinler aras: etkilesimle 6grencilerin6z
gliven ve 6z becerileri arttirildigy, problem ¢6zme becerisini kullanarak ortaya triin ¢ikarildig: calismadir
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ZIHIN HARITAMDAKI BILIM INSANLARI (SCIENTISTS IN MY MIND MAP)

YURDAGUL ONDER OZ, Tiirkiye, Ankara - EMEL YILMAZ, Tiirkiye, Konya - SELDA YONTER, Tiirkiye, Bilecik
MEHTAP BOZOGLU, Tiirkiye, Samsun - EMINE ALTINBAS, Tiirkiye, Izmir - ELIF GUL KURT, Tiirkiye, Adiyaman
FILIZ KAYA, Tiirkiye, Sirnak - FILIZ AYHAN, Tiirkiye, Bilecik - SEYDA SAHSUVAR, Tiirkiye, Hatay
BUMBARU MARIANA LENUTA, Romanya, Galati - MARINELA SIMIONESCU, Romanya, Scoala Gimnaziala
MAKBULE COSKUN, Tiirkiye, Diyarbakir - TALIYA MIRZELIYEVA, Azerbaycan, Bakii
ADILA LIKA, Arnavutluk, Tiran - SMAILA MESKOVIC, Bosna Hersek
DANIELA MILEVSKA JAKIMOVA, Kuzey makedonya

Proje, 2021-2022 egitim Ogretim yilinda Tirkiye, Azerbaycan, Arnavutluk, Kuzey Makedonya, Bosna Hersek,
Romanya iilkelerinden 17 6gretmen ve 7-11 yas araliginda 99 6grenci ile birlikte yiirtitilmisgtiir. Projemiz 6gretim
stirecinde, yeni 6grenilen bir bilginin bireyin hafizasinda daha uzun siire kalabilmesi i¢in zihinde yapilandirilmasi,
onceden zihinde var olan bilgilerle iliskilendirilmesi gereklidir, aksi durumda bilgi birey tarafindan ezberlenecek
ve bir siire sonra da unutulacaktir diisiincesinden yola ¢ikarak bireyin bilgiyi zihninde daha uzun siire saklamasi
amaciyla gelistirilmis bir teknik olan zihin haritalama teknigini, faydalarin1 6gretmek,diinya ¢apinda yaptiklar
calismalarla 6rnek olmus bilim insanlarini 6grencilerimize zihin haritasi teknigiyle tanitmak adina olusturulmus bir
proje olmasi agisindan nemlidir. Proje ayn1 zamanda 6gretmen ve 6grencilere zihin haritasi olusturma tekniginin
ogretildigi, Gnli bilim insanlarinin hayatlar1 tamtildig, dijital platformda zihin haritalarinin olusturuldugu,
bilgisayarsiz kodlama, kitap ayiract hazirlama gibi etkinliklerin yaptirildigi, proje tabanly, disiplinler aras: gegisin
saglandig1 bir e Twinning projesidir. Ogrenci, 6gretmen, veli boyutunda uygulanan 6n-son anket caligmalar ile
proje sonunda belirlenen hedeflere ulagildig1 goriilmistiir. Proje, bilgilerin uzun siire hafizada tutulmasi, ezberden
uzak,kalic1 6grenmenin saglanmasi, bilim insanlarinin ve ¢alismalarinin taninmasy, tagidiklari 6zellikler bakimindan
ornek tegskil etmeleri, 21. yy becerilerinin edinilmesi,farkli kiiltiirleri taninmasi, bu kiiltirlere hosgorii gosterilmesi,
google form, jigsaw, chatterpix, canva, mindmeister, bubblus, gliffy, poster my wall, coggle, popplet vb. web 2.0
araglarini kullanan, bireysel 6grenen, 6grenmeyi 6grenmis, grubuyla isbirligi koordinasyon saglayan, esgiidiimlii
bireyler yetistirmesi agisindan 6nemlidir. Proje tim sosyal medya hesaplar1 ve okul web siteleri araciligiyla
yayginlastirilmis olup bu konu tizerine farkli proje ¢alismalarinin baslatildig: gézlemlenmistir. Proje 31 Ocak 2022
tarihinde tamamlandigs i¢in herhangi bir 6diil bagvurusu hentiz yapilamamustur.
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BILINCLI KULLAN BAGIMLI OLMA

ILKNUR OZER, Tiirkiye, Konya ULYA KARTAL, Tiirkiye, Hatay
NESRIN SAHINOGLU BALIKC], Tiirkiye, Diyarbakir - AYLA MAZMAN OGLU, Tiirkiye, Hatay
EMINE PELIT, Tiirkiye, Mugla - KADRIYE IKIZ, Tiirkiye, Istanbul - SEVCAN ESIYOK, Tiirkiye, Hatay
SIRINCAN MOMMODLI, Azerbaycan, Azerbaycan - QUMRU HOMIDOVA, Azerbaycan, Azerbaycan
UMMUHAN KARAHALILOGLU, Tiirkiye, Mersin - PELIN AYHAN, Tiirkiye, Konya

BILINGLI KULLAN BAGIMLI OLMA ilknurozer42@gmail.com ‘Bilingli Kullan Bagimli Olma’ uluslararas
eTwinning projesi, Tiirkiye kurucu ortakliginda, Tiirkiye’den 10, Azerbaycan'dan 2 6gretmen ve 7-11 yas aralig1 86
ogrenci ile birlikte 2020-2021 egitim yil ierisinde Ocak-Nisan aylar1 arasinda yiiriitiilmiis bir projedir. Projenin
%901 Covid-19 salgini sebebiyle uzaktan egitim siiresince ebeveyn katihimlariyla yuratalmistir. Dijital ortamda
ve medya ortaminda pek ¢ok faydalh kullanim alani ve igerigin yani sira, olumsuz bir¢ok igerikle karsilasmak da
miimkiindiir. Bu nedenle ¢ocuklar i¢in nitelikli bir dijital medya okuryazarhg, ig¢inde bulundugumuz cagin
olmazsa olmazlar1 arasinda kabul edilebilir. Ebeveynlere diizenlenen Google Forms* anketi ile projenin problem
durumu belirlenmis ve ¢aligma plani bu problemlere ¢6ziim olabilecek sekilde diizenlenmistir. Salgin siirecinin
baglamasiyla gevrim ici egitime gegis; internet, tablet, bilgisayar ve cep telefonu gibi iletisim araglarini en 6nemli
unsur haline getirmistir. Projede, ¢ogu bu araglarla yeni tanismus, teknolojiye ihtiyag duyan ilkokul yas grubu
6grencilerinin, teknolojiyi dogru, ilkeli ve dijital diinyanin getirmis oldugu avantajlardan ve tehlikelerden haberdar
olarak kullanmalari amaglanmustir. Gelisen bilgi ve iletisim teknolojilerine bagh olarak anlami degismeye baslayan
ve kapsam alam gittikce genisleyen “okuryazarlik” becerilerini kazanmig 6grencilerin yetistirilmesini saglamak i¢in
ogretmenlerin ve ebeveynlerin dijital okuryazarlik ve medya okuryazarlig becerilerini kazanmalarini saglamak
projenin temel amaglarindandir. Tim bu djjital araglarin faydalarmin oldugu kadar zararlarinin da oldugunu
bilmeleri, daha bilingli kullanmalarini saglamalar1 ve bu bilgileri de proje diizeni gergevesinde miifredata entegre
ederek 6grenmeleri amaciyla proje ¢aligmalar1 baglamustir. Proje siiresince 6grenciler, giivenli internet kullanimy,
siber zorbalik, dijital ayak izi, teknoloji bagimliligi, medya okuryazarlig1 ve dezenformasyon gibi pek ¢ok terimi
oyunlastirma, proje tabanh 6grenme, aragtirma yapma, sunum hazirlama ve paylagma, etkinlik temelli 6grenme,
zihin haritalama gibi 6grenme yontemleri ile 6grenerek uzaktan egitimde aktif katihm gostermislerdir. Proje, bilisim
teknolojileri, Tiirkge, matematik, gorsel sanatlar ve miizik dersleri arasinda ¢oklu disiplin anlayisiyla calisma ortami
sagladigindan 6grenciler, is birlik¢i galigmalar yapma ve Web2.0 araglari ile tirtinler ortaya koyma firsat: bulmuglardur.
Mevcut miifredatin simif igi ve gevrim igi etkinliklerle entegre edilerek yiurutildigi projede 6grencilerde takim
calismasi, sorumluluk, kendini ifade etme, problem ¢6zme, giivenli ve verimli teknoloji kullanimu gibi 21. ytzyil
becerilerinin gelistigi gozlemlenmistir. Projede belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde ¢evrim
ici 6l¢me ve anket araglar1 kullanilarak 6n test ve son test uygulanmugstir. Belirlenen hedeflere ulagildigi analiz
edilerek raporlagtirilmugtir. Proje sonunda, gevrim igi araglarla( Google Forms* , Padlet*) 6gretmen, grenci ve veli
degerlendirmesi yapilmustir. Proje sonunda 6grencilerin yaptig1 calismalariyla sanal sergi, ¢evrim ici hikéye kitab1
ve proje blogu olusturulmus olup 6grencilerin takim galigmalarinin sonuglar olarak e-dergi, e-kitap ve is birlik¢i
zihin haritasi hazirlanmigtir. Projede her ortak okul hem ulusal hem de Avrupa kalite etiketi almaya hak kazanmugtir.
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SAYILAR DUNYAMIZ (OUR WORLD OF NUMBERS)

AYSE YASAR PIRTI, Turkey, Istanbul - DERYA AKYOL, Tiirkiye, Ordu
ZUBEYDE ER, Tiirkiye, Adana - MELIKE SULE YILDIZ, Tiirkiye, Istanbul
ERKAN EKER, Tiirkiye, Istanbul - NURCAN ALDEMIR, Tiirkiye, Konya
AYBETUL TURKEN, Tiirkiye, Burdur - MERYEM OZCAN, Tiirkiye, Adriyaman
ELIF KOCABAS, Tiirkiye, Igdir - METIN CANDEMIR, Tiirkiye, Istanbul

Sayilar Diinyamiz ulusal e-Twinning projesi, Tiirkiye de bulunan on farkli Bilim ve Sanat merkezinde gorevli
matematik 6gretmenleri tarafindan yiritiilen zenginlestirilmis; derinlemesine 6grenme galismalarinin yer aldig1 bir
projedir. Bu projede matematigin temel elemanlarindan olan sayilar konusunu siniflandirmaya yonelik ¢aligmalara,
disiplinler arasi ¢aligmalara gegmisten giiniimiize sayilarn kullanimina iliskin igeriklere, yaratici ¢alismalara ve
ogrencilerin dijital becerilerinin ve bakis agilarinin gelistirildigi faaliyetlere yer verilmistir. Bu projede, 6grencilerin
matematiksel okur-yazarhginin gelismesi amaglanmistir. Giivenli internet kullanma becerilerinin gelistigi isbirlikci
bir ortamda, trtin odakli ¢alisma siireci yiritilmustir. Sayillar Dinyamuiz projesi, 2021-2022 egitim 6gretim
yili 1.déneminde, 10 &gretmen ve 7-11 yas grubu 94 6grencinin katilimiyla gergeklestirilmistir. Bilim ve Sanat
Merkezinde Bireysel Yetenekleri Fark etme (BYF) 1 ve 2 programinda matematik egitimi alan 6grenciler yer almigtir.
Proje igerigi, ders miifredatina bitiinlesmis sekilde uygulanmustir. Proje 6gretmenleri tarafindan 6grencilerin, web
2.0 araglarini tanima ve kullanma becerilerini gelistirme konusunda rehberlik edilmistir. Veri toplama arac1 olarak
hazirlanan anket proje 6ncesinde ve sonrasinda 6grencilere uygulanmustir. Ayrica siirece yonelik 6gretmen ve
veli goriislerine de yer verilmigtir. Aragtirma sonucunda projeye katilan 6grencilerin sayilar ile ilgili yeni bilgiler
edindigi, matematik egitiminin dijital ile birlesmesinin daha eglenceli ve derslerde dijital ortamlarin kullaniminin
faydali oldugu; yeni web 2.0 araglarini 6grendikleri sonucuna ulagilmistir. Bu baglamda her brangin kendi alaninda,
disiplinler arasi zenginlestirilmis ve derinlemesine ¢alismalara yer vermesi ve ders planlarinda web 2.0 araglarinin
entegre edilmesi 6nerilmektedir.
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OYUNLAR iLE FEN AiILENLE OGREN

SERAP OZTURK, Tiirkiye, Antalya - TUBA GULER, Tiirkiye, Diyarbakir
DENIZ SOYDAN, Tiirkiye, ANTALYA - ONUR ERCETIN, Tiirkiye, AYDIN

Bu proje Ogretimde amaci sosyallesmede gerileme goriilen ¢ocuklarda olumsuzluklari egitsel oyunlar ile
aile bireylerini de katarak eglencelibireysel 6gretmektir.Dijitallesen diinyada pandemide egitimi farkli web2
araglariyla o6grettik.21.ytizy1l becerilerini gelistiren dijital yeterlilik,elestirel disinme,isbirligi,iletisim,yaratict
lik yonlerini ortaya ¢ikaran sorgulamaya dayali,proje tabanl 6grenme sunan,oyunlarin egitim unsuru oldugunu
farketmelerini sagladik.Projede,pedogojik bilgi becerileri disiiniilliip etkinlikler,aktif 6grenci katiimliydi.Proje
trinleri ortak karikatiir ortak hikaye yazma,miihendislik tasarimiortak egitsel oyun kitabi poster ouiziz bilgi
yarismasidir. Etkinlikler Fen dersi miifredatiyla ortiisiip pandemide 6grenci merkezli ¢alisilmistir, Gelecege Nefes
Ol etkinliginde aragtirma basamaklari ile bir bitki bakiminin agamalar gelisim siireci takip edildi,Diger ortaklar ile
k altirler arasi iletisimi artirdilar. Artirilmis gergeklik ile hayal etme kapasiteleri genisletildi.Quiver uygulamas: ile
gezegenleri kesiflerindeki heyecanlari goriilmeye degerdi.Ozgiin tasarimlar Resfebe ileyaptirilarak,gorsellestirme ile
yaraticiliklarini kullandilar..Chatter pix ile karakterlerini olusturdular, Scratch ile egitsel oyunlar yapip ,storyjumper
ile ebook hazirladilar Takim galigmalari ile ortak karikatiir yapildi. Ayrica ortak egitsel hikaye yazdirilarak yazili sozlia
ifade becerileri gelistirildi..Ekolojik Ayak Izi yapilarak tasarruf bilingleri verildi.Quiziz web 2 arac1,bilgiyarismasinda
eglenerek 6grenen ¢ocuklar1 ,birbirleriyle etkilesimde bulunarak tekrar bir araya getirdiYorelerindeki ve diger
bolgelerdeki endemik bitki ve hayvan tiirlerini hatirladilar,6grenmede kalicilik sagladilar.Proje ile ayni zamanda
F7.5.3.Geri doniisimii kaynaklarin etkili kullanimi agisindan sorgular kazaniminda evde boyamalar yaptilar.
SBU10.1 drin olugturmada mithendislik tasarim girigimcilik siirecini uygular.Mithendislik tasarimietkinligi ile
Su etkinliklerimiz miifredatla uyumluydu.7.6.2.4Bir bitki hayvanin bakimini istlenir gelisim siirecini rapor eder
kazaniminda artirllmis Gergekligi gdzlemlediler. FS.6.2.3.Insan ve gevre etkilesiminde yarar zarar durumlarini
ornekler tizerinde tartisir kazanimlarini gézlemledik,eserin altina adlarini yazip duygularini diiz yaziyla aktarma
kazaniminda keyif aldilar.Proje 8 farkli ilde ortaokul diizeyindeki 8 . okulda 6.7 .8. siuf diizeyinde 59 6grenci ile
uygulanmustir Mindmeister ile proje etkinlik degerlendirmelerini 6grencilerim yapt1.Google formdaki afis logolar:
oyladilar.Adobe connect ve zoom ile webinarlar yapildi.Kodlama haftasinda Codeweekte proje ortak kodlama
etkinligi diizenledik,6grencilerle kodlama c¢aligmalar1 yapildy,6grencilerimizle mitkemmellik sertifikasi aldik.
Quziz ile yapilan bilgi yarigmasi gok sevildi. web sitesininde tiim galismalarimizin hepsini giincel haber olarak
yayinladik,ayr1 proje sayfasi agarak okul websitesinde. Projemizin sonunda tiim etkinliklerimizi konu alan proje
final videosunu hazirladik..Proje ileilgili tiim teknolojik sosyal paylagimlar ve baglantilarini sayfalarda eba haber
okul web sitesi kisminda tek tek yiiklenildi.Bireysel grup ¢aligmalar1 6grenmeye ilgilerini verimliligini artirdiveli
olumlu déniitleri ile dgrencilerin kisisel gelisimlerine katkilarini gorditk.Ogretmenlerimiz igin 21.yy. becerilerini
isbirligi caligmalar ile gelistirme firsat1 bulduk.Yeni pedagojik materyaller olusturup okulumuzdaki egitim 6gretim
kalitesine katkida bulunduk,okul arkadaglarina sundular.bu projedgrencilerimizde derse katilimi en st seviyede
tutmus,6grenme verimliligine katki saglamay1 bagarmus proje olmustur.Projemizdekianket,afis,logo, ortak tirtinler
Jkarikatiirler,egitsel oyunlar,mithendislik tasarimlarytakim caligmalar1 ile okulda yayginlastirmalara katildik.
Proje 6gretmen &grenci veli 6n son anketler uyguland: istatiksel sonuglar paylasildi. projenin amacina ulastig
ve basar ile uygulandig: 6lciildi, Azerbaycan ortagimiz ile iletisim halinde oldular genel kiiltiirlerini artirdilar.
Son ankete gore teknoloji kullanma becerileri %87gelistigi,yeni projelerde yer almak istedikleri gorildii.%91
fen bilimlerinde oyunlarile daha iyi 6grendiler,Fen dersi basarilarina olumlu etki sagladi, %85 iletisim elestirel
distinme isbirligi ve yaraticihg gelistirdiklerini proje sonu verilerinde gérdiik.Projemiz 2021 Ulusal Kalite etiketi
ile 6diillendirilmistir,proje tirtinleri okul panosunda sergilenmistir,degerler egitiminden sevgi sayg: sorumluluk.ve
paylagsma konularini igermistir.Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle aileleri de i¢ine
alan projelerde 6grencilerin daha eglenerek 6grendikleri gorildugiinden bu tarz projeler 6nerilir..
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THE MORE, THE MERRIER

WIOLETA ANTECKA, Poland, Konin - NAZMIYE TURKYILMAZ, Turkey, Trabzon
HELEN GYRELLI, Greece, Mytilene - APOSTOLIA MAMMA, Greece, Agiasos
KATALIN VETO, Hungary, Paszmand - AFAF HAIMOUR, Jordan, Amman
MELANTHIA CHATZIRALLI, Greece, Mytilene

Our project’s main aim was to gain knowledge of festivals, holidays and celebrations in different countries. We
also focused on developing students’ creativity, digital literacy, teamwork and collaboration. The students were
supposed to make progress as autonomous learners and responsible members of an online community in an
authentic and ongoing way. It all fostered the development of their practical language skills. We provided students
with collaborative learning paths as the project included many pedagogical approaches, such as: blended learning,
mobile learning, inquiry-based learning, acquiring English language through technology, activity based learning,
brainstorming, collaborative learning approach. The students, aged 11-5, from 8 countries participated in an
8-month long project (September 2020, April 2021).

Keywords: English,ICT,festivals,celebrations,eTwinning
Corresponding Author: WIOLETA ANTECKA

237



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

EDUCATIONAL PROCESS FROM PROJECT T0 PRACTICE
SEMPOZYUMU - SYMPOSIUM
24-27 Mart March 2022

BILINCLI KULLAN BAGIMLI OLMA

ILKNUR OZER, Tiirkiye, Konya - HULYA KARTAL, Tiirkiye, Hatay
NESRIN SAHINOGLU BALIKC], Tirkiye, Diyarbakir - EMINE PELIT, Tirkiye, Mugla
SEVCAN ESIYOK, Tiirkiye, Hatay - SIRINCAN MOMMODLI, Azerbaycan, Bakii
AYLA MAZMANOGLU, Tiirkiye, Hatay - UMMUHAN KARAHALILOGLU, Tiirkiye, Mersin
KADRIYE IKi7, Tiirkiye, Istanbul - PELIN AYHAN, Tiirkiye, Konya - YILDIZ KESIK, Tiirkiye, Hatay
QUMRU HOMIDOVA, Azerbaycan, Bakii

‘Bilingli Kullan Bagimh Olma’ uluslararasi e€Twinning projesi, Tiirkiye kurucu ortakliginda, Tirkiye'den 10,
Azerbaycan'dan 2 6gretmen ve 7-11 yas araligi 86 6grenci ile birlikte 2020-2021 egitim yili igerisinde Ocak-
Nisan aylar1 arasinda yiiriitilmis bir projedir. Projenin %901 Covid-19 salgini sebebiyle uzaktan egitim siiresince
ebeveyn katilimlariyla yurutilmisgtir. Dijital ortamdaki ve medya ortamindaki pek ¢ok faydali kullanim alani
ve igerigin yani sira, olumsuz birgok igerikle karsilasmak da miimkiindiir. Bu nedenle ¢ocuklar i¢in nitelikli bir
dijital medya okuryazarhgy, i¢inde bulundugumuz ¢agin olmazsa olmazlari arasinda kabul edilebilir. Ebeveynlere
diizenlenen Google Forms* anketi ile projenin problem durumu belirlenmis ve ¢alisma plani bu problemlere
¢oziim olabilecek sekilde diizenlenmistir. Salgin siirecinin baglamasiyla gevrim igi egitime gegis; internet, tablet,
bilgisayar ve cep telefonu gibi iletisim araglarini en 6nemli unsur haline getirmistir. Projede, gogu bu araglarla yeni
tanismus, teknolojiye ihtiya¢ duyan ilkokul yas grubu 6grencilerinin, teknolojiyi dogru, ilkeli ve dijital diinyanin
getirmis oldugu avantajlardan ve tehlikelerden haberdar olarak kullanmalar1 amaglanmustir. Gelisen bilgi ve
iletisim teknolojilerine bagh olarak anlami degismeye baglayan ve kapsam alani gittikce genisleyen “okuryazarlik”
becerilerini kazanmig 6grencilerin yetistirilmesini saglamak i¢in 6gretmenlerin ve ebeveynlerin dijital okuryazarlik
ve medya okuryazarlig1 becerilerini kazanmalarini saglamak projenin temel amaglarindandir. Tém bu dijjital
araglarin faydalarinin oldugu kadar zararlarinin da oldugunu bilmeleri, daha bilingli kullanmalarini saglamalari ve bu
bilgileri de proje diizeni ¢ergevesinde miifredata entegre ederek 6grenmeleri amaciyla proje ¢aligmalari baglamugtur.
Proje stiresince 6grenciler, giivenli internet kullanimy, siber zorbalik, dijital ayak izi, teknoloji bagimlihigl, medya
okuryazarlig1 ve dezenformasyon gibi pek ¢cok terimi oyunlastirma, proje tabanl 6grenme, aragtirma yapma, sunum
hazirlama ve paylagma, etkinlik temelli 6grenme, zihin haritalama gibi 6grenme yontemleri ile 6grenerek uzaktan
egitimde aktif katihm gostermislerdir. Proje, bilisim teknolojileri, Tiirkge, matematik, gorsel sanatlar ve mizik
dersleri arasinda goklu disiplin anlayigiyla calisma ortami sagladigindan 6grenciler, is birlikgi ¢alismalar yapma ve
Web2.0 araglar ile iirtinler ortaya koyma firsat: bulmuglardir. Mevcut miifredatin sinif ici ve ¢evrim ici etkinliklerle
entegre edilerek yiriitildigi projede 6grencilerde takim ¢alismasi, sorumluluk, kendini ifade etme, problem
¢6zme, giivenli ve verimli teknoloji kullanimi gibi 21. yiizyil becerilerinin gelistigi gozlemlenmigtir. Projede
belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde ¢evrim ici 6l¢me ve anket araglar1 kullanilarak 6n test ve
son test uygulanmustir. Belirlenen hedeflere ulagildig: analiz edilerek raporlastirilmistir. Proje sonunda, gevrim igi
araglarla( Google Forms* , Padlet*) 6gretmen, 6grenci ve veli degerlendirmesi yapilmistir. Proje sonunda 8grenci
caligmalarryla sanal sergi, cevrim igi hikaye kitabi ve proje blogu olusturulmus olup 6grencilerin takim ¢alismalarinin
sonuglari olarak e-dergi, e-kitap ve is birlikgi zihin haritasi hazirlanmustir. Projede her ortak okul hem ulusal hem de
Avrupa kalite etiketi almaya hak kazanmugtur.
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SIFIR ATIK

SENER AYDOGAN, Tiirkiye, Konya - MEBRURE AYDOGAN, Tiirkiye, Konya
HATICE DOGAN, Tiirkiye, Ankara - ELIF NESLIHAN GULTEKIN, Tiirkiye, Konya
SEDA ALAN, Tiirkiye, Konya - HATICE KARAKOCA, Tiirkiye, Konya - CENGIZ YAVUZ, Tiirkiye, Konya
SONGUL ERCAN, Tiirkiye, Eskisehir - UGUR CINI, Tiirkiye, Konya - NARGIZ ATYEVA, Azerbaycan, Lankeran

Bu proje 6gretim siirecinde hissedilen “¢ope giden atik miktarinin azaltilmasi” problemini ¢6zmek amaci ile
uygulanmustir. Bu genel problem cergevesinde “verimliligin artmasi, temiz ortam kaynakli olarak performansin
artmasi, israfin 6ntine gecildiginden maliyetlerin azaltilmasi, cevresel risklerin azalmasinin saglanmasi, cevre
koruma bilincinin okul biinyesinde gelismesine katki saglandigindan 6grencilerin “duyarh tiiketici” duygusuna
sahip olmasinin saglanmasi, 6grencilerde gevre bilincinin artirilmasi” problemlerine ¢6ziimler olusturulmaya
calistlmigtir. Bu kapsamda proje ile “6grencilerimizle birlikte sifir atik siirecine katki saglamalar1” gergeklestirilmeye
calisilmistir. Projede hedeflenen amaca ulagilmasi gevreyi koruma ve ekonomiye katki saglamasi agisindan 6nemli
goriilmektedir. Proje ile ayni zamanda Hayat Bilgisi dersi kazanimlarindan “Tiiketilen maddelerin geri doniisimiine
katkida bulunur”; Gérsel Sanatlar dersi kazanimlarindan “Farkh materyalleri kullanarak ti¢ boyutlu ¢aligma yapar”
kazanimlarin 6gretimi saglanmugtir. Proje 2 iilke ve 4 farkliilde ilkokul diizeyindeki S okulda 250 civarinda 6grenciile
uygulanmustir. Projenin uygulanmasi iin erken yasta sifir atik kabiliyetleri gelistirmek sebebiyle ilkokul 6grencileri
tercih edilmistir. Projenin uygulanmasinda karigik iilke takimlari ile grup ve bireysel etkinlikler yapildi. Ogrencilere
sifir atik bilinci kazandirmak igin egitimler, toplantilar diizenlendi. Yaratici tasarim ¢aligmalar yaptirildi. Sifir atik ile
ilgili etkinlik ve uygulamalar gerceklestirilmistir. Projede belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde
projenin baginda ve sonunda anketler uygulanmg ve 6grenci, veli ve 6gretmenlerin sonuca ulagsmadaki gelisimleri
gozlemlenmistir. Projenin uygulanmasi sonunda proje baslangicinda ulagilmak istenen ¢épe giden atik miktarindaki
azalma amacina ulagilma diizeyini belirlemek igin anket veri toplama araci ile elde edilen verilere gére ¢ope giden
atik miktarinda yiizde 50 azalma sonucuna ulagilmistir. Proje sonunda 6grencilerin 6gretim programina kazanimlara
ulagma diizeyleri ders ici gozlem formlari ile 6l¢iilmiis ve projeye katilan 6grencilerin kazanimlari tam anlamiyla
kazanmis oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin gevre koruma, israfin &niine ge¢me, birlikte is yapabilme becerisi ve
degerlere ulagtig yapilan gozlem ve degerlendirmelerden anlagilmaktadir. Proje siirecinde 6grenciler kaynaginda
ayristirma, atik malzemelerden tasarim becerileri, geri doniisiim kabiliyetleri ve ekonomiye katki saglama bilgilerini
kendi baglarina 6grenerek 6grenmeyi dgrenme becerilerini gelistirmislerdir. Ogrenciler geri déniisiim ve sifir atik
konulu bilimsel aragtirmalar yapmustir. Ogrencilerden elde edilen yabanci iilke takimlarinda yaptiklar: galigmalar
ile 6grencilerin tilkesinin diinya tilkeleri arasindaki yeri ve énemini, tilkemiz diizeyindeki kiltiirel zenginlikleri,
uluslararas: diizeyde farkl kultirleri fark ettigi anlagilmaktadir. Projede 6grencilerin gruplar halinde yaptiklar
calismalardan geri doniisiimden tasarlanan iiriinler elde edilmistir. Ogrencilerin ortaya koydugu ve tasarladig
iiriinlerden dgrencilerin yaratic1 diigiinme becerilerinin gelistigi anlagilmaktadir. Ogrenciler olusturduklar1 geri
doniisiim kutulari, kumbara, kalemlik, saks1 gibi tiriin ve fikirleri okulda diger 6gretmen ve 6grencilere sergiler
sayesinde sunarak girisimcilik becerilerini gelistirdikleri belirlenmistir. Projenin siirecindeki uygulamalardan
kaynaginda ayristirma, geri doniistim ve proje fikirleri ortaya ¢ikmugtir. Proje sonuglarmnin etkili oldugunun ortaya
konulmasmna bagl olarak proje okullarinda atiklarin ayrigtirilmas: ve geri dénisim tasarimlari uygulanmaya
baglanmistir. Proje ¢aligmalar1 sosyal medya hesaplarinda, okul web sitelerinde, EBA da ve yerel medyada
yaywnlanarak daha genis kitlelere ulagmistir. Proje sonunda projede gorev alan 6gretmenlerin proje yapma, web2
araglarii kullanma bilgi ve becerilerinin gelistigi yapilan anket 6l¢gme araglari ile elde edilen verilere dayal olarak
ortaya konulmustur. Projemiz 9 Adet Ulusal Kalite Etiketi ve 9 Adet Avrupa Kalite Etiketi ile 6diillendirilmistir.
Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle; okullarda kaynaginda ayristirma, geri
dontisim galismalari ile 6grencilerin tasarim kabiliyetleri gelistirilirken atik miktarinin azaltilmasi ve ekonomiye
katki saglanmas: 6nerilebilir.
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THREE APPLES FELL FROM THE SKY

YURDAGUL ONDER OZ, Tiirkiye, Ankara - ZEKIYE AYSUN POLAT, Tiirkiye, Sivas
EMEL YILMAZ, Tiirkiye, Konya - ZEKIYE SIBEL USTUNDAG, Tiirkiye, Elazig
MAKBULE COSKUN, Tiirkiye, Diyarbakir - ZAHIDE GUR, Tiirkiye, [zmir
MEHTAP BOZOGLU, Tiirkiye, Samsun - NIMET AYPER, Tiirkiye, Balikesir
KIYMET AKIN, Tiirkiye, Sivas - FILIZ GEDIKTAS, Tiirkiye, Balikesir
ELZA BAGHIRZADE, Azerbaycan, Bakii - IVANKA TOMIC, Hirvatistan, Brdovec
BUMBARU MARIANA LUNUTA, Romanya, Galati - ADILA LIKA, Arnavutluk, Tiran
EGESA DUKA, Arnavutluk, Kugove

Proje, 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Turkiye, Azerbaycan, Arnavutluk, Hirvatistan, Romanya tlkelerinden
15 6gretmen ve 7-11 yas arahiginda 98 6grenci ile birlikte yiiriitiilmistir. Bu projede, 6gretim siirecinde somut
olmayan kiiltiirel mirasimz olan ve unutulmaya yiiz tutmus masallarimizi gin yiiziine ¢ikarmak, masallarin
nesillere aktarimini saglamak, masallarimizda vurgulanan degerlerimiz ve bu degerleri kazandirmak amaglanmugtur.
Bu genel problem cergevesinde somut kiiltiiriimiiziin 6gesi olan masallarimizin taninmasi, nesillere aktarilmasi,
masallarin igerisinde var olan ve bir toplumun olmazsa olmazi degerlerin igsellestirilmesi problemlerine ¢6ziim
bulmaya ¢alisilmistir. Projede, masallarin gocuklara kuru bilgi olarak aktariminin 6niine gegilmesi, masallarin i¢inde
barindirdigs degerlerle ilgili mesajlarin ¢ocuklara anlatilmasi amaca ulagilmasi agisindan 6nemlidir. Ayrica proje,
ogretmen ve dgrencilerin, masallarin iginde barindirdig felsefeyi cocuk goziiyle gérmelerini saglayan Cocuk Igin
Felesefe (P4C) yaklasimi egitiminin verilmesi, masal anlatimi, drama, masal kiipii-cantasi, uyku 6ncesi P4C ile masal
saati uygulamalarinin, atiklardan masal kuklalar1 hazirlama gibi etkinliklerin yapilmas: ve proje tabanh disiplinler
arast gegisin saglandigi bir e Twinning projesi olmast agisindan da énemlidir. Ogrenci,égretmen, veli boyutunda
uygulanan 6n-son anket ¢alismalar ile proje sonunda belirlenen hedeflere ulagildig1 gorilmistiir. Proje, somut
olmayan kiiltiirel mirasin bir 6rnegi olan masallarin taninmasi, tanitilmasi, nesillere aktarilmasi, masal anlaticiligy
kaltaranin yaygimlastirilmasi, masallarin anlattig1 degerlerin vurgulanmasi, i¢sellestirilmesi, Tiirkgenin dogru ve
etkin kullanilmasi, 21. yy becerilerinin edinilmesi,farkl kiltiirleri tanryan ve bu killtiirlere hoggorii gosteren, google
form, jigsaw, chatterpix, voki, canva, flixpress, kizoa vb. web 2.0 araglarini kullanan, bireysel 6grenen, 6grenmeyi
ogrenmis, grubuyla 6grenen, isbirligi koordinasyon saglayan, esgiidiimlii bireyler yetistirmesi agisindan 6nemlidir.
Proje tiim sosyal medya hesaplar1 ve okul web siteleri araciligiyla yayginlastirilmis olup bu konu tizerine farkl proje
calismalarinin baglatildig: gézlemlenmistir. Proje ortaklar: Ulusal ve Avrupa Kalite etiketi almustir. Ayrica projenin
2021 yili e Twinning Tiirkiye Ozel Odiilii ve Prize Odiilii bagvurular1 yapilmustur.
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YILLANMIS CINARLARLA MINIiK FIDANLAR BiR ARADA

NUMAN SARAG, Tiirkiye, Konya - CIGDEM BAYKARA, Tiirkiye, Konya

YILLANMIS CINARLAR ILE MINIK FIDANLAR BIRARADA Proje, Alzheimer hastalar1 ile okul &ncesi
ogrencilerinin belirli araliklarla bir araya gelmeleri ve birlikte zaman gegirmelerinin olumlu ve olumsuz yonlerini
tespit etmek amaciyla yapilmugstir. Giintimiizde ailelerin sosyal ve ekonomik yapisinin degismesi, annelerin galisma
hayatina girmeleri, toplumun ataerkil yapidan uzaklasarak gekirdek aile yapisina doniismesi ile aile biyiikleri ve
torunlar1 arasinda belirgin bir mesafe olusmustur. Alzheimer hastalig1 ise ¢ogu zaman psikiyatrik hastaliklarla
karistirilabilen, unutkanlik, kisilik degisiklikleri, bireysel diisiinme ve analitik kayip ile seyreden, bireyin ¢evresinden
yavas yavas uzaklasarak sonunda ailesini ve hatta kendisini bile tanimadigs, zamanla kendi fizyolojik ihtiyaglarini
kargilayamadig1 bir tabloya kadar uzanan ilerleyici nérolojik bir hastaliktir. Pek ¢ogu aile biiyiiklerinden uzakta
olan 6grencilerin yash insanlarla zaman gegirebilmeleri projenin asil amaci, Alzheimer hastalarinin hastalik
siireglerinde yakin ilgi ve sefkate olan ihtiyaclarina destek olmak ise projenin ikincil amacidir. Proje basinda
hedefledigim amaglardan biri 6grencilerimle yagh insanlar1 bir araya getirebilmek ve okul 6ncesi egitimde yer alan
etkinliklerle bu birlikteligi renklendirerek, kaliteli zaman gecirmelerini saglamakti. Ayrica siuf disindaki bagka
bir alanda kazanimlar1 verebilecegim bir ortam olusturmak bir diger amacimdi. Karatay Belediyesi ve Necmettin
Erbakan Universitesinin destegi ile Konya’ da agilan Yagh Bakim-Egitimi Uygulama ve Alzheimer Giindiiz Yagam
Merkezinin hizmet vermeye bagladig1 6grendikten sonra merkezin idarecilerine béyle bir proje yapmak istedigimi
ilettim. Merkezin idarecileri bu istegimi kabul ettiler ve bana projeyle ilgili her konuda destek olacaklarini belittiler.
Proje, egitim 6gretim yilinin 2, doneminde yapilmig ve 6grencilerimiz ile hastalarimiz 6 kez bir araya gelmistir,
her bulugsma 6nceden planlanmis, gerekli hazirliklar yapilmis ve 6grenciler neredeyse tiim ders saatlerini o giin
merkezde gegirmiglerdir. Ogrencilerimizle hastalarimiz birlikte sanatsal etkinlikler yapmus, oyunlar oynamus,
giinliik yagsam becerilerine dayali calismalar yapmuglardir. Ayrica hastalarimiz, 6grencilerimize masallar anlatmus,
tekerlemeler, maniler s6ylemis, bilmeceler sormus ve gegmise doniik anilarimi anlatmuglardir. Proje 6gretim
programinda yer alan pek ¢ok kazanima hizmet etmektedir. Ozellikle Sosyal Duygusal Alan ile ilgili pek ¢ok kazanim
ve gosterge ( Sosyal Duygusal Alan Kazanim: 4-7-10-12-15) uygulamali olarak 6grencilere kazandirilmistir. Ayrica
merkeze gittikleri zaman 6zellikle sanat etkinliklerinde 6grenciler ve hastalar birlikte gruplara ayrilmis ve grupla
yapilacak galigmalarin sorumluluklar: 6grencilere verilmistir. Bir siire sonra 6grenciler hastalar1 tanudigs i¢in onlara
olan yaklagimlar1 daha kolay ve kuvvetli olmustur. Bu sekilde yapilan uygulama ile 6grenciler hem grupla galigma
becerisi kazanmig hem de aldig1 sorumlulugu yerine getirebilme becerisine sahip olmuglardir. Bana gére en 6nemli
kazanim 8gretim programinda yer almayan fiziksel temasin (sarilma, pme, kucaklagma) artmasidir ki bu temasin
hastalar tizerindeki olumlu tesiri merkezdeki herkesin dikkatini ¢ekmistir. Proje 6grencilerin degerler egitimine
(sevgi. saygi, hoggorii vb.) hizmet eden kazanimlara yer vermistir. Proje tamamlandiktan sonra baglangicindan
sonuna kadar tiim gahigmalarin detaylica anlatildigy, velilerin goris bildirdigi, yapilan galigmalarin resimlerle
anlatildig1 bir kitapgik bastirdik. Kitabimizi 6ncelikle Saglk Bakanligimiza, Alzheimer Derneklerine ve hasta
yakinlarina génderdik. Bu derginin basim ve dagitimu ile ilgili calismalar1 Konya Alzheimer Dernegi Bagkani Prof.
Dr. Figen GUNEY ve Psikoterapist Dr. Deniz GUNAYDIN ile birlikte yaptik. Projeyi bitirdikten sonra elde ettigim
en 6nemli sonuglardan biri egitim- 6gretim faaliyetlerinin icine yash insanlarin ¢ok rahat dahil edilebilecegidir.
Her okul éncesi 6gretmeni sinifina yash insanlar1 davet edebilir, birlikte oyunlar oynanabilir, 6zellikle Tiirkge Dil
Etkinliklerinde masallar ve ge¢mise doniik anilar dinlenilebilir.
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OKUL ONCESi DONEMDE ETKILESIMLI KITAP OKUMA PROGRAMININ COCUKLARIN ALICI
DIL BECERILERINE ETKIiSI

YASEMIN YUZBASIOGLU, Tiirkiye, Konya - CEMAL AKYOL, Tiirkiye, Konya - MUGE AKYOL, Tiirkiye, Konya

Bu ¢alismanin amaci, etkilesimli kitap okuma programinin okul 6ncesi donem ¢ocuklarin erken okuryazarlik
becerilerinden alici dil becerilerine etkisini incelemektir. Aragtirma nicel aragtirma yontemlerinden yar1 deneysel
modele gore tasarlanmugtir. Aragtirmanin 6rneklemini Konya il merkezindeki okul 6ncesi egitim kurumuna devam
64 ile 72 ay arasindaki 15’i kiz ve 15’1 erkek olmak tizere toplam 30 ¢ocuk olusturmustur. Cocuklardan 15’i kontrol
grubunda, 15’1 ise deney grubunda yer almistir. Calisma kapsaminda gruplara uygulanan mevcut okul 6ncesi egitim
programina ek olarak deney grubuna 10 haftalik etkilesimli kitap okuma programi uygulanmistir. Arastirmada veri
toplama araci olarak, “Demografik Bilgi Formu” ve on-test son-test olarak uygulanmak tizere “Erken Okuryazarlik
Testi (EROT)” kullanilmustir. Arastirma sonuglarina gére hem deney hem de kontrol gruplarinin alici dil son-test
puanlar1 6n-test puanlarina gore anlaml bir sekilde artmugstir. Ancak deney grubunun alici dil son-test puanlari,
kontrol grubuna gore anlamli bir sekilde daha yiiksek ¢ikmistir. Buna gére uygulanan etkilesimli kitap okuma
programinin alic1 dil becerilerini anlamh bir sekilde arttirdig: sonucuna ulagilmistur.
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STEAM FORKIiDS

HAVVA KUCUKBAS, Tiirkiye, Sinop - MICHAELA RUMANKOVA, Slovakya, Bratislava
MIRSADA ACCAD, Hirvatistan, Viteza - BOZENA BENIKOVA, Slovakya, Bratislava
AYSE BAYHAN, Tiirkiye, Kocaeli - EBRU OZTURK, Tiirkiye, Pamukkale
STANISLAWA STEPIEN, Polonya, Kielcach - JOANNA PACHOLCZYK, Polonya, Mizdalska
CIGDEM CIVELEK, Tiirkiye, Ankara - YASEMIN ERKEK, Tiirkiye, Mardin
ANNA BEBENEK, Polonya, Zdroju - STEFAN LUCICA, Romanya, Caransebe
GIZEM MORAN, Tiirkiye, Canakkale - GULAY AYIN, Tiirkiye, Ankara
SEMA OGUZER, Tiirkiye, Kocaeli - LORETA KONDRATAVICIENE, Litvanya, Zirniukas
BETUL FIL, Tiirkiye, Kocaeli - BEATA MACHOWSKA-WROBEL, Polonya, Krakowie
SEDA AYTON, Tiirkiye, {zmir

Erken ¢ocukluk déneminde kazandirilmasi hedeflenen paylagsma, isbirligi kurma, aktif katihm saglama,
ogrendikleri bilgileri transfer etme, trin olusturma, giindelik problemlere ¢6ziim yollar1 iiretme vb. olumlu
ve kalic1 bir etki biraktign disinilen STEAM caligmalar: ile projemizde hedeflere ulagilmistir. 3-6yas grubu
okuldncesi 6grencilerinin diinyamizda yasanan problemlere yonelik ¢oziimlerini SE modele uygun olarak egitim
ve 6gretime entegrasyonu saglanmis olup STEAM basamaklarinin tamami her planda yer almugtir. 2021 Eylil 2022
Nisan tarihleri arasinda 8 iilkeden 24 6gretmen ve 350 &grencinin hayata gecirdigi projede oncelikle Ekosistem
tanitimi yapilmus ve diinyamuzin diizenini 6grenmeleri saglanmistir. Sonraki aylarda ormanlarimiz, denizlerimiz-
okyanuslarimiz, havamuz, trafik, uzay, giiriiltii vb. hem giinliik yasam hem de kiiresel problemlere deginilerek, tema
baglhiklar: ile hedeflenen amaglara ulagilmistir. Bu hedeflere ulagilirken 21. yiizyil becerileri géz 6niine alinarak
elestirel diiginme, neden sonug iligkisi gelistirme , yaraticilik ve tasarim, teknolojiyi aktif kullanma gibi 6nemli
unsurlar her daim yol gostericilerimiz olmustur. Proje gergevesinde demokratik yontemlere bagvurularak 6grenciler
ve onlarin aileleri ile anketler ve gozlemler yapilarak analizler elde edilmistir. Hem nitel hem de nicel sonuglar
dogrultusunda proje degerlendirmesi yapilmistir. Projemiz ile hedefimiz, ¢ocuklarin Steam alanindaki bilgi ve
becerilerini gelistirmek, yaparak yasayarak 6grenmeyi desteklemek, sanatsal bir bakis acis1 kazandirmak., akranlari
ile igbirligi yapabilmek, elestirel diigiinme becerisi kazandirmak., yaraticilik ve tasarim alanlarinda potansiyelleri
ortaya ¢ikartmak 6gretmenlere ve ailelere Steam egitimi hakkinda kendilerini gstermelerine firsatlar yaratma, vb.
seklinde tanimlayabiliriz.
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THE MORE, THE MERRIER

WIOLETA ANTECKA, Poland, Konin - NAZMIYE TURKYILMAZ, Turkey, Trabzon
SANZIANA NESIU, Roménia, Oradea - APOSTOLIA MAMMA, Greece, Agiasos
HELEN GYRELLI, Greece, Mytilene - AFAF HAIMOUR, Jordan, Amman
KATALIN VETO, Hungary, Pdzmand - MELANTHIA CHATZIRALLI, Greece, Mytilene

Our project is an eTwinning project. Its main aim was to gain knowledge of festivals, holidays, and celebrations in
different countries. We also focused on developing students’ creativity, digital literacy, teamwork, and collaboration.
The students were supposed to make progress as autonomous learners and responsible members of an online
community in an authentic and ongoing way. It all fostered the development of their practical language skills. We
provided students with collaborative learning paths as the project included many pedagogical approaches, such
as: blended learning, mobile learning, inquiry-based learning, acquiring English language through technology,
activity-based learning, brainstorming, collaborative learning approach. The students, aged 11-15, from 8 countries
participated in an 8-month long project (September 2020, April 2021).
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RESIMLi MATEMATIK VE GEOGEBRA

FIDAN CALISKAN, Tiirkiye, Konya - ASLI CALISKAN, Tiirkiye, Konya
HATICE HOPLAR, Tiirkiye, Konya - KUBRA ULAS, Tiirkiye, Konya
BERIVAN BAYHAN, Tiirkiye, Konya - KEZIBAN UNLU, Tiirkiye, Konya

Fidan CALISKAN, Asli CALISKAN Sorumlu bagvuran :fidan 5518 @hotmail.com Resimli matematik ve
geogebra projesi temel geometrik kavramlarin geogebra yaziliminda olusturuldugu bir projedir. Bu proje geometri
6gretiminde yasanan zorluk ve egitim teknolojilerinin geometri 6gretiminde pasif kullanilmasi problemlerini
¢6zmek amaci ile uygulanmugtir. Bu genel problem ¢ergevesinde soyut kavramlarin somutlagtirilmasi ve geometriyi
gercek hayat durumu ile iligkilendirme problemlerine ¢éziimler olusturulmaya caligtimisti. Ogrenme ve
ogretmenin amaglarindan en 6nemlisi 6grencileri yaratici diisinmeye tesvik etmektir. Proje ile birlikte 6grencilerin
yapacag1 her bir uygulamada 6zgiin fikirler ortaya koymalarini ve yaratici diigiinme becerilerini desteklenmesi
hedeflendi. Projenin en 6nemli hedefi geometrik kavramlarin anlamh &grenilmesi ve 6grencilerin yazilim dilini
kesfederek bir matematikgi gibi geogebra programu ile tiriinler ortaya koymasini saglamaktir. Proje 13 yas grubu
ogrencilerden olugmaktadir. 4 okul, 6 6gretmen ve yaklagik 40 6grencinin katilimiyla yiritildi. Projede 6ncelikle
geogebra yazilimi tamitildr ve kullanimi 6gretildi. Geogebra yazilminda temel geometrik kavramlar olusturuldu,
cevremizdeki bir yapinin fotografi geogebra ortamina aktarilarak fotograftaki geometrik elemanlar ve agilar
gosterildi. Geogebra yaziliminda hareketli ag1 adam tasarlandi. Her ay bir web 2 araci aktif olarak kullanildi. Mart
ayinda Pisagor, Euclides, Misir ve Mezopotamya matematigi arastirthp canva programinda afigler hazirlandi. Nisan
aymnda geogebra yazilimi chatterpix kullanarak tanitildi. Mayis ayinda emaze programu ile sanal sergi olusturuldu.
Ortak uriinler olarak answergarden, e-book, mozaik ve menti web 2 araglar1 kullamildi. Nihai tiriin olarak her bir
ogrencinin geogebrada olusturdugu sanal bir geometri dosyas: oldu. Geogebra ile temel geometrik kavramlarin
gosterimi ile “M.5.2.1.1. Dogru, dogru pargasi, 1511 agiklar ve sembolle gosterir.” kazanimiyla biitiinlik saglandi.
Geogebrada resim tizerindeki geometrik kavramlarin gosterimiyle “M.5.2.1.6. Bir dogru pargasina paralel dogru
parcalari inga eder, ¢izilmisX dogru parcalarinin paralel olup olmadigini yorumlar” kazanimyla iligkilendirildi. A1
adam etkinliginde agilarin gosterilmesi “M.6.3.1.1. A¢tyi, baslangi¢ noktalari ayni olan iki 1511 olusturdugunu bilir
ve sembolle gosterir” kazanimiyla iligkilendirildi. Yazilim sayesinde olusturulan sekillerin 6zelliklerini belirlemek
i¢in 6l¢timler yapilmasi, 6grenciye ag1, gevre, uzunluk, alan gibi 6lgtimleri hesaplama kolaylig1 sagladi ve kavramlar
anlamlandirmasini kolaylastirdi. Bilim insanlar: etkinliginde yapilan aragtirmalar, bilimlerin birikimli olustugunun
fark edilmesini sagladi. Boylelikle bilimsel aragtirma siireci desteklendi. Proje sonunda yapilan anket ¢alismasinda
6grencilere yoneltilen; Projede yeteri kadar aktif rol aldiginizi diistiniiyor musunuz?” sorusuna % 75 ‘i evet cevabi
verilmigtir. Resimli matematik ve geogebra projesi 6grencinin aktif olma hedefine ulasti. Ayrica 6grencilerin
geogebra programinda kendi matematiksel tasarimlarini olusturmalari bunu desteklemektedir. "Projemiz sizi
web?2 araglar1 ve teknoloji kullanmaya tegvik etti mi2’ sorusuna % 87,5 evet cevabi verilmistir. Bu veri sonucu bize
gosteriyor ki proje 6grencilerin dijital yetkinlik becerisini desteklemistir. "Projemizle ilgili diistincelerinizi birkag
ctimle ile agiklar misiniz?’ sorusuna “ teknolojiyi olumlu anlamda kullandim, projeyi faydali buldum, derse kars:
tutumum olumlu yonde gelisti, matematige olan ilgim artti, proje tamamen kendimizi gelistirmemiz, eglenmemiz
ve glinimiiziin gereksinimi olan teknolojiyi dogru kullanmay: 6gretmeye yonelik “ cevaplari verilmistir. Projenin
yayginlagtirmasinda okul panolari, blog, whatsapp ve facebook platformlariyla saglandi. Projemizle ilgili haberler
okul web sayfasi ve bilim senligi gibi gerekli siteler kullanilarak yapildi. Proje sonunda emaze programu ile sanal sergi
olusturuldu. Geometri kazanimlar1 geogebra ile iliskilendirilerek olusturulan etkinlikler sayesinde 6gretmenler
teknoloji derse entegre etmeyi deneyimlediler. Proje, Ulusal Destek Servisi tarafindan kalite etiket 6dili almigtur.
Matematik ve geometrinin diger kazanimlariyla entegre edilerek calismalar ¢ogaltilabilir.
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HI-NATURE (GIZLi ILHAM-DOGA)

FUNDA TASLI, Tiirkiye, Manisa - ELIFE ESRA YAZICI, Tiirkiye, Ordu
DERYA AYVALI, Tiirkiye, Samsun - DILEK DELLALOGLU, Tiirkiye, Mersin
ARZU KORUKLU, Tiirkiye, Mersin - ESRA SERDAR, Tiirkiye, Ordu
NARGIZA APTSIAURI, Georgia, Sighnaghi - NURAN CAGDAS OREN, Tiirkiye, Deniczli
DUBRAVKA KARAKAS, Croatia, Zagreb - HAVVA DUR, Tiirkiye, Ordu
STELA PERIC, Croatia, Zagreb - CIGDEM SEKER, Tiirkiye, Canakkale

Projemiz dogadaki canlilarin yasam stratejilerinden ilham alarak yapilan icatlar1 konu alan BIYOMIMIKRI
yaklagimi ile doganin problem ¢6zme siireglerini 6grencilerimize fark ettirmek ve yaptigimiz STEAM galigmasi
ile problem ¢6zme yeteneklerini gelistirme tizerine planlanmistir. En 6nemli amacimiz endistri 4.0 a dogru
giderken heniiz adin1 koyamadigimiz meslek ve sorunlara kars1 6grencilerimizi 21.yy becerileri seklinde tanimlanan
kavramlar ile biitiinlestirmektir. Projemiz uluslararas nitelikte olup 12 6gretmen ve 12-16 yas gruba 94 6grenci
ile birlikte tamamlanmistir (Tiirkiye, Giircistan, Hirvatistan). Proje yiiriitme siireci tiim ekibin kaynasmast
ve iletisiminin artmas: igin sanal tanigma alanlar1 olugturularak baglamig, akabinde tiim ekibimiz planlama,
workshop, degerlendirme vb. ortak karar alma siiregleri icin aylik olarak online toplantilarda bir araya gelmistir.
Miifredat kazanimlarimizla bitiinlesen etkinliklerimizde 6grencilerimizin anahtar yetkinlikleri destekleyen birgok
calisma yaptik. Proje siirecinde Steam ve Proje tabanli 6grenme modeli uygulanarak 6grenme omurgas: Jigsaw
Ogretim Yontemi iizerine kurulmustur. Ogrencilerimiz aylik faaliyetlerde 6grendiklerini STEAM etkinligin de
uygulayarak isbirlik¢i ¢alisma ile problem ¢ézmeyi 6grenmistir. Doga temelli ve siirdiiriilebilirlik icin 6nemli
bir yaklagim olan Biyomimikri gibi biiyiik bir konuyu alt kategorilere bolmek amaciyla 6ncelikli olarak 3 tema
belirledik. Hava, kara ve su temasi igin matematik, sanat, bilim, teknoloji ve yabanci dil olmak iizere 6grencileri
ilgi ve yetenekleri dogrultusunda S karigik iilke takimuina ayirdik. Ogrencilerimiz takim aligmalarinda dogadaki
canlilarin yagam stratejilerini 6grenmek amaciyla arastirma, deney, gézlem, akran 6gretimi, oyunlagtirma, tasarim
ve ¢izim yapma gibi birgok 6grenme yontemini deneyimleyerek kendi 6grenme stilleri hakkinda biyiik bir kegif
yasadilar. Ogrencilerimiz faaliyetlerde mucit, tasarimci ve kimi zamanda bir miihendis edasiyla calistilar. Boylece
ogrencilerimizi daha ¢ok soru sorma, aragtirma, tiretme ve tasarim yapmaya tesvik edici faaliyetler ile onlarin bu
konulardaki ilgi ve yeteneklerini ortaya gikaran siiregler yasattik. Steam etkinliginde tiim 6grendiklerini okul ekibine
dgretip verilen probleme isbirligi yaparak ¢éziim buldular. Ogrencilerimiz disiplinler arasi bir yaklagimi temel
aldigimiz faaliyetlerde ¢ok yonlii diisiinme becerilerini gelistirirken aragtiran ve merak eden bireyler konumuna
gelmistir. Problemlerin ¢6ziimiine giden yolda dogay: gozlemleyerek farkli bakis acilar1 gelistirmeleri noktasinda
takimlarda yaptigimiz mentorluk ile 6grencilerin inovatif fikirler gelistirip takimin pargasi olma ruhunu yasamalar:
saglanmustir. Her tema sonunda tiim ekibin birlikte hazirladigs 3 adet aylik dergi sanal olarak olusturulmus ve
proje bitiminde basimi gergeklestirilmistir. Ayrica proje final iiriinii olarak e kitap seklinde Biyomimikri Sozliigii
hazirlanmugtir. Bu ekip ¢alismalar ile proje ekibimizdeki dezavantajli 6grenciler igin sosyal icerme elde edilmistir.
En 6nemli hedeflerimizden olan dijital okuryazarligin gelisimine yonelik ¢alismalarimiz sayesinde 6grencilerimiz
web 2.0 araglar ile bilgiyi kullanmay: ve bilgi akisini yonetmeyi 6grenmistir. Uygulamalar sirasinda e giivenlik ve
telif haklar1 konusunda bilgilendirmeler yaparak bilgi kaynaklarini sorumlu ve etik bi¢cimde kullanmayi, medya
mesajlarinin amaglarini analiz etmeyi, yiiriitme siirecinin her sathasinda telif haklarina dikkat edilmesi gerektigini
etkili bigimde vurguladik. Projemizle okullarimizda bir¢ok 6grenci ve 6gretmenin dikkati proje tabanli 6grenme
yontemine ¢ekilmistir. Tum faaliyetlerde degerlendirme yapilarak sonuglar raporlanmugtir. Veliler her agamada
stirecin bir pargas1 olmustur. Yaygilastirma galismalar kapsaminda eba, okul web sitesi, sosyal medya araglari
ve yerel basinda bir ¢ok paylasimda bulunulmugtur. Illerimizdeki koordinatorler aracilig: ile online sunumlar
gerceklestirerek projemizin tanitimi yapilmustur. Il bazinda yaptigimiz proje sunumlari koordinatériimiiz tarafindan
eTwinning portali tizerinden sertifikalandirilarak yayginlastirmaya katki saglanmustir. Siireg icerisinde akademisyen
ve yazar bulugmalar ile egitim siireglerini daha aktif kilinmugtur.
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LEARN AS YOU HAVE FUN, DO NOT FEAR MATHEMATICS ( EGLENDIKCE
OGREN,MATEMATIKTEN KORKMA SEN)

MERAL KAHRAMAN, Tiirkiye, Corum - ELIF GULCAN YILMAZ, Tiirkiye, Ankara
OZNUR CAKMAK DEMIR, Tiirkiye, Tunceli - ESMA SIMSEK, Tiirkiye, Sakarya
ILKNUR KILDAN, Tiirkiye, Bursa - SERAP YILMAZ, Tiirkiye, Bursa - BULENT KILDAN, Tiirkiye, Bursa

CIGDEM FIRTINA, Tiirkiye, Kayseri - TUNZALA MAMMADOVA, Azerbaycan, Bakii

FAHRIYE RECEP, Kuzey makedonya, Ohrid - RAJMONDA KALA, Arnavutluk, Tirane
VERA KVITSARDZE, Giircistan, Kutaisi - NAILA SADIQOVA, Azerbaycan, Bakii

MILENA RADIC, Sirbistan, Beograd - LILA KARANFILOVSKA, Kuzey Makedonya, Ohrid
BILGE YILDIZ, Tiirkiye, Sakarya

Learn As You Have Fun, Do not Fear Mathematics projesi uluslarasi bir eTwinning projesi olup, Tiirkiye'den
9, yabana tlkelerden 7 olmak tizere toplam 16 6gretmen ve onlarin okullariyla gergeklestirilmis bir projedir.
Projenin dili Tiirkce ve Ingilizce'dir. Projede Azerbaycan, Giircistan,Kuzey Makedonya, Sirbistan ve Arnavutluk
tilkelerinden &gretmenler yer almiglardir. Proje 2ve 3. Sumf 6grencilerine yonelik olup,8-10 yas grubundaki
ogrencilere hitap etmektedir. Proje 2021 Eylil ayinda baslamus olup,2022 Ocak ayinda biten$ aylik bir projedir.
Projenin amaci ilkokul yillarindan beri baglayan Matematik dersine karsi olumsuz duygulari, korkular1 yenmek
ve dgrencilerin kaygilarini azaltmaktir. Matematik Ogretim Programi Ozel Amaglarinda da yer alan “Matematigi
6grenmede deneyimleriyle matematige yonelik olumlu tutum gelistirerek matematiksel problemlere 6z giivenli
bir yaklasgim gelistirecektir”ilkesinden hareketle planlanan etkinliklerle ashnda dersin kolay ve &grenilebilir
oldugu gosterilmeye galistlmustir.Yapilan etkinliklerle 6grencilerde derse kars: ilgi ve ders bagarisinda artis oldugu
goriilmiistiir. Ogrencilerin akademik alandaki basarilarinin onlari sosyal ve duygusal alanda da etkiledigi ve biitiin
olarak bir gelisme kaydedildigi goriillmiistiir. Ogrenciler olumlu bir benlik algisi kazanmiglardir.Her ay yapilan
6grenci anketleriyle 6grencilerin en begendikleri etkinlik belirlenmistir. Disiplinleraras1 bir anlayisla matematik
kazanimlari; yarismalar, sarkilar, drama, meydan okuma, kodlama ve web2 oyunlar: gibi etkinliklerle verilmistir.
Proje sonunda 6gretmenlere yonelik materyalli oyunlar kitabi hazirlanmugtir. Proje boyunca tiretilen materyallerden
sanal sergi olugturulmustur. Ogrencilere yonelik egitsel kacis oyunu hazirlanmugtirVeli, 6gretmen, dgrenci ve okul
idarecilerinden proje degerlendirmeleri alinmis ve projenin basta belirlenen hedeflerine ulagildig: goriilmistiir.
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RESIMLi MATEMATIK VE GEOGEBRA

FIDAN GCALISKAN, Tiirkiye, Konya - ASLI CALISKAN, Tiirkiye, Konya - KUBRA ULAS, Tiirkiye, Konya
BERIVAN BAYHAN, Tiirkiye, Konya - HATICE HOPLAR, Tiirkiye, Konya - KEZIBAN UNLU, Tiirkiye, Konya

Resimli matematik ve geogebra projesi temel geometrik kavramlarin geogebra yaziliminda olusturuldugubir projedir.
Bu proje geometri 6gretiminde yasanan zorluk ve egitim teknolojilerinin geometri 6gretiminde pasif kullanilmas:
problemlerini ¢6zmek amaci ile uygulanmistir. Bu genel problem ¢ergevesinde soyut kavramlarin somutlastiriimas:
ve geometriyi gercek hayat durumu ile iliskilendirme problemlerine ¢dziimler olusturulmaya caligilmistir. Ogrenme
ve 6gretmeninamaglarindan en 6nemlisi 6grencileriyaratici diisiinmeye tegvik etmektir. Projeile birlikte 6grencilerin
yapacag1 her bir uygulamada 6zgiin fikirler ortaya koymalarini ve yaratici diisiinme becerilerini desteklenmesi
hedeflendi. Projenin en 6nemli hedefi geometrik kavramlarin anlamli 6grenilmesi ve 6grencilerin yazilim dilini
kesfederek bir matematikgi gibi geogebra programu ile triinler ortaya koymasini saglamaktir. Proje 13 yas grubu
6grencilerden olugsmaktadir. 4 okul, 6 6gretmen ve yaklagik 40 6grencinin katilimiyla yiritilda. Projede 6ncelikle
geogebra yazilimi tanitild: ve kullanimi 6gretildi. Geogebra yazihminda temel geometrik kavramlar olusturuldu,
cevremizdeki bir yapinin fotografi geogebra ortamma aktarilarak fotograftaki geometrik elemanlar ve agilar
gosterildi. Geogebra yaziliminda hareketli ag1 adam tasarlandi. Her ay bir web 2 araci aktif olarak kullanildi. Mart
ayinda Pisagor, Euclides, Misir ve Mezopotamya matematigi arastirilip canva programinda afigler hazirlandi. Nisan
aymnda geogebra yazilimi chatterpix kullanarak tanitildi. Mayis ayinda emaze programu ile sanal sergi olusturuldu.
Ortak triinler olarak answergarden, e-book, mozaik ve menti web 2 araglar1 kullanildi. Nihai tiriin olarak her bir
6grencinin geogebrada olusturdugu sanal bir geometri dosyas: oldu. Geogebra ile temel geometrik kavramlarin
gosterimi ile “M.S5.2.1.1. Dogru, dogru pargasi, 15101 agiklar ve sembolle gosterir.” kazanimiyla butinlik saglandi.
Geogebrada resim tizerindeki geometrik kavramlarin gésterimiyle “M.5.2.1.6. Bir dogru pargasina paralel dogru
pargalari insa eder, ¢izilmig dogru pargalarinin paralel olup olmadigini yorumlar.” kazanimuyla iligskilendirildi. Ag1
adam etkinliginde agilarin gosterilmesi “M.6.3.1.1. Aciyl, baslangi¢ noktalar1 ayni olan iki 1s1n1n olusturdugunu bilir
ve sembolle gosterir” kazanimuyla iligkilendirildi. Yazilim sayesinde olusturulan sekillerin 6zelliklerini belirlemek
i¢in 6l¢iimler yapilmasi, 6grenciye agi, ¢evre, uzunluk, alan gibi 6l¢timleri hesaplama kolaylig1 sagladi ve kavramlar:
anlamlandirmasini kolaylastird. Bilim insanlar etkinliginde yapilan aragtirmalar, bilimlerin birikimli olustugunun
fark edilmesini sagladi. Boylelikle bilimsel arastirma siireci desteklendi. Proje sonunda yapilan anket ¢aligmasinda
ogrencilere yoneltilen; Projede yeteri kadar aktif rol aldiginiz1 diisiiniiyor musunuz?’ sorusuna % 75 ‘i evet cevabi
verilmistir. Resimli matematik ve geogebra projesi 6grencinin aktif olma hedefine ulasti. Ayrica 6grencilerin
geogebra programinda kendi matematiksel tasarimlarini olusturmalar1 bunu desteklemektedir. "Projemiz sizi
web?2 araglari ve teknoloji kullanmaya tegvik etti mi2’ sorusuna % 87,5 evet cevabi verilmistir. Bu veri sonucu bize
gosteriyor ki proje 6grencilerin dijital yetkinlik becerisini desteklemistir. "Projemizle ilgili diistincelerinizi birkag
ctimle ile agiklar misiniz?” sorusuna “ teknolojiyi olumlu anlamda kullandim, projeyi faydali buldum, derse kars
tutumum olumlu yonde gelisti, matematige olan ilgim artti, proje tamamen kendimizi gelistirmemiz, eglenmemiz
ve gliniimiiziin gereksinimi olan teknolojiyi dogru kullanmay: 6gretmeye yonelik “ cevaplar1 verilmistir. Projenin
yayginlastirmasinda okul panolari, blog, whatsapp ve facebook platformlariyla saglandi. Projemizle ilgili haberler
okul web sayfasi ve bilim senligi gibi gerekli siteler kullanilarak yapildi. Proje sonunda emaze programu ile sanal sergi
olusturuldu. Geometri kazamimlar1 geogebra ile iligkilendirilerek olusturulan etkinlikler sayesinde 6gretmenler
teknoloji derse entegre etmeyi deneyimlediler. Proje, Ulusal Destek Servisi tarafindan kalite etiket odilii almistur.
Matematik ve geometrinin diger kazanimlariyla entegre edilerek ¢alismalar ¢ogaltilabilir.
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DiJITAL OYUN BAGIMLILIGI YALNIZLIGI TETIiKLER Mi?

ALI ISMET SARILIR, Tiirkiye, Adana - BUSRA TONBOL, Tiirkiye, Usak
MELIKE KAVLAK, Tirkiye, Afyon

Sosyallesme ihtiyac, insanligin varolusundan beri yeme, icme gibi temel ihtiyaglarimizdan biri olmugtur. Ancak
teknolojinin insan yagaminin pek ¢ok alanina hakim olmas;, iletisim agisindan bazi problemleri de beraberinde
getirmistir. Teknolojinin gelismesiyle telefon, tablet, bilgisayar gibi aletler daha islevsel hale gelmistir. Bu
gelisme, bireyin sosyallesme ve eglence ihtiyacini sanal ortamlardan kargilamaya itmistir. Bu ihtiyaglar1 karsilayan
kavramlardan biri de dijital oyundur. Her yastan insanin oynadig1 bu oyunlar 6zellikle lise ¢cagindaki 6grenciler
arasinda daha yaygin olarak goriilmektedir. Ancak dijital oyunlara gereginden fazla ayrilan zaman lise gaglarindaki
genglerde birtakim sorunlara yol agmustir. lgili aragtirmalarda dijitallesmeyle birlikte yalnizhik diizeylerinin arttigt
ifade edilmistir. Ozellikle ok uzun siire dijital oyunla vakit gecirmek, bireyi gercek diinyadan koparip sanal
diinyaya bagimli hale getirmektedir. Dolayisiyla bu ¢alismada dijital oyun bagimhilig ile yalmzlik diizeyi arasindaki
iligki saptanmaya ¢aligtlmigtir. TUBITAK 2209-A kapsaminda yiiriitiilen bu ¢alismanin &rneklemini 2021-2022
egitim 6gretim yilinda Afyonkarahisar Suhut ilgesinde yer alan lise 6grencileri olusturmaktadir. Calismada nicel
aragtirma yontemlerinden ilikisel tarama modeli kullanilmustir. Veri toplama araci olarak Yalnizlik Olgegi UCLA ve
Dijital Oyun Bagimliligi Olgegi — Cocuk Formu kullanilmigtir. Verilerin analizinde betimleyici istatiksel analizler,
t-testi ve tek yonlit ANOVA kullanilmugtir. Aragtirmanin sonunda dijital oyun bagimliliginin kisinin gergek hayattan
uzaklagmasina, ige kapanmasina ve yalniz hissetmesine sebep oldugunu gostermistir. Elde edilen bulgular hem
literatiirdeki boslugu doldurmaya hizmet edecek hem de konuyla alakali bagka ¢aligmalara 151k tutacaktur.
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KAIHL TUBITAK 4006 BiLiM FUARI

ABDULKERIM AYHAN, Tiirkiye, Konya

KAIHL TUBITAK 4006 BILIM FUARI projesi TUBITAK 4006 projeleri kapsaminda olup okul grencileri ile
gerceklestirilmis yenilikci bir 6grenme projesidir. Ogrencilerin sinufin disinda agik atélye caligmalar: kapsaminda
giivenlik kurallarina uygun olarak deney, gezi-gozlem, tasarim, arastirma, inceleme yapmaya yonlendirildigi ve
yenilik¢i yaklagimlara bakis agilarinin gelistirildigi bir proje olarak gerceklestirilmistir. Proje 6gretim siirecinde
hissedilen yaparak yasayarak &grenememe ve okulda o6gretilen kazamimlarin gercek hayattaki karsiliklarini
kavrayamama problemlerini ¢6zmek amaci ile uygulanmistir. Bu genel problem gercevesinde 6grencilerin sosyal
hayatta kargilastiklar1 problemlerine ¢6ztimler olusturulmaya caligilmigtir. Bu kapsamda proje ile 6grencilerin
yaparak yasayarak kendilerini gelistirmeleri ve okulda o6grendikleri kazanimlar1 hayata adapte edebilmeleri
gerceklestirilmeye calisilmistir. Proje ile aymi zamanda Fizik dersi kazamimlarindan Is1 Déniisimi konusu;
TUBITAK 4006 Tematik Alt Proje alanlarindan Kiiltiirel Miras kapsamu ile iligkili Edebiyat dersi kazanimlarindan
Tiirkge'nin 6nemi konusu; TUBITAK 4006 Tematik Alt Proje alanlarindan Yenilenebilir Enerji kapsamu ile iligkili
Cografya dersi kazanimlarindan Riizgar Enerjisi ve 6nemi konusu; Tarih dersi kazanimlarindan Osmanh Devleti
IV. Murad dénemi; TUBITAK 4006 Tematik Alt Proje alanlarindan Tarim Teknolojileri ve Seracilik kapsaminda ve
Kimya dersi ile baglantili Kara Havug Suyu Uretimi ve laboratuvarda Kolonya yapimi; TUBITAK Deniz Bilimleri
alt proje alaninda Konya Deniz miydi? Sorusu iizerine aragtirma yapilmasy; TUBITAK 4006 Tematik Alt Proje
alanlarindan Dijital Déniisiim ile iliskili Akilli Telefonlarin Ogrenciler iizerinde olumsuz etkilerinin arastirilmast
ve projesi kapsaminda anket galismasi yapilmasi; TUBITAK 4006 Tematik Alt Proje alanlarindan Gég ve
Uyum kapsaminda Konya ilinde bulunan Suriyeli Gé¢menler ile Somalili gé¢menlerin sosyolojik durumlarinin
aragtirilmasi ve incelenmesi; TUBITAK Matematik proje alani altinda Matematik dersi nasil daha eglenceli olabilir?
Sorusu iizerine arasgtirma yapilmasi; TUBITAK 4006 Tematik Alt Proje alanlarindan Degerler Egitimi kapsaminda
Kuran-1Kerimin toplumumuzda okuma ve anlama orani iizerine aragtirma yapilmasi; TUBITAK 4006 Tasarim alan1
altinda Konya yéresine 6zgii Etliekmek firinin evde (Evde Etliekmek Makinasi/Firin1) prototip olarak yapilmasi;
TUBITAK 4006 Tematik Alt Proje alanlarindan Kiiltiirel Miras kapsaminda Konya ilinde bulunan Takkeli Dagin
Tarihi 6neminin aragtirilmast ile yaparak yasayarak 6grenme 6gretimi saglanmistir. Proje okulda egitim 6gretim
goren 9,,10,,11, ve 12. siniflardan olusan 80 6grenci ile uygulanmustir. Projenin uygulanmas igin yayginlastirma
sebebi ile tiim simif diizeylerinde dgrenciler tercih edilmistir. Proje, 2017-2018 Egitim-Ogretim yili Eyliil ay1 ile
baglamis ve Mayis 2018'de sonuglandirilmistir. Projenin her yil uygulanabilirligi olmasindan dolay1 yeni katilimcilar
ile beraber devam ettirilmesi diisiintilmektedir. Proje etkinlikleri yil boyunca egitim miifredatina entegre edilmistir.
Projenin uygulanmasinda bireysel ¢alismalar, grup calismalari, geziler, réportajlar, anket ¢aligmalari, ziyaretler,
kitap okumalari, kaynak taramalari, makale incelemeleri, tiniversiteler ile isbirligi gibi etkinlikler ve uygulamalar
gergeklestirilmistir. Proje ogrencilerin degerler egitimine hizmet eden kazamimlara ulagmasini sagladi. Proje
sayesinde 6grenciler kendi baglarina égrenme faaliyetleri gerektiren galigmalar yapti. Ogrenciler farkli alanlarda
bilimsel aragtirmalar ortaya koydu. Proje ile 6grencilerin Konya ili diizeyindeki kiiltiirel zenginlikleri fark etmesi
saglandi. Proje boyunca 6grencilerin tiretmis oldugu tirtinlerle 2 tam giin boyunca proje sergisi gerceklestirilmistir.
Projenin, yaparak yasayarak 6grenmeyi igsellestirme ve lise ¢agindaki ¢ocuklarda saglam bir temeli olusturma,
ayrica 6grencilerin biligsel, duyussal ve fiziksel gelisimlerine olumlu katki sagladig1 gzlemlenmistir. Dijital ¢ag ile
birlikte 6grencilerin daha ¢ok kapali alanlara yonelmelerinden dolays, agik atélye calismalarinin ve Okul Bahgesi
Programlarinin (Gezi Gozlem, Sergi) egitim 6gretim programlarinda daha gok yer alacagi beklenmektedir.
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GAMES OF THE WORDS(G.O.W)

AYNUR TASCIGIL, Tiirkiye, Antalya - BANU KAN, Tiirkiye, Antalya
DERYA SULTAN EKIClI, Tiirkiye, Gaziantep - YETER YILDIZ, Tiirkiye, Trabzon
SULTAN POLAT, Tiirkiye, Mersin - SEFIKA BENGU EYMIRLI, Tiirkiye, Mersin
PINAR BAYAR, Tiirkiye, Manisa - LARYSA OVSIANNIKOVA, Ukrayna, Kharkiv

GAMES OF THE WORDS (G.OW.) Aynur TASCIGIL, Banu KAN, Pinar BAYAR, Derya Sultan Ekici, Yeter
YILDIZ, Sultan POLAT, Sefika Bengii EYMIRLI, Larysa OVSIANNIKOVA aynursuat@gmail.com OZET Games
of the Words (G.O.W) eTwinning projesi 7-11 yas kategorisindeki 6grencilerin Ingilizcede kalict kelime 6grenimini
kart oyunlariyla desteklemek, 21.ytizy1l yabanci dil okuryazarhg; ile birlikte teknolojiyi de kullanarak beceri haline
getirmelerini saglamaktir. Projemiz, Tiirkiye'den Antalya(2), Manisa, Gaziantep, Mersin(2),Trabzon illeri ile
Avrupa'dan Ukrayna’nin katildig1 8 ortakla birlikte yiiriitiilen uluslararas bir projedir. Proje dili Ingilizcedir. Projemiz
2020-2021 Egitim Ogretim yilinda Subat ayinda baslayip Haziran ay itibariyle bitirilmistir. Projenin temel amaci,
yabanci dilde hedef kelime 6gretiminde oyunlastirma yontemlerini kullanmak, oyun kartlariyla oynayarak 6grenci
motivasyonunu ve bagarisini arttirmak, igbirlik¢i ve takim ¢aligmalari ile yepyeni 6zgiin triinler olugturmaktir.
Ogrencilerin hedef dili grenmeye yénelik kaygilarinin giderilmesi, ilgi, istek ve katiimlarinin artirilmast igin
oyunlagtirmanin kullanilmasi gerekli gorilmistiir. Oyun temelli 6grenmenin kalici 6grenmeyi olumlu etkiledigi
distincesiyle, 6grencilerimiz projemizde her ay belirlenen kart oyunlari ile pandemi siirecinde evde aile bireyleriyle,
online platformda 6gretmenleriyle ve yiiz yiize egitimde arkadaslariyla gesitli kart oyunlari oynayarak kalici kelime
6grenimini deneyimlemiglerdir. Projede 4 farkli kart oyunu oynanmistir. Oyunlarin iceriginde pekistirme, bol
tekrar, hiz, hafiza, hatirlama, yaraticilik ve tasarim gibi temel beceriler vardir. Oyunlar; “What is that card?, Cowboy
Game, What is missing? ve My mom is... oyunudur. Her oyun farkli bir beceriyi gelistirmeye yonelik tasarlanarak
hem evde, hem okulda hem de online ortamda oynanmustir. Projede farkli pedagojik yontemler kullanilarak
6grencilerin teknolojiyi kullanma becerileri ile yabanci dil becerileri gelistirilmistir. Projenin amaglari, hedefleri,
etkinlikleri ve ortak caligmalari belirlenirken Ingilizce dersi miifredat: multidisipliner olarak baz alinmstir. Projede
belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde Google formlar anket arac kullanilmistir. Proje baginda
on test sorular1 hazirlanmig , aymi sorular proje bitiminde son test olarak yeniden uygulanmig ve 6n test-son test
sonuglar1 kargilastirildiginda projede beklenen hedeflere ulagildigs, oyunlastirma yoluyla kalic1 kelime 6greniminin
gerceklestigi, aktif 6grenme ile motivasyonlarinin arttigr gorilmistir. Oyunlastirma yéntemi sonucunda
6grencilerin yaratici diisiinme, girisimcilik, isbirlik¢i ¢alisma ve dijital araglari yararli ve dogru bir sekilde kullanma
becerileri gelismistir. Proje sonunda &grencilerin Ingilizce 8gretim programinda yer alan konu ve kazanimlarina
gore ortak ve igbirlik¢i tirtinler olusturduklar, kart oyunlar1 araciligiyla eglenerek kalic1 6grenmeler sagladiklar:
fark edilmigtir. Proje boyunca kullanilan Web2.0 araglar1 ve diger uygulamalarla &gretmenlerin hem bilisim
teknolojilerini kullanim becerileri gelismis hem de Web2.0 araglarinin derslere entegrasyonu mesleki gelisimlerine
katki saglamugtir. Ogrencilerin aktifkatiimlarinin, eglenerek kalici §grenmelerinin saglanmasticin 8gretim siirecinde
kart oyunlarinin ve oyunlagtirmanin kullanilmasi dnerilmistir. Anahtar Kavramlar: Tekrar, Hafiza, Oyunlastirma,
Yaraticilik, Tasarim
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EVLAD-I FATTHAN: KADiM SEHIRLER-BALKAN UCGENI PROJESI

ABDULKERIM AYHAN, Tiirkiye, Konya

Evlad-1 Fatihan projesi; Milli Egitim Bakanlig1 Din Ogretimi Genel Miidiirliigiiniin Medeniyete yon veren Kadim
Sehirler Projesi kapsaminda yayimlamis oldugu yaz1 geregince 6grencilerin milli, manevi ve kiiltiirel degerleri
kazanmalari, tilke ve goniil cografyasina dair duyarlilik, sorumluluk ve tarih bilinci edinmeleri, medeniyetimizin
besigi olan 6nemli sehirleri ve mekanlari tanimalar, 6z giiven sahibi ve donanimli bireyler olarak yetismeleriamaciyla
“Balkan Uggeni Gezisi” proje etkinligi uygulandi. Proje ile Kiiltiir ve Medeniyetimizin &ziinii olusturan milli, manevi
ve kiiltiirel degerler 6grencilere kazandirilmaya ¢aligilmistir. Proje kapsaminda geziye katilan 6grencilerde iilke ve
goniil cografyasina dair duyarlilik, sorumluluk ve tarih bilinci olusturulmaya galigilmugtir. Proje ile medeniyetimizin
besigi olan 6nemli sehirleri, Osmanh Imparatorlugunun fetih etmis ve hiikiim siirmiis oldugu, ayni zamanda tarihi
han, hamam, cami, koprii, cesme inga etmis oldugu Tiirkiye'den (Edirne, Istanbul), Kuzey Makedonya'dan (Uskiip,
Ohrid, Totova/ Kalkandelen, Bitola/Manastir), Yunanistan'dan (Selanik, Kavala) ve Bulgaristan'dan (Sofya,
Haskovo,Plovdiv) bolgeleri 6grenciler ile detayli sekilde gezilmis ve incelenmistir. Gezi 2018 y1ili Nisan ayinda bir
hafta boyunca karayolu ile yapilmustir. Proje ile 6grencilerin kisisel ve mesleki gelisimlerine katkida bulunarak bilgi
dizeyleri arttirlmustir. Projeye katilan 6grenciler ve 6gretmenler gezi yazilar1 yazma, giinliik tutma, fotograf gekme
etkinliklerini yapmuglardir. Daha sonrasinda katilimeilarin sosyal medya platformlarinda paylagimlarda bulunmalari
saglanmistir. Ayrica, Sehir ve mekanlarin tarihgesi, kiiltiirii, 6ne ¢ikan yonleri, sembolleri, 6nemli sahsiyetlerin
ozelliklerinin tanitildig fotograf, resim ve harita gibi ¢caligmalarin yer aldig1 bir sergi diizenlenmigtir. Bunun yami
sira, 6grenciler tarafindan gezilen sehirlerin ve mekanlarin medeniyetimizdeki yeri ve 6nemi, sosyo-kiiltiirel yapisi,
dogal giizellikleri bilgilerin yer aldig1 gazete, pano, biilten, dergi, afis, brosiir, kartpostal, albtiim, poster, soru kartlari,
bulmaca, fotograf, gibi caligmalar hazirlanmugtir. Ogrenciler tarafindan gezi boyunca ziyaret edilen mekanlar
hakkinda kisa filmler hazirlanmugtir. $ehirler ve mekanlarla ilgili eseri ve ¢aligmalar1 olan aragtirmaci, akademisyen,
yazar, rehber ve uzman kisilerle 6grenciler bulusturulmustur. $ehrin sembollerine iliskin gorsel 6gelerin yer aldig:
“Gezdigimiz $ehirler ve mekanlar sergisi” katilimcilar tarafindan hazirlanmistir. Proje ile Tarihi mekanlar ve sehir
kultard ile ilgili kitap, dergi materyallerinin sergilenmesi, tanitilmasi, kiitiiphaneye kazandirilmasi ve okunmasi
saglanmustir. Projenin yas grubu 15-19’dur. Projenin dili Tiirkge ve Ingilizcedir. Proje 2018-2019 Egitim Ogretim
yilt boyunca uygulanmistir. Proje igin geziye 30 grenci ve 12 Ogretmen katilmustir. Projenin uygulanmast igin
yayginlagtirma sebebi ile tiim siuf diizeylerinde 6grenciler tercih edilmistir. Projenin uygulanmasinda bireysel
caligmalar, grup galismalary, geziler, roportajlar, , ziyaretler, kitap okumalari, kaynak taramalari, makale incelemeleri,
tniversiteler ile isbirligi gibi etkinlikler ve uygulamalar gerceklestirilmistir. Proje 6grencilerin degerler egitimine
hizmet eden kazanimlara ulagmasini sagladi. Proje sayesinde 6grenciler kendi baslarina 6grenme faaliyetleri
gerektiren ¢aligmalar yapt1. Proje boyunca 6grencilerin tiretmis oldugu trinlerle proje sergisi gergeklestirilmisgtir.
Proje 6grencilerin, iilkesinin diinya iilkeleri arasindaki yeri ve 6nemini fark etmesini sagladi. Proje ile 6grencilerin
Tirkiye ve gezide bulunan diger ti¢ Balkan iilkesi diizeyindeki kiiltiirel zenginlikleri fark etmesi saglandi. Proje
ogrencilerin uluslararas1 diizeyde farkh kiltirleri tanimada ve kendi kiiltiriindi tanima ve tanitmada rol almasi
saglandu. Proje ile dgrenciler ikinci yabanci dilleri olan Ingilizceyi olan Ingilizceyi gercek hayatta kullanma firsatina
sahip olduklar1 gézlemlenmistir. Proje sonunda yapilan bir haftalik gezinin 6grencilerin egitim 6gretim hayatina
olumlu yansimalar1 oldugu gozlemlenmistir. Okul dis1 gezilerin 6grencilerin ve 6gretmenlerin motivasyonlarini
arttirdigi ve okula olan bagliliklarini giiclendirdigi geziye katilan &grencilere yapilan memnuniyet anketinde
gozlemlenmistir.
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THE STEM OF THE ECOSYSTEM(EKOSISTEMIN STEMI)

SIDDIKA YILMAZ, Tiirkiye, Konya - HATICE SIMSEK, Tiirkiye, Konya

4-6 yas grubu 6grencilerimizin, okuloncesi egitim miifredatiyla 6rtiigen,Se 6gretim modeli ile hazirlanmis STEM
planlar: ile biyogesitlilik ve ekosistemin korunmasinda aktif rol alan,bilingli kusaklar olmalarini amaglhiyoruz.
Bununla birlikte STEM yaklagimu ile arastiran, sorgulayan, siirece dahil olan, tireten, aldig1 geri bildirimlerle kendini
gelistiren, yardimlagmaya ve isbirligine agik bireyler olmalar1 da en biiyiik gayemiz. Proje siirecine dahil olacak
proje ortaklarimizin ve ailemizin de bu amaglarla értiigen, gereken farkindaliga ulagmus, destekleyici ve yol gosterici
yetigkinler olmalarini saglamak da diger amaglarimiz arasindadir.Projemize 8 Tiirk ortak, ortalama 120 okuloncesi
ogrencisi ve 120 veli katilmigtir. SE 6gretim modeli ile hazirladigimiz stem planlar ile proje temelli 6grenme
saglanarak 6grenci merkezli 6gretim teknikleri kullanilmistir. Bireysel ve grup galismalar1 yapilmis, 6grencilerimizin
kiigitk olmasi sebebiyle dikkatlerini gekmek igin merak duvari, bilgisayarla 6gretim, soru-cevap, timevarim, egitsel
oyun segilmistir.Kazanimlar1 kazandirmada; basitten-karmagiga gorsel anlatim, tiimden gelim ve tiime varim,
bilinenden bilinmeyene 6grenme, siif dis1 6grenmede aragtirma 6devi ve gezi-gzlem, drama, bireysel ¢aligma,
sunum yapma, 6grenilenleri pekistirmede; interaktif oyunlar, benzetme ve 6rneklendirme, kodlama tiriin ortaya
koymada; hikaye anlatimu ile senaryo temelli problem ¢6zme, yaparak-yasayarak 6grenme, beyin firtinasi , web2
araglariile 6gretim, sergi teknigi, Fen ve matematik alani ile iliskilendirme, tirtin degerlendirmede; siirekli ve bireysel
degerlendirme, PUKO dongiisii, gézlem yapma, kayit tutma, gember tartigma teknikleri, derecelendirilmis rubrik
kullanilmugtir. Yapilan 6grenci, veli ve 6gretmen 6n test sonuglar1 ve uygulamalar esnasinda alinan geri doniitler
sonucu hedefkitlenin ¢ogunlugunun stem ve ekosistem hakkinda yeterli bilgi ve bilince sahip olmadig1 gériilmiistiir.
Ayrica nesli titkenmekte olan bitki ve hayvanlar konusunda hig fikir sahibi olmadiklar1 gériilmistir. Elde edilen
bulgulardan yola ¢ikarak, ¢alisma takvimimizde yer alan etkinlikler ortaklarimizla isbirligi i¢inde diizenlenerek,
projemiz igin belirledigimiz hedeflere proje ¢alisma takvimindeki ¢alismalarin 6zveriyle ve isbirligiyle uygulanmas:
ve her ay yaptigimiz webinarlarla siireci birlikte degerlendirmemiz ile ulagilmustir. Ogretmenlerimizin de stem
konusunda takim galigmalar ve mesleki gelisim kurslar1 ile kendilerini gelistirdikleri gézlenmistir. Bireysel ve siireg
degerlendirmesi, ziyaret¢i gorisleri ve en 6nemlisi de yapilan veli, 6gretmen, 6grenci son test sonuglarindan elde
edilen verilerle 6grencilerimizde proje amacina ulagildig: goriildii.
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CLIL CLUB

GAMZE ARGIT, Turkiye, Konya - FURKAN GULMEZ, Tirkiye, Konya
BURHAN ZENGIN, Tiirkiye, Konya - LILIANA,GUIMARAES, Portugal, Juncal
ALEKSANDRA TONKOVIC, Croatia, Cakovec

Teachers and learners should accept the notion that foreign language education is so important. However, it may
sometimes be challenging. Teachers and learners may need to use different methods to struggle with the problems
in this process. Students may feel stressed if someone asks them to practice a foreign language. The idea behind the
project was to find a way to overcome this issue. The students involved in the project had the same problem. They
felt nervous and discomfort if people expected them to listen, speak, write or read in a foreign language. However,
while they were playing games or discussing a topic not related to the language itself, they tended to be more relaxed.
This observation was a great motivator to create a brilliant project including CLIL method, game-based method,
and web2.0 tools melted in the same pot. The name of the project is CLIL CLUB. It is an eTwinning project. In
the project, there were students between the age of 10-14, which means there were students from secondary and
high schools. The partners were from Turkey, Croatia, and Portugal, and there were 62 members in the project.
The language of the project was English. It started on the 19th of November and lasted until June in the 2020-2021
Academic Year. The primary purpose was to teach a foreign language and different disciplines effectively. In the
project, there were various tasks for each month. The tasks were placed in lesson clubs and partners completed
the duties using web2.0 tools and created joint products such as a virtual museum, music album, e-book, etc. The
survey, voting, feedback pages were designed to see the results. Dissemination was one of the most significant parts
of the project and various social media accounts were created for the project. It can be said that the project oftered
many opportunities for students to develop the basic skills in the whole curriculum such as entrepreneurship skills,
communication skills, research-inquiry skills, problem-solving skills, creative and critical thinking skills, foreign
language skills in a creative and helpful way. It can also be said that students were observed to manage to have many
skills offered in the project at the end of the process. Trying different methods and feeling of success may have
encouraged the members to continue working on e€Twinning projects.
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ISBIRLIKLI OGRENME YONTEMI iILE HARITA UZERINDE ALTERNATIF BiR ETKINLIK:
ULKELERI OGRENIYORUM

KEREM BOZDOGAN, Tiirkiye, Kayseri

Haritalar, insan hayatinin her alaninda oldukga genis bir kullanim agina sahiptir. Harita bilgisi ve becerisi, okullarda
Sosyal Bilgiler ve Cografya derslerinde kazamilmaktadir. Haritalar yardimiyla 6grencilerin mekéin algis1 ve
bilincinin gelistirilmesi hedeflenmektedir. Harita becerileri kendi igerisinde birtakim alt becerileri icermektedir.
Bunlardan birisi de konum becerisidir. Harita becerileri, Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda “Insanlar, Yerler ve
Gevreler” 6grenme alaninda Harita Okuryazarlig seklinde altinda ele alinmustur. Isbirlikli 6grenme, &grencilerin
kiigiik gruplar halinde bir gérevi yerine getirmek tizere ortak bir hedef dogrultusunda birlikte ¢aligma yoluyla bir
konuyu 8grenme yontemi olarak kargimiza ¢tkmaktadir. Bu aragtirmanin amaci, dgrencilerin Ilkdgretim Atlas ve
Diinya Siyasi Haritasindan yararlanarak isbirlikli 6grenme y6ntemi ile Diinya iilkelerinin yerinin ve konumunun
ogretilmesine yonelik alternatif bir etkinlik gelistirmektir. Aragtirmada isbirlikli 6grenme yonteminde kullanilan
Takim-Oyun-Turnuva (TOT) teknigi kullanilmis ve etkinlik, bir devlet ilkokulunun dérdiincii sinifinda grenim
goren 25 6grenci ile yirtitilmustir. Aragtirma sonucunda 6grencilerin tiim Diinya iilkelerinin yerini, bir oyun
ve rekabet havasi icerisinde birkag derste 6grendikleri gorilmistiir. Dolayisiyla 6grencilerin bu etkinligi oldukga
eglenceli bulduklar1 gériilmiistiir. Dolayisiyla bu durumun &grencilerin harita kullanimina yonelik becerilerinin
gelistirilmesine olumlu katkida bulundugu séylenebilir.
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BIiR OKUL BiR EKOL “CANA CAN KAT”

AYFER KOYUNCU, Tirkiye, Mersin - TEVHIDE TEMIZ, Tirkiye, Mersin
AYSE SOFU KIYMAZ,Tiirkiye, Mersin - MEHMET ZEKAI TUTAL, Tiirkiye, Mersin
METIN KILIG, Tiirkiye, Mersin

Yasadigimuz hayatta sorunlar1 en aza indirmek, insanlarin yiiziindeki giilimsemenin sebebi olabilmek, merhametli
duyarli bireyler yetistirmek, Tiirkiye Kizilay Dernegini ve caligmalarini tanitmak ve yayginlagtirmak, Ilk yardim
ve Ilk yardimciligin 6nemini kavratmak, Sosyal sorumluluk Projelerinde birlik ve beraberligin, yardimlasma ve
dayanigmanin "ben degil biz olmanin” 6nemini vurgulamak, yardim organizasyonlari ile paylasmanin mutlulugunu
yasamak ve bunu davranis haline doniistirmek amaci ile Kizilay is birligi ile yapilan bir projedir. Okulumuz
dgretmenlerine ve calisanlarina proje hakkinda bilgi verildi. Veli Bilgilendirme Toplantilar1 yapildi.2 Okul Oncesi
8 Ilkokul sinifina Siif Ogretmenleri gozetiminde proje dgretmenleri tarafindan, proje bilgilendirme galismalart
yapildi. Bir Okul Bir Ekol Projesi igerigi ve detaylar1 agiklandi. Bu projenin goniilliilik esasina dayal bir SOSYAL
SORUMLULUK PROJESI oldugu, bu projenin KIZILAY ile is birligi iginde yiiriitiilecegi, Kizilay'in ¢alisma
alanlar1 yaptiklar1 hizmetler hakkinda bilgilendirmeler yapildi. Ilge Saghk Miidiirligii isbirligi ile Anamur Ilge
Saghk Miidiirliigii toplant: salonunda Ilge Saglik Miidiirliigii doktoru tarafindan flge Milli Egitim Miidiiriimiiz Ilyas
MERCAN, Okul Idaresi, Okulumuz Ogretmenleri ve yardimc1 personelin katilimi ile ilk Yardim Egitimi yapildi.
Sinif Ogretmenlerimiz ve Proje Ogretmenlerimiz tarafindan siniflarda yas gruplarina uygun olarak Ilk Yardim
Egitimi yapildi. Tiirk Kizilay Internet sitesinden ve EBA dan konu ile ilgili videolar ve izgi filimler izletildi. Saglk
calisani velilerimizin destegi ile siniflarimizda i1k Yardim setleri olusturuldu. Anamur Ilge Milli Egitim Miidiiriimiiz
ziyaret edilerek Proje tanitimimiz yapildi. Yaptigimiz caligmalar ve hedeflerimiz paylagildi. ik yardim Egitimi
i¢in Ilce Saglk Miidiiriimiiz Dr. Cem ADIL ziyaret edilerek is birligi yapildi. Anamur Belediye Bagkan1 Hidayet
KILIC ziyaret edilerek projemiz hakkinda bilgilendirmeler yapildi. Tirkiye Kizilayr Anamur Temsilciligi Bagkani
Ahmet YILDIRIM ziyaret edildi. Proje ile ilgili bilgilendirmeler yapildi. Anamur Temsilciliginin ¢alismalar:
degerlendirildi. Tirkiye Kizilay1 Anamur Temsilciliginin her tiirli calismalarina destek verilecegi goniilli olarak
caligmalara katilinacag: belirtildi. Anamur Ilge Emniyet Miidiirliigiine ve Toplum Destekli Polislerimize projemiz
tamtildu. Is birligi i¢inde olunmasi kararlagtirildi. Okul Ziyaretleri yapilarak proje etkinliklerimize destek saglandi.
Karnelerimizde Projemizi destekleyen etiketler kullanilarak projemizin daha ¢ok kisiye ulagmasi saglandi. Anamur
Meslek Yiiksek Okulu ziyaret edildi.Projemiz hakkinda fikir alig verisi yapildi.Okulumuzda 6grencilerimizin
biriktirdigi Avokado tohumlari Ogretim Elemami Hande GOKSEL tarafindan bilgilendirmeler yapilarak
ogrencilerimizle birlikte fidelendi.Projemiz icin CANA CAN KAT @kat_cana twitter hesabimiz olusturuldu.
Yapilan etkinliklerimiz paylagildi. Okulumuzda olugturdugumuz [YILIK KUMBARASI nda 6grencilerimizin ve
velilerimizin destegi ile toplanan yardimlarla ihtiyag sahibi teyzemize Tekerlekli Sandalye alinarak il Milli Egitim
Midirimiiz Sn.Adem KOCA ile birlikte teslim edilmistir.Projeyi yiriiten 6gretmenlerimiz, Okul Personelimiz,
velilerimiz ve grencilerimizle is birligi icinde hazirlanan KURABIYE KAVANOZ larimiz satilarak Losev’e destek
saglandi. Ogrencilerimizi yaptig1 resimlerden ayraglar yapildi ve bu ayraglar satisa sunuldu. Anamur Boguntu Kéyii
Muhtar1 ve Boguntu Ilkokulu &gretmenleri ile isbirligi yapilarak Boguntu Ilkokulu ziyaret edilerek ihtiyaglari
belirlendi ve ayraglardan elde edilen gelirle ihtiyaglar karsilandi . Anamur Ilgesi Ilkokullar arasi konusu “IYILIK”
olan 6diillii resim yarigmas: diizenlendi. Yarigmaya Ilgemizden 10 ilkokulumuz toplam SO eser ile katilim sagladi.
Eserler Ilce Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan olusturulan komisyonca degerlendirildi. Okulumuzda diizenlenen
Cana Can Kat #iyiliksensizolmaz etkinligimizde yarisma sonuglar1 agiklanarak 6dil téreni yapildi. Okulumuzda
diizenlenecek olan Kan Bagis1 ve Kok Hiicre Bagis1 6ncesi velilerimize ve Anamur halkina Mersin Kan Bagis Merkezi
Kan Bagiscis1 Kazanim Uzmani Hilal AYAS tarafindan bilgilendirme egitimiyapildi.Projede gorevli 6gretmenlerimiz
ve Ogrencilerimiz Projede gorevli 6gretmenlerimiz ve 6grencilerimiz tarafindan, hazirlanan afigler,el ilanlar ve
brosiirler okullara, resmi kurumlara, esnafa ve Anamur halkina dagitild1.12.03.2020 tarihinde Okulumuzun
bahgesinde Mersin Kizilay is birligi ile Kan Bagis1 ve Kok Hiicre Bagis1 kampanyas: diizenlendi. Kampanyamiza
102 goniillii destek vererek 306 kisiye can oldular. Ulkemizin yagadig1 bu zorlu siiregte( COVID _19)destege biz
de haziriz dedik ve Anamur Halk Egitim Merkezine maske yapiminda kullanilmak tizere kumag yardimi yapildi.
Bayramda Cocuklarin Yiizii Yine Giilecek Yeter ki Inan Buna! s6ziinden yola ¢ikarak Anamur Anith Kéyii ilk Ve
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Ortaokulu ile is birligi yapilarak ihtiya¢ sahibi ¢ocuklara okul 6gretmen ve velilerimizin yardimlari ile bayramhk
kiyafet alinarak bayram sevinglerine ortak olundu. “ Ben Olmak Degil Biz Olmak “ slogan: ile ¢ocuklarimizda
MERHAMET, yardimlagma ve paylasma duygusu gelistirildi

Keywords: SEVGLIYILIK,HOS GORU,BIRLIK BERABERLIK,KIZILAY, MERHAMET,SORUMLULUK,ILK
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BEYAZ ELDIVENLER: SAGLIKLA INSA EDILEN NESILLER

ESER KARAL, Tirkiye, Sirnak

Bu ¢alisma, 6grencilere kisisel temizlikleri ve ¢evre temizligi konularinda kiigiik yaslardan itibaren, aile ve okul
destegi ile farkindalik ve biling kazandirmak, 6grencilere temizlikle ilgili verilecek uygulamali egitimler ile bilgi
diizeylerini yiikseltmek, bunu biitiin yagsantisina uyarlamasini saglamak amacryla 6grenciyi merkeze alan yenilikgi bir
projedir. Literatiir taramasi sonucu bilimsel caligmalar derlenmis, 6grencilerin hijyen hakkindaki bilgi diizeylerinin
yeterli seviyede olmadig: tespit edilmesi tizerine, danigman 6gretmen esliginde 6grencilere ve velilere “Hijyen
Egitimi” semineri verilmistir. Seminer sonrasinda bilgilendirici brosiirler dagitilmigtir. Her sinifa “Cevre Andr”
asilmus ve &grencilere okutulmustur. Ogrencilere uygulamali egitimlerle yaparak yasayarak 6grenme yontemiyle
hijyen egitimi verilmistir. Her simif diizeyinden “Temizlik Elgileri” se¢ilmis; sinifta ve okulda yanls goriilen hijyen
uygulamalarinin dizeltilmesi ve arkadaglarina rol model olmasi saglanmistir. Aylik “Okulun En Temiz Sinifi”
secilmis ve torenle plaket verilip farkli hediyelerle 6diillendirilmistir. Segilen sinifin kapisina bir ay boyunca okulun
en temiz siufi flamasi asilmigtir. Ayin belirli giinlerinde 6grencilere farkindalig: arttiracak temizlik temali filmler
izletilmigtir. Okul genelinde hijyen temals siir, resim, kompozisyon yarigmasi diizenlenmistir. Okulda hijyen, saghik
ve temizlik konularini kapsayan “Beyaz Eldivenler Panosu” olusturulmustur. Yapilan ¢alismalarin goriintrlaginiin
arttirilmasi igin etkinlikler okul web sitesi ve sosyal medyada paylagilmistir. Projenin final asamasinda ise; 6grenci,
ogretmen ve veli igbirliginde beyaz eldivenler takilarak oncelikle simif sonra okul ve en son okulun gevresi
temizlenmis, pankartlarla saghkli yasama dikkat ¢ekilmistir. Proje etkinlikleri ulusal basinda da yer almustir. Proje
e-Twinning Ulusal Destek Servisi tarafindan “Ulusal Kalite Etiketi” ile 6dillendirilmigtir. Projenin Covid-19 salgin
hastalik déneminden 6nce uygulanmasi, halen uygulanmaya devam etmesi, 6zellikle saglikli yasam, temizlik ve
hijyen egitimlerini konu almasi projeyi 6nemli kilmaktadir.
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DAMARDAN DAMARA iYIiLiK PINARI: KOK HUCRE FARKINDALIGI

ESER KARAL, Tirkiye, Sirnak

Bu galisma lise 6grencilerinin kok hiicre hakkindaki bilgi diizeylerinin incelenmesi, yapilacak etkinliklerle kok
hiicre ve goniillii kok hiicre bagiscisi olma konularinda farkindalik kazandirilmasi, yardimlagma ve erdemli olma
degerlerinin 6neminin vurgulanmasi amacryla yapilmustir. Arastirmada nicel aragtirmalardan tarama modeli
kullanilmigtir. Aragtirmaya katilan bireyler kolay ulagilabilir 6rnekleme yontemiyle belirlenmistir. Aragtirmanin
orneklemini farkli cinsiyet ve egitim kademesinde olan 341 lise 6grencisi olusturmaktadir. Calismada Kisisel
Bilgi Formu ve Yilmaz Giiven ve arkadaglar1 (2020) tarafindan gelistirilen Kan Bagisinda Bulunan Bireylerin
Kok Hicre Hakkindaki Bilgi ve Tutumlar1 formundan yararlamilarak olusturulan form kullanilmistir. Verilerin
bet imsel analizinde SPSS 23.00 programi kullanilmugtir. Calismanin sonunda katilimcilarin kok hiicre hakkinda
yeterli diizeyde bilgiye sahip olmadiklari, kok hiicre bagisinin nerede, nasil yapilacag: ve ne kadar siirecegine iliskin
bilgi diizeylerinin diisiitk oldugu ve kok hiicre konusunda bilgilendirmek istenildigi sonucuna varilmistir. Ayrica
katilimeilarin kok hiicreyle ilgili bilgi edinme kaynaklarinin sosyal medya ve internet (%68,6) oldugu, Tiirkiye'de
yeterli diizeyde géniillii kok hiicre bagis¢ist olmadig (%90), kok hiicre bagisinin yardimlagma olarak ifade edildigi
(%38,4) sonucuna varilmigtir. Bu kapsamda aragtirmacilar tarafindan bilimsel ¢aligmalar incelenmis, Kizilay
ile igbirligi yapilarak kok hiicre hakkinda yetkililerden bilgiler alinmus, bilgiler dogrultusunda olusturulan “Kok
Hiicre Farkindalig1” brogiirleri dagitilmistir. Kizilay ile Talasemi ve Losemi Dernegi ziyaret edilmis, gerekli isbirligi
ve destek saglanmistir. Ayrica okulda kék hiicre farkindalik panolari olusturulmus, proje danismani gézetiminde
ogrencilere uzaktan “Kék Hiicre Farkindalig” semineri verilmistir. Ilceye gelen Kizilay kan araci yetkilileri ile
goriigiilmiis ve 6gretmenlerin farkindalik olusturup 6rnek olmalar1 adina kan ve kok hiicre bagisinda bulunmalar:
saglanmustir. Proje goruniirliik galigmalari kapsaminda sosyal medya hesabi olusturulmus ve devamli paylagimlar
yapilmistir.
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KOZMIK YASAM
TUGBA CEBIROGLU, Tiirkiye, Samsun - GAMZE KARACA, Tiirkiye, Tokat - NURAY TORNUK, Tiirkiye, Tekirdag
NURIYE YILDIRIM, Tiirkiye, Tokat - NESRIN TAN, Tiirkiye, Sakarya - TUGBA SARICA, Tiirkiye, Tokat
MELIKE OZKAN, Tiirkiye, Tokat - GONUL SENSOY KAPLAN, Tiirkiye, izmir
SENEM KARAMAN, Tiirkiye, Sakarya - NATASA RAJKOVIC, Hirvatistan, Croatia
VALENTINA CHIRA, ROMANYA, Jucu

Projemiz S farkli iilkeden okul oncesi diizeyindeki 17 6gretmen 350 Ogrenci ile uygulanmistir. Projemizde
Montessori egitimialmus, siniflarini buaraglarla donatmig 6gretmenler secilmistir. Projemiz Montessori metodundan
Kozmik egitimi biitincil olarak ele almayr amaglamistir. Projemizi evren, gezegenler, diinya, hayvan cesitliligi,
bitki tiirleri, insanin roli ,tarihi, medeniyetleri, kiiltiirleri kapsamaktadir.Projemizde belirlenen amaglara ulagilma
diizeyinin belirlenmesinde Montessori metoduna uygun ozel bir 6lgek olusturulmustur.Bu 6lgekte cocugun
gelistirilen araglara galisirken 6gretmenin sunumu tekrari, alistirilmasi, uzmanlagmasi kriterleri baz alinmistir ve
sonucunda bir iiriin ortaya ¢ikararak o amagla ilgili veri analizi saglanmugtir. 21. yiizyil cocuklars; bilim ve teknoloji
alanindaki yeni gelismelerin, iklim degisimlerin giderek arttig1 kiiresellesen diinyada yasiyor.Bu becerilerinden geri
kalmak istemeyen iilkeler careyi fen bilimleri, matematik ,cevre egitimi gibi alanlara 6nem vermekte ve bu 6nem
dogrultusunda egitim 6gretimi gelistirmekte bulmuglardir. Geleneksel yontemlerle teknolojinin igine dogmus
bugiiniin ¢ocuklarinin ilgisini ¢ekmek zorlagmustir. Bizler bu projede Montessori metodunda kozmik yasami ele
alan akademik bir program hazirladik. Montessori metodu disiplinler arasidir ve cografya, biyoloji, fizik, kimya ile
bitiinlestirir. Bu derslerle ¢ocuklar tiim canlilarin birbirleriyle olan baglantilarini kesfederler. Cografya ve tarih ile
medeniyetler ve iilkelerin 6zelliklerini 6grenirler. Tarih ile takvim, zaman ¢izelgeleriinsanlarin gesitli temel ihtiyaglar:
kesfedilir. Bir medeniyet arastirmasiyla baglayarak, 6grenciler tarihin katkilarini ve sorumlu bir vatandas olmanin
ne demek oldugunu ve diinyay: daha iyi ve daha huzurlu bir yer haline getirmenin yollarim aragtirirlar. Kozmik
Egitim, ¢ocuklarin diinyanin birligi ve nihailigine dair, bir anlam ve amag¢ duygusu veren bir vizyon edinmelerine
yardimer olmustur. Kozmik Egitim ¢ocuklarimiza kiireselligi iginde degil, ayn1 zamanda karmagikligi iginde evreni
kesfetme, inceleme ve bilgi edinme firsat1 ve 6zgiirligi tanimus; gesitli kozmik giiglerin, doga yasalarini izleyerek
nasil galistigini ve etkilestigini takdir etmeyi 6gretmistir.. Projemiz AMS egitmenlerinden Betiil Kamer Giin ile
instagram yayinlariyla ulusal platformlarda genis kitlelere ulagmistir. Sonuglar Calismalarimiz sayesinde elegtirel
diisiinme ve problem ¢6zme, iletisim ve igbirligi , esneklik ve uyum ,girisimcilik, sézli ve yazili iletisim ,bilgiye
erisebilme ve analiz edebilme, merak ve yaraticilik gibi 21. Yiizyil becerileri gelistirilmistir Kozmik egitimin temel
amaci doganin sitemine ve sistemdeki tiim varliklara karsi gosterilmesi gereken saygi ve diizendir. Kozmik egitim
ile doganin 6nemi gocuklara 6gretilerek dogay: sevmeleri saglanmistir. Béylece gocuklarin evren iginde kendilerini
bir yere ait hissetmelerine yardimci olmaya galigilmistir. Montessori kozmik egitim ¢alismalari igerisinde evren,
, gezegenler, diinyamiz, canh tirleri, hayvan ve bitki ve insani ele alir ve bunlarin arasindaki baglantry1 gosterir.
Yayginlagtirma ile ilgili edinimleriniz. Ortaklarimizin davetleri ile bir¢ok 6gretmene ulagmasim kolaylastiran
sosyal medya hesaplarinda talep goren etkinliklerin uygulama videolar1 paylagilmas, tiim ortaklara online egitim
diizenlenmistir. Etkinliklerden sonra degerlendirme faaliyetleri gerceklestirilmis ve gesitli anketler uygulanmistur.
Gorunirlikle ilgili edinimleriniz. Aylik gergeklestirilen galigmalar ortak ve igbirlikgi tiriin olarak tiim ortaklarin
gorev aldig1 proje kitab1 ¢ikarilmistir. Ortaklar okullarinda kitapta bulunan sunumlar: poster sunum olarak okul
eTwinning panolarinda sergilemislerdir. Mesleki gelisim Ortaklarin Montessori egitmeni olmasi sebebiyle aylik
egitim programlari olusturulmustur.Calismalar icin &6zel araglar tasarlanmug bu araglar proje sonunda Montessori
Kiiltiir Sandig1 adi altinda Erken Cocukluk Daire Baskanligina génderilecektir. Oneriler Montessori egitim
yaklagimi i¢in Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanmis net ve kesin bir uygulama rehberi bulunmamaktadir.
Montessori egitim yaklagiminin benimsendigi sinuflar i¢in bu projede yiiriitilen ¢aligmalarinin 6rnek uygulama
niteliginde fayda saglayacag: distiniilmektedir.
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HAYRETTIN TOPUZ, Tiirkiye, Konya - FILIZ CAKIRLI, Ankara, Etimesgut

Projemiz 6gretim siirecinde hissedilen “6grencilerin; medyanin sundugu firsatlari, haklari ve sorumluluklar: tam
olarak kavrayamamasi problemini ¢ézmek amaci ile uygulanmistir. Bu kapsamda proje ile “ Ogrencilerimizin
hedeflenen Medya okuryazari bireyler olmasi ve 6grencilerimizin dijital becerilerinin gelistirilmesi amaglanmistur.
Ayrica, Edebiyat dersi kazanimlarindan;,Metinde ortaya konulan bilgi ve yorumlar1 ayirt etme,Gorsel ve isitsel
unsurlar1 dogru ve etkili kullanma Ingilizce Dersi kazanimlarindan;,Ogrenciler, yazili bir metinde sosyal medyanin
etkilerini degerlendirerek sonu¢ ¢ikarabilme. kazamimlarin 6gretimi saglanmugtir. Projemiz, tilkemizden lise
diizeyinde 6 okul (Fen Lisesi, Sosyal Bilimler Lisesi, Anadolu Lisesi ve Meslek Lisesi) Sirbistan, Tunus, Romanya'dan
4 okul (lise diizeyinde) toplamda 10 okuldan 81 égrenci ile yiiriitiilmiistiir. Projenin uygulanmasinda; medyada
ilkler, medyada elestirel diigiinme, haber analizi, yesil ekran teknolojisi kullanilarak haber programi yapma, ve
medya araciligiyla siirdiiriilebilir kalkinma hedefleri kapsaminda sosyal medyada hastag, change org etkinlikleri,
proje karakteri kullanilarak m block araciligiyla oyun uygulamalar tasarlanmistir. Projede belirlenen amaglara
ulagilma diizeyinin belirlenmesinde Proje 6n test, Aylik faaliyet 6z kontrol listesi, 6gretmen ve veli anketi uygulanip
hedeflenen amaglara ne diizeyde ulagildigi belirlenmistir. Proje sonunda Ogrencilerin 6gretim programina,
kazanimlara ulagma diizeylerini belirlemek i¢in medya okuryazarlig: becerileri anketi uygulanmis, projede gorev
alan 6grenciler ile gorev almayan bir grup 6grenciler arasinda uygulanan 6l¢gme sonucunda projede gorev alan
6grencilerin kazanimlara ulagma oraninin daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Projemiz baglarken basarili ve mutlu
bir proje igin belirlenen proje kurallarindan; ‘online etkinliklerde yaz1 yazarken kiigiik harf kullanmak(nette kibar
olmak) , farkli kiiltiirden kisiler oldugu iin diger kiiltiirlere sayg1 géstermek, paylasilan bir belge olmasi durumunda
izin alip atifta bulunmak’ kurallarina téim katilimer 6grenciler tarafindan uyulup saygi, hosgorii ve fikri miilkiyet
haklarina sayg1 degerlerine ulagildig1 anlagilmaktadir. Proje siirecinde 6grenciler medya tiretim siiregleri konusunda
bilgileri kendi baglarina 6grenerek 6grenmeyi 6grenme becerilerini gelistirmislerdir. Proje siiresince 6grenciler
Pixton, padlet, story jumper,voki, animaker, greenscreen, triventy, edpuzzle, estory, clipping cenerator mblock
araglarini kullanmiglardir. Projede 6grencilerin gruplar halinde yaptiklar1 ¢alismalardan; Medyann ilkleri zaman
cizelgesi, takim reklam afisi hazirlama, ‘chain challange game e book, Tarihte yalan haber (e kitap), Bu bélimii
gordiin mii (e kitap sahte haber analizi), medya nasil giiciimiiz olabilir video, BenetWise tv haber, medya araciligiyla
surdiirilebilir kalkinma hedefleri kapsaminda Hastah challange, online petition, instagram profile challange ,
iiriinleri elde edilmistir. Ogrencilerin ortaya koydugu reklam afisi hazirlama, Benetwise tv haberi siiriidiirilebilir
kalkinma hedefleri kapsaminda sosyal medyada tiretim yapma, tasarladiklar1 oyunlardan 6grencilerin yaratici
diisiinme becerilerinin gelistigi anlagilmaktadir. Ogrenciler olusturduklar1 caligmalari bélgesel webinarlarda,
proje tamitim ginlerinde ve okul ortaminda sunmuglar. Ayrica aymn konugu etkinliginde hazirladiklar1 takim
caligmasi reklam afisini Anadolu Universitesi Iletisim Fakiiltesinden Dog dr. Gizem ugurluya degerlendirmesi icin
sunarak girisimcilik becerilerini gelistirdikleri belirlenmistir. Projenin ‘medyadaki dezenformasyon siirecindeki
uygulamalardan Tiibitak 4006 projesinde Medya okuryazarlig: alt tematik alanda yapilan proje basvurusu kabul
edilmistir. Projemizi; Ankara, Istanbul, Eskisehir, Mugla ve Konya e Twinning bélge webinarlarinda ayrica proje
etkinliklerimizi sosyal medya sayfamizda blog sayfamizda paylasarak daha genis kitlelere ulagmistir. Proje sonunda
projede gorev alan 6gretmenlerin medya okuryazarhigi konusundaki bilgi ve becerilerinin gelistigi, 6gretmenlerimiz
i¢in uygulanan proje 6n test ve son test Slgme araglari araciligy ile Ogretmenlerimizin dijital becerilerinin gelistigini
ise TET SAT (6gretmen 6z degerlendirme anketi araciligs ile 6liilmiistiir. Projemiz ulusal ve Avrupa kalite etiketi
almugtir.
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ISTE BU BiZiM HIKAYEMIiZ

HAVVA HAMIYET SOKULLU, Tiirkiye, Istanbul

Yapilan aragtirmalar, okuma aligkanliginda diinya siralamasinda oldukga geride oldugumuzu; gelisen teknolojiyle
birlikte ve teknolojiyi dogru kullanamamamiza bagh olarak bu aligkanliktan iyice uzaklagtigimizi gostermektedir.
Ozellikle genglerin okuma aligkanligina yénelik tutum ve sonuglarina yénelik aragtirmalarsa kelime bilgisinin
zayif oldugunu, dagarciklarinin genis olmadigini géstermektedir. Kiigiik yaslarda edinilmeyen aliskanligin tizerine
teknolojinin yanhs kullanimi da eklenince genglerin kendilerini daha da az kelime kullanarak ifade etmeye
basladiklarini gostermektedir. Bu da iletisimde farkli sikintilara yol agmaktadir. Ayrica her seye hizla ulagihip her
seyin huzla tiiketildigi teknoloji caginda beklemeye, dinlemeye tahammiillerinin olmadig: da gozlemlenmektedir.
Bu verilerden yola cikarak 6grencilerin hem kelime dagarciklarini gelistirmek hem kendilerini daha dogru ifade
edebilmelerine katki saglamak amacryla “Iste Bu Bizim Hikayemiz” materyalini tasarladik. Ayrica materyal;
birbirlerini bekleme, dikkatle dinleme noktasinda da 6grencilere katki saglamakta, sosyal iligkilerini gelistirmektedir.
Drama ¢alismalarinin genelde ilkogretim diizeyinde kullanildigi gézlemlenmis ancak lise 6grencilerinin biligsel
ve sosyal gelisimlerinde de dramanin katki saglayacag: diisiiniilmektedir. Iste Bu Bizim Hikayemiz materyalinin
hazirhgy; kelimelerin tespit edilmesi ve bu kelimelerin yer aldigi kartlarini tasarimu ve dretimiyle baglamustir.
Uretimden sonra da rastgele secilen 6grenci gruplarinin dolaplarina kelime kartlari yapistinlmigtir. Dolabinda
kart1 olan 5 6grenci kartini aldiktan sonra tahtaya ¢ikip 3 dakika kendi i¢inde degerlendirmesini ve sunum sirasina
karar verir. Sonra ilk 6grenci elindeki kartta yazan kelimenin de gegecegi hikéayeye giris yapar ve her 6grenci sirayla
elinde bulunan karttaki kelimeyi de kullanarak 3 dakikalik siire icerisinde hikayeyi devam ettirir. Ve son 6grenci
hikayeyi tamamlar. Hikdye tamamlandiktan sonra hikéyeyi dinleyen arkadaglar hikéyeleriyle ilgili sorular: varsa
onlar1 yoneltir. Sorulardan sonra da hikéye anlatan grup kendini degerlendirir. Bu degerlendirme, siireg bagindan
itibaren kayda alinan hikaye galismasinin izlenmesiyle gergeklestirilir. 9 ve 10. Sumf Tiirk Dili ve Edebiyat: dersinde
kullanilan materyalle 6grenciler, saglkli ve etkili iletisim kurabilme; duygu ve diistincelerini yaratic1 sekilde dile
getirebilme; elestirel ve empati yaparak dinleyebilme, dinlediklerini analiz ederek olaylar arasinda iligki kurabilme,
sesini ve beden dilini etkili kullanabilme yeterliliklerini kazanmaktadirlar. Dili iletisim amaciyla kullanir, kendine
glivenip yaratici yollarla kendini ifade eder, sozciik dagarciginmi gelistirir kazanimlara hizmet eden materyalle
topluluk karsisinda 6zgiin metin ortaya koyan 6grencilerin kazandig1 edinimlerden biri de durumu analiz edip olay:
siirdiirebilmedir. Ogrencilerin sabirla ve dikkatle bekledikleri, iletisim becerilerinin gelisimine katk: sagladig1 da
gozlemlenmistir. Materyal hem Tiirk Dili ve edebiyati ziimresindeki 6gretmenlerle hem de kendi dillerine uyarlayip
uygulayabilmeleri icin yabanci dil 6gretmenleriyle paylagilmistir. Ogrencilerin gruplar halinde ortaya koyduklart
hikaye calismalari, insert seklinde sinif panosunda yer almistir. Materyalin hazirlik siirecinde 63retim tekniklerine
dairbilgimi derinlestirme, uygulama siirecinde de oyunun egitime katkisini gozlemleme noktasinda faydali olmustur.
Egitim Reformu Girisimi (ERG) Egitimde Iyi Ornekler Finalinde ¢aligmanin poster sunumu gergeklestirilmistir.
Katilimcilara ve misafirlere bilgi verilmistir. Egitim siirecinde yeni kelimelerle kendilerini ifade etmelerine, anlik
gelisen durumlarda yapmas: gerekeni kurulayabilme, planlayabilme imkani saglayan egitsel oyunlarin arttirilmas:
ve kullanilmasi 6nerilmektedir. Ogrencilerin dil becerilerindeki gelisim, diger gelisim alanlarini da olumlu yonde
etkileyeceginden Tirk Dili ve Edebiyat: dersinin tiim 6grenme alanlarinda alisilmis uygulamalarin digina cikilarak,
ogrenciye daha zengin ve ¢esitlendirilmis 6grenme aktiviteleri sunulmalidir. Kelime dagarcigini gelistirmeye
ve Ogrencilerin birlikte tiretebilecegi drama ¢alismalarinin sayisi arttirilabilir. Dilin ve kiiltiiriin gelistirilmesi ve
korunmasiyla ilgili degerler egitimi faaliyetlerinin miifredata planl bir sekilde yerlestirilmesi 6nerilmektedir.
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ALTIUSTU EDEBIYAT

HAVVA HAMIYET SOKULLU, Tiirkiye, Istanbul

Sozel igerikli Tiirk Dili ve Edebiyati dersinin 6grenilmesinde 8grencilerin giiglitk yasadigi tespit edilmistir. Ozellikle
bilgilerin tekrar edilmemesi ve yeterli test ¢oziilmemesi bilgilerin kalic1 hile gelmesini zorlagtirmaktadir. Ogrenmede
kullanilan yontemler, dersin 6grenilmesinde ve ogrenilenlerin kaliciligini artirmada biiyiik olgiide etkilidir.
Ogrencilerin 6grenmeye yonelik kaygilarinin giderilmesi, ilgi ve katilimlarinin arttirilmasi igin de sunum tekniginin
disinda igerigin oyunlastirilmasi gerekmektedir. Bilginin oyun aracihgryla aktarilmasinin kalic1 6grenmeye olumlu
etkileriyle ilgili yapilan aragtirmalara dayanarak, ders kapsaminda yer alan konu ve kazanimlarin, 6gretim siirecine
oyun dahil edilerek 6gretilmesi amaglanmig ve “Alt: Ustii Edebiyat” materyali hazirlanmustir. Bilginin ezberle degil
oyunla 6grenilmesi 6grencileri motive etmekte ve dikkat daginikligini azaltip bagariy: arttirdig gézlemlenmistir. Ve
galigma sonucunda kazanimlarin egitsel oyunlarla desteklenerek islenmesinin 6grenci basarisi izerine olan etkisi
incelenmistir. Inceleme, 12. sinifta egitim géren 100 lise 8grencisiyle gerceklesmistir. On test- son test kontrol gruplu
yapilan incelemede bagimsiz degiskenler olan oyunla 6gretim ile geleneksel 6gretim yonteminin, bagimh degisken
olan 12. simf &grencilerinin akademik basarisina olan etkisi gozlemlenip, kargilagtirilmali bir bicimde ortaya
konmaya galisilmugtir. Literatiirde genel olarak ilkgretimde oyunun kullanildig: ve basariya etkisi gozlemlenmis
ancak lise 6grencilerinin akademik bagarisinda oyunun etkisi tizerine yeterli sayida ¢alisma yapilmadigindan alana
katki saglayacag: disinilmektedir. Materyale kazanimlarin siniflandirilmasi, ana baghklarin tespit edilmesi ve
bunlarla ilgili igeriklerin hazirlanmasiyla baglamugtir. Yazar, Atasézii, Deyim, Kelime baghklarinda karar kilindiktan
sonra kiiplerin tasarimi ve bu bagliklara ait soru kartlar1 hazirlanmugtir. Ders esnasinda olusturulan gruplar kiipleri
atip uste gelen alana ait soru kartlarindan birini se¢ip soruyu grup arkadagina sormasiyla oyun baglar. Temelde
“12.smuf Tirk Dili ve Edebiyat: kazanimlarinin egitsel oyunla desteklenerek 6gretilmesinin akademik bagarrya
etkisi var mudir?” sorusuna cevap aranmustir. Egitsel oyunlarn kullanildigi deney grubu ile yalnizca programa
dayali geleneksel 6g-retimin kullanildig1 kontrol grubunun son-test net ortalamalar1 arasinda anlamh bir fark var
mudir? sorularina cevap aranmugtir. Ve yapilan uygulama ve testler sonucunda elde edilen veriler, SPSS kullanilarak
analiz edilmistir. Istatistiksel analizler sonucunda, dn-test sonuglar1 agisindan gruplar arasinda net ortalamalarinda
anlamli bir fark grtkmamugtir. Ancak, son-test sonuglari, net ortalamalari kargilagtirildiginda, deney grubunun kontrol
grubundan akademik olarak daha bagarili oldugunu gostermistir. Ayrica akademik basariyla birlikte 6grenciler
arasindaki iletisimin ve derse ilginin de arttig1 gozlemlenmistir. Ayrica 6grencilerin ders kazanimlariyla ilgili bagka
egitsel oyunlar hazirlama ve uygulama noktasinda istekli oldugu da tespit edilmistir. Proje sonucunda 6grencilerin
Tirk Dili ve Edebiyatindaki konu ve kazanimlara uygun egitsel oyunla kalic1 6grenmeler sagladiklar1 goriilmiistiir.
Projenin 6grencilere kazandirdig: edinimlerden biri de oyun esnasinda 6grencilerin arkadaglarini sabirla ve
dikkatle bekledikleri, aralarindaki iletisim becerisinin gelisimine katki sagladigi gozlemlenmistir. Materyalin
ol¢imlenen etkisinden sonra okuldaki 12. simiflardan iki tanesinde kullanilan materyal sonrasinda diger siflarda
da kullanilmugtir. Ayrica egitim 6gretim yilinin bagindaki seminer haftasinda uyarlayabilmeleri igin diger ziimrelerle
paylagilmistir. Materyalin goriiniirligiini ve etkisinin bilinirligini arttirmak igin ulusal materyal yarismasina ve 53.
Lise Ogrencileri Aragtirma Projeleri'ne bagvuru planlanmaktadir. Ders &gretmenlerin programda fazla degisiklige
gitmeden siif i¢cinde amaca ve hedef kitleye uygun oyunlari etkili bir bicimde uyguladiklarinda &grenci bagarisina
katki saglayacagi sonucuna varilmigtir ve bu yiizden 6gretim siirecinde 6grencilerin ilgi, ihtiyag ve beklentilerine
gore egitsel oyunlarin ve oyunlagtirmanin kullanilmasi 6nerilmektedir. Ayrica bu materyal, dijitale aktarilabilir.
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LET’S CODE TOGETHER

DILARA YORULMAZ, Tiirkiye, Ankara - SEYMA SEK BALANDI, Tiirkiye, Bolu
BETUL AYDIN, Tirkiye, Bolu - FUNDA KERIMOGLU, Tiirkiye, Ankara
DERYA AYDIN, Tiirkiye, Eskisehir - ZAHIDE GUR, Tiirkiye, [zmir
FATMA KAYABAS]I, Tiirkiye, Mersin - PELIN EREN, Tiirkiye, Nevsehir - BAHATTIN ACAR, Tiirkiye, Adana

Lets Code Together, 7-11 yasaraliginda 6grencigrubuileyiiriitiilen 6 iilkeden ( Tiirkiye, Hirvatistan, Italya, Giircistan,
Romanya, Tunus) 25 ortag1 olan uluslararasi bir eTwinning projesidir. 2020-2021 egitim 8gretim yilinda Temmuz-
Haziran déneminde gerceklestirilmistir. Projenin dili Tiirkge ve Ingilizce'dir. Proje; dijital ¢agda var olan bireylerin
gelisen diinya sartlarina uyum saglamasi igin 21.yy becerilerinden kodlama becerisini kazanmalarini saglamak
amaciyla yapilan kodlama temali bir projedir. Proje baslangicinda projeye katilan 6gretmenlerin ve 6grencilerin
Dijital Diinya Vatandasi olma yolunda bilgi islemsel diisiinme, algoritmik, yapisal diistinme becerilerini gelistirmek,
aynizamanda bilgiveiletisim teknolojilerinin giivenlive aktif bir bi¢cimde kullanmalarini saglamak, yenilik¢i ve tiretim
odakli olma becerilerini kazandirmak hedeflenmistir. Proje sonunda; projeye katilan 6gretmenlerde, 6grencilerde ve
stireciyakindan takip edenvelilerde kodlama, proje tabanl 6grenme, isbirlikli 6grenme, Web 2.0 araglarinin kullanimi
vb. konularinda farkindalik olugsmustur. Proje ortagi 6gretmenler ve 6grenciler, farkli illerden ve farkl: iilkelerden
meslektaglar1 ve akranlariyla igbirlikli bir bigimde ¢alisarak ayn1 zamanda kiiltirel bir bag kurmuglardir. Projede
ogrencilerin siirecin her asamasinda aktif calistigy, zihinsel yapilarin stirekli yeniden 6rgiitlendigi, ortaya bir trtiniin
konuldugu proje tabanli 6grenme yontemi uygulanmigtir. Caligmalar S temel baglikta planlanmistir: Algoritma ve
Akis Semas Etkinlikleri, Materyal ile Kodlama, Lego ile Kodlama, Code.org ile Bilgisayarli Kodlama, Scratch JR ile
Bilgisayarli Kodlama. Materyal ile kodlama asamasinda proje maskotumuz “RoboCode ile Kodla” isimli projemize
ozgiin yaratic1 bir kodlama etkinligi tasarlanmugstir. RoboCode ile kodlama etkinlikleriyle gergek diinya problemi
olan pandemi ile ilgili problem ¢6zme becerisi olusturmak i¢in otantik 6grenme yontemi kullanilmistir. Proje siireci
boyunca 6grenciler farkl deneyimler yasayarak hem somut hem de dijital iirtinler ortaya koymuslardir. Teknolojiyi
etkin kullanip Web 2.0 araglar1 ile yaratici galismalar olusturmuslardir. Proje yayginlastirma faaliyetleri kapsaminda
proje blogu ve sosyal medya hesaplar1 olusturulmus ve yapilan ¢alismalar paylagilmistir. Velilere, 6grencilere
yonelik proje tanitim toplantilar1 diizenlenmis, Ogretmenler Kurulu ve Ziimre Ogretmenler Kurullarinda proje
ortaklarinin okullarindaki 6gretmenlere de yapilan galigmalar ile ilgili bilgilendirme yapilmistir. Proje siiresince
yapilan galigmalar proje ortaklarinin okullarindaki farkli dgretmenler tarafindan da uygulanmustur. 1 ve Ilge Milli
Egitim Mudirliklerinin Ar-ge Birimleri tarafindan diizenlenen toplantilarda proje tamitim ve yayginlagtirma
caligmalar1 yapilmus, Ar-Ge biiltenlerinde de yer almistir. Proje baslangicinda, proje siiresince ve proje sonunda
hem 6grencilere hem 6gretmenlere yonelik anketler diizenlenmis, bu anketlerin degerlendirmeleri detayh bir
sekilde yapilarak e-kitap haline getirilmistir. Proje nihai tirtinii olarak Bitmoji Sanal Kodlama Okulu tasarlanmug ve
biitiin etkinlikler sanal siniflarda sunulmugtur. Bu iiriin proje nihai iriinii olmakla birlikte tiim proje galigmalarinin
bir arada oldugu sanal bir proje sergisi niteligindedir. Projemiz Ulusal ve Avrupa Kalite Etiketi ile 6diillendirilmigtir.
Ayrica Avrupa Ozel Odiillerine bagvuru yapilmustur.
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CLIL CLUB

GAMZE ARGIT, Turkiye, Konya - FURKAN GULMEZ, Tirkiye, Konya
BURHAN ZENGIN, Tiirkiye, Konya- ALEKSANDRA TONKOVIC, Croatia, Cakovec
LILIANA GUIMARAES, Portugal, Juncal

Teachers and learners should accept the notion that foreign language education is so important. However, it may
sometimes be challenging. Teachers and learners may need to use different methods to struggle with the problems
in this process. Students may feel stressed if someone asks them to practice a foreign language. The idea behind the
project was to find a way to overcome this issue. The students involved in the project had the same problem. They
felt nervous and discomfort if people expected them to listen, speak, write or read in a foreign language. However,
while they were playing games or discussing a topic not related to the language itself, they tended to be more relaxed.
This observation was a great motivator to create a brilliant project including CLIL method, game-based method,
and web2.0 tools melted in the same pot. The name of the project is CLIL CLUB. It is an eTwinning project. In
the project, there were students between the age of 10-14, which means there were students from secondary and
high schools. The partners were from Turkey, Croatia, and Portugal, and there were 62 members in the project.
The language of the project was English. It started on the 19th of November and lasted until June in the 2020-2021
Academic Year. The primary purpose was to teach a foreign language and different disciplines effectively. In the
project, there were various tasks for each month. The tasks were placed in lesson clubs and partners completed
the duties using web2.0 tools and created joint products such as a virtual museum, music album, e-book, etc. The
survey, voting, feedback pages were designed to see the results. Dissemination was one of the most significant parts
of the project and various social media accounts were created for the project. It can be said that the project oftered
many opportunities for students to develop the basic skills in the whole curriculum such as entrepreneurship skills,
communication skills, research-inquiry skills, problem-solving skills, creative and critical thinking skills, foreign
language skills in a creative and helpful way. It can also be said that students were observed to manage to have
many skills offered in the project at the end of the process. The project was awarded with National Quality Label
and Europan Quality Label. Trying different methods and feeling of success may have encouraged the members to
continue working on eTwinning projects.

Keywords: CLIL,Foreign Language,Web2.0 Tools, Game,Europan Quality Label

Corresponding Author: GAMZE ARGIT

265



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

U

24-27 Mart March 2022

MY TEACHERIS A TOY

NILAY DOKUR, Tirkiye, Mersin - MEHMET CAGLIKULEKCL Tirkiye, Kayseri
OZNUR CANATAN, Tiirkiye, Ankara - CIGDEM KART, Konya, Tiirkiye
HACER YILDIRIM, Tiirkiye, Ankara - BURCU GECICI, Tiirkiye, Istanbul
NURTEN USLU, Tiirkiye, Denizli - CAROLINA SEBASTIA, Ispanya, Mallorca

Bu proje dgretim siirecinde Ingilizce derslerinde yasanan “dersi gereksiz ve sikici bulma, yabanci bir dili
konugurken ¢ekinme ve dili 6grenmeye karsi 6nyargili davranma gibi yabanci dil 6grenimiyle ilgili 6grencilerin
yasadigi problemleri en aza indirmek amaci ile uygulanmugtir. Bu genel problem cercevesinde 6grencilerin
oyuncaklar yoluyla Ingilizce dersine olan olumsuz tutumlari degistirilmeye caligilmistir. Bu yolla &grencilere
evlerinde oynadiklar1 esyalar veya sevdikleri oyuncaklariyla diyaloglar olusturarak yada gergek yasam senaryolarini
canlandirarak Ingilizcenin eglenceli bir sekilde dgrenilebilecegi sezdirilmeye calisilmistir. Proje kapsaminda dil
6grenimindeki temel beceriler olan dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini igeren aktivitelere agirhk
verilerek kendi dilinin yanisira yabanci bir dilde de kendini ifade edebilen ve dili etkin bir bigimde kullanabilen
bireyler yetistirmek hedeflenmistir. Proje ile ayn1 zamanda Ingilizce dersi kazanimlarindan gorsellerle desteklenmis
metinleri anlar, tekrarlanan eylemleri ifade etmek igin bir dizi ifade kullanabilir; miizik dersi kazanimlarindan kendi
olusturdugu ritim kalibin1 seslendirir, miiziklere kendi olusturdugu ritim kalib1 ile eglik eder; bilisim teknolojileri
dersi kazanimlarindan belirli bir amag i¢in olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bi¢imlendirir gibi
kazanimlarin 6gretimi saglanmistir. Bununla birlikte projemizde miifredatlarimizdaki birgok temayi yer verilmistir.
Ogrencilerimizyalnizca “Thinglink aktivitesinde, S3 kelime, ‘Giinliik Yagam Ortak Kisa Film’ etkinliginde Ingilizcenin
giinliik100 ifadesini ve ‘Yasayan Bir Sehir’ etkinligimizde, Ingilizce'nin 40 farkl giinliik temasi kullanimilmustur.
Proje Tiirkiye 7 ve Ispanya'dan 1 toplam 8 okuldan S ve 8. Siif 110 égrencinin katilimu ile gerceklestirildi. Projenin
uygulanmast icin Ingilizce temelleri diisiik olan S. Siuf dgrencileri ile Ingilizce dersini sikici bulan 8. Sinuf dgrenciler
tercih edilmistir. Projenin uygulanmasinda 6grenciler oyuncak tanitimlarinda bireysel; benim giizel diinyam
etkinliginde yaratic1 diisinme; masal anlatimi etkinliginde dramatizasyon; benim hedeflerim etkinliginde takim
calismasi; geleneksel yemekler etkinligi ile kiiltiirel farkhiliklara saygi duyma gibi deger ve becerilerini gelistirmeye
yonelik etkinlik ve uygulamalar1 gerceklestirmistir. Proje amaglarina ulagilma diizeyinin belirlenmesinde 6grencive
ogretmen Ontest ve sontestleri, ay sonunda 6grencilerin 6grendigi kelimelerle olusturduklar: testleri igeren quizlet
setleri ve donem basy, ortasi ve sonunda yapilan kahoot yarigmalari ile 6grencilerin projede 6grendikleri kaliplar ve
kelime say1s1 hakkinda veriler elde edilmistir. Projenin sonunda baslangicta ulagilmak istenen Ingilizce 5grenmeye
karst olumlu tutum gelistirme ve Ingilizce'yi eglenerek 6grenme amacina ulagilma diizeyini belirlemek icin genially
veri toplama aract ile 59 6grencinin katildig1 ankette katilimcilarin %86.4 ii projenin Ingilizce 6grenmelerine olumlu
katkis1 oldugunu ve %76.3 i proje ve etkinlikleri harika bulduklarini belirtmisir. Boylece 6grencilerin bir¢ogunun
Ingilizce &grenimine yonelik olumsuz tutumunun olumlu yonde degistigi ve Ingilizce’yi daha eglenceli bulduklar
sonucuna ulagabiliriz. Diinyay1 degistiren insanlar etkinliginde 6grenciler ¢agimizdaki ve tarihteki fark yaratan
bilim insanlar1 aragtirarak online bir miize sergisi olusturmuglardir. Béylece 6grencilerin tilkesinin diinya tlkeleri
arasindaki yeri ve 6nemini, uluslararas1 diizeyde farkl kiiltirleri fark ettigi anlagilmaktadir. Projede quizlet, canva,
jigsawplanet, pixton, yesil ekran ve daha bir¢ok web2.0 araglarini kullanmiglardir. Projede 6grencilerin gruplar
halinde yaptiklar1 ¢aligmalardan 4 adet ebook ve 1 sanal sergi miizesi elde edilmistir. Projemiz Ulusal ve Avrupa
kalite etiketi almistir. Projemiz alaninda uzman profesoriin da davetli oldugu final webinarinda, 2021 Mersin Milli
egitim eTwinning dergisi ve 2021 Mersin eTwinning Calistayinda, Okul web siteleri ve haberlerinde, blog, ve sosyal
medya uygulamalari tizerinden yayginlastirilmugtar.
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4 SEASONS iN CHILD’S EYES

NURTEN OZEL, Tirkiye, Konya - EYATTEAIA ATTOYPA, Yunanistan, Serres
OEODANEIA IAEMOXZOTAQY, Yunanistan, Serres - ZAXAPOYAA TZINH, Yunanistan, Serres
ANOH AOANATIAAQY, Yunanistan, Nea Moudania - MONITKA WISNIEWSKA, Polonya, Warszawa
EIRINI MARNA, Yunanistan, Serres

4 seasons in Child’s Eyes, uluslararasi eTwinning projesi kapsaminda olup Tiirkiye, Yunanistan ve Polonya proje
ortaklar: ile olusturulmus bir projedir. Proje yas grubu 3-6 yastir. Proje dili Ingilizcedir. Projenin amaci okul
egitiminde 6nemli olan bilgi ve becerileri gelistirmenin yani sira 6grencilerin merak, aktivite ve ézgiivenlerini
destekleyerek onlara daha iyi egitim olanaklarisaglamak, 6grencilerin yaparak yasayarak aktifkatilimla 6grenmelerini
gergeklestirmektir. Proje ile okul miifredatimiz mevsimlerleiligkilendirilerek egitim 6gretim eglenceli hale getirilmis,
6grencilerin kendi okullar: ve iilkeleri disgindaki arkadaglariyla is birligi i¢inde ¢alismalar yaparak 6grenmeleri
saglanmustir. Bu caligmalar 6grencilere caligkanlik, sorumluluk ve dzgiiven degerlerini kazandirmistir. Ogrencilerin
uluslararasi diizeyde farkli kiiltiirleri tanima ve kendi kiltiirtint tanitmada rol almalari saglandi. ChatterPix araci okul
oncesi 6grencileri tarafindan kolaylikla kullanildi: i¢in 6grenciler bu araci bireysel olarak kullanmislar ve teknoloji
kullanma becerilerini gelistirmiglerdir. Proje Tabanli Ogrenme yéntemiyle arastirarak, problem ¢ozerek ve sorular
sorarak grenen dgrenciler aragtirma teknikleri ile eglenerek grendiler. Ogrencilerin yaparak yasayarak, aragtirarak
ve kegfederek dgrenmeleri saglandi. Ogrencilerin iiretim merkezli olmasinin disinda sorgulayici, diisiinebilen,
6zglin, yenilikgi, problemin ¢6ziimiine odakli bireyler olarak yetismeleri saglandi. Ayni zamanda egitim planinin
iceriginin daha gercekgi bir ortamda gerceklesmesine yardimci olundu. Bunun disinda olay siralama, yeni seyler
kegfetme, olaylar arasinda baglantilar kurma gibi bilissel yetilerin gelismesine katki saglandi. Ogrenciler kiigiik yas
olmasina ragmen etkinlikler 6grencilerin ilgisini gekmekte ok bagarili olmus, eglenerek 6grenen ¢ocuklarda kalict
ogrenmeler gergeklesmistir. Planlanan ve uygulanan etkinlikler ilgi gekici, miifredata ve 6grenci seviyesine uygun
hazirlanarak 6grencilerin aktif sekilde katilimuyla yiratalmistiir. Proje etkinlikleri aligilmigin diginda ¢ogunlukla
is birligi ile yapilan galiymalardan olusmustur. Yapilan her ¢alisma sonunda ortaya isbirlik¢i bir triin ¢ikmugtir.
Sonbahar mevsiminde sonbahar hikayesi, sonbahar oyunlar1 ve sonbahar fitolojisi tirtinleri; ki mevsiminde kig
ortak siiri, ki oyunlar, ortak takvim ve kis deneyleri yapilmistir. Ilkbaharda ortaklarin yazmis olduklar siir bir
e-book ile birlestirilmistir. Ilkbahar aktiviteleri yapilmis, ortak kodlama etkinligi, mandala galigmalari ve miizikle
bahar resimleri yapilmistir. Yaz mevsiminde gevre giinii ortak gazete, ortak yaz resmi ve yaz akrostis galigmalar ve
proje sanal sergisi yapilmustir. Her mevsim webinar yapilmistir. Her ¢alismanin isbirlik¢i olmasi 6grencilere is birligi
ile caligmay1 ve bir isi baglay1p bitirmeyi &gretmistir. Ogrenciler tarafindan grup caligmalari ile “Sonbahar Hikayesi”,
“Yeni y1l takvimi, ‘Bahar Kodlama) ‘Ortak yaz resmi ve akrostisi’ etkinlikleri yapilmistir. Boylece tiim etkinlikler
ogrencilerin girisimcilik becerilerini arttirmugtir. Proje bitiminden sonra farkli ortaklarla “Mevsimlerle STEM”
Projesi kurulmustur. Proje ile teknoloji kullanimi 6gretmen ve 6grenciler tarafindan harika bir sekilde 6grenilmistir.
Bu sayede dersler daha etkili, daha eglenceli, daha verimli, dikkat gekici hale gelmis ve 6grencilerin derslere aktif
katilimlar1 saglanmugtir. Proje Tiirkiye, Yunanistan ve Polonya'da Ulusal Kalite Etiketleri ve Avrupa Kalite Etiketi
odillerini almugtir.
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LET’S BE HUMANS BE ONE

HATICE TASKIRAN, Tiirkiye, Konya - MUSTAFA ATLI, Tiirkiye
BRANKA RANISLAVLJEVIC, Sirbistan, - KRISTINA KRALJ, Hirvatistan,

Let’s Be Humans Be One e Twinning projemizi 2020-2021 yih igerisinde gergeklestirdik. Bu projede Covid-19
Pandemi siirecinde 6grencilerin duygusal olarak yagitlariyla etkilesimde bulunmalarini ve kendilerini gesitli Web2
araglar1 iizerinden yazili ve gorsel olarak ifade etmelerini amagladik. Pandemi siirecinde en énemli sorunlardan
biri 6grencilerin evlerinde gecirdigi siirede yasadiklar1 duygusal bosluklardi. Ozellikle bu konu iizerine etkinlikler
belirlendi. Proje, toplamda 4 hafta ve her bir haftaya farkli etkinlikler uygulanmak iizere diizenlendi. Ogrenciler
kisisel duygularini ifade eden, kimseyi dislamadan, hepimizin birlikte yasadigi bir diinyada oldugumuzu fark
eden bireyler olarak yeni farkindaliklar edindiler. Ayrica kisisel triinlerini sergileme firsat: buldular. Projenin ilk
haftalarinda web2 araglar1 Gizerinden tilkelerini tanitan cesitli icerikler paylastilar. Bu agamada kendi tlkelerinin
ve partner iilkelerin ozelliklerini tanima firsat1 buldular. Paylagim dilinin tiimiiyle Ingilizce olmasi &gretimde
yaparak-yasayarak 6grenme modeli iizerine kurgulandi. Bu baglamda 6grendikleri yabanci dili yazili ve sozlii olarak
kullanma ve kendilerini gergeklestirme imkani buldular. 3. haftada videolar gekip Ingilizceyi etkin kullanarak
paylasimda bulundular. Canva, Wordart ve Chatterpix gibi uygulamalar tizerinden hazirladiklar: videolar,gérseller
ya da direkt kendi cizdikleri, bize ve arkadaglarina aym diinyada yasadigimizi gosterir triinlerle paylagimlar
yaptilar. Son haftaya gelindiginde projenin 6zini anlatir bir ortak tiriin olmasi agisindan hep birlikte béliimlerini
her bir grubun ayr1 ayr1 devam niteliginde yazdig1 bir hikaye yazildi. Bu hikayede yaratic1 diisiinme becerilerini de
harekete gecirerek projenin 6ziine ve 6grencilerin yas grubuna uygun, disiiniirken ve tretirken keyif alacaklar
bir atmosfer olusturuldu. Projenin yayginlastirilmas: adina sosyal medyada proje adina sayfalar agild: ve burada
projeye ait tiriinler 6grencilerin kisisel bilgileri ve fotograflar1 olmayacak sekilde paylasildi. Ayrica yine proje adina
bir web sayfasi agild1 ve burada da projenin agamalarinin yer aldig: gorseller ve web2 araglarina dogru baglantilar
kurulan linkler eklendi. Bu projede yer alan 6gretmeler olarak; projenin basinda, ortasinda ve sonunda online
goriismeler yaptik. Bu gériismelerde projede kullanilacak web2 araglariyla ilgili hem mesleki gelisimimiz hem de
ogrencilere damigmanlik yapabilmek adina bilgiler 6grendik. Ayrica teknolojiyi yaygin ve etkin kullanma firsati
bulduk. Projede sona gelindiginde 6grencilerin hem duygusal hem biligsel agidan son derece tatmin olduklar: bir
stireg yasandig1 goriillmiistiir. Siire¢ sonunda 6grencilere isimlerine diizenlenmis katihm sertifikalar1 verilmistir.
Projenin tamamlanma agamasindan sonra yapilan bagvurular sonucu Ulusal ve Avrupa Kalite Etiketlerini almaya
hak kazanmugtir.
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Teenage Life During Covid Projemiz 2020-2021 Egitim-Ogretim yilinin Mart ayinda hayata gegirilmis olup
Haziran ayinda son bulmustur. Bu projede 11-13 yas araligindaki 6grencilerin Pandemi déneminde yasamalar:
muhtemel olumsuz degisimlerin 6niine ge¢meyi ve Uluslararasi diizeyde kendi yasitlarinin da aymi siirecten
gectigini gormelerini amagladik. Projenin kurucu tiyelerinden biri ve bir 6gretmen olarak uzaktan egitim siirecinin
ogrencileri bireysellestirdigi ve bu durumu yasayan tek tilkenin Tirkiye oldugunu algiladiklarinin farkindaligryla
6gretim programlarmi da etkin kullanarak verimli bir ti¢ ay gegirdik. Projenin en biiyitk amaglarindan biri
Ingilizceyi etkin bir sekilde kullanmalarini saglamaktir. Bu baglamda toplamda $ farli iilkeden 7 Ingilizce gretmeni
ile birlikte 30'dan fazla 6grencinin web2 araglarini etkin kullanarak birbiriyle iletisime ge¢mesini sagladik. Projenin
ilk agamasinda 6grencilerin Flipgrid programu tizerinden kurucu 6gretmenlerin hazirladigi konu baghg: altinda
kendilerini Ingilizce olarak tanitip birbirlerini tanimalari saglandi. Ogrendikleri yabanci dili daha énce hig bu
denli etkin ve farkli iilkeden arkadaslarryla kullanma firsatlar1 olmamisti. Kendilerine giiven ve kisisel yeteneklerini
kegfetme, kullanma becerileri agisindan verimli sonuglar elde ettiler. Tkinci asamada yine ayni arag iizerinden
Covid siirecinde giindelik yasamlarim gosterir videolar ¢ekerek paylasimda bulundular. Bu asamada yaparak-
yasayarak 6grenme modeline gore ve ¢cok yonlii diigiinme becerileri gelistirerek biz 6gretmenlerin de ilgiyle izledigi,
hedefledigimizden de daha iist seviyede farkl disiplinleri kendiiradeleriyle ortaya koyduklari videolar ¢ektiler. Farkli
mekanlar1 gretim materyali olarak kullanarak hem kiiltiirel etkilesimde bulunup hem de yasadiklar1 ortami (odalars,
mahalleleri, evleri, sehirdeki dnemli bir park, vb.) gosterir paylasgimlarda bulundular Bu paylagimlar her bir agamada
100 ve daha fazla yaymn yaklagik 25.000 gérilme ve 200’iin tizerinde yorum almugtir. Son agamaya gelinmeden
once partner 6gretmenler tarafindan agilan Padlet araci tizerinden agilan sayfada 6grenciler birbirleriyle iletisime
gegmis ve sosyal medya hesaplarini, kisisel iradeleriyle, proje bitiminden sonra da goériismek tizere almiglardur.
Burada yine Ingilizce olarak kendilerini birkag ciimleyle tanittiktan sonra isterlerse baglant: kurabilecekleri iletisim
adresleri paylasmiglardir. Projenin son agamasi ulagilmak istenen hedefler acisindan odak noktas: olmugtur. ‘Live
Meeting’ ad1 altinda 6gretmenler tarafindan organize edilen giin ve saatlerde dgrenciler gruplar halinde Ingilizce
konusarak iilkeleri ve kiilttirleri hakkinda sohbetler etmislerdir. Bu agama igin 6gretmen danigmanhiginda yogun bir
6n hazirlik yapilmus, her grubun kendi tilkesini tanittig1 powerpoint sunular1 6grenciler tarafindan gruplar halinde
hazirlanmugtir. Grup ¢aligmasinin amaglarina uygun olarak 6grencilerden sununun boliimlerini birlikte hazirlayip
ortak iiriin ortaya ¢ikarmalar: saglanmugtir. Bir hafta icerisinde her grup en az iki farkh tilkeden yagitlarryla 30- 40
dk araliginda siiren goriismeler yapmistir. Proje sonunda 6grencilere katilim belgesi verilmistir. Projenin basinda,
ortasinda ve sonunda partner dgretmenler olarak online gériismeler gergeklestirdik. Okullarimizdaki Ingilizce
egitiminden ve farkli uygulamalardan bahsettik, bu anlamda mesleki gelisim agisindan kazanimlar elde ettik. Bu
toplantilar esnasinda Flipgrid programini kendi aramizda kullanarak, etkin kullanim seklini deneyimledik. Hem
teknolojiyi etkin kullanma firsat: hem de 6grenciye rehberlik ederken yeni uygulamalar: kesfetme imkani bulduk.
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Teenage Life During Covid Projemiz 2020-2021 Egitim-Ogretim yilinin Mart ayinda hayata gegirilmis olup
Haziran ayinda son bulmustur. Bu projede 11-13 yas araligindaki 6grencilerin Pandemi déneminde yasamalar:
muhtemel olumsuz degisimlerin 6niine ge¢meyi ve Uluslararasi diizeyde kendi yasitlarinin da aymi siirecten
gectigini gormelerini amagladik. Projenin kurucu tiyelerinden biri ve bir 6gretmen olarak uzaktan egitim siirecinin
ogrencileri bireysellestirdigi ve bu durumu yasayan tek tilkenin Tirkiye oldugunu algiladiklarinin farkindaligryla
6gretim programlarmi da etkin kullanarak verimli bir ti¢ ay gegirdik. Projenin en biiyitk amaglarindan biri
Ingilizceyi etkin bir sekilde kullanmalarini saglamaktir. Bu baglamda toplamda $ farli iilkeden 7 Ingilizce gretmeni
ile birlikte 30'dan fazla 6grencinin web2 araglarini etkin kullanarak birbiriyle iletisime ge¢mesini sagladik. Projenin
ilk agamasinda 6grencilerin Flipgrid programu tizerinden kurucu 6gretmenlerin hazirladigi konu baghg: altinda
kendilerini Ingilizce olarak tanitip birbirlerini tanimalari saglandi. Ogrendikleri yabanci dili daha énce hig bu
denli etkin ve farkli iilkeden arkadaslarryla kullanma firsatlar1 olmamisti. Kendilerine giiven ve kisisel yeteneklerini
kegfetme, kullanma becerileri agisindan verimli sonuglar elde ettiler. Tkinci asamada yine ayni arag iizerinden
Covid siirecinde giindelik yasamlarim gosterir videolar ¢ekerek paylasimda bulundular. Bu asamada yaparak-
yasayarak 6grenme modeline gore ve ¢cok yonlii diigiinme becerileri gelistirerek biz 6gretmenlerin de ilgiyle izledigi,
hedefledigimizden de daha iist seviyede farkl disiplinleri kendiiradeleriyle ortaya koyduklari videolar ¢ektiler. Farkli
mekanlar1 gretim materyali olarak kullanarak hem kiiltiirel etkilesimde bulunup hem de yasadiklar1 ortami (odalars,
mahalleleri, evleri, sehirdeki dnemli bir park, vb.) gosterir paylasgimlarda bulundular Bu paylagimlar her bir agamada
100 ve daha fazla yaymn yaklagik 25.000 gérilme ve 200’iin tizerinde yorum almugtir. Son agamaya gelinmeden
once partner 6gretmenler tarafindan agilan Padlet araci tizerinden agilan sayfada 6grenciler birbirleriyle iletisime
gegmis ve sosyal medya hesaplarini, kisisel iradeleriyle, proje bitiminden sonra da goériismek tizere almiglardur.
Burada yine Ingilizce olarak kendilerini birkag ciimleyle tanittiktan sonra isterlerse baglant: kurabilecekleri iletisim
adresleri paylasmiglardir. Projenin son agamasi ulagilmak istenen hedefler agisindan odak noktas: olmugtur. ‘Live
Meeting’ ad1 altinda 6gretmenler tarafindan organize edilen giin ve saatlerde dgrenciler gruplar halinde Ingilizce
konusarak iilkeleri ve kiilttirleri hakkinda sohbetler etmislerdir. Bu agama igin 6gretmen danigmanhiginda yogun bir
6n hazirlik yapilmus, her grubun kendi tilkesini tanittig1 powerpoint sunular1 6grenciler tarafindan gruplar halinde
hazirlanmugtir. Grup ¢aligmasinin amaglarina uygun olarak 6grencilerden sununun boliimlerini birlikte hazirlayip
ortak iiriin ortaya ¢ikarmalar: saglanmugtir. Bir hafta icerisinde her grup en az iki farkh tilkeden yagitlarryla 30- 40
dk araliginda siiren goriismeler yapmistir. Proje sonunda 6grencilere katilim belgesi verilmistir. Projenin basinda,
ortasinda ve sonunda partner dgretmenler olarak online gériismeler gergeklestirdik. Okullarimizdaki Ingilizce
egitiminden ve farkli uygulamalardan bahsettik, bu anlamda mesleki gelisim agisindan kazanimlar elde ettik. Bu
toplantilar esnasinda Flipgrid programini kendi aramizda kullanarak, etkin kullanim seklini deneyimledik. Hem
teknolojiyi etkin kullanma firsat: hem de 6grenciye rehberlik ederken yeni uygulamalar: kesfetme imkani bulduk.

Keywords: teenage,covid,english,live meetings

Corresponding Author: HATICE TASKIRAN

270



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

24-27 Mart March 2022

STEM iN SEASONS

NURTEN OZEL, Tiirkiye, Konya - LAURA BAJORIUNE, Litvanya, Pasaka
KRISTINA KALINAUSKIENE, Litvanya, Pasaka - SUREYYA AVCI, Tiirkiye, Konya
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NURGUL TAS, Tiirkiye, Mardin - SEDA SAMANCIOGLU, Tiirkiye, Aydin

STEM in Seasons, uluslararasi eTwinning projesi kapsaminda olup Tiirkiye ve Litvanya proje ortaklar ile
olusturulmus bir projedir. Proje yas grubu 3-6 yastir. Proje dili Ingilizcedir. Proje okul 6ncesi dgrencilerine
STEM’in agilimu olan fen, teknoloji, mithendislik ve matematik becerilerini disiplinler aras: bir gekilde her mevsim
bir tema olarak yaparak yasayarak 6gretmek amaciyla kurulmustur. Proje ile 6grenciler gercekgi, is birligine dayals,
daha diisiince odakli ve de problem ¢dzmeyi tesvik eden 6grenme deneyimini saglamiglardir. Iyi planlanmus,
tesvik edici, gelisimsel agidan uygun STEM etkinlikleri; tiim alanlarda ¢ocuklar1 gelistirmeyi amaglayarak, 21.
Yiizyil becerileri olan, Okuma / Dil Becerileri, Matematik Okuryazarligi, Fen Okuryazarhig, Elestirel Digsinme
ve Problem Cézme, Iletisim ve Isbirligi, Yaraticihik ve Yenilikgilik, Inisiyatif Kullanma ve Kendini Yonlendirme,
Sosyal, Kiiltiirler Arasi Beceriler, Liderlik ve Sorumluluk, Uretkenlik ve Hesap Verebilirlik, Medya, Enformasyon ve
ICT Okuryazarlig kazandirmak igin ¢alismistir. Proje Tabanli Ogrenme ydntemiyle aragtirarak, problem ¢ozerek
ve sorular sorarak 8grenen dgrenciler arastirma teknikleri ile eglenerek dgrendiler. Ogrencilerin yaparak yasayarak,
aragtirarak ve kesfederek 6grenmeleri saglandi. Segilen temalar 6grencilerin tiretim merkezli olmasinin diginda
sorgulayici, diisiinebilen, 6zgiin, yenilik¢i, problemin ¢6ziimiine odakli olan bireylerin yetismesini sagladi. Aym
zamanda egitim planinin iceriginin daha gercekgi bir ortamda gerceklesmesine yardimci oldu. Bunun diginda olay
siralama, yeni seyler kesfetme, olaylar arasinda baglantilar kurma gibi biligsel yetilerin de gelismesine katki saglandu.
Ogrencilerde paylagma ve is birligi duygusunu gelistirmistir. Ders miifredat: ile birlikte yiiriitiildiigii icin dersler
daha anlagilir, verimli, is birligi ve 6grenci aktifligi ile siirdiiriilmistiir. Ogrenciler kiigiik yas olmasina ragmen temalar
6grencilerin ilgisini gekmekte ¢ok basarili olmus, eglenerek 6grenen ¢ocuklarda kalic1 6grenmeler gerceklesmistir.
Aktivite planlar1ilgi gekici, miifredata ve 6grenci seviyesine uygun hazirlanarak 6grencilerin aktif sekilde katilimiyla
yiiriitilmiistiir. Ogrencilerin uluslararas: diizeyde farkli kiiltiirleri tanima ve kendi kiiltiiriinii tanitmada rol almalar
saglandi. ChatterPix arac1 okul 6ncesi 6grencileri tarafindan kolaylikla kullanildis icin 6grenciler bu araci bireysel
olarak kullanmuglar ve teknoloji kullanma becerilerini gelistirmislerdir. Proje ve proje ortaklari tanitim videolar1
olusturulmus ve yayginlagtirma amaciyla paylasimlar yapilmistir. Proje sonunda degerlendirme Google Forms
ile Ogretmenler, &grenciler ve velilere uygulanmistir. Proje baginda ve proje sonunda anketler uygulanmus, anket
sonuglarimiz twinspace, blog, facebook sayfalarinda paylasilmis ve analizleri yapilmugtir. Final tirtinii olarak proje
isminin harfleri ortaklar is birligi ile 6grenci katihmiyla olusturulmustur. eTwinning giinii ortak triini ve sanal
sergi yapilmustir. Her mevsim sonunda anketlerle 6grenciler en sevdikleri etkinligi belirlemislerdir. Proje Tiirkiye ve
Litvanya'dan Ulusal Kalite Etiketleri ve Avrupa Kalite Etiketi 6diilt almustur.
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BAHAR ALTUG, Tiirkiye, HATAY - BIRGUL TURKAY, Tiirkiye, HATAY
ESIN DONMEZLER, Tiirkiye, Mersin - NESLIHAN CIGDEM, Tiirkiye, Istanbul
SEMRA SALIHA TESELLI, Tiirkiye, Mugla - ILKAY TOPRAK, Tiirkiye, HATAY

SEMRA COKELILER, Tiirkiye, Mugla - GULLU ELMAS, Tiirkiye, Mersin

Bahar Altug Ozel bahar-yenmis@hotmail.com COVID 19 Pandemi siirecinde anaokuluna giden gocuklarda ruh
sagligy, zihin saghgi ve beden saghginin 6nemi iyice ortaya ¢ikmus, bu konuda egitimde yenilik¢i yontemleri deneme
ihtiyaci duyulmustur. Bu kapsamda proje ile okul 6ncesinde doga ve gevre farkindaligi olusturmaya galigilmis ve dort
farkli ilde anaokulu diizeyindeki sekiz okulda 142 6grenci ile uygulanmustir. Projede hedeflenen amaca ulagilmas:
erken yas egitiminde 6nemli bir yer tutan gevre ve doga hakkinda bilingli farkindalik olusturulmas: agisindan
6nemli goriillmektedir. Proje ile ayn1 zamanda sosyal ve duygusal gelisim kazanimlari, motor gelisim kazanimlars,
dil gelisimi kazanimlar: ve biligsel alan kazanimlarinin 6gretimi saglanmistir. Tiim ¢aligmalar siiresince e-Giivenlik
ve telif hakkiyla ilgili konular géz 6niinde bulundurulmustur. Ana Amag: Erken yas egitiminde 6nemli bir yer tutan
cevre ve doga hakkinda bilingli farkindalik olugturmak Ikincil Amaglar: a) Cocuklarin motor, biligsel, duygusal ve
dil gelisimine katk: saglamak ve ekip caligmas: yapma becerilerini arttirmak b) Aileleri proje siirecine dahil etmek
c) Sinifta verimli ve etkili teknoloji kullanmak Proje etkinlikleri siiresince proje tabanli grenme yénteminin yani
sira teknoloji kullanimi ve yaparak yasayarak 6grenme gibi yenilik¢i ve yaratic1 pedagojik yaklagimlar kullanilmugtir.
Postermywall, wordart, emaze, weebly, quiver, blockposter, canva, youtube, piZap, Google slide, Google Forms
web 2 araglar1 yogun olarak kullanilmistir. Olgme degerlendirme yaparken nitel aragtirma yaklagimi kullanilmus ve
veri toplama araci olarak her etkinlik sonunda tek grup 6gretmen ve veliye yonelik anket formlar1 hazirlanmigtir. Ek
olarak; proje verileri, gozlem, fotograf ve video kayitlar1 yardimiyla toplanmistir. Projenin yayginlagtirilmasi igin bir
web sitesi ve sosyal medya hesaplar1 bulunmaktadur. Etkili bir yayginlastirma igin projenin final etkinligi olarak 2.
UPUES 2022 Sempozyumuna bagvurulmasina karar verilmistir. Proje etkinliklerinde ¢ocuklarin takim ¢alismasi
yapma becerilerini gelistirici bireysel ve ekip ¢alismalar tasarlanarak gocuklarin motor, biligsel, duygusal ve dil
gelisimine katki saglandi ve ekip c¢aligmasi yapma becerileri arttirildi. Bes Duyu farkindaligy etkinligi ¢ocuklarin
cogunun pandemi sonrasi yedikleri seylerin tadina varamiyor ve hissedemiyor olmasindan etkilenilip tasarlanmugtur.
Bu etkinlik ile ¢ocuklarimizin bes duyu farkindalik becerilerini gelistirmeleri hedeflenmistir. Doga Igin Tisort
tasarlama etkinliginde ¢ocuklarimiz hem el kaslarini ve yaraticilik becerilerini gelistirme hem de bir tiriin ortaya
¢ikarma firsat1 yakalamigtir. Bu etkinlige aile katilimi da saglanmus, egitimin evde devam etmesinedeniile ¢ocuklarda
kalic1 6grenme olustugu gozlemlenmistir. Cigekleri Birlestirelim Etkinligi ¢ocuklara bir yapbozun pargas: olma
firsat1 vermis, birlikte caligma ve ortaya bir tiriin ¢ikarma firsati yakalamiglardir. Cocuklarimizin ¢ok kiigitk olmas:
nedeni ile onlarin dikkatini ¢ekmek i¢in artirilmug gerceklik teknolojisi kullanilmigtir. Kelebegin Yasam Dongiisii
etkinliginin amaci, artirilmig gergeklik teknolojisinin okul 6ncesi donemde kullanimini incelemektir. Etkinlik
sonrasinda yapilan anketler sonucunda artirillmis gergeklik teknolojisinin okul 6ncesi donemde kullanilmasinin
gocuklarn ilgi ve dikkatini ¢ektigi, cocuklara gerceklik hissi yasattig1, proje igerigini somutlastirdigy, bilgiyi renkli
ve hareketli sunmasindan dolayr ¢ocuklarin etkinlige istekli katilmalarini ve etkinlige odaklanmalarini sagladigin
gostermistir. Dogada Farkindalik Yiirtiyisii etkinliginde, Cocuklar ile beraber “dinleme ve farkindalik yurtytsi”
diizenlenmis, ¢ocuklar ¢evrelerinde olup biteni fark etmeleri igin tegvik edilmigtir. Sinif arkadaglar ve 6gretmenleri
ile birlikte yapilan bu yiiriiyiis ve yapraklarla resim olusturma etkinligi, 6grencilere yaparak ve yasayarak 6grenme
firsat: vermistir. Proje web sitemiz: https://dogaelciler.weebly.com Proje Ciktilarimiz: 1. Okul Oncesinde Doga
Farkindaligi Olusturma e-Rehberi https://docs.google.com/presentation/d/17L] C636HXomT 0116101 PgK
eD8dqsliK2DBTW]JO0tBhU/edit#slide=id.p 2. Proje Adi Ile Kolaj Caligmas: https://www.postermywall.com/
index.php/poster/view/255eff4c4d1c138872e8563c5039460d 3. Sanal Sergi https://www.emaze.com/@
ALROIQLLW/bahar?r=@RDMDTD
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MUCIZE ARILAR

OZLEM HOROZ, Tirrkiye, Hatay - HATICE DOGAN, Tiirkiye, Hatay
NESLIHAN AKCAN, Tiirkiye, Hatay - SEBNEM SEN AKSOY, Tiirkiye, izmir
TEVHIDE TEMIZ, Tiirkiye, Mersin - NURAN ULKER, Tiirkiye, Konya
KUBRA YILDIZ, Tiirkiye, Hatay - EMEL TURAN, Tiirkiye, Mersin
EDA YILDIRIM, Tiirkiye, Sakarya - BERRAK SARICAM, Tiirkiye, Amasya

Mucize Arilar Projesi, farkli okullardan on ilkokul ti¢tincii simif 6gretmenini bir araya getiren ve arilarin yagamini,
insan yagsamindaki 6nemini detayli aragtirmaya yonelik etkinlikler iceren ulusal bir eTwinning projesidir. Bu proje
ogretim siirecinde hissedilen Arilarin yasamimizdaki 6nemi nedir? Arilarin yagamini tehdit eden faktorler nelerdir?
Problemlerini ¢6zmek amaci ile uygulanmugtir. Ana amaglar: 1.Arilarin ekosisteme katkilari, yasamimizdaki 6nemi
ve arilar1 tehdit eden faktdrler hakkinda farkindalik olusturulmasi, 2.Sinifta verimli teknoloji kullanimu Ikincil
amaglar: 1.0gretmen ve &grencilerin 21.yiizy1l becerilerinin gelistirilmesi 2.0grenciyi aragtirma yapmaya tegvik
ederek 6grenme isteginin, farkindaliginin ve merak etme giidiisiiniin arttirilmas: 3.Velilerin proje siirecine katk:
saglamasi Proje ile aym zamanda 3.simf Fen Bilgisi dersi kazanimlarindan bilimsel bilgileri bilme ve anlama,
aragtirma ve kesfetme, tasarlama ve problem ¢6zme; 3.siuf Bilisim dersi kazanimlarindan farkli amaglar icin
giinliik hayatta kullanilan teknolojileri fark etme, egitim amagh kullanilan yazilim ve uygulamalar1 kullanma
kazanimlarinin 6gretimi saglanmugtir. Proje 6 farkl ilde ilkokul diizeyindeki 10 okulda 3. Sinifa giden 77 6grenci
ile uygulanmustir. Projenin uygulanmasi i¢in miifredata uygunlugu sebeple 3. siifi 6grenciler tercih edilmistir.
Projenin uygulanmasinda 6 etkinlik ve uygulamalar: gerceklestirilmistir. Projenin 6l¢gme degerlendirme sonuglarina
ulagmak i¢in nitel aragtirma yaklagimu tercih edilmis, veri toplama araci olarak tek grup 6gretmen anketleri, veli
anketleri, 6grenci anketleri ve gozlem formlari, sozlii sunum dereceli puanlama formlari, kullamilmugtir. Anket
ol¢timlerinin yani sira 6grencilerin bilgi, beceri ve tutumlarini sergilemeleri i¢in gézlem, performans 6devi, agik
uglu sorular gibi goklu degerlendirme teknikleri kullanilmistir. Proje etkinlikleri siiresince proje tabanl bilgisayar
destekli 6grenme yaklagimi ve arastirmaya dayali 6grenme yontemi gibi yenilikgi ve yaratici pedagojik yontemler
kullanilmugtir. Bu siiregte &grenciler hem bilgisayar kullanma becerilerini gelistirici bireysel ¢alismalar yaparak
poster, logo, kelime bulutu gibi triinler hazirlamig hem de kii¢iikk grup ¢aligmalari yapmaya tesvik edilerek bu
becerilerini gelistirmiglerdir. Ortak okullar arasindaki iletisim ve bilgi aligverisi merkezi bulusma yeri olarak
kullanilan Twinspace de gergeklesmis, Messenger grup, Web sitesi, Facebook grup ve Instagram hesaplar1 da hizli ve
verimli iletigim ile projenin yayginlastirilmasi igin aktif olarak kullanilmigtir. Forumlar da paylagilan sorular 6grenci
ve 6gretmenler tarafindan cevaplanarak hem etkili iletisim kurulmus hem de bilgi paylasimi yapilmistir. Ortaklar
aras1 materyal degisimi etkinliginde 6grenciler Origami sanatini kullanarak kitap ayiraglar1 yapmay1 6grenmis,
eslegtirildikleri okulun 6grencilerine yeni yil armagani olarak géndermistir. Ortak okul goriismeleri de proje
ortaklarinin igbirligi, iletisim ve bilgi alisverisi yapma becerilerini gelistirmistir. Arilarla Macera adli Dijital Oyun
etkinligine aile de katilmis, ¢ocuklarin aileleri ile birlikte evde oynadig1 bu etkinlik, ¢ocuklarin giivenli internet
ortaminda arilarin macera dolu yagamini eglenerek kesfetmelerine firsat vermistir. Karma Ogrenci Gruplar
Etkinliginde, twinspace 6grencileri gruplara ayrilmus, arastirma yapmaya tesvik edilmis ve bir gruba katilarak ortaya
bir tirtin ¢ikarmalarina firsat verilmistir. Teknolojinin sinifta kullanilmasi 6grencileri farkli ve yenilik¢i bir yontemle
tanigtirmis, onlara sinif igerisinde degisik iletisim ve igbirligi sekillerini 6grenme firsat1 vermigtir. Instagram adresi:
https://www.instagram.com/mucizearilar6/  e-sergimiz: https://www.emaze.com/@ALROFORCO/mucze-
arilar Proje sonunda iki ayri ¢ikt1 elde edilmistir: Proje 6gretmenleri tarafindan hazirlanan Arilarin Yagamini Tehdit
Eden Faktorler e-Rehberi https://docs.google.com/presentation/d/17L] _C636HXomT0116101PgKeD8dqsliK2
DBTW]JO0tBhU/edit#slide=id.p Proje 6grencileri tarafindan hazirlanan ve arlarin yagamini anlatan ‘An1 Viz Viz’
hikayesidir. https://www.storyjumper.com/book/read/124042232/61£52707ca063# Projenin yayginlastirilmas:
i¢in bir web sitesi ve sosyal medya hesaplar1 bulunmaktadir. Etkili bir yayginlastirma i¢in projenin final etkinligi
olarak 2. UPUES 2022 Sempozyumu’na bagvurulmasina karar verilmistir.
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CLIL CLUB

GAMZE ARGIT, Turkiye, Konya - FURKAN GULMEZ, Tirkiye, Konya
BURHAN ZENGIN, Tiirkiye, Konya - ALEKSANDRA TONKOVIC, Croatia, Cakovec
LILIANA GUIMARAES, Portugal, Juncal

Teachers and learners should accept the notion that foreign language education is so important. However, it may
sometimes be challenging. Teachers and learners may need to use different methods to struggle with the problems
in this process. Students may feel stressed if someone asks them to practice a foreign language. The idea behind the
project was to find a way to overcome this issue. The students involved in the project had the same problem. They
felt nervous and discomfort if people expected them to listen, speak, write or read in a foreign language. However,
while they were playing games or discussing a topic not related to the language itself, they tended to be more relaxed.
This observation was a great motivator to create a brilliant project including CLIL method, game-based method,
and web2.0 tools melted in the same pot. The name of the project is CLIL CLUB. It is an eTwinning project. In
the project, there were students between the age of 10-14, which means there were students from secondary and
high schools. The partners were from Turkey, Croatia, and Portugal, and there were 62 members in the project.
The language of the project was English. It started on the 19th of November and lasted until June in the 2020-2021
Academic Year. The primary purpose was to teach a foreign language and different disciplines effectively. In the
project, there were various tasks for each month. The tasks were placed in lesson clubs and partners completed
the duties using web2.0 tools and created joint products such as a virtual museum, music album, e-book, etc. The
survey, voting, feedback pages were designed to see the results. Dissemination was one of the most significant parts
of the project and various social media accounts were created for the project. It can be said that the project oftered
many opportunities for students to develop the basic skills in the whole curriculum such as entrepreneurship skills,
communication skills, research-inquiry skills, problem-solving skills, creative and critical thinking skills, foreign
language skills in a creative and helpful way. It can also be said that students were observed to manage to have
many skills offered in the project at the end of the process. The project was awarded with National Quality Label
and Europan Quality Label. Trying different methods and feeling of success may have encouraged the members to
continue working on eTwinning projects.
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TIME JOURNEY FROM PAST TO TODAY WITH MUSEUMS

NURULLAH KILING, Tiirkiye, Kahramanmarag

We have to look at our past to build our future, if we want to build our future on solid foundations, we must know
our history and act accordingly. We need young people to protect their environment, nature, history and cultural
heritage. If we want to leave a nice future for our young people who are the guarantee of our future, it is essential to
educate them on this issue first. For this purpose, as our School Teachers and students, we want to make use of our
museums, which hold our past, in educational activities. This study, which is also a great opportunity to increase
the interest of our young people in the museum and to develop historical awareness, will also improve the use of
technology in the lessons. Thanks to this project, we intend to consolidate the information learned in the lessons
through one of the most important elements in education with the method of education in the museum.
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YASASIN SANAT!

FATMA ZEHRA BASIBUYUK, Tiirkiye, Adana - SATI SARICA, Tiirkiye, Adana
AIKATERINI GOLTSIOU, Yunanistan, Atina - CLAUDIA RIZZARO, italya, Anzio (RM)
JOANNA MICHALOWSKA-STOMMA, Polonya, Olsztyn - SEBNEM SEN AKSOY, Tiirkiye, Izmir
ZEHRA DURUM, Tiirkiye, Adana - HICRAN TURKAN, Tiirkiye, Antalya
DERYA YILDIRIM, Tiirkiye, Mugla - AYCAN UYSAL, Tirkiye, Mugla
SERIFE TUGCE GULTEKIN GOKKAYA, Tiirkiye, Adana - EZGI BABUR, Tiirkiye, Istanbul

Yagasin Sanat! uluslararasi €Twinning kapsaminda olup Tiirkiye, Italya, Yunanistan, Polonya ortaklar: ile
gerceklestirilmis sanatsal ve yenilik¢i bir projedir. Projemiz pandemi siirecinde egitim o6gretimin uzaktan
yapilmasiyla ortaya cikmugtir. Sanatin evrensel olgusuna dayanarak 6grencilerimizi bu zorlu siirecte sanatla
bulugturup onlara destek olmak amaciyla yuratilmistiir. Bu genel problem cercevesinde tiim diinyada okullarin
kapanmasiyla 6grencilerde sosyalligin azalmasi, duygusal gelisimlerinin zarar gérmesi, fiziksel aktivite eksikligi,
belirsizliklerden kaynaklanan stres, sokaga ¢ikma kisitlamalar, sanatsal ve kiiltiirel etkinliklerden mahrum kalmalari
gibi problemlere ¢oziimler olusturulmaya ¢alisilmistir. Bu kapsamda proje ile online ortamda sanatsal ve kiiltiirel
etkinlikler yaparak o6grencilerin sosyallesmelerini artirmak, ulusal ve evrensel sanat eserlerini ve sanatcilarini
taniyarak empati kurmasim saglamak, isbirligi, paylasma, sorumluluk alma, kendi isine saygi duydugu kadar
bagkalarinin isine de saygi duyma bilinci kazandirmak, hayal giiciinii ve yaratici diisiinme becerilerini gelistirmek,
Iyi sanat izleyicisi olabilmeleri igin ortam yaratarak sanat kiiltiirlerini gelistirmek, teknolojiyi verimli kullanmalarint
saglamak hedeflerine ulagilmistir. Projede hedeflenen amaca ulagilmasi ¢ocuklarin pandemide gorecekleri
psikolojik zararlarin azaltilmasi, bilingsiz ve amagsiz teknoloji kullanimimnin 6niine gegilmesi agisindan 6nemli
gorilmektedir. Proje 4 farkli tilke ve 8 farkli sehirde, ortaokul diizeyindeki 11 okulda 160 6grenci ile uygulanmistur.
Ogretim programlarinda yer alan temel beceriler proje aktivitelerinde yer almaktadur. Siir yazma-resim yapma
etkinligi gorsel sanatlar dersi calismalarini olustururken sanat elemanlar1 ve tasarim ilkelerini kullanir kazanimu ile
entegre edilirken 6grencilerde siir yazma etkinligi ile yaratic1 yazma becerileri gelisir. Zihin haritas: ile BT dersi
kazamu ile farkli ve es zamanl olarak kullanilan iletisim teknolojilerini simiflandirir. Esafety etkinligi ile 6grenciler
etik ve bilisim etigiyle ilgili temel kavramlari agiklar, sosyal bilgiler dersi kazanimi ile teknoloji kullaniminin
sosyallesme ve toplumsal iligkiler tizerindeki etkisini tartisir. 23 Nisan etkinliginde hazirlikli konusma yapar.
Sunum ¢aligmasinda hem aragtirma-sorgulama becerisi kazanirken hem de problem ¢6zme becerisine odaklanir.
Senaryo ¢alismasinda metin ve sembol gibi unsurlarin yol gosterici etkilerini gz 6niinde bulundurarak dogrudan
bilgi aligverisi gerektiren gorevler sirasinda etkilesimde bulunur, animasyon yapma etkinliginde dijital teknolojiyi
kullanarak gorsel yaratici tasarimlar yapar, hikaye kartlar1 etkinliginde giincel olaylar1 gorsel sanat ¢alismalarina
yansitir. Ronesans portresi etkinliginde gorsel sanat galigmalarinda geleneksel ve cagdas sanat malzeme-tekniklerini
kullanir. Birlikte sarki soyleme etkinliginde 6grenciler ortaklasa olusturdugu video dosyasini gevrimigi olarak
paylasirken Miizik eserlerini sergiler. Ogrencilerin ortaya koydugu etkinliklerden ¢ikan iiriinlerden dgrencilerin
yaratici diigiinme becerilerinin gelistigi anlagilmaktadir. Ogrencilerimiz uzman bulugmalarinda kendi yeteneklerini
sergileyerek girisimcilik becerilerini gelistirmislerdir. Proje siirecindeki uygulamalardan online uluslararas: sanat
bienali fikri ortaya ¢ikmistir. Projemiz okul web sitelerimizde, Kozan Ilge MEM Facebook sayfasinda, Adana
Giindemi haber sitesinde, Kozan Son Fikir Gazetesinde, HaberTiirk sitesinde, IHA haber ajansinin sitesinde, Mugla
eTwinning biilteninde, Kozan Sirelif gazetesinde yayinlanmustir. Ayrica projemiz Kozan Ilge MEM Ar-Ge birimi
tarafindan diizenlenen proje pazarinda yer almistir. Uzman konugumuz Prof. Dr. Sinan CANAN “ACIK BEYIN”
Youtube kanalinda projemizden bahsetti, yayginlastirmamiza destek oldular. Proje etkinliklerimiz projemizin Blog,
Instagram ve Facebook sayfasinda paylagilmistir. Proje sonunda égretmenlerin web 2.0 araglarinin kullaniminda
bilgi ve becerilerinin gelistigi, sanatsal alanlarda farkindaligin arttig1, Google form ve Twinspace anketleri ile elde
edilen verilere dayali olarak ortaya konulmustur. Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle
ogrencileri sanatla bulusturan etkinliklerin artirilmasi 6nerilebilir. Projedeki tiim ortaklar hem Ulusal Kalite Etiketi
hem de Avrupa Kalite Etiketi almigtir.
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BIR UBUNTU MASALI

MELEK GOKSU, Tiirkiye, Kayseri - TOLGA POLAT, Tiirkiye, Kayseri

BIRUBUNTUMASALIMelek Goksu, Tolga Polat Bu proje dgretim siirecinde“dgretmenlerin teknolojiyi derslerine
entegre etme ” problemini ¢6zmek amaci ile uygulanmustir. Bu genel problem ¢ergevesinde “6gretmenlerin dijital
yetkinliklerini arttirma, web araglarini tanima, birlikte isbirligi i¢inde tiriin ortaya koyma ” problemlerine ¢6ziimler
olusturulmaya ¢aligilmistir. Bu kapsamda proje ile “proje tabanl 6grenme”caligilmistir.. Projede hedeflenen amaca
ulagilmak icin eTwinning portali kullanilmugtir. Proje ile; okul 6ncesi ve ilkokul 2.d6nem kazamimlarinin 6gretimi
saglanmigtir. Miifredat entegrasyonu temel konusu “dogal hayat ve dogada hayat “ se¢ilmistir. Proje 19 farkli ilde
okuloncesi,ilkokul ve ortaokul diizeyindeki 90 okulda 137 sinif diizeyinde 800 tizerinde 6grenci ile uygulanmstur.
Projenin uygulanmasiigin 4-11 yas siifi 6grenciler tercih edilmistir. Projenin uygulanmasinda 2. Dénem miifredata
uygun etkinlik ve uygulamalar1 gergeklestirilmistir. Projede belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde
anket 6lgek ve Google form veri toplama araglar1 kullanilmigtir. Veri toplama araglar1 projede yer alan 6gretmen.
6grenci ve veliler i¢in ayr1 ayr1 diizenlenerek uygulanmistir. Projenin uygulanmasi sonunda proje baslangicinda
ulagilmak istenen 6gretmenlerin dijital yeterliligini arttirma diizeyini belirlemek i¢in anket veri toplama araci ile
elde edilen verilere gore , olumlu sonuca ulagilmustir. Proje sonunda 6grencilerin 6gretim programina kazanimlara
ulagma diizeyleri anket ile dlciilmiis ve olumlu oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin projede sevgi saygi hosgérii
birlikte i yapabilme, sorumluluk alma degerlerine ulastig1 yaptiklar1 galismalardan anlagilmaktadir. Proje stirecinde
ogrenciler saglikli beslenme ve kisisel temizlik faaliyetleri ile saglikli yasam becerilerini gelistirmislerdir. Ogrenciler,
su tasarrufu hakkinda bilimsel aragtirmalar yapmustir. Ogrencilerden elde edilen olumlu déniitler ile 8grencilerin
tilkesinin diinya tilkeleri arasindaki yeri ve 6nemini, tilkemiz diizeyindeki kiiltiirel zenginlikleri, uluslararas: diizeyde
farkls kaltiirleri fark ettigi anlagilmaktadir. Proje siiresince 6grenciler , canva, learningapps, tagul, jigsawplanet,
kodlama, wordwall, gibi bir gok web2.0 araglarini kullanmuglardir. Projede 6grencilerin gruplar halinde yaptiklar:
calismalardan , orman olalim hello , bir ubuntu masali ortak iiriinler elde edilmistir. Ogrencilerin ortaya koydugu
ortak iiriinler, kendi fikirlerden &grencilerin yaratici diisiinme becerilerinin gelistigi anlagilmaktadir. Ogrenciler
olusturduklar: farkl: iiriin ve fikirleri ¢evrelerinde bulunan kisilere sunarak girisimcilik becerilerini gelistirdikleri
belirlenmistir. Anahtar Kavramlar: eTwinning,imece,teknoloji,dijital,web Sonuglar 1. Projede hedeflenen
dgretmenlerin dijital yetkinliginin arttirilmasi ,yapilan caligmalarla olumlu sonuglanmugtir. 2. Ogretmenler web
araglarini tanimuglar proje tabanli 6grenmede dijital yeterlililiklerini arttirmuglar ve farkli illerden farkli ziimrelerle
isbirligi icinde ortak iiriin cikarabilmislerdir. 3. Ogrencilerle ilgili edinimleriniz a. Proje,dgretim programinda yer
alan kazanimlara hizmet etmektedir b. Projeniz 6grencilerin degerler egitimine hizmet eden kazanimlara yer verildi
c. Proje sayesinde dgrenciler kendi baglarina 8grenme faaliyetleri gerektiren galismalar yapti d. Ogrenciler bilimsel
bir aragtirma ortaya koydu. 4. Yayginlagtirma ile ilgili edinimleriniz. Projenizden kendiniz ya da bagkalarinca yeni
bir proje olusturulmustur. Proje daha sonra galigma alaninda yeni uygulayan kisiler mevcuttur 5. Géraniirlikle ilgili
edinimleriniz. a. Proje boyunca 6grencilerin tiretmis oldugu tiriinlerle proje sergisi gerceklestirildi b. Projeden elde
edilen verilerle uluslararasi bir eTwinning disinda bir bilimsel organizasyonunda bildiri sunumu gergeklestirildi
6. Mesleki gelisim Proje 6gretmenlerin mesleki gelisiminde yeni 6gretim yontem, teknik ve araglarini kullanma
becerisinin gelisimine katki saglad: 7. Odiiller Proje iiyeleri kalite etiketlerini aldi. Oneriler Benzer projelerle ayn:
konuda ¢aligmalar yapilarak 6gretmen ve 6grencilerin gelisimine katk: sunulabilir.
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ZEKA VE BECERI OYUNLARI

EMEL YORULMAZ, Tiirkiye, Istanbul

ZEKA VE BECERI OYUNLARI Emel YORULMAZ emelimyorulmaz@gmail.com Ozet Projemizde ana amacimiz
ogrencilerimizin gesitli zeka ve beceri oyunlarin1 6grenmeleri oyun tasarlamalari ve zeka gelisimine faydali olacak
eglenceli becerilerini gelistirmektir. Projemiz, 2020- 2021 6gretim yili, pandemi déneminde bir boliimii online
egitim olarak gegen Ocak,Haziran aylarinda arasinda, 10 Tiirk, 1 Azerbaycan, 1 Giircistan ve 1 Italyan ortak ile
gerceklestirdigimiz uluslararasi bir projedir. Miifredatla eglestirdigimiz kazanimlarimiz etrafinda ¢alisarak
belirledigimiz hedeflerimize ulastik. Proje siiresince 6grenciler aktif calismuglar ve 6grendiklerini ve gelistirdikleri
becerilerini dijital alanda ifade etmiglerdir. Bu siiregte ¢alismalar multidisipliner bir yaklagimla koordine edilmis ve
ogrenciler 6zgiin galigmalar meydana getirmislerdir. Web 2.0 araglarini dogru bir sekilde kullanmays, hizli ve dogru
diistinmeyi 6grenmisler, proje 6grencilerin 6zgiivenlerinin gelismesine katkida bulunmustur. Aileleri ile de kaliteli
vakit gecirmisler ve degerlendirme sonuglarina gore ¢alismalarimiz hem &grencilerimiz hem de 6gretmenlerimiz
ayrica velilerimiz iin de gok verimli olmustur. Ogrencilerimiz ayrica maddi olarak zorlanmadan ve geri déniistiirerek
zeka oyunlarina ulagabilmiglerdir. Projemizde bu oyunlar disinda zeka gelisimlerine faydali olacak kagit-kalem
oyunlari, eglenceli beceriler, farkli yaratici etkinlikler ve yarigmalara da yer verilmigtir. Giris Bilim ve teknoloji
dinyasindaki gelismeler dogrultusunda yasanan ilerlemelere uyum saglayabilmek, onlarla rekabet edebilmek,
degisen olaylara ve durumlara adapte olabilmek igin zihinsel yeterliliklerimizin ilerlemesi, gelismesi ve yerinde
olmasi gerekmektedir. Diinya genel olarak biiyiik bir dijital yapilanma ¢aginin igine girmisken egitimin de bundan
ayr1 olmasi diistiniilemez. Bu nedenle proje ¢alismalarimizi pandemi siirecinde bir dénemi de online olarak devam
eden okul etkinliklerimizi dijital ¢cagin gerektirdigi bilgi ve becerilerin gelistirilmesine yonelik olarak tasarladik.
Beers’a (2011) gore 21. yiizyil, teknolojideki goriilmemis biiyiime ve sonrasindaki bilgi patlamasi ile dijital cagin
baslangici olarak kabul edilmektedir. Yeni bir ¢agla karsi kargiyayiz. Geri doniip baktigimizda insanlik her doneminde
kendi hikayesini iireterek olusturmugtur. Uretim sekli ve hatta iiretim iligkileri olusturarak hayatini insa etmistir. Bu
projede dijital ¢agin, kiltiirel ortamlardan esinlenerek sekillendirilmeye calisildig1 gorilmektedir. Diinya dijital
yapilanma ¢aginn igine girerken egitimin de bundan ayr1 olmasi disiinilemez. Proje ¢alismalarimizda online
olarak devam eden okul etkinliklerimizi dijital ¢cagin gerektirdigi bilgi ve becerilerin gelistirilmesine yonelik olarak
tasarladik. Projemizde katilimcr ilkedelerdeki 6grencilerin merak ve 6grenme isteklerini canli tutmak amaci ile yola
cikilmigtir. Katihimer tilkeler Portekiz, Ukrayna ve Tirkiye'dir. En 6nemli amaglarimizdan biri pandemi siirecinde
evde kalmak zorunda olan 6grencilerin uzaktan egitime devam ederken interaktif ve uluslararasi bir projeye keyifle
katilarak, bu zor siirecte kendilerini yonetebileceklerinin farkina varmalarini saglamaktir. Bu projede ¢ocuklar bir
anlamda oyunlarla ve eglenerek 6grenmislerdir. Yaptigimiz etkinlikler, onlarin biligsel, duyussal ve psikomotor
becerilerini gelistirmistir. Proje; 6grencilerin hayal giicii, diistinme yetenedi, sorumluluk duygusu, isbirligi ve
iletisim gibi becerilerinin de gelismesine katkida bulunmusgtur. Kuramsal Cergeve Akil ve zeka oyunlari ¢ocuklarin
IQ oranlarini ve mantikl diigiinme, problem ¢6zebilme becerilerini artirabiliyor. Bunun tizerine belirli aragtirmalar
oldugu biliniyor. Artik gocuklarin elinde Ipad, Iphone ve teknolojinin her alanina kolayca ulasabildikleri bir yasam
var. Bu nedenle zeka ve biling gelisimleri ¢ok hizli oluyor. Her seyi ¢ok kisa zamanda algiliyor ve farkli
degerlendirebiliyorlar. Akil ve zeka oyunlarinin ¢ocuklarin gelisimine etkileri de bu nedenle ¢ok farkli oluyor. Bu
konu, cocuk gelisiminde ok 6nemli bir yer kapliyor. (Tiirkdver, 2018) Zeka oyunlari sayesinde ¢ocuklarin beyninin
yiiksek performans gostermesi miimkiin. Bu sekilde de daha mantikli ve daha isabetli kararlar alabiliyorlar. Zeka
oyunlar1 sayesinde ¢ocuklar kavrama, bilingaltinda etken tanima ve anlama becerileri hizlanabilir. Bunu belirtirken
sunu da s6ylemek gerekiyor. Zeka oyunlari bazen tek bagina, bazen de bir grupla oynanmalidir. Her iki sekilde de
zeka gelisimine etkisi son derece yiiksektir. Tabi ki bazen bireysel, bazen de grup seklinde oynanmas: daha faydalidur.
Bu sekilde daha etkili oldugu gézlemlenmistir. Akil ve zeka oyunlari ¢ocuklarin gelecege doniik tahmin ve
projeksiyon yapma becerilerini de artiriyor. Bu durumda da ¢ocuk egitim ve 6grenim hayatiyla ilgili daha iyi
segimler yapryor. Daha iyi arkadaglar ediniyor. Bir diger onemli etkisi ise, gocugun detaylarda kaybolmay1p tiimii
yani biitiinii gérebilme yeteneginin artmasidir. Cocuklar 6zellikle de tilkemizde birgok sinav ve bagari kriteri iginde
kaybolabiliyor ama aslinda hedef tektir ve hedef birdir. Bu hedef, nihai bagar1 ve istenilen egitime ulagip istenilen
hayat1 yagamaktir. Iste bu biitiiniin i¢inde kalmak ¢ok énemli. Bu nedenle ¢ocugunuzun zeka ve akil oyunlariyla

278



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

24-27 Mart March 2022

desteklenen beyni, bu tiir becerileri daha kolay ve daha kisa zamanda kavrayacaktir. Egitimde Dijital Oyunlar
Calistay1 sonug raporunda belirtildigi tizere “Bilindigi gibi artik egitim ortamlarinda sadece 6grencinin 6grenmislik
diizeyinin 6l¢iilmesi yeterli degildir. Dijital oyunlarile 6grenme ve siirecin igerisinde 6l¢me degerlendirme yapilmasi
sadece dgrenenin gelisimini degil, yontemi, egitim programiny, siireci de degerlendirecektir. Istatistiksel olarak cok
daha kolay ve fazla veriye sahip olma imkani saglayacaktir. Siirecin tamamu 6l¢iildiigi igin 6grencinin bir ginlik
sinav stresi ve kaygisi ytziinden haksiz degerlendirilmesinin 6niine gegecektir. Yapilmas: 6nerilen pilotlamanin
icerisinde dijital 6lgme degerlendirme ve izleme sistemi entegre edilerek denenmelidir. (Egitimde Dijital Oyunlar
Galistay;, 2017) Egitimde teknolojinin etkin kullanilmasi amaciyla gesitli egitimler diizenlenmektedir.
Gergeklestirilen aragtirmada, tilkelerin gelistirdikleri egitimde teknoloji politikalariyla egitim kurumlarina saglanan
donanim ve yazilim birimlerinin siirdiiriilebilirlikleri net bir bicimde belirtiimedigi sonucuna ulagilmistir.(Tekin,
A. & Polat, E.,2014) )Milli Egitim Bakanlig: 21. Yiizy1l becerileri ¢ercevesinde dgrencilerin sahip olmalar1 gereken
yeterlik ve becerilere iligkin bir cergeve belirlemistir. Bu yeterliliklerin 6grencilere miifredat cercevesinde
kazandirilmasi hedeflenmistir. Bahsedilen bu yeterliklerin arasinda anadilde iletigsim, yabanci dillerde iletigim,
matematik yeterligi yaninda bilim ve teknoloji, yeterligi, dijital yeterlik, 6grenmeyi 6grenme, inisiyatif alma ve
girisimcilik algisi, sosyal ve kamusal yeterlikler, kiltiirel farkindalik ve ifadedir. Dijital yeterlilik ve becerilerin
ozellikleri ise sunlardir: Teknoloji araglarini anlama, araglari profesyonel amaglar i¢in kullanabilme, hayatina
kolaylik saglayacak sekilde kullanma (Cansoy, 2018) Proje Hakkinda Projemizde katilimci iilkedelerdeki
6grencilerin merak ve 6grenme isteklerini canli tutmak ve dijital becerilerini gelistirmek amaci ile yola gikilmugtur.
Katihmoer ilkeler Portekiz, Ukrayna ve Tiirkiye'dir. En 6nemli amaglarimizdan biri pandemi siirecinde evde kalmak
zorunda olan 6grencilerin uzaktan egitime devam ederken interaktif ve uluslararasi bir projeye keyifle katilarak, bu
zor sirecte kendilerini yonetebileceklerinin farkina varmalarini saglamaktir. Bu projede ¢ocuklar evlerinde oyun
oynarken 6grendiler. Oyunlar onlarin biligsel, duyussal ve psikomotor becerilerini gelistirmistir. Bu proje ile
ogrencilerin hayal giicii, diisiinme yetenegi, sorumluluk duygusu, isbirligi ve iletisim becerileri gelismistir. Projemizi
ozelde kendi dgrencilerimle Ilkokul 4. Smif diizeyinde multidisipliner bir yaklagimla miifredata entegre ettik.
Projemizin disiplinler arasi olmasi ile ilgili olarak Matematik, Tiirkge, Ingilizce, Gorsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler,
Beden Egitimi, Serbest Etkinlikler ve Miizik dersleri kazanimlarindan seckiler dogrultusunda etkinliklerimizi
planlayarak miifredata entegre ettik. Ornek olarak Matematik dersi “Belli bir kurala gére artan ve azalan say1
oriintileri olugturur” kazanimi dogrultusunda Kahoot sorular1 hazirladik. “Elde ettigi veriyi sunmak amaci ile farkl
gosterimler kullanir” Kazanimu ile ilgili olarak gesitli tangram etkinlikleri yaptik. Gorsel Sanatlar “Farkli materyalleri
kullanarak ti¢ boyutlu ¢aligmalar yapar.” kazanimlar ile ¢esitli kutu ve masa oyun tasarimlar yapildi ve oynandu.
Beden Egitimi dersi “Oyunlarda dengeleme gerektiren hareketleri etkili kullanir” kazanimi dogrultusunda gesitli
denge oyunlar1 oynadilar. “Kuralli takim oyunlar1 oynar” Kazanimu ile gesitli online ve fiziksel takim oyunlar:
oynadilar. “Oynadig1 oyunlarin i¢indeki hareket becerilerini tanimlar” Kazanimi ile oynadiklar: oyunlar: anlattilar
ve video ¢ektiler. Kendilerinin ve arkadaglarinin performanslarini degerlendirdiler. Miizik dersi “Miiziklere kendi
olusturdugu ritim kaliplar: ile eglik eder” kazanimlar: ile gesitli ritm oyunlar1 oynadilar. Sosyal Bilgiler dersi
“Geleneksel ¢ocuk oyunlarini degisim ve siireklilik agisindan giiniimiizdeki oyunlarla kargilagtirir” kazanimu ile
geleneksel oyunlarla dijital oyunlar: kargilagtirdilar. Insan Haklar1 ve Yurttaghk dersi “Insanlarin farkliliklarina sayg
gosterir” kazanimi dogrultusunda farkli sehirlerde ve farkh iilkelerdeki arkadaglarmin farkli yonlerine sayg:
gostermeyi ogrendiler. Ogrenciler hem iilkemizde hem de diger iilkelerde oynanan ortak ve farkli oyunlart
ogrendiler. Birbirlerinin videolarini izleyerek ayni oyunu oynarken bile farkli bolgelerde kiigiik bazi farkhiliklar
olabilecegini farkettiler. Webinarlarda bir arada zeka oyunlar1 uzmanlarinin sunumlarini izlediler onlara sorular
sordular, pek ¢ok bilgi, beceri ve deneyim kazandilar. Programin degerlendirilmesi hazirlanan 6n test ve son test
anketleriyle 6gretmenler, 6grenciler ve velilerimiz tarafindan yapilmistir. Ogretmen, 6grenci ve velilerin son anket
doniitlerine gore projede oldukea etkili sonuglar olusmustur. Velilerimiz ayrica video ¢ekimleri yaparak proje
memnuniyeti ile diisiincelerini sozli olarak dile getirmiglerdir. Sonuglar Projede ele alinan problemin ¢6ziimiine
iliskin sonuglar Ogrencilerin proje siirecinde kendi oyunlarini iiretmeleri saglandi. Problem ¢ozme becerileri ve
iletisim becerileri gelisti. Teknolojiyi dogru ve verimli kullan malari, aileleriyle, arkadagslariyla kaliteli vakit
gecirmeleri saglandi. Ozgiiven, dikkat, konsantrasyon ve el becerileri gelisti. Iletisim ve sosyal becerileri artms
oldu. Farkli sehir veya tlkelerdeki arkadaglariyla ortak tirtinler ortaya koymus oldular. Zeka ve Beceri Oyunlar1”
projesi ilkeler arasi iyi bir igbirligiyle 6grencilerin akil yiirtitme, problem ¢ézme becerilerini, yaraticiliklarini
gelistiren, takim olma ve aidiyet duygusunu kazandiran, teknolojiyi taniyip dijital ortamda kendilerini ifade ederek
6zgiivenli birer birey olmalarini, béylece 21. Yiizyil becerilerine ulagmalarini saglamistir. Projede 6grenciler okuldaki
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bilgive becerileri pekistirirken pek cok yeni bilgiye ulastilar ve dogru bilgiye ulasma yollarini 8grendiler. Ogrenmenin
zaman ve mekanla sinirlanamayacagini fark ettiler. Ogretmenler mesleki acidan kendilerini gelistirip Web 2.0
araglarinin kullanimi ile farkli ve yenilik¢i diigtinme becerileri kazandilar. Dijital alanda ifade ve beceri yetenegini
ortaya ¢ikaran pek ¢ok etkinlik, 6grenciler kadar 6gretmenleri de etkiledi ve gelistirdi. Yapilan ¢aligmalar, 6grencilerin
diger tilkelerdeki farkliliklara saygi duymalarini sagladi. Kiiltiirler aras: etkilesim kiiresel bir bakis agis1 kazandirdi.
Uluslararast multidisipliner bir yaklagimla, dikkat, konsantrasyon, hizli ve stratejik diisiinme becerileri gelisirken,
ozgtivenleri de artt. Pandemi doneminde arkadaslariyla aileleriyle, zeka ve beceri oyunlari oynayarak daha kaliteli
vakit gecirdiler. Web 2.0 araglarini dogru bir sekilde kullanmaya bagladilar. Evrensel oyunlar cercevesinde
etkinliklerini ytiriiten 6grenciler, “Sorumluluk Sahibi ve Bilingli Bir Diinya Vatandas1” olmanin anlamini ve énemini
kavradilar. Okullarin Web sitelerinde proje ¢calismalarimiz paylagildi. Bu anlamda okulumuzda eTwinning projemiz
tanindivezeka oyunlarive eTwinninghakkindafarkindalik olustu. Proje calismalarinin dijital olarak siirdiiriilebilecegi
goriildii. Ogrenci, 6gretmen ve veli anketi sonuglar1 projenin ¢ok iyi bir etki biraktigini gésterdi. Ortak isbirlikci
caligma “Bilingli ve Giivenli Internet Giinii Etkinligi”, “Isbirlik¢i Takvim Calismasi”, “Kahoot Turnuvast” ok egitici
ve 6gretici bulundu. “Biiytileyici Yolculuk” adli bulmacah dijital hikaye kitabi ve diger ¢alismalar da ¢ok ilgi gordii.
Brogiir hazirlandi. Proje basinda dikkat ¢ekti. Ulagilan genel hedefler "Zeka ve Beceri Oyunlar1” projesi tilkeler aras:
iyi bir isbirligiyle 6grencilerin akil yiiriitme, problem ¢6zme becerilerini, yaraticiliklarini gelistiren, takim olma
duygusunu kazandiran, teknolojiyi tantyip dijital ortamda kendilerini ifade ederek 6zgiivenli birer birey olmalarin,
baoylece 21. Yuzyil becerilerine ulagmalarini sagladi. Projede 6grenciler okuldaki bilgi ve becerileri pekistirirken pek
cok yeni bilgiye ulagtilar ve dogru bilgiye ulasma yollarin1 &grendiler. Ogrenmenin zaman ve mekanla
sinirlanamayacagini fark ettiler. Ogrencilerle ilgili edinimler Projemizi dgrencilerimle birlikte Ilkokul 4. Sinif
diizeyinde multidisipliner bir yaklagimla miifredata entegre ettik. Projemizin disiplinler aras1 olmast ile ilgili olarak
Matematik, Tiirkge, Ingilizce, Gérsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler, Beden Egitimi, Serbest Etkinlikler ve Miizik dersleri
kazanimlarindan seckiler dogrultusunda etkinliklerimizi planladik. Ornek olarak Matematik dersi “Belli bir kurala
gore artan ve azalan say1 oriintileri olusturur” kazanimi dogrultusunda Kahoot sorular1 hazirladik. “Elde ettigi
veriyi sunmak amaci ile farkli gosterimler kullanir” Kazanimu ile ilgili olarak gesitli tangram etkinlikleri yaptik.
Gorsel Sanatlar “Farkli materyalleri kullanarak ti¢ boyutlu ¢alismalar yapar” kazanimlari ile gesitli kutu ve masa
oyun tasarimlar1 yapildi ve oynandiBeden Egitimi dersi “Oyunlarda dengeleme gerektiren hareketleri etkili
kullanir” kazanimi dogrultusunda gesitli denge oyunlar1 oynadilar. “Kuralli takim oyunlari oynar” Kazanimu ile
gesitli online ve fiziksel takim oyunlar1 oynadilar. “Oynadig1 oyunlarin igindeki hareket becerilerini tanimlar”
Kazanimi ile oynadiklar1 oyunlar1 anlattilar ve video ¢ektiler. Kendilerinin ve arkadaglarinin performanslarini
degerlendirdiler. Mizik dersi “Miiziklere kendi olusturdugu ritim kaliplari ile eslik eder.” kazanimlari ile gesitli ritm
oyunlar1 oynadilar.Sosyal Bilgiler dersi “Geleneksel ¢ocuk oyunlarini degisim ve siireklilik agisindan giinimuizdeki
oyunlarla kargilagtirir” kazanimu ile geleneksel oyunlarla dijital oyunlar: kargilagtirdilar. Insan Haklar1 ve Yurttaglik
dersi “Insanlarin farkhiliklarina sayg: gésterir” kazanimui dogrultusunda farkli sehirlerde ve farkli iilkelerdeki
arkadaglarinin farkli yénlerine saygi gostermeyi dgrendiler. Ogrenciler hem iilkemizde hem de diger iilkelerde
oynanan ortak ve farkli oyunlar1 6grendiler. Birbirlerinin videolarin: izleyerek ayni oyunu oynarken bile farkl
bolgelerde kiigiik bazi farkliliklar olabilecegini farkettiler. Webinarlarda bir arada zeka oyunlar1 uzmanlarinimn
sunumlarini izlediler onlara sorular sordular, pek ¢ok bilgi, beceri ve deneyim kazandilar. Tiirkge, Bilgi Teknolojileri
disiplinlerarasi ¢alismasi ile “Internet’i 6greniyorum, iletisim kuruyorum ve isbirligi yapiyorum”, “dijital egitim ve
okuryazarlik olusturma” kazanimlar1 dogrultusunda 6grencilerin teknolojik iletisim becerilerini gelistirmek igin
diger okullarla igbirligi adina eTwinning portalini yaratici ve olabildigince fazla kullandilar. Ogrenme giktilari olarak
da sorumluluk, aragtirma yapma, farkh kiiltiirleri tanima, farklihiklara, kurallara saygi gosterme, Web 2.0 araglarini
tanima ve ortak ¢aligmalarda gorev alarak kendi bélimiini zamaninda hazirlama, zaman organizasyonu, gesitli
oyun tasarimlari hazirlama ve kendi videosunu ¢ekme gibi sonuglar olusmus, tim ¢aligmalar 6gretim programina
entegre edilmigtir. Yapilan ¢aligmalar, 6grencilerin diger iilkelerdeki farkliliklara saygi duymalarini saglad. Kiiltiirler
arasi etkilesim kiiresel bir bakis acis1 kazandirdi. Uluslararas: multidisipliner bir yaklagimla, dikkat, konsantrasyon,
huzli ve stratejik diigiinme becerileri gelisti. Projede 6grendikleri oyunlar1 arkadaglariyla, aileleriyle oynadilar. Zeka
ve beceri oyunlarimizi keyifle oynayarak kaliteli vakit gegirdiler. Ogrenciler Web 2.0 araglarini tanidilar ve bilingli
bir sekilde ilk defa kullanmug oldular. Projedeki teknoloji kullanimi, 6grencilerin 6grenim hayatlarinda ve ileriki
yasamlarinda teknoloji okuryazar, aktif ve katilimci bireyler olmalarinda 6nemli bir adim oldu. Evrensel oyunlar
cercevesinde etkinliklerini yiriiten 6grenciler, “Sorumluluk Sahibi ve Bilingli Bir Diinya Vatandasi” olmanin
anlamuni 6grendiler ve dnemini kavradilar. Ogrenciler ulusal ve evrensel degerlerin farkina vardilar. Yayginlagtirma

280



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

UPU

EDUCATIONAL PROCESS FROM PROJECT TO PRACTICE
SEMPOZYUMU - SYMPOSIUM
24-27 Mart March 2022

ile ilgili edinimler Projemiz okullarin web sitelerinde ¢alismalarimiz paylagildi. Bu anlamda okul ¢evrelerinde
projemiz tanindi. Zeka, beceri oyunlar1 ve eTwinning hakkinda farkindalik olustu. Proje ¢aligmalarinin gerek
ylzytize egitimle ve gerekse dijital olarak sinir tanimadan her platformda siirdiiriilebilecegi goriildii. Blog hazirlanip
projenin yayginlagmasi saglandi. Ayrica facebook, instagram gibi sosyal medya mecralarinda olusturulan proje
hesaplar1ilgive begeniile takip edildi. Projemiz cesitli yerel basin mecralarinda yayinlandi ve ilgi gordii. Gortniirlitkle
ilgili edinimler Projemizin 6grenci, 6gretmen ve veli anketi sonuglar: projenin ¢ok iyi bir etki biraktigini gosterdi.
Ortak isbirlik¢i calisma “Bilingli ve Giivenli Internet Giinii Etkinligi”, “Isbirlik¢i Takvim Caligmast”, “Kahoot
Turnuvast” ¢ok egitici ve 6gretici bulundu. “Biiyiileyici Yolculuk” adli bulmacal: dijital hikaye kitab: ¢ok ilgi gordii.
Brogiir hazirlandi. Proje basinda da dikkat ¢ekti. Proje ortak ¢aligma alami i¢in Twinspace, projeyi yaygilastirmak
i¢in Blog kullanildi. Projemizin etkinlikleri igin 6zel Facebook ve Instagram sayfasi olusturuldu. Proje ile ilgili
iletisim ve igbirligi yapmak igin aktif olarak Whatsapp, Twinboard, Twinmail, online toplantilar igin Zoom kullanild.
Projedeki anketler i¢inse SurveyMonkey kullanildi. “Biiyiileyici Yolculuk” adli isbirlik¢i bulmacali dijital hikaye
kitabimiz i¢in StoryJumper kullanildi. Okul sitelerinde yayinland: ve oldukga ilgi gordii. Video paylagimlari icinse
YouTube yogun olarak kullanildi. Mesleki Edinimler Dijital devrimin egitimde de kendini gosterdigi bu siiregte
ogrencilere bilgisayar1 dogru kullanma aligkanhg: kazanmalari, giivenilir ve dogru bilgiye teknolojik anlamda nasil
ulasabilecekleri konusunda rehberlik edildi. Ogretmenler mesleki agidan kendilerini gelistirip Web 2.0 araglarinin
kullanimu ile farkli ve yenilikgi diisiinme becerileri kazandilar. Dijital alanda ifade ve beceri yetenegini ortaya ¢ikaran
pek cok etkinlik, teknoloji kullanimi 6grenciler kadar 6gretmenleri de etkiledi ve gelistirdi. Proje Twinspace
hakkinda 6grenciler bilgilendirildi. Google Maps ile ¢alisma yaptigimz tlkelerin yerini bulup arastiran
6grencilerimiz Bitmoji, Voki, ChatterPix gibi araglar ile avatar yaratip videolar olusturdular. Kelime bulutlar: igin
WordArt , Mentimeter, beyin firtinas: i¢in Scrumlr, Web 2.0 oyunlar1 i¢in Cram, Wordawall, Learningapps,
Jigsawplanet ve Quizizz kullanildi. Projede kullanilan diger Web 2.0 araglar1 sunlardir; Proje afis ve poster galigmalar:
i¢in Canva ve PosterMywall aylik caligmalarimiz i¢in Padlet, videolar olugturmak i¢in VivaVideo, Movavi Clips,
VideoShow, InShot; resim ve fotograflar1 kolajlamak i¢in PicCollage, Pixiz, PicsArt, PhotoGrild gibi araglar
kullanildi. Giivenli ve Bilingli Internet Kullanimi Ortak Isbirlikgi Caligmasi igin Thinglink, e-dergi icin ise
PubHTMLS kullanildi. Ortak Kahoot sorularimiz Google Docs iizerinde yazildi. E-giivenlik konusu ile tiim
ogretmenler detayli bilgilere ulastilar. Siber giivenlik uzmanlarinin davet edildigi projemizin 6gretici webinarlarina
ogrenciler ile birlikte dgretmenlerimiz de katildilar. E-giivenlik kurallarina projemizde dikkat edildi. Ogrenci
velilerinden yapilacak galigmalar icin veli izin belgeleri alind1. Youtube video, resim ve miiziklerin kullanim haklarina
da dikkat edildi. Odiiller Projemize katilan tiim 6gretmenler Ulusal Kalite Etiketi Odiilii ve Avrupa Kalite Etiketi
odiilii almislardir. Oneriler Uluslararas: kiiltiir aligverisini de miimkiin kilan proje siirecimiz 6grencilerin interaktif
bir sekilde neler yapabileceklerini dijital alana uyarlama, uygulama, analiz, sentez gibi diistinme becerilerini ve
yaraticiliklarini geligtirmeye yonelik ¢aligmalar yapmalarina olanak vermistir. Projemizdeki etkinlikler pek ¢ok ders
alanina uyarlanabilir. Yarigmalar yapilabilir. Caligmalarimiz 1s13inda yeni oyunlar gelistirilebilir. Bu konuda bagka
projeler yapilabilir. Disiplinlerarasi ¢aligmalar olusturulabilir. Kaynak¢a Beers, S. (2011). 21st century skills:
Preparing students for their future. Cansoy, Ramazan (2018) Uluslararas: Cercevelere Gére 21.Yiizy1l Becerileri ve
Egitim Sisteminde Kazandirilmasi Volume 7, Issue 4, 3112, 3134, Insan ve Toplum Bilimleri Aragtirmalar1 Dergisi
Tiirkéver, Berna (2018) Akil ve Zeka Oyunlarinin Cocuklarin Gelisimindeki Onemi (milliyet.com.tr) Tekin, A. &
Polat, E. (2014) EGITIMDE TEKNOLOJi POLITIKALARI: TURKIYE VE BAZI ULKELER . Egitimde Kuram
ve Uygulama , 10 (5) , 1254-1266 . Retrieved from https:// dergipark.org.tr/tr/pub/eku/issue/5463/74143
Uluslararas1 Cocuk ve Bilgi Giivenligi Etkinlikleri / Egitimde Dijital Oyunlar Calistay1 Sonug
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DUSMEYEN NESNELER

MELTEM KAYA, Tiirkiye, Mersin

Newton mekaniginde merkezkag kuvveti, donen bir referans gercevesinde bakildiginda tiim nesneler tizerinde
etkili gibi goriinen bir eylemsizlik kuvvetidir. Ortaokul 6grencilerinin yergekimi siirtinme kuvveti ve merkezkag
kuvvetini anlamalarini saglayacak oyuncak tarzi aletler tasarlatilmistir. 1)Balansh Kutu: Kinetik enerji lastikte
potansiyel enerji olarak birikir ve tekrar kinetik enerjiye donusir. Kinetik enerji sayesinde kutu tekrar geri doner
ve lastik yeniden kivrilarak potansiyel enerji birikir. bu alet ile enerji doniisiimii dgretilmesi amaglanmaktadir. 2)
Yiikselen Sarkag: Ip kalem icinden gegirilir. Ustte kalan kisma kiiciik, altta kalan kisma biiyitk somun baglanur ve
cevrildiginde siirtinmeden biiyiik somunun tiste giktig1 gozlenir. Sarkag birakildiginda arasindaki mesafe ok hizl
azalr. Sarkag bir ipin bir ucuna rahatlikla sallanabilecek sekilde baglanilan bir kiitle ile olusturulan diizenektir.
Diizenek kiitle ¢ekim kuvveti yiiziinden denge konumunu muhafaza etmeye meyillidir. Kiitle denge konumundan
alindiginda yer cekimi kuvveti tarafindan denge noktasina getirilmek tizere hizlandirilacak ve bu da denge noktas:
etrafinda bir salinima yol acar. Fransiz fizik¢i Foucault, Foucault sarkaci adu ile anilan hayali bir sarka¢ yardimu ile
diinyanin kendi ekseni etrafinda dondiaginiin kanitlanabilecegini 6ngérmiistiir. Daha sonra da oldukea biiyiik bir
sarkag yardimu ile ilk kez diinyanin kendi ekseni etrafinda déndiigiinii gozler 6niine sermistir. 3) Diismeden Saril:
Ipin diger ucuna tek bir somun baglanir ve parmagin bir ucuna gerilerek birakilir ve somunlarin diismedigi gozlenir.
4)Bumerang Silindir: Cubuga deftere kabi sarildiktan sonra ileri dogru firlatilarak agilmasi ve tekrar toplanmast
saglanir. S)Donen Bloklar: Tahta ve kurdelelerle yapilan mekanizma siirekli olarak dénebilir. &zel olarak tasarlanan
diizenek sayesinde siirekli donebilen bir mekanizma olusturulur. tiibitak 4006 sergilenen projemiz zor fizik
konularini rahatlikla ve eglenerek 6gremeye imkan sunar.
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ZEKA VE PROJE OYUNLARI

EMEL YORULMAZ, Tiirkiye, Istanbul

1 ZEKA VE BECERI OYUNLARI Emel YORULMAZ emelimyorulmaz@gmail.com Ozet Projemizde ana
amacimiz 6grencilerimizin gesitli zeka ve beceri oyunlarini 6grenmeleri oyun tasarlamalari ve zeka gelisimine faydal:
olacak eglenceli becerilerini gelistirmektir. Projemiz, 2020- 2021 &gretim yili, pandemi déneminde bir boliimii
online egitim olarak gecen Ocak,Haziran aylarinda arasinda, 10 Tiirk, 1 Azerbaycan, 1 Giircistan ve 1 Italyan
ortak ile gerceklestirdigimiz uluslararas: bir projedir. Miifredatla eslestirdigimiz kazanimlarimiz etrafinda ¢aligarak
belirledigimiz hedeflerimize ulastik. Proje siiresince 6grenciler aktif calismuglar ve 6grendiklerini ve gelistirdikleri
becerilerini dijital alanda ifade etmiglerdir. Bu siirecte caliymalar multidisipliner bir yaklagimla koordine edilmis
ve Ogrenciler 6zgiin ¢alismalar meydana getirmislerdir. Web 2.0 araglarin1 dogru bir sekilde kullanmayi, hizh ve
dogru disinmeyi 6grenmisler, proje &grencilerin ézglivenlerinin gelismesine katkida bulunmustur. Aileleri
ile de kaliteli vakit gecirmisler ve degerlendirme sonuglarina gére galismalarimiz hem &grencilerimiz hem de
dgretmenlerimiz ayrica velilerimiz igin de gok verimli olmustur. Ogrencilerimiz ayrica maddi olarak zorlanmadan
ve geri donistiirerek zeka oyunlarina ulagabilmislerdir. Projemizde bu oyunlar diginda zeka gelisimlerine faydal
olacak kagit-kalem oyunlari, eglenceli beceriler, farkli yaratici etkinlikler ve yarismalara da yer verilmistir. Giris Bilim
ve teknoloji diinyasindaki gelismeler dogrultusunda yasanan ilerlemelere uyum saglayabilmek, onlarla rekabet
edebilmek, degisen olaylara ve durumlara adapte olabilmek igin zihinsel yeterliliklerimizin ilerlemesi, gelismesi
ve yerinde olmasi gerekmektedir. Diinya genel olarak biiyiik bir dijital yapilanma ¢aginin igine girmisken egitimin
de bundan ayr1 olmasi diisiiniilemez. Bu nedenle proje ¢alismalarimizi pandemi siirecinde bir dsnemi de online
olarak devam eden okul etkinliklerimizi dijital ¢cagin gerektirdigi bilgi ve becerilerin gelistirilmesine yonelik olarak
tasarladik. Beersa (2011) gére 21. yiizyil, teknolojideki goriilmemis biiyiime ve sonrasindaki bilgi patlamasi ile
dijital cagin baslangici olarak kabul edilmektedir. Yeni bir ¢agla kars1 karsiyayiz. Geri doniip baktigimizda insanlik
her doneminde kendi hikayesini iireterek olusturmustur. Uretim sekli ve hatta iiretim iliskileri olugturarak hayatint
inga etmistir. Bu projede dijital ¢cagin, kiiltiirel ortamlardan esinlenerek sekillendirilmeye galisildig1 goriilmektedir.
Diinya dijital yapilanma ¢aginin igine girerken egitimin de bundan ayr1 olmas: diisiiniilemez. Proje ¢alismalarimizda
online olarak devam eden okul etkinliklerimizi dijital cagin gerektirdigi bilgi ve becerilerin gelistirilmesine yonelik
olarak tasarladik. Projemizde katilimcr tilkedelerdeki 6grencilerin merak ve 6grenme isteklerini canli tutmak amaci
ile yola ¢ikilmugtir. Katilimer tilkeler Portekiz, Ukrayna ve Tiirkiye'dir. En 6nemli amaglarimizdan biri pandemi
sirecinde evde kalmak zorunda olan 6grencilerin uzaktan egitime devam ederken interaktif ve uluslararas: bir
projeye keyifle katilarak, bu zor siirecte kendilerini yonetebileceklerinin farkina varmalarini saglamaktir. Bu projede
cocuklar bir anlamda oyunlarla ve eglenerek 6grenmislerdir. Yaptigimz etkinlikler, onlarin biligsel, duyusgsal ve
psikomotor becerilerini gelistirmistir. Proje; 6grencilerin hayal giicii, diisinme yetenegi, sorumluluk duygusu,
isbirligi ve iletisim gibi becerilerinin de gelismesine katkida bulunmustur. 2 Kuramsal Cergeve Akil ve zeka oyunlar:
cocuklarin IQ oranlarini ve mantikli diigiinme, problem ¢6zebilme becerilerini artirabiliyor. Bunun iizerine belirli
arastirmalar oldugu biliniyor. Artik ¢ocuklarin elinde Ipad, Iphone ve teknolojinin her alanina kolayca ulasabildikleri
bir yasam var. Bu nedenle zeka ve biling gelisimleri ¢ok hizli oluyor. Her seyi ¢ok kisa zamanda algiliyor ve farkl:
degerlendirebiliyorlar. Akil ve zeka oyunlarinin ¢ocuklarin gelisimine etkileri de bu nedenle ¢ok farkli oluyor. Bu
konu, cocuk gelisiminde ok 6nemli bir yer kapliyor. (Tiirkdver, 2018) Zeka oyunlari sayesinde ¢ocuklarin beyninin
yiiksek performans gostermesi miimkiin. Bu sekilde de
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1 ZEKA VE BECERI OYUNLARI Emel YORULMAZ emelimyorulmaz@gmail.com Ozet Projemizde ana
amacimiz 6grencilerimizin gesitli zeka ve beceri oyunlarini 6grenmeleri oyun tasarlamalari ve zeka gelisimine faydal:
olacak eglenceli becerilerini gelistirmektir. Projemiz, 2020- 2021 &gretim yili, pandemi déneminde bir boliimii
online egitim olarak gecen Ocak,Haziran aylarinda arasinda, 10 Tiirk, 1 Azerbaycan, 1 Giircistan ve 1 Italyan
ortak ile gerceklestirdigimiz uluslararas: bir projedir. Miifredatla eslestirdigimiz kazanimlarimiz etrafinda ¢aligarak
belirledigimiz hedeflerimize ulastik. Proje siiresince 6grenciler aktif calismuglar ve 6grendiklerini ve gelistirdikleri
becerilerini dijital alanda ifade etmiglerdir. Bu siirecte caliymalar multidisipliner bir yaklagimla koordine edilmis
ve Ogrenciler 6zgiin ¢alismalar meydana getirmislerdir. Web 2.0 araglarin1 dogru bir sekilde kullanmayi, hizh ve
dogru disinmeyi 6grenmisler, proje &grencilerin ézglivenlerinin gelismesine katkida bulunmustur. Aileleri
ile de kaliteli vakit gecirmisler ve degerlendirme sonuglarina gére galismalarimiz hem &grencilerimiz hem de
dgretmenlerimiz ayrica velilerimiz igin de gok verimli olmustur. Ogrencilerimiz ayrica maddi olarak zorlanmadan
ve geri donistiirerek zeka oyunlarina ulagabilmislerdir. Projemizde bu oyunlar diginda zeka gelisimlerine faydal
olacak kagit-kalem oyunlari, eglenceli beceriler, farkli yaratici etkinlikler ve yarismalara da yer verilmistir. Giris Bilim
ve teknoloji diinyasindaki gelismeler dogrultusunda yasanan ilerlemelere uyum saglayabilmek, onlarla rekabet
edebilmek, degisen olaylara ve durumlara adapte olabilmek igin zihinsel yeterliliklerimizin ilerlemesi, gelismesi
ve yerinde olmasi gerekmektedir. Diinya genel olarak biiyiik bir dijital yapilanma ¢aginin igine girmisken egitimin
de bundan ayr1 olmasi diisiiniilemez. Bu nedenle proje ¢alismalarimizi pandemi siirecinde bir dsnemi de online
olarak devam eden okul etkinliklerimizi dijital ¢cagin gerektirdigi bilgi ve becerilerin gelistirilmesine yonelik olarak
tasarladik. Beersa (2011) gére 21. yiizyil, teknolojideki goriilmemis biiyiime ve sonrasindaki bilgi patlamasi ile
dijital cagin baslangici olarak kabul edilmektedir. Yeni bir ¢agla kars1 karsiyayiz. Geri doniip baktigimizda insanlik
her doneminde kendi hikayesini iireterek olusturmustur. Uretim sekli ve hatta iiretim iliskileri olugturarak hayatint
inga etmistir. Bu projede dijital ¢cagin, kiiltiirel ortamlardan esinlenerek sekillendirilmeye galisildig1 goriilmektedir.
Diinya dijital yapilanma ¢aginin igine girerken egitimin de bundan ayr1 olmas: diisiiniilemez. Proje ¢alismalarimizda
online olarak devam eden okul etkinliklerimizi dijital cagin gerektirdigi bilgi ve becerilerin gelistirilmesine yonelik
olarak tasarladik. Projemizde katilimcr tilkedelerdeki 6grencilerin merak ve 6grenme isteklerini canli tutmak amaci
ile yola ¢ikilmugtir. Katilimer tilkeler Portekiz, Ukrayna ve Tiirkiye'dir. En 6nemli amaglarimizdan biri pandemi
sirecinde evde kalmak zorunda olan 6grencilerin uzaktan egitime devam ederken interaktif ve uluslararas: bir
projeye keyifle katilarak, bu zor siirecte kendilerini yonetebileceklerinin farkina varmalarini saglamaktir. Bu projede
cocuklar bir anlamda oyunlarla ve eglenerek 6grenmislerdir. Yaptigimz etkinlikler, onlarin biligsel, duyusgsal ve
psikomotor becerilerini gelistirmistir. Proje; 6grencilerin hayal giicii, diisinme yetenegi, sorumluluk duygusu,
isbirligi ve iletisim gibi becerilerinin de gelismesine katkida bulunmustur. 2 Kuramsal Cergeve Akil ve zeka oyunlar:
cocuklarin IQ oranlarini ve mantikli diigiinme, problem ¢6zebilme becerilerini artirabiliyor. Bunun iizerine belirli
arastirmalar oldugu biliniyor. Artik ¢ocuklarin elinde Ipad, Iphone ve teknolojinin her alanina kolayca ulasabildikleri
bir yasam var. Bu nedenle zeka ve biling gelisimleri ¢ok hizli oluyor. Her seyi ¢ok kisa zamanda algiliyor ve farkl:
degerlendirebiliyorlar. Akil ve zeka oyunlarinin ¢ocuklarin gelisimine etkileri de bu nedenle ¢ok farkli oluyor. Bu
konu, cocuk gelisiminde ok 6nemli bir yer kapliyor. (Tiirkdver, 2018) Zeka oyunlari sayesinde ¢ocuklarin beyninin
yiiksek performans gostermesi miimkiin. Bu sekilde de daha
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YARATICI OKUMA CALISMALARININ ILERI OKUMA FARKINDALIK DUZEYINE ETKIiSININ
INCELENMESI

SAFA GOKBERK OZBEK, Tirkiye, Konya - BATUHAN MUTLU, Turkiye, Konya
ESMA YALDIZ, Tiirkiye, Konya - MENSURE ALKIS KUCUKAYDIN, Tiirkiye, Konya

Insan, her canli gibi zaruri ihtiyaglar olan, gevresiyle uyum saglayan, konugma yetisi olan, sosyal ve donanimli bir
varliktir. Donanimli olmasi éncelikle bilgi seviyesi ve diisiinme becerilerinin hayatina uygun bir sekilde yansitmasiyla
gerceklesir. Bunun i¢in okuma yoluyla yeni bilgiler 6grenir ve akil siizgecinden gecirerek yetkin bir canli haline
gelmektedir. Egitim 6gretimde yakin ge¢mise kadar “birey okuyarak bilgiye ulasir” diisiincesi ile okudugunu anlama
anlayis1 egemen olmugken giiniimiizde 6ncelik verilmeye baglanan egitim anlayis: bilgiyi elestiren ve bildiklerinden
yeni bilgi yaratan bireyleri yetistirmektir. Okullarda yetistirilen bireylerden giiniimiiziin kiiresel diinyasinin yeni
ihtiyaglarina yaratici ¢6ziimler getirmesi beklenmektedir. Bu, okullarda yapilan ¢alismalarda anlamanin 6tesinde
bilgiyi elestirme ve bilgi yaratma becerisini gelistirmeye 6nem verilmesini gerekli kilmigtir. Okuma siireci; okuma
oncesi, okuma siras1 ve okuma sonrasi olarak boliimlenebilir. Okuyucu i¢in okumanin anlamli olmasi adina “okuma
stratejileri” bu siirece eslik eder. Bu siirecte etkili stratejilerin kullanimi i¢in alanyazin “ileri okuma” kavramina isaret
eder. Stratejik okuma yapmak okuma siirecinin bir ilkesidir ve stratejiler kullamilmadiginda okudugunu anlama
diizeyinin azaldig: belirtilmistir. Yakin tarihte PISA tilkemizdeki okudugunu anlama diizeyini diisiik gosteren bir
calisma yaymlamistir. Bu, ileri okuma farkindaligini bireylere kazandirmanin 6nemini gostermektedir. Okudugunu
anlamanin da 6tesinde okuyucu okudugunu anlamadiginda okudugunu elestiremeyecek ve bildiklerinden 6zgiin
bilgiler yaratamayacaktir. Yaratici okuma caligmalarinda okuyucunun metindeki bilgiyi anlamasiyla birlikte
yorumlamasi, elestirmesinin ardindan 6zgiin bir bilgi yaratmas: hedeflenir. Bu ¢alismalarin tst dizey disinme
gerektirmesi ve bireyin disiinme becerilerine kazandirdiklar1 disiinildigiinde okuma stratejilerini kullanmanin
onemi anlagilmaktadir. Dolayisiyla bu ¢alismada yaratici okuma ¢alismalarinin 6grencilerin ileri okuma farkindalik
diizeyine etkisini incelemek amaglanmigtir. TUBITAK 2209-A kapsaminda yiiriitillen calismanin 6rneklemini
2021-2022 6gretim yilinda Konya ili Karapinar ilgesinde 6grenim géren 6.suuf 6grencileri olmustur. Bu kapsamda
Konya ili Karapmar ilgesindeki bir devlet okulunun 6. sinif seviyesinde 6grenim gorecek iki simiftan birisi deney
grubunu, diger sifkontrol grubunu olusturmustur. Kontrol grubuna Tiirkge Dersi Ogretim Programi uygulanirken
deney grubunda yaratici okuma ¢aligmalari uygulanmustir. Caligmada katimcilarin ileri okuma farkindalik
diizeylerini belirlemek amaciyla Akbaba(2020) tarafindan gelistirilen ileri okuma farkindalik 8lgegi kullanilmgtir.
Aragtirmanin sonucu alanyazinda diger ¢alismalara katkida bulunacaktir. Yaratici okuma galismalarinda farkli bakas
agilarini ifade etmeleri ve goriislerinin sayg ile karsilanmasi 6grencilerin okumaya ve okuma etkinliklerine kars
motivasyonunu artirmaktadir. Hayal giiclerini kullanmalar: ve yaratimda bulunmalar1 6grencilerin ¢aligmaya kars:
meraklarini gekmektedir. Hayal kurma ve yaratimda bulunmalarini okuma stratejileri destekledigi icin ileri okuma
yapmaya istekli olduklar1 gozlemlenmistir.
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OZEL YETENEKLI OGRENCILERE SORGULAMA TEMELLI UST DUZEY DUSUNME
BECERILERININ OGRETIMI (SORGULAYABILSEM)

DOC. DR. AHMET KURNAZ, Tirkiye, Konya - CANAN SENTURK BARISIK, Tirkiye, Konya
MEHMET UZA, Tiirkiye, Konya - NIHAYET SOMUNCU, Tiirkiye, Cankir1
SEYHAN PULLUKGQU, Tiirkiye, Istanbul - ZUHAL KUCUK, Tiirkiye, Yalova

Bu proje “Sorgulama temelli yaklagima uygun gelistirilen 6zel yeteneklilere 6zgii temalarin tist diizey diisiinme
becerileri tizerine etkisi nasildir?” problemini ¢6zmek amaciyla uygulanmistir. Problem cergevesinde “Elestirel
distinme, yaratici diigiinme, iletisim, arastirma, problem ¢6zme, karar verme, girisimcilik, 6grenme stratejileri,
gozlem, sosyal katilim ve empati becerisi” alanlarinda ¢6ziimler olusturulmaya ¢aligilmistir. Bu kapsamda uygulanan
temalarin dgrencilerde yarattigi farkhilik incelenmistir. Ozel yetenek alanlarina ézgii igerik ve uygulamalarin,
6grencilerin gelisimlerine etkisi agisindan projede hedeflenen amaca ulagilmasi 6nemlidir. Proje ile Karakter
Egitimi modilinden ‘karar alma siireglerine katilir, bagkalarinin fikir ve gorislerinin 6nemine inanir’; Liderlik
ve Girisimcilik modiiliinden ‘grup icindeki roliini fark eder, grupla isbirligi icerisinde ¢alisir’; Bilimsel Aragtirma
Becerileri modiiliinden ‘verilen malzemelerle proje yapmaya istekli olur, geri doniisiim malzemelerini degerlendirir’;
Diisiinme Becerileri modiiliinden ‘belirli problem karsisinda strateji gelistirir, verilen kisitlamalar dahilinde, en iyi
¢oziimleri bulur’ kazanimlarinin 8gretimi saglanmustir. Proje 4 farkliilde (Cankari, Konya, Yalova, Istanbul) Destek2
(4.smi1f) / Byf (S.siuf)) diizeyindeki Bilim Sanat Merkezleri'nde 78 6grencide uygulanmgtir. P4C temelli etkinlik
ve sorusturma uygulamalar1 gerceklestirilmistir. Calisma nicel aragtirma yontemlerinden 6n test son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen olarak tasarlanmigtir. Veri toplama araci olarak Kurnaz (2018)'in gelistirdigi ‘Ogrenci
becerileri gozlem formu’ kullamilmustir. Proje sonunda ‘Ozel yetenekli &grencilere sorgulama temelli iist diizey
diisiinme becerilerinin 6gretimi’ amacina ulagilma diizeyini belirlemek icin elde edilen verilerin Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi analiz sonuglarina gore, miidahale programi 6ncesinde deney ve kontrol grubu arasinda anlamli farklilik
yokken miidahale sonrasinda deney grubunun puanlari anlamh derecede yiikselmistir. Ornegin 6n test toplam puan
ortalamast X = 736,82 iken son puan ortalamasi X = 862,29’a yiikselmistir. Ogrencilerin sorusturma halkasinda
goriisleri saygiyla dinlemeleri, s6z hakk: almalari, kargit fikirler beyan edildiginde hosgoriiyle yaklagmalari, sevgi,
saygl, hosgori degerlerine ulagildigini gostermektedir. Sorusturmalarin ardindan égrenciler bilgilerini kullanarak
cevrelerinde degisime sebep olmustur. ‘Geri Doniisiim, ‘Teknoloji Bagimlihgl, ‘Giivenli Internet’ temalar:
kapsamindaki faaliyetleri ile arastirma yapma, tiriin tasarlama ve sonuglar1 arkadaglari ile paylasma adimlarinda
kendi baglarina siireci yoneterek 6grenme becerilerini gelistirmislerdir. Temalar kapsaminda kendi tlkesi ve
diger iilkelerdeki siirelere yonelik aragtirmalar gerceklestirilmistir. Ogrencilerden 3’lii bir takim Tiibitak projesi
(2204) yazimini ve 1 &grenci p4c yontemiyle sorgulamaya iliskin bildiri yazma calismasini gergeklestirmektedir.
Proje siiresince 6grenciler pixton, coogle, canva,jigsawplanet, vb. birgok web2.0 araglarini kullanmiglardir. Projede
ogrencilerin grup ¢alismalarindan siirler, sloganlar, maskotlar, heykel (kil) ve ahsap iriinler elde edilmistir. Proje
amacina uygun fikir ve tiriin tasarimlarindan 6grencilerin yaratic1 diisiinme becerilerinin gelistigi anlagilmaktadir.
Ogrencilerin olugturduklari iiriin ve fikirlerini, sanal ve yiiz yiize sergi seklinde sunmalariyla girisimcilik
becerilerinin gelistigi belirlenmistir. Projedeki uygulamalardan Erasmus ve Ttibitak proje fikirleri ortaya ¢tkmistur.
Proje sonuglarinin etkililiginin ortaya konulmasiyla Destek gruplari ve Byf grubunun yam sira diger gruplarda
ve Bilsemlerde uygulanmaya baglanmugtir. Proje yerel gazetelerde, il ve ilge proje tanitim webinarlarinda ve TRT
Cocuk Haberin Olsun Programr’'nda yayinlanarak genis kitlelere ulasmistir. Projede gorevli 6gretmenlerin P4C
yontemi uygulama, uyaran hazirlama, teknoloji kullanimi ve ders igerigi hazirlamaya yo6nelik bilgi ve becerilerinin
gelistigi yar1 yapilandirilmig goriisme formlarindan elde edilen verilere dayali olarak ortaya konulmustur. Projenin
uygulama siirecinden ve sonuglardan hareketle temalarin daha uzun periyotlarda uygulanmas: gerektigi, boylece
belirtilen degiskenlere yonelik daha uzun sireli etkinlikler islenerek st diizey diisiinme becerilerini olusturan
kavramlar arasindaki iligkilerin daha etkili anlamlandirilacag: 6nerilebilir.
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UZAKTAN EGITIM DONEMINDE REHBERLIK HIZMETLERINiN OGRENCi DENEYiMLERI
ACISINDAN DEGERLENDIRILMESI

MELEK AKYAY, Tiirkiye, Konya - BEYZA SULTAN YILDIZHAN, Tiirkiye, Konya
MENSURE ALKIS KUCUKAYDIN, Tiirkiye, Konya

COVID-19 pandemisi nedeniyle iilkemizde acil uzaktan egitime gecilmistir.Bu dogrultuda rehberlik ve psikolojik
danisma hizmetleri de ¢evrimigi ortamlara taginmugstir. Rehberlik hizmetleri, 6grencilerin kisisel, mesleki ve
psikolojik gelisimi agisindan 6nemli bir yere sahiptir.Dolayisiyla bu aragtirmanin amaci uzaktan egitimde lise
son smuf 6grencilerinin rehberlik ve psikolojik danigma servisi deneyimlerinin agiga ¢ikarilmasidir. Aragtirma
sonucunda elde edilecek bulgular 1518inda, uzaktan egitimde rehberlik hizmetlerinin eksik ve giiclii yonlerinin
ortaya gikarilmasi ve bu yénde onerilerin sunulmasi hedeflenmistirTUBITAK 2209-A programu kapsaminda
ytriitillen bu aragtirmada nitel aragtirma yontemlerinden olgu bilim deseni kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma
grubu Adana ili Seyhan ve Saimbeyli ilgelerinden, arastirmacilar tarafindan belirlenmis 6lgiitlere gére segilen
10 kisiden olugmaktadir. Katilimcilar belirlenirken amagh 6rnekleme yontemlerinden 6lgiit 6rnekleme yontemi
kullanilmugtir. Yarryapilandirilmis gériigme formu aragtirmacilar tarafindan hazirlanmugtir. Elde edilen verilere ierik
analizi uygulanmustir. Aragtirmanin sonucuna gore uzaktan egitim déneminde rehberlik hizmetlerinden faydalanan
dgrencilerin sorunlar yasadigi ve bu sistemden memnun olmadiklar1 gériilmiistiirOgrenciler genellikle internet
sorunu, dersin sorumlusuna ulagamama,zamanin kisith olmasi gibi sorunlar yasamistir. Aragtirmanin sonucu
dogrultusunda ortaya ¢ikan bulgularin uzaktan egitim sisteminde nelerin diizeltilmesi gerektigi gibi bir¢ok konuya
151k tutacagy ve gelecek aragtirmalar icin 6ncii nitelikte olacag: diisiiniilmektedir. Arastirmadan elde edilen bulgulara
dayanarak cevrimici ortamlarda sunulan rehberlik hizmetlerinin 6grenci gorisleri agisindan degerlendirilmesi
onerilmektedir. Boylece rehberlik hizmetlerinin gelisime acik yonleri ile zorluklar ortaya ¢ikarilmig olacaktir.
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DOGA ELCILERI

BAHAR ALTUG, Tiirkiye, Hatay - ESIN DONMEZLER, Tiirkiye, Mersin
BIRGUL TURKAY, Tiirkiye, Hatay - NESLTHAN CIGDEM, Tiirkiye, Istanbul
SEMRA TESELLI, Tiirkiye, Mugla - SEMRA COKELILER, Tiirkiye, Mugla
ILKAY TOPRAK, Tiirkiye, Hatay - GULLU ELMAS, Tiirkiye, Mersin

COVID 19 Pandemi siirecinde anaokuluna giden ¢ocuklarda ruh saghg, zihin saghgi ve beden sagliginin énemi
iyice ortaya ¢ikmug, bu konuda egitimde yenilik¢i yontemleri deneme ihtiyaci duyulmustur. Bu kapsamda proje
ile okul 6ncesinde doga ve ¢evre farkindaligr olusturmaya ¢aligilmig ve dort farkli ilde anaokulu diizeyindeki sekiz
okulda 142 6grenci ile uygulanmustir. Projede hedeflenen amaca ulagilmasi erken yas egitiminde 6nemli bir yer
tutan ¢evre ve doga hakkinda bilingli farkindalik olusturulmas: agisindan 6nemli goriilmektedir. Proje ile ayni
zamanda sosyal ve duygusal gelisim kazanimlari, motor gelisim kazanimlar, dil gelisimi kazanimlar1 ve biligsel alan
kazanimlarinin 6gretimi saglanmugtir. Tim galigmalar siiresince e-Giivenlik ve telif hakkiyla ilgili konular g6z 6niinde
bulundurulmustur. Ana amag erken yas egitiminde 6nemli bir yer tutan ¢evre ve doga hakkinda bilingli farkindalik
olusturmak, ikincil amaglar ise; ¢ocuklarin motor, biligsel, duygusal ve dil gelisimine katk: saglamak, aileleri proje
stirecine dahil etmek ve sinifta verimli ve etkili teknoloji kullanmaktir. Proje etkinlikleri siiresince proje tabanli
6grenme yonteminin yani sira teknoloji kullanimi ve yaparak yasayarak 6grenme gibi yenilikgi ve yaratic1 pedagojik
yaklagimlar kullanilmistir. Olgme degerlendirme yaparken nitel aragtirma yaklagimu kullanilmus ve veri toplama
araci olarak her etkinlik sonunda tek grup 6gretmen ve veliye yonelik anket formlar1 hazirlanmugtir. Ek olarak; proje
verileri, gozlem, fotograf ve video kayitlar1 yardimiyla toplanmugtir. Projenin yayginlastirilmasi icin bir web sitesi
ve sosyal medya hesaplar1 bulunmaktadir. Etkili bir yayginlastirma icin projenin final etkinligi olarak 2.UPUES
2022 Sempozyumuna bagvurulmasina karar verilmistir. Proje etkinliklerinde ¢ocuklarin takim ¢aligmas: yapma
becerilerini gelistirici bireysel ve ekip calismalari tasarlanarak ¢ocuklarin motor, biligsel, duygusal ve dil gelisimine
katki saglanmus ve ekip ¢aligmasi yapma becerileri arttirilmistir. Bes Duyu farkindahg etkinligi cocuklarin ¢ogunun
pandemi sonras: yedikleri seylerin tadina varamryor ve hissedemiyor olmasindan etkilenilip tasarlanmistir. Doga
I¢in Tisort tasarlama etkinliginde cocuklarimiz hem el kaslarini ve yaraticilik becerilerini gelistirme hem de bir iiriin
ortaya ¢itkarma firsat: yakalamugtir. Bu etkinlige aile katilimi da saglanmuis, egitimin evde devam etmesi nedeni ile
kalic1 6grenme gergeklesmistir. Cigekleri Birlestirelim Etkinligi ¢cocuklara bir yapbozun pargasi olma firsat: vermis,
birlikte ¢aligma ve ortaya bir tiriin ¢ikarmuglardir. Cocuklarimizin ¢ok kiigitk olmasi nedeni ile onlarin dikkatini
gekmek igin artirlmug gergeklik teknolojisi de kullanilmistir. Etkinliginin amaci, artirilmug gergeklik teknolojisinin
okul 6ncesi donemde kullanimini incelemektir. Etkinlik sonrasinda yapilan anketler sonucunda artirilmis gergeklik
teknolojisinin okul 6ncesi dénemde kullanilmasinin ¢ocuklarin ilgi ve dikkatini ¢ektigi, cocuklara gergeklik hissi
yasattig1, proje icerigini somutlagtirdigs, bilgiyi renkli ve hareketli sunmasindan dolay1 ¢ocuklarin etkinlige istekli
katilmalarini ve etkinlige odaklanmalarini sagladigini géstermistir. Cocuklar ile beraber “dinleme ve farkindalik
yurtytsi etkinligi” dizenlenmis, gocuklar gevrelerinde olup biteni fark etmeleri igin tesvik edilmistir. Sif
arkadaglar1 ve 6gretmenleri ile birlikte yapilan bu yiirtiyiis ve yapraklarla resim olusturma etkinligi, 6grencilere
yaparak ve yasayarak 6grenme firsati vermistir. Projenin uygulanmasi sonunda proje baslangicinda ulagilmak
istenen okul 6ncesinde doga farkindalig1 ve teknoloji kullanimi amacina ulagilma diizeyini belirlemek i¢in anket
veri toplama araci ile elde edilen verilere gore; 6gretmenlerin %87.5’i bu projenin mesleki gelisimlerine katkida
bulundugunu disiinmekte, %751 ise projenin ¢ocuklarin doga farkindaligi becerilerini gelistirdigini belirtmektedir.
Ogretmenlerin %100’ proje ile ayn1 zamanda gocuklarin sosyal ve duygusal gelisim kazanimlari, motor gelisim
kazanimlar, dil gelisimi kazanimlari ve biligsel alan kazanimlarinin 6gretimine katki sagladigini belirtmislerdir.
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NO BARRIERS FOR ETWINNERS

DEMET KOGOGLU, Tiirkiye, Balikesir - ARZU KORPEOGLU, Tiirkiye, Balikesir
YUSUF DELIER, Tiirkiye, Yozgat - GAMZE KAYA, Tiirkiye, Yozgat - S. SEDEF AKTAS, Tiirkiye, Izmir

No Barriers for eTwinners dgrencilerin yabanci dil becerilerini gelistirmeyi ve Ingilizce iletisimdeki ényargilarini
ortadan kaldirmay: hedefleyen uluslararasi bir eTwinning projesidir. Bu proje Tiirkiye'den 10, Italya'dan 7,
Polonyadan 3, Isve¢’ten 1, Fransa'dan 1, Slovakyadan 1 olmak iizere toplam 23 gretmen ve 364 &grencinin
katilimryla gergeklestirilmistir. Ekim 2020 ile Haziran 2021 arasinda 12-15 yas diizeyindeki ortaokul 6grencileriyle
yiiriitillen projenin dili Ingilizcedir. Ogrencilerin yabanci dileilgisini arttirmaya ve 2 1. yiizyil becerilerini gelistirmeye
odaklanan projenin amaglari arasinda 6grencilerin Web 2.0 araglarini proje tabanlh 6grenme kapsaminda kullanmasi
ve hedef dilde tirtinler ortaya koymasi bulunmaktadir. Bunlarin yani sira, 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirmek,
Ingilizce dersine iliskin 6zgiivenlerini ve motivasyonlarini arttirmak da projenin amaglar: arasinda yer almaktadur.
Bu kapsamda; 6grencilerin elestirel diisiinme, yaratici diistinme, problem ¢6zme gibi tist diizey zihinsel becerilerini
gelistiren bir¢ok etkinlik gerceklestirilmistir. Proje siirecinde 6grencive 6gretmenlerin tercihleri anketler araciligiyla
alinmig; karar alma, tirtin olusturma, uygulama ve degerlendirme adimlari isbirligi i¢inde yuritalmistir. Forum
alanindaki tartisma baghklariyla hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin proje alt temalar1 hakkinda goriisleri
alinmug, takim calismalar yuratilmis, aktif ve akran destekli 6grenmeyi 6ne ¢ikaran trinler olusturulmustur.
Projede disiplinlerarasi bir yaklagimla O6grenme firsatlar1 olusturulmus ve bitiincil 6grenme saglanmustir.
Ogrenciler uluslararasi 6grenci takimlariyla calisarak Canva, Madmagz, Autorap, Kapwing, StoryJumper gibi Web
2.0 araglarini kullanmug vel3 farkh ortak tiriin olusturmustur. Ayrica forum alaninda ilgi ¢ekici ve giincel baghklar
agilarak &grencilerin akranlarryla Ingilizce iletisimlerini kuvvetlendirmesi, kiiltiirlerarasi farkhiliklar hakkinda
bilgilenmesi, empati kurma becerilerinin gelismesi saglanmugtir. Ogrenciler karigik ilke takimlarryla calisarak dijital
oyun, brosiir, e-kitap, sarki vb. triinler ortaya koymustur. Projedeki 6grencilerin iletisimsel yetilerini arttirmak
i¢in 19 uluslararasi toplant: diizenlenmistir. Bu toplantilarda 6grenciler kendi iilkelerinin kiiltiirel zenginliklerini
tanitmave farkli tilkelerin kilttrlerini 6grenme firsatlarinin yani sira yeni arkadaglar edinme olanag: da elde
etmiglerdir. Aylik temalarin sonundahazirlanan oyunlastirma etkinlikleriyle ara degerlendirmeler yapilmistir. Her
bir temada 6grencilerin hazirbulunugluk seviyelerini belirlemek i¢in 6n anketler ve ilerleme diizeyini gérmek icin
son anketler yapilmugstir. Aylik temalarin disinda,gevrim ici giivenlikle ilgili farkindaligi arttirmak ve sorumlu, saygili,
elestirel ve yaratici bir teknoloji kullanimin tegvik etmek igin “Giivenli Internet Giinii” etkinlikleri diizenlenmistir.
Ayrica proje tyelerinin Avrupa kiltiri iginde yeni bakis agilarim fark etmelerine yardimer olan “eTwinning
Giint” de proje kapsaminda kutlanmistir. Yiriatilen faaliyetlerle 6grencilerin iletisim kurma, isbirligi yapma,
yaratict diigiinme, tretken olmagibi kritik becerilerinin gelistirilmesi saglanmistir. Projede uygulanan 6n ve son
testlerden elde edilenveriler analiz edilmistir. Analiz sonuglarina gore projenin ana ve ikincil amaglarina ulastig
gorilmiistiir. Bu sonuglar forum alaninda paylagilarak katiimcilarin degerlendirmeleri alinmistir. Proje sonunda
velilerin goriigleri alinarak veli igbirligi de saglanmugtir. Proje siirecinde ortaya ¢ikan triinler, ortaklarin ziimreleri
ve diger sinuf 6grencileriyle paylagilmistir. Yayginlastirma etkinlikleri igin bloglar, okul internet siteleri, proje sitesi
ve sosyal medya hesaplar1 kullanilmustir. Ayrica proje, “Balikesir Cevrimici eTwinning Caligtay: 1-2”, “13 11 1000
eTwinner Calistay1” ve “eTwinnerlar Projelerini Tanitryor” YouTube canli yayininda tamitilmugtir. Ayrica proje
sonunda sanal sergi diizenlenmistir. Bunlara ek olarak proje,2022-2024 yillarin1 kapsayan bir Erasmus+ projesine
donistiirilerek 60 bin Avro ile hibelendirilmistir. Proje sonu 6gretmen anketi sonuglarma goére 6gretmenler
projeyle dijital ve mesleki yeterliliklerinin arttigim belirtmiglerdir. Proje hem Ulusal hem de Avrupa Kalite Etiketi
ile 6diillendirilmistir.
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CEVRE SORUNLARINA STEM (STEM TO ENVIRONMENTAL PROBLEMS)

EMINE SENAY DOGANER, Tiirkiye, Konya - OMER GARAN, Tiirkiye, Eskisehir

2018-2021 yallar1 arasinda uygulanan STEP To STEM (STEM TO ENVIRONMENTAL PROBLEMS) projesi
Erasmus+ KA201 Okul Egitimi i¢in Stratejik Ortaklik baghg: altinda desteklenmistir. Letonya, Tiirkiye, Romanya,
Polonya ve Bulgaristan olmak iizere S iilkeden toplamda 20 6grenci ve 10 6gretmenin katildig1 projenin amaci
ogrencilerin gevre sorunlarina STEM egitim yaklasgimimi kullanarak ¢6ztim onerileri gelistirmeleridir. STEM
egitim yaklagimini kullanan 6grenciler bu disiplinlere ait becerilerini gelistirmelerinin yaninda ayrica problem
¢Ozme, isbirlik¢i 6grenme ve elegtirel diisiinme gibi 21. yy becerilerini gelistirme olanagina da sahip olmuslardir.
Proje sonunda katilimer 6grencilerin STEM yaklagimi ve 21. yy becerileri ile ilgili goriisleri incelenmistir. Nicel
aragtirma yonteminin benimsendigi ¢calismada fen, teknoloji matematik, mithendislik ve 21. yiizyil becerileri olmak
tizere S boyutta hazirlanan anket sorular1 Google formlar araciligs ile katilimei 6grencilere gonderilmistir. Toplanan
veriler igerik analizi yontemi ile incelenmistir. Analiz sonucunda elde edilen veriler STEP To STEM projesinden
sonra dgrencilerin STEM alanlarina olan ilgilerinin arttigini gostermektedir. Ozellikle fen alanina yonelik ilgi diger
alanlara oranla pozitif yonde artmustir. Ayrica 6grencilerin farkli iilkelerden akranlariyla isbirligi icinde ¢aligma
becerilerin de olumlu yonde etkilendigi verisine ulagilmustir. Tiim bu sonuglar STEP projesinin 6grenciler igin
olumlu sonuglar elde ettigini kanitlamaktadir. Ote yandan bu sonuglar ileride yapilacak farkli projelere referans
olmasi agisindan degerlidir.
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DiJITAL OYUN BAGIMLILIGI YALNIZLIGI TETIiKLER Mi?

MELIKE KAVLAK, Tiirkiye, Afyon - ALI ISMET SARILIR, Tiirkiye, Adana - BUSRA TONBOL, Tiirkiye, Usak

Sosyallesme ihtiyaci, insanligin varolusundan beri yeme, igme gibi temel ihtiyaglarimizdan biri olmustur. Ancak
teknolojinin insan yagaminin pek ¢ok alanina hakim olmas;, iletisim agisindan bazi problemleri de beraberinde
getirmistir. Teknolojinin gelismesiyle telefon, tablet, bilgisayar gibi aletler daha islevsel hale gelmistir. Bu
gelisme, bireyin sosyallesme ve eglence ihtiyacini sanal ortamlardan kargilamaya itmistir. Bu ihtiyaglar1 karsilayan
kavramlardan biri de dijital oyundur. Her yastan insanin oynadig1 bu oyunlar 6zellikle lise ¢agindaki 6grenciler
arasinda daha yaygin olarak goriilmektedir. Ancak dijital oyunlara gereginden fazla ayrilan zaman lise gaglarindaki
genglerde birtakim sorunlara yol agmustur. Ilgili aragtirmalarda dijitallesmeyle birlikte yalnizlik diizeylerinin arttig:
ifade edilmistir. Ozellikle ok uzun siire dijital oyunla vakit gecirmek, bireyi gercek diinyadan koparip sanal
diinyaya bagimli hale getirmektedir. Dolayisiyla bu ¢alismada dijital oyun bagimlhilig ile yalmzlik diizeyi arasindaki
iliski saptanmaya ¢aligtlmigtir. TUBITAK 2209-A kapsaminda yiiriitiilen bu ¢alismanin &rneklemini 2021-2022
egitim 6gretim yilinda Afyonkarahisar Suhut ilgesinde yer alan lise 6grencileri olusturmaktadir. Calismada nicel
aragtirma yontemlerinden iligkisel tarama modeli kullanilmustir. Veri toplama araci olarak Yalnizlik Olgegi UCLA ve
Dijital Oyun Bagimlhilig1 Olgegi — Cocuk Formu kullanilmigtir. Verilerin analizinde betimleyici istatiksel analizler,
t-testi ve tek yonlit ANOVA kullanilmugtir. Aragtirmanin sonunda dijital oyun bagimliliginin kisinin gergek hayattan
uzaklagmasina, ice kapanmasina ve yalniz hissetmesine sebep oldugunu gostermistir. Elde edilen bulgular hem
literatiirdeki boslugu doldurmaya hizmet edecek hem de konuyla alakali bagka ¢aligmalara 151k tutacaktur.
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“STEM EGITiCi EGITIMi” PROJESININ DEGERLENDIRILMESI

DERYA ACAR BASEGMEZ, TURKIYE, ANKARA

Buaragtirmanin amaci, “STEM Egitici Egitimi” projesikapsaminda alinan egitimin etkililiginin degerlendirilmesidir.
STEM Egitici Egitimi” projesi Ankara Kalkinma Ajansi tarafindan 2021 yili teknik destek programi S. donem
bagvurular kapsaminda desteklenmistir. Aragtirmanin 6rneklemini proje kapsaminda egitim alan 6gretmenler
olusturmaktadir. Bu aragtirmada nicel aragtirma yontemlerinden tek grup 6n test-son test deneysel desen
kullanilmugtir. Aragtirmanin verileri, proje kapsaminda egitim alan 6gretmenlere uygulanan 6lgekler yoluyla 7-11
Subat 2022 tarihleri arasinda 6n test-son test uygulamastyla toplanacaktir. Ogretmenlerin STEM uygulamalarina
iligkin 6zyeterlik ve STEM farkindalik puanlarinin 6n test-son test puanlarinin kargilagtirilmasina iligkin verilerin
normal dagilim géstermesi durumunda iligkili 6rneklemlerde t testiyle veriler analiz edilecektir. Verilerin normal
bir dagilim gostermemesi durumunda iligkili 6rneklemler t testinin nonparametrik karsilig1 olan Wilcoxon testiyle
analiz yapilacaktir. “STEM Egitici Egitimi” projesi kapsaminda STEM alanina iligkin 6gretmenlerin 6zyeterlik ve
farkindahiklarinin artirilmasi saglanmugtur.
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ENJOYABLE LANGUAGE TEACHING (ELT)

MURAT CELIK, Tiirkiye, Batman - AITANA SEREROLS, Ispanya, Barselona
MARIE-ANGE MARMILLON, Fransa, Amiens - ANGELIA SUBIN, Romanya, Timigvar
SELCUK GURLEKOGLU, Tirkiye, Manisa - FATIMA BAYRAK, Tiirkiye, Bursa
EMEL GUNDOGAN, Tiirkiye, Mersin - ASLI CIRIZ, Tiirkiye, Mersin - ZEYNEP UYSAL, Tiirkiye, Edirne
HATICE DILEK DURAY, Tiirkiye, Isparta - KEVSER SEVINC, Tiirkiye, Batman

In this project there were 120 students and the average age of them was 12.There were 12 partners from S countries.
Our project is a language and culture project based on 4 skills and web 2.0 tools. Our main goal is improving 4
skills in English.We had listening, speaking, reading and writing activities. We carried out activities such as writing
short stories, reading poems in mother tongue and English, ELT Radio Podcast Series Quizizz competitions, rebus
puzzle studies, preparing online games with web 2.0 tools and a calendar. We created e-magazine, and eBooks
with mixed international team meetings. We hold 6 ELT Radio Podcast Series Quizizz Competitions on Zoom.
We had ELT Actionbound activity.We evaluated our project with pre and final surveys and videos. This project was
student centered. In our project, we had volunteers aged 12-13, open to learning, enthusiastic, excited, responsible
and independent students and were constantly active and communicating. During the project, interaction and
collaboration among students was at the highest level. In addition, after each early period, brainstorming was done
about the goals, results and benefits of the event.Flexible activities were carried out by keeping the imagination
of the students in the activities determined monthlyThe students were registered on twinspace and they took an
active role in the project. Collaborative working method was used at every stage of the project.Both social skills and
creativity skills improved. The purpose and objectives of the activity were discussed using the information gathering
method before each event. They also improved their social skills by meeting and collaborating with students who
are not in their own class. They performed both individually and in group work. The evaluation of the activities was
made orally at the end of each activity. Students created digital works by designing logos and posters with web 2.0
tools. Students learned twinspace and introduced themselves in the pages.Stds gained cultural awareness as a group
work, they improved their social skills by writing joint short stories with different students from all over the world.
Our stds came together in the Zoom program for the ELT Radio Podcast Series. We hold 6 ELT Radio Podcast
Series Quizizz Competitions.Our students introduced themselves in the beginning of each meeting it provided
cultural interaction.They prepared online games with different web 2.0 tools.It improved their writing skill. They
read poems in mother tongue and English, they prepared rebus puzzle studies and a calendar. They understood
the importance of collaborative work. They used Actionbound program for ELT actionbound and told sentences
with if clause.We created e-journal and eBooks with mixed international team meetings. In our project, tasks were
shared between the project participant teachers, and the road map of the project was prepared.-We created mixed
international teams under the responsibility of mentors, and students were able to work on project topics and work
in collaboration.We used bitmoji web 2.0 tool in our introductions. We used Canva in our logo and poster works.
We prepared our digital school boards with linoit.We used many different web 2.0 tools.
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ZEKA VE BECERI OYUNLARI

EMEL YORULMAZ, Tiirkiye, Istanbul

Ozet Zeka ve beceri oyunlar ile bir ¢ok alanda gocuklarin beyni daha yiiksek performans gésterebiliyor. Organize
olmay1, mantikli ve dogru karar almay: 6grenebiliyorlar. Kavrama, anlama becerileri hizlanabiliyor. Bazen tek
bagina, bazen de bir grupla oynanan oyunlar diisinme becerilerini gelistiriyor. Projemizde 6zellikle pandemi
déneminde katilima tilkelerdeki 6grencilerin merak ve 6grenme isteklerini canli tutmak, kavrama, organizasyon,
kendini yonetme ve dijital becerilerini gelistirmek amaci ile yola ¢ikilmistir. Katilimar iilkeler Italya, Azerbaycan,
Giircistan ve Tirkiye'dir. 13 proje ortagive 6-10 yas grubu 96 6grenciile gerceklestirilmistir. Proje 2020-2021 egitim
ogretim yilinda ocak ayi itibariyle baglamig, mays ayu itibariyle sonlandirilmigtir. Pandemi siiresince evde kalmak
zorunda olan 6grenciler, uzun bir siire uzaktan egitime devam ederken, interaktif ve uluslararasi bir projeye keyifle
katilarak, bu zor siiregte zamanlarini ve kendilerini en iyi sekilde organize edebileceklerinin farkina varmiglardir.
Ogrenciler evlerinde oyun oynarken 6grenmis, cesitli zeka ve beceri oyunlarina katilmis, kendi oyun tasarimlarini
olusturmuglardir. Projede gesitli grup etkinlikleri ve yarigmalar da keyifle gerceklestirilmistir. Proje stirecinde zeka
oyunlar1 uzmanlar1 davet edilerek online webinarlarda 6grenci, 6gretmen ve velilerin farkindalik kazanmalar:
saglanmigtir. Projenin 6grencilerin biligsel, duyugsal ve psikomotor becerilerini gelistirdigi gézlemlenmistir. Yapilan
anket galigmalar1 sonucunda projenin ¢ok ilgi gordiigi ve katihmeilarin hayal giiciinii ve disinme becerilerini
gelistirdigi gorulmistir.
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GUVENLI OKUL SAGLIKLI DUNYA

AHMET MUCAHIT BOR, Tiirkiye, Konya - OLGU YILMAZ, Tiirkiye, Antalya
AVNI AKYEL, Tiirkiye, Sakarya - ZUHAL TARLIG, Tiirkiye, Izmir
SERCAN PINAR, Tiirkiye, Konya - DURDANE OCAL, Tiirkiye, Gaziantep
UGUR AKIF KOGAK, Tiirkiye, Sakarya - MELEK ONER, Tiirkiye, Kocaeli
KUBRA HILAL SAPOGLU, Tiirkiye, Sakarya - ONDER EGERCI, Tiirkiye, Sakarya

“Guivenli Okul Saglikhi Diinya” 16-19 yas grubu lise 6grencilerinin yiirtittigii bir eTwinning projesidir. Tiirkiye'den
10 farkli okuldan yaklagik 50 6grenci ile yuritilen bu projede 6grencilerimizde i saghg: ve giivenligi kiltiri
olusturma, is giivenligi ekipmanlarini tanima ve farkli meslek gruplarinda kullanilan kisisel koruyucu ekipmanlarini
ogrenmeleri hedeflenmistir. Yapilan aragtirmalar is kazasi sayisiin azimsanamayacak diizeylerde oldugunu
gostermektedir. Caligma ve sosyal giivenlik bakanliginin verilerine gore Tiirkiye de her giin 172 is kazas1 meydana
gelmekte ve bu kazalarda 4 kisi 6lmekte, 6 kisi ise siirekli is goremez hale gelmektedir. Tiirkiye is kazasi agisindan
Avrupa da birinci, Diinyada ise ikinci siradadir. Is kazalarinin énlenmesi, dolayisiyla is giivenliginin saglanmast
adina atilacak adimlarin en baginda bu konuda egitilmis insan sayisin1 artirmak gelmektedir. Ulkemizde galisanlarin
is saglig1 ve giivenligi konusunda yeterince bilgiye sahip olmadiklari ve bu konunun ¢ok 6nemli oldugu bilinen bir
gercektir. Is saglg ve giivenligi kiiltiiriinii olusturma acisindan miifredata entegre edilmis bir egitim programiyla
ilkokul siralarindan baglayarak tiim 6grencilerin bu egitimi almasinin mutlaka gerekli oldugu ortaya gikmaktadur.
Projemiz bu ihtiyaca 151k tutmasi, 6grencilerde farkindalik olusturmasi adina alaninda 6nemli bir ihtiyaca cevap
vermektedir. Ayrica proje siirecinde 6grencilerimiz farkli 6zelliklere sahip web.02 araglarini etkinliklerde kullanarak
hizla gelisen ve gesitlenen teknolojinin imkénlarindan faydalanma, bu araglar1 tanima-kullanmalarina firsat1 elde
etmiglerdir. Proje dijital araglar kullanilarak, afig ve brosiirler hazirlanilarak, twinspacede ortak etkinlikler ve ¢evrimici
egitimlerde bir araya gelerek gerceklestirilmistir. Ogrenciler is saglig1 ve giivenligi konularinda bilinglenirken karma
takimlar olugturarak gergeklestirdikleri ¢alismalariyla giinliik hayatta ve okulda is giivenligi ile ilgili isbirlik¢i ve ortak
driinler olusturmuglardir. Farkli kurumlardan is giivenligi 6rneklemlerine ve konunun uzmani insanlar tarafindan
verilen konferanslara ¢evrimici egitimle ulasmislar, okullarinda is saglig: ve giivenligi késesi olusturmuslardir. Proje
sonunda yapilan anket sonuglar: projenin 6grenci-veli-6gretmen is birligi icinde gerceklestirildigini ve etkinliklerin
ogrenci beceri ve kazanimlarina olumlu yansidigini gostermistir. Ayrica proje; okul disi alanlara da hitap eden
yoniiyle hayat boyu ihtiya¢ duyulan bir alana egitim niteligi tasgimaktadir.
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BIYOMIMIKRI ILE STEM
ARZU ERCIN, Tirkiye, Konya - AHMET KURNAZ, Tiirkiye, Konya - CRISTINA HRISCU, Romanya, Ipotesti
FIGEN AKTAS, Tiirkiye, Konya - OZKAN SEYREK, Tiirkiye, Konya - KENAN OZBUDAK, Tiirkiye, Konya
YASEMIN SUNGUBAZ TOK, Tiirkiye, Konya - DIDEM KOSE, Tiirkiye, Yozgat - IGOR GUTU, Moldova, Drochia
MIHAELA TIRITELNICU, Romanya, Botosani - ORHAN KILIC, Tiirkiye, Diyarbakr -

STEFANIA TUDORACHE LOREDANA, Romanya, Botosani - KATARINA SABOLIC, Hirvatistan, Legrad
LUDMILA GUTU, Moldova, Drochia - MAHMUT YEGIN, Tiirkiye, Konya - MAKBULE AZDENIZ, Tiirkiye, Konya
VALENTINA SOLOMON, Platon Bacau, Kalay - IVANCA TOMIC, Hirvatistan, Brdovec
EMEL DOGAN, Tiirkiye, Ankara - HEDIKE KARAKAS CELK, Tiirkiye, Konya - ISMAIL ALKIS, Tiirkiye, Konya

Bu proje 0gretim siirecinde hissedilen “doga ile insanin yetersiz etkilesiminden dolayr doganin bize sundugu
benzersiz yaraticiliktan uzak kalma” problemini ¢ézmek amaci ile uygulanmistir. Bu genel problem gergevesinde
ginlik hayat problemlerine ¢oziimler ararken yiizlerini dogaya donmeleri konusunda farkindalik yaratilmas:
amaglanmugtir. projede 6nemli gorillmektedir. Proje ile ayni zamanda hayat bilgisi dersi kazanimlarindan HB.3.6.1.
Insan yasamu agisindan bitki ve hayvanlarin énemini kavrar. Matematik dersi kazanimlarindan M.3.1.6.1. Biitiin,
yarim ve ¢eyrek modellerinin kesir gosterimlerini kullanir. Tiirkce dersi kazanimlarindan T.3.2.5. Smf i¢indeki
tartisma ve konugmalara katilirT.3.4.11. Yazdiklarii diizenlerT.3.4.12. Yazdiklarini paylagir. Fen bilimleri
dersi kazamimlarindan F.3.3.1.1. Hareket eden varliklar1 gozlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder. F.3.6.1.1.
Cevresindeki ornekleri kullanarak varliklari canli ve cansiz olarak simiflandirir. Projemiz Tiirkiye, Romanya,
Hirvatistan ve Moldova olmak tizere 4 iilkede, ilkokul diizeyindeki 14 okulda 1,2,3 ve 4. simf diizeyinde yaklasik
400 ogrenci ile uygulanmugtir. 10’u Tirkiye'den 7’si Avrupadan olmak iizere 17 ortak 6gretmen ile caligmistur.
Projenin uygulanmast igin ilkokul seviyesi 6grencilerin tercih edilmesi onlarin dogaya ve dogadaki canlilara olan
ilgilerinin, gézlem yeteneklerinin ve yaraticiliklarinin en iist diizeyde oldugu yas araliginda olmalarindan dolayidur.
Projenin uygulanmasindan énce égrencilerde Dogadan [lham Alma Olgegi 6n testi uygulanmustir. Ogrencilerden
biyomimikriden esinlenerek yapilan icatlar, bu icatlarin mucitleri hakkinda arastirma ve bilgi afisleri yapmalar
istenmistir. Bagka bir etkinlikte origami ile hareket eden canlilar yaptirilmugtir. Diger bir etkinlikte 6grencilerden
titresim motoru da kullanarak hareket eden bocek robotlar yapmalar1 istenmistir. Projemizde “Avrupa Bilisim
Agr'nda yapilan Science is Wonderful etkinliginde tiim 6gretmenler kendi sinifinda 6grencileri ile zoom tizerinden
Avrupali bilim insanlar1 birebir gériismiis ve galigmalari hakkinda etkilesimli sohbet gergeklestirme imkani
bulmuglardir. Codeweek haftasinda bilgisayarli ve bilgisayarsiz kodlama etkinlikleri gergeklestirilmistir. Okul
disarida giiniinde 6grenciler ile dogaya ¢ikilmig canlilar1 gézlemleme firsati sunulmustur. Uygulamalar sonunda
Dogadan ITham Alma Olgegi son test olarak uygulanmus ve 8grencilerin dogadan ilham almaya iliskin algilarindaki
gelisim izlenmistir. Dogadan Ilham Alma Olgeginin alt boyutlar1 olan dogaya kars: ilgi, 6grencilerdeki gelisim
izlendiginde O6grencilerdeki gelisim 6n test-son test deney gruplu desen kullanilmugtir. Veriler iligkili 6rneklem
t testi ile analiz edilmigtir. Buna gore proje ile uygulanan etkinliklerin 6grencilerin dogaya karg: ilgilerinde fark
(t:1,25; p:0,00) doga ile bag kurma (t:5,064; p:0,000); dogadan korkma (t:4,34; p:0,000) ) alt boyutlarinda ve
dogadan ilham alma toplam puanlarinda (t:3,89; p:0,000 istatistiksel olarak anlamli bir olusturdugu belirlenmistir.
Ogrencilerin hem kendi iilkesi hem de Avrupa'daki ortak 6grencilerle etkilesimi hosgorii, sevgi, saygi becerilerinde
olumlu davraniglarindan anlagilmaktadir. Proje stirecinde 6grenciler aragtirma faaliyetleri ile bilgileri kendi baglarina
dgrenerek 6grenmeyi dgrenme becerilerini gelistirmislerdir. Ogrencilerden elde edilen doniitler ile dgrencilerin
tilkesinin diinya iilkeleri arasindaki yeri ve 6nemini, tilkemiz diizeyindeki kiiltiirel zenginlikleri, uluslararasi diizeyde
farkli kiiltiirleri fark ettigi anlagilmaktadir. Proje siiresince 6grenciler pek ¢ok web2.0 araglarini kullanmiglardur.
Projede 6grencilerin gruplar halinde yaptiklar1 ¢alismalardan ortak bécek robot sergisi, proje adinin bag harfleri
ile kendi sesleriyle Ingilizce olarak seslendirdikleri ortak siir calismasi, yaratict biomimikri vb. yaratici diisiinme
materyalleri ortaya koymuglardir. Proje okul panolarinda ve okul web sitelerinde yayinlanarak daha genis kitlelere
ulagmustir. Proje sonunda projede gorev alan 6gretmenlerin dijital gelismistir.
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SIIRLERIM SAIRLERIM
AYSEGUL KURUMLU, Tiirkiye, Burdur - TUGBA TETIK, Tiirkiye, Burdur
MINEVVER ESMEK, Tiirkiye, Ankara - MUAZZEZ HAMMUTO GLU, Tirkiye, Ankara
GONUL SENGUL, Tiirkiye, Sakarya - MUHAMMET SALMAN, Tiirkiye, Burdur
SENAY ERDOGAN, Tiirkiye, Konya - EMINE CIFTC]I, Tiirkiye, Ankara
AYSE DUR, Tiirkiye, Mugla

Toplumumuzda daha bebekken tamigilan siir tiirii ve iilkemizde yetisen degerli sairleri tanima istegi projenin
olugmasin saglamugtir. Cocuklarin hayal dinyasini ve algilarini gelistiren, sanat zevklerini artiran, zengin birikimi
olan Tiirkgenin inceliklerini 6greten siir tiirdi, bu siirleri yazan sair hakkinda 6grencilerin yeteri kadar bilgi sahibi
olmadiklar1 gozlemlenmis ve bu sebeple 6n testte belirlenen sairler ve onlara ait siirlerin gesitli etkinliklerin
planlanarak uygulanmasiyla proje siireci tamamlanmug ve hedeflere ulagilmistir. Projede hedeflenen amaglara
ulagilmasi hem 6grencilerin kendilerini gesitli beceriler agisindan olumlu yonde gelistirmeleri hem de sair ve
siirler hakkindaki bilgilerin ¢esitli yontem ve tekniklerle gelecek kusaklara aktarilmasi egitimin, kiltiird, sanatin
stirdiirilebilirligi agisindan 6nem arz etmektedir. Proje S farkl ilden 9 Tiirk ortagin katilimiyla, 88 6grencinin
dahil edilmesiyle 8 aylik siirecte gergeklestirilmistir. Hayal ve masal diinyasinda yasayan ¢ocugun iginde sakl
tuttugu yaraticihgini besleyen, sanata bakis agisini besleyen, anlayis ve etrafina bakis agisini gelistiren, ufkunu agan
siirle ve bu siirleri yazan sairlerle tanigmasi daha ileriki yaglara birakilmamasi gerektigi i¢in 7-11 yas araligindaki
ogrenciler tercih edilmistir. Ogretim programinda yer alan hayat bilgisi, Tiirkge, matematik, miizik, gorsel sanatlar,
sosyal bilgiler, Bilim ve Sanat Merkezi 6gretim programinda yer alan byf grubu Tiirkce, Teknoloji tasarim, Bilisim
Teknolojileri ve destek egitimi programinda yer alan kazanimlarin temel alindig1 proje 6grenci merkezli etkinlik
temelli egitimle uygulanmus; aragtirma, tartisma, bulus, bireysel ve grupla ¢alisma yontemleri benimsenmis; soru-
cevap, beyin firtinasi, oyunlagtirma, tasarim, gosterip yapma, sunum teknikleri kullanilmistir. Proje siirecinde
ogrenciler danigman 6gretmenler tarafindan gozlemlenmistir. Proje sonunda online olarak anket uygulanmig ve
analiz edilmistir. Anketlere gore 6grencilerin %98,8’i projeye katildiklar1 i¢in memnun kalmiglardir; %91,5’ icin
proje onlarin sosyal yasantilarina, %93,9'u igin derslerine biiyiik katki saglamistir. Ulkemizin degerli sahsiyetleri
sairleri tanima olanag: sagladigy; siir okuma, yazma konusunda olumlu yonde katki sagladigs; 25 adet web aract
kullandiklari, 6 ortak iiriin, 8 isbirlikgi tirtin ortaya ¢ikardiklari, siire¢ boyunca tiim etkinlikleri zevk alarak yaptiklars;
tekrar bu projeye benzer bir projede yer almak istedikleri; yaraticihg: destekleyen becerileri gelistirdigi, planlama
ve aragtirma becerilerini gelistirdigi; Tiirk¢enin inceliklerini 6grenmelerine firsat sagladigi sonuglarina ulagilmugtar.
Yaptiklar1 sunumlarla égrencilerin girisimcilik becerileri gelismistir. Ulkemizin degerli sahsiyetlerini ve kiiltiirel,
sanatsal zenginliklerini fark ettikleri anlagilmigtir. Tiim bunlarin sonucunda projenin bilgilendirici, aydinlatici, farkli
oldugu yoniinde doniitler alinmig; amaglara ulagilmistir. Projedeki uygulamalara benzer konularda eTwinning,
TUBITAK proje fikirleri ortaya cikmustir. Proje yapmayan dgrencilerde proje yapma istegi olusmus; dgretmenlere
bu etkinliklerden yola ¢ikarak dersleri i¢in yeni etkinlikler tasarlamalarina yardimei olmustur. Proje facebook,
instagram, blog, egitimhane, okul web sayfalarinda yayinlanarak daha genis kitlelere ulasmistir. Proje sonunda
projede gorev alan 6gretmenlerin tiimii ulusal kalite etiketi ile ddiillendirilmislerdir. On test-son test verilerine gore
proje 6gretmenlerin mesleki gelisiminde yeni 6gretim yontem, teknik ve araglarini kullanma becerisinin gelisimine
katki: saglamasinin yaninda pek ¢ok Web 2.0 araci ile tanigmasina da imkén saglamugtir. Sairler ve siirler hakkinda
yapilan aragtirmalar, derlemeler 6gretmenlerin dil ve anlatim, Tiirkge, edebiyat gibi derslere kaynak olugturmalarin
saglamistir. Projenin uygulama siirecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle tiim bu ¢alismalar igerisinde degerli
sahsiyetler islendigi icin etkinliklerin sinuf ve yas seviyelerine gore gelistirilerek Kiiltiir ve Miras, Sosyal Bilgiler,
Tiirkce, Edebiyat, Dil ve Anlatim dersleri 6gretim programinda yer almalar1 6nerilebilir.
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DEGERLER EGITiMi

SERKAN KAYA, Tiirkiye, Hatay - NILGUN SAVAS, Tiirkiye, Hatay - KUBRA ERDEM, Tiirkiye, Hatay
OZLEM EFE, Tiirkiye, Hatay - AYSE OZLEM KEKEC, Tiirkiye, Hatay - BEYHAN SEDEFOGLU, Tiirkiye, Hatay
ALI KOG, Tiirkiye, Hatay

Salgin sonrasi, hayatimizin her alaninda oldugu gibi, egitim alaninda da hizli degisimler yasanmakta, bu degisimlerin
baginda da degerlerimiz gelmektedir. Bu nedenle, geleneksel degerlerin korunmasi ve yayginlastirilmasi, egitimin en
onemli ¢alisma alanlarindan biri haline gelmistir. Bu proje 6gretim siirecinde hissedilen “geleneksel kiiltiirel degerleri
ve teknolojiyi egitim sistemi icerisine nasil yerlestirebiliriz” problemini ¢6zmek amaci ile uygulanmistir. Bu genel
problem gergevesinde projenin ana amaci; salgin siirecinden sonra 6grencilerin karakterlerini sekillendirecek dort
ana degeri (saygy, sevgi, sorumluluk, yardimseverlik) 6n plana ¢ikarmak ve 8gretmen ve dgrencilerin teknolojiyi
verimli bir sekilde kullanmaya tegvik etmektir. Bu kapsamda proje ile 6grencilere bir amag dogrultusunda ¢alisarak
topluma katkida bulunmanin anlam ve énemi vurgulanmak hedeflenmistir. Proje ile ayn1 zamanda 6ve 7. siuf
Sosyal Bilgiler dersi kazanimlarindan dayanisma ve yardimseverlik gibi degerlerle elestirel diisiinme ile zaman ve
kronolojiyi algilama gibi becerileri edinir, bireyin gelisiminde ve toplumsal birlikteligin olusmasinda sosyal, kiiltiirel
ve tarihi baglarin etkisini analiz eder. Teknoloji ve Tasarim dersi kazanimlarindan tasariminda kullanacag: yontem
ve teknikleri deneyerek belirler, Tasarimin resmini ¢izerek agiklar, tasarimin yapim agamalarin planlar, tasarimi,
belirledigi planlamaya bagh kalarak gerceklestirir kazanimlarinin 6gretimi saglanmaya ¢alisilmugstir. Proje ayni ilin
2 farkli ilgesinde ortaokul diizeyindeki 3 okulda, 6.ve 7. siuf diizeyinde 45 6grenci ile uygulanmustir. Projenin
uygulanmasinda 4 farkl etkinlik ve uygulamalari gergeklestirilmistir. Projede belirlenen amaglara ulagilma diizeyinin
belirlenmesinde nitel veri araglari olan odak grup, gézlem ve anket kullanilmugtir. Proje etkinlikleri siiresince proje
tabanli 6grenme yonteminin yani sira teknoloji kullanimi ve yaparak yasayarak 6grenme gibi yenilik¢i ve yaratici
pedagojik yaklagimlar kullanilmistir. Proje etkinlikleri, 6grencilerin aragtirma yapma ve beyin firtinasi yapma
becerilerini gelistirici caligmalar igermistir. Ogrencilerin yash bireyleri ziyaret etmesi, sevgi ve saygi degerlerini
yasadig1 cevrede aktif olarak yayginlagtirmasi, karma okul takimlarinda gruplar halinde ¢aligmasi, hasta gocuklar
i¢in bagis toplamasi, sokak hayvanlarina mama alinip bariaga teslim etmesi hem projenin hedeflenen sonuglarina
ulagilmasini kolaylagtirmig hem de kalici 6grenmeleri beraberinde getirmistir. Proje sonunda 6grencilerin 6gretim
programinin kazanimlarina ulasma diizeyleri anketler ve gozlem yardimi ile 6lgiilmiis, 6grencilerin sevgi, sayg,
sorumluluk ve yardimseverlik degerleri agisindan farkindaliklarinin arttigi yapilan 6lgiim sonuglarindan anlagilmistir.
Ogrencilerden elde edilen son anket sonuglar1 ve gozlem formlar1 degerlendirmesine gore dgrencilerin %88.6's1
projemizde en ¢ok sevdiginiz uygulama hangisiydi? Sorusuna etkinliklerde aktif olarak yer almak segenegini
isaretlemis, bu projenin size olan katkisinin ne oldugunu disiiniiyorsunuz? Sorusuna ise %78.2 si projede detayli
incelenen degerleri daha 6nce de bildigini ama bu proje ile farkina vardigini belirtmistir. Son 6gretmen anketine
gore; projede yer alan proje 6gretmenlerinin %80’ egitimde teknoloji kullanmanin 6grenmeyi kolaylagtirdigin
ve bundan sonra derslerinde teknolojiden daha ok yararlanmak istediklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin ortaya
koydugu ekitap, gazete, poster, kelime bulutu, atasozleri kitapgig1 gibi tiriinler degerlendirildiginde teknolojiyi
yararli kullanma ve yaratici diisiinme becerilerinin gelistigi anlagilmaktadir. Ogrencilerin olusturduklar: iiriinler
okullarimizda sergilenmis ve okulun diger personeline sunularak girisimcilik becerilerini gelistirmeye tesvik
edilmiglerdir. Projenin siirecindeki uygulamalardan yeni proje fikirleri ortaya ¢ikmustir. Proje sonuglarinin etkili
oldugunun ortaya konulmasina bagl olarak Ilce Milli Egitim Miidiirliigii ile isbirligi yapilmistir. Proje, Arsuz Ilgesi
ortaokullarinda ikinci donem uygulanmaya baslanacaktir. Her okuldan iki 6grencinin gorev aldig ve bir 6gretmen
rehberliginde hazirlanan proje gazetesi ve ortak okul 6gretmenlerinin hazirladigi “Degerlerimiz ile Ilgili Atasozleri
e-Kitab1” proje sonunda elde edilen ¢iktilardur.
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SOS

ARZU KORPEOGLU, Tiirkiye, Balikesir - DEMET KOCOGLU, Tiirkiye, Balikesir

Schoos of Success-SOS, yeni iilkeler ve kiiltiirler tanima temasinda gerceklestirilmis uluslararas: katilimh proje ve
teknoloji tabanl 6grenmeyi destekleyen bir eTwinning projesidir. Proje; Tiirkiye'den 7, Romanya’'dan 3, Portekiz'den
1, Italyadan 2, Slovakya'dan 1, Ispanya'dan 1, Almanyadan 1, Giircistan'dan 1 olmak iizere 16 8gretmen ve 286
ogrencinin katilimuyla gerceklestirilmistir. Proje dili Ingilizcedir. 2020 Eyliil ayinda baslayan ve 2021 Mayzs ayinda
biten projenin toplam siiresi 9 aydir. Projede 12-15 yas araligindaki 6grencilerle ¢alisilmigtir. Ana amaglarimiz;
teknoloji ve proje tabanli 6grenme yoluyla 6grencilerin Ingilizce’deki tiim iletisimsel dil becerilerini gelistirerek,
farkl kiltiirleri ve okullar1 tanima ve yeni arkadaslar edinme firsati vermektir. Ikincil amaglarimiz, hedef dilde
iletisim kurmanin zor oldugu 6nyargisin1 kirmak, isbirlikli 6grenme araglariyla 6grencilerin dijital yetkinliklerini
gelistirmektir.21. ytizyil becerilerini gelistirmeye hedefleyen projenin ana temalar1 olan 6nemli kisiler, y1lbasi, vahsi
hayvanlar, Giivenli Internet Giinii, kutlamalar, macerali gezi, Diinya giiniinii 6grenci merkezli etkinliklerle, 30 farkly
Web2 araglariyla tamamlanmus olup 14 proje iiriinii vardir. Projeyle dgrenciler, Ingilizce dersinde daha basaril
olacaklarini diisiindiiklerini ve Ingilizce iletisim kurmanin én yargisini agtiklarini, yeni kiiltiirler tanidiklarini
ve yeni web araglar1 6grendiklerini belirttiler. Proje on testi ve son testleri uygulanarak analizleri yapildi. Her
temanin sonunda oyunlagtirmayla 6l¢gme degerlendirme yapildi. 19 ¢evrimigi 6grenci bulusmasi diizenlendi.
Yapilan analiz, test, oyunlar ve toplantilar sayesinde 6grencilerin, yeni tilkeler ve kiiltiirler hakkinda bilgilendikleri
ve dil becerilerini gelistirerek 6n yargilarinin kirildig: ve dijital yetkinliklerinin arttirma hedeflerine ulagildig:
goriilmiistiir. Proje sonunda velilerin projeyle ilgili goriisleri de alinarak veli isbirligi de saglanmistir. Proje ortaokul
Ingilizce dersi miifredatiyla tamamen uyumludur. Ayrica temalarda Sosyal Bilgiler, Miizik, Bilisim Teknolojileri,
Gorsel Sanatlar derslerinin kazanimlar1 da g6z 6niinde bulundurularak multidisipliner bir sekilde yiiratilmistiir.
Ayrica e€Twinning giinii ve Giivenli internet giinii icin etkinliklere yer verilmistir. Ogrenci merkezli 6grenmeyi
tesvik ederken ayni zamanda dgrencilerin Yabanci dil okuryazarhg ve yeterliligi, Bilgi ve Iletisim teknolojileri
okuryazarhig1 ve, Ogrenme yeterliligi gelistirmeye, isbirligi becerilerini, 6zgiivenlerini, yaraticiliklarini ve derslere
yonelik motivasyonlar: arttirmaya 6nem verilmistir. Projenin tiim temalar: ve ¢evrimigi toplantilarla diger tlkeleri
ve kiltiirleri tanirken ayn1 zamanda 6grencilerin tilkemizin yerini, 6nemini ve kiiltirel zenginliklerini fark etmesi
saglandi. Ozellikle 19 gevrimigi toplantida dgrenciler, uluslararas diizeyde farkli kiiltiirleri tanima ve de iilkemizi
tanima ve tanitma olanagini yakalamislardir. Ogrencilerin web2.0 araglar1 konusunda farkindaliklar: artt1 ve Voki,
Canva, Postermywall, Wordart, Chatterpix, Quizlet, Quizizz, Prezi, StoryJumper, Nearpod, Book Creator, Padlet,
Kahoot, Google Belgeler, Polljunkie, Tricider, Google Tablolar, Google Forms gibi 18 tanesini arastirarak kullanabilir
hale geldiler.Ogrenmeyi 6grenme, sorgulama becerileri, elestirel diisiinme, yaratici diisiinme etkinlikleriyle elde
edilen tirtin sayis1 14’tiir. Projedeki Slovak ortagimizla projeyi Eramus+ KA210 projesine doniistiirerek hibeye hak
kazanild1. Boylelikle diger ortak okullarinda bu etkinliklerden yararlanma firsati olustu. Proje siiresince 6grencilerin
olugturdugu iiriinler sanal sergi ile tanitildi. Uriinler, ortaklarin okullarin ziimreleriyle paylagilmis ve okul web
siteleri, sosyal medya, blog kullanilarak goriiniir kilinmustir. Proje tanitimi; “Aralik ve Ocak Balikesir Cevrimigi
eTwinning Calistaylarinda”, “13 il 1000 eTwinner Calistay1” ve “eTwinnerlar Projelerini Tanitiyor” Youtube canh
yaymnda da yapildi. Proje bas1 ve sonundaki anket analizinden; 6gretmenlerin bu projede olmaktan, yeni web
araglarini 6grenmekten, isbirligi ve iletisim i¢inde olmaktan mutlu oldugu sonucuna varildi. Proje kalite etiketi i¢in
tiim bagvuran ortaklar hem ulusal hem de Avrupa kalite etiketi almiglardir.

Keywords: Ingilizce, Onyargi, Web 2.0,eTwinning, Kiiltiir

Corresponding Author: ARZU KORPEOGLU

299



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

U

24-27 Mart March 2022

ELESTIREL DUSUNME BAGLAMINDA ILKOKULDA NELER OLUYOR?

CELAL BOYRAZ, Tiirkiye, Bayburt - GAMZE CIMEN, Tiirkiye, Bayburt
AZIME TURAN, Tiirkiye, Bayburt

Elestirel diigiinme becerisinin 6grenciye erken yaslardan itibaren kazandirilmasi ilkokul egitiminin temel amaglar
arasindadir. Ogrenciye elestirel diisiinme becerilerinin kazandirilmasi konusunda sinif dgretmenlerinin yeterlik
sahibi olmast olduk¢a &nemlidir. Ogretmenlerin sinifta gostermis oldugu davraniglar ve séylemler grencilerin
elestirel diisiinme becerisini biiyiik élciide etkilemektedir. Ozellikle 6gretmenin sinifta kullandig1 dil ve sordugu
sorularin niteligi 6grencilerin elestirel diiginme becerilerini destekleyecek bi¢cimde olmalidir. Bununla birlikte,
ogretim programlarinda bu kadar vurgu yapilan elestirel diisinme becerisinin sinif igerisinde hangi dizeyde
kazandirilmaya ¢alisildig1 ise bir merak konusudur. Alanyazin incelendiginde elestirel diisiinme becerileri
konusunda katilimcilarin griislerini alan pek ¢ok aragtirma yapilmistir (Baysal, Carikei ve Yasar, 2016; Gelen, 2002;
Korkmaz, 2009; Ozsevgeg ve Altun, 2015; Palavan, Gemalmaz ve Kurtoglu, 2015; Sengiil ve Ustiindag, 2009). Bu
aragtirmalar genellikle sinif 6gretmenleri, 6gretmen adaylar1 ve brang 6gretmenleri ile ytrutilmistir. Ancak sif
6gretmenlerinin elestirel diisinme konusunda sinif ortaminda neler yaptigi ve eksikliklerinin neden kaynaklandig
konusunda galigmalar yeterli diizeyde degildir. Ogretmenin 8grenciye elestirel diisiinmeyi dgretme siirecinde nasil
bir yontem izlediginin ve bu yontem dogrultusunda neler yaptiginin, eger elestirel diisiinme becerisini gelistirme
konusunda yetersizlikleri varsa neden kaynaklandiginin arastirilmasi 6gretmenin bu yetersizliginin giderilmesi
agisindan 6nemli gorilmektedir. Bu baglamda aragtirmanin temel amaci siif 6gretmenlerinin sif ortaminda
elestirel disiinme becerisi konusunda neler yaptigini ve eger elestirel diisinme becerisi kazandirmada yetersizlikleri
varsa bu yetersizliklerin nedenlerini ortaya koymaktir. Aragtirma nitel aragtirma yontemlerinden durum ¢aligmasina
gore desenlenmistir. 2021-2022 egitim O6gretim yili giiz doneminde gergeklestirilen aragtirmada katilimcilar
segilirken amagli 6rnekleme yontemlerinden biri olan 6lgiit 6rnekleme benimsenmistir. Bu baglamda katilimcilarin
secilmesinde 4 y1l boyunca ayni sinifin 6gretmenligini yapmus olma 6l¢iit olarak kabul edilmistir. Calisma Bayburt
ilindeki ilkokullarda 4 yil boyunca aym sifta egitim veren 9 siuf 63retmeni ve toplam 195 &grenciyle siuf
ortaminda gergeklestirilmistir. Aragtirmada oncelikle 6grencilere Doganay ve Sar1 (2012) tarafindan gelistirilen
Diisiinme Dostu Siif Olgegi (DDSO) uygulanmustir. Ardindan elestirel diisiinme becerilerinin gelistirilmesi
baglaminda yapilandirilmis gézlem formu kullanilmis ve son olarak &gretmenlerle yar1 yapilandirilmis gorisme
gerceklestirilmistir. Olcekten elde edilen veriler icin oncelikle dogrulayici faktér analizi (DFA) yapilarak yap:
dogrulanmugtir. Ardindan SPSS 24.0 paket programi kullanilarak veriler betimlenmistir. G6zlem ve goriisme
formlarindan elde edilen veriler ise icerik analizi yapilarak ¢6ziimlenmistir. Arastirma sonucunda 6grenciler,
siiflarinda yiritilen 6gretimi diginme dostu olusu agisindan her ¢ faktorde ve genel olarak iyi diizeyde
algilamaktadirlar. Yapilan gozlemler ise simifta elestirel diginme baglaminda &gretmenlerin istenilen yeterlige
sahip olmadigini géstermektedir. Ogretmenler ile gergeklestirilen gériismeler, dgretmenlerin elestirel diigiinme
becerilerinin gelistirilmesi konusunda bilgi eksikleri ve farkindalik diizeylerinin disiik oldugu gostermektedir.
Aragtirma kapsaminda ulagilan sonuglar alanyazin ile tartigilarak sinif 6gretmenlerinin gelisimlerine yonelik baz
onerilerde bulunulmugtur.
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OYUN iLE OGRENME

HUSEYIN VARAN, Tiirkiye, Konya

Ilkokulda gdrevli bir simf 8gretmeniyim. Ogrencilerime bazi kazanimlari oyun yolu ile kazandirmay bir 6gretim
sekli olarak kullaniyorum. Burada sizlerle paylasacagim oyun Tiirk¢e dersinde “ kelimelerin es ve zit anlamlarin
fark eder, bulur.” kazanimu ile ilgili bir oyundur. Bu oyunu ben bulmadim. Orjinal hali ile bilinen bir oyun. (domino
oyunu ) Ben sadece bu oyunu derslere ve kazanimlara uygulamak olmustur. Bu oyun benim kullandigim sekliyle
hi¢ bir yerde uygulandigini duymadim veya gérmedim. 3,5X 7 cm ebatlarinda tarafimdan hazirlanan kartlarin
on yizleri iki boliimden olugsmaktadir. Tim kartlarin arka yiizleri ayni resim veya yazi icermektedir. Kartin 6n
tarafindaki bélemlerden birinde (15 kelime,zit anlamlariyla toplam 30 kelime-yazilidir.) Diger béliimde bagka bir
kelimenin zit anlami yer almaktadir. Oyun en az iki kigiyle oynanmaktadir. Oyuna baglarken her oyuncuya belli
sayida (3 veya S) kart dagitilir. Diger kartlar ters cevrili olarak oyun alanina birakilir. Oyuna baglayan grenci
kendisine verilen kartlardan herhangi birini oyun alanina birakarak oyunu baglatir. Yere birakilan kartin son
bolimiimdeki kelimenin zit anlamlisi yanina birakilarak kartlar yan yana sirayla dizilmeye ¢aligihir. Yerdeki kartta
yazili olan kelimenin zit anlamlisi elinde bulunmayan siradaki oyuncu yerde tert sekilde duran kartlardan en
tsttekini alarak oyuna devam eder. Hala yerdeki kelimenin zit anlamlis1 kendisinde yoksa siradaki 6grenci oyuna
devam eder. Elindeki kartlar1 6nce bitiren 6grenci oyunu kazanir. Yerdeki tiim kartlar bitmesine ragmen kimse
elindeki kartlar1 bitirememigse elinde en az kart olan 8grenci oyunu kazanir. OYUN ESNASINDA OGRENCILER
HEM ELINDEKI KARTLARIN ZIT ANLAMLARINI, HEM YERE BIRAKILAN KARTLARDA YAZILI
KELIMELERIN ZIT ANLAMLARINI TAKIP EDERLER. BU OYUN KELIMELERIN ES ANMALLARINI
BULMAYA YONELIKDE OYNANMAKTADIR.
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RITMIiK SAYMA

HUSEYIN VARAN, Tiirkiye, Konya

Etkinligim ilkokul 1. ve 2. siuf 8grencilerine yoneliktir. Ogrencilerin etkinlik yolu ile daha ¢ok duyu organini
kullanarak ritmik sayma kazanimini edinmelerini saglamaya ¢alistyorum. Etkinligin amaci “ 2’ser, 3’er ve 4’er ritmik
sayma yapar.” kazanimidir. Etkinligin malzemesi : 500 ml pet su siseleri ve kapaklar1 ve mukavva karton Belli
say1daki su sisesinin kapaklar1 ¢ikarilir. Sigeler kapaklarina yakin yerlerinden (yaklagik S cm) kesilir. Kesilen siselerin
yukari kisimlar1 yan yanan mukavva kartona sicak silikon ile yapistirilir. En fazla 10 adet sise bu sekilde yapistirilir.
Toplanan sise kapaklarina 2 ser 20 ye kadar, 3 er 30 kadar ve 4 er 40 kadar sayilar farkli renklerde a4 kagitlara
cikt1 alinarak kapaklarin tizerine yapistirilir. Kapaklarin tamamu etkinlik i¢in hazirlanan kutunun igerisine konur.
Mukavva karton ve kapaklarin iginde bulundugu kutu sinif igerisinde 6grencilerin her zaman ulagabilecekleri bir
alanda bulundurulur. Ogrenciler bog zamanlarinda bu alanda kapaklar: ritmik sekilde siselere katarak ritmik sayma
becerilerini gelistirirler. hem daha fazla duyu organina hitap etmis oluruz. hem de problem ¢6zme ve karar vermi
gibi 6gretim yontemlerini daha fazla kullanmis oluruz.
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BILINC VARSA GUVEN VAR

NILGUN BAHAR DEMIRHAN, Tirkiye, Mersin - HAYRIYE ASLAN, Tirkiye, Mersin
TUGBA ERDEM AKKOYUN, Tiirkiye, Adana - ISIL ERMIS DEMIR, Tiirkiye, Mersin

BILING VARSA GUVEN VARNILGUN BAHAR DEMIRHAN, HAYRIYE ASLAN bahardemirhanokul@gmail.
com Teknoloji ¢aginda internet yasamimizin 6nemli bir pargasidir. Online egitimler, sosyal medya kullanimi gibi
internete bagvurmadigimiz bir alan yok gibidir. Projemiz, cagimizin gereklerinden olan dijital yasamda internette
nasil giivende kalinir ve internet nasil bilingli kullanilir sorularina cevap aradigimiz bir projedir. Internetin pek
cok imkan ve tehlikeyi birlikte barindirmasi sonucunda projeyle hem kendimizi hem de cevremizi egitmek
hedeflenmistir. Projemizle Tiirk Dili ve Edebiyati dersi kazanimlarindan 18 kazanim; Ingilizce dersi kazanimlarindan
10 kazanim; Rehberlik dersi kazanimlarindan 4 kazanim 6gretimi saglanirken Tiirk Dili ve Edebiyati dersinin 6zel
amaglari ve alana 6zgii becerilerle degerler egitimi konusunda da kazanimlar 6grencilere katki saglamugtir. Projemiz
iki farkli ilde 4 ortakla 36 9. siuf lise 6grencisiyle uygulanmustir. Projenin uygulanmasinda 6n anket ve son anket
yapilarak veriler toplanmus, degerlendirmeleri yapilmustir.Proje basinda uyguladigimiz 6n anket sonuglarinda
ogrencilerimizin givenli internet kullanimi konusunda eksik ve yanlis bilgilere sahip oldugu goériilmustiir.
Gergeklestirilen etkinliklerde bilingli internet kullaniminin 6nemi, internet ortaminda kargilagabilecekleri
zorluklarla baga ¢ikabilme yollar1 tizerinde durulmus ve proje sonunda yapilan son ankette projenin beklenen
hedeflere ulagtig1 gériilmiigtiir. Interneti bilingli kullanmak ve internette giivende kalmak hedeflerinin gerceklestigi
ogretmen, 6grenci ve veli degerlendirmelerinde de tespit edilmistir. Salgin déneminde gergeklesen projemiz
icin etkinlik ve toplantilarimiz ¢evrim ici gerceklesmistir. Proje ama¢ ve hedefleri dogrultusunda etkinlikler
dgrencilerimizi aragtirmaya yoneltmistir. Ogrenciler tarafindan proje amaglar1 dogrultusunda internette giivende
kalma konusunda karsilagilan zorluklarla nasil baga ¢ikilacag konusunda arasgtirmalar yapilmigtir. Aragtirmalarda
www.guvenliweb.com.tr siklikla kullanilmistir. Etkinliklerimiz arasinda proje logosu ve posteri hazirlama, slogan
olusturma gibi bireysel ¢alismalarin yani sira ekitap olusturma ve akrostis yazma gibi ortak tiriinler hazirlanmugtur.
Ayrica online Ingilizce gazete hazirlama karigik takim etkinligi ve final iiriinii olarak da makalemiz bulunmaktadir.
Bireysel etkinliklerin yani sira gruplar halinde gerceklestirdikleri etkinlikler 6grencileri birlikte ¢alismaya tegvik
etmistir. Isbirligine dayali, teknoloji ve proje tabanli ile bilgisayar destekli 5grenme temellerine dayali etkinlikler
olusturulmustur. Bu etkinliklerde canva, padlet, kahoot, zumpad, storyjumper, linoit, bloggif, Google.doc. blogger,
Google forms, bitmoji, chatterpix, postermywall, blockposter, emojimaker, keamk, Google tablolar, momentcam,
photogrid, videocollage, blurphoto gibi farkli web2.0 araglari tercih edilmistir. Etkinlikler olusturulurken mifredat
entegrasyonuna 6nem verilmis, disiplinler aras1 yaklagim, degerler egitimi ve yeterliliklerle iliskilendirilmistir. Proje
boyunca ortaklarla hareket edilmis karma etkinliklerde 6grencilerin etkilesim halinde olmasina 6zen gosterilmistir.
Yapilan etkinliklerde 6grenciler bilimsel aragtirmalara yonlendirilmis 6grenmelerin kalic1 hale gelmesi saglanmigtir
Ogrenciler proje boyunca igbirligi i¢inde ¢aligmanin 6nemini kavrarken tek bagina yaptigi etkinliklerde
yaraticihiklarini da gelistirme firsat1 bulmuglardir. Proje, yayginlastirma galismalarinda ise okul web siteleri, sosyal
medya ve Mersin eTwinning 2021 dergisinde yer almustir. Proje ortagi 6gretmenlere mesleki gelisiminde yeni
6gretim yontem, teknik ve araglarini kullanma becerisinin gelisimine katki saglamustir. Projemiz Ulusal Kalite 6diili
almistir. Proje uygulama siirecinde ve sonuncunda internetin kullanimi konusunda teorik bilgilerin yani sira kendi
6grenmelerini saglayacak etkinliklerle bilingli kullanimin kalicihginin saglanabildigi gérilmiistiir.
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YAPABILIRIM
HILAL ADIGUZEL, Tiirkiye, Konya - BERNA KOCAMAN, Tiirkiye, Konya
SADiYE YILMAZ BILIR, Tirkiye, Konya - SEVGI OZGUN, Tirkiye, Konya
YILDIZ RUSTUOGLU, Tiirkiye,, Konya - YASEMIN SEVIK, Tiirkiye, Burdur
OZGE DURDU GUNGOR, Tiirkiye, Denizli - EMINE KOCAK, Tiirkiye, Konya
INCI TURAN, Tiirkiye, Bursa - SAMIHA JAFAROVA, Azerbaycan, Bakii

IRENA MILJKOVIC, Sirbistan, Belgrad - ROSITSA HRISTOVA, Bulgaristan, Sliven
HABIB CHEHIDI, Tunus, Gabes - ANNA REJEK, Polonya, Krzecin

“Yapabilirim” adl1 proje, pandemi yasayan, tiim diinyada gelisen, degisen ve dijitallesen sisteme ayak uydurabilen,
6grenci ihtiyacindan dogmus bulunmaktadir. Bu problemden yola ¢ikarak 2 1.yy becerileri olarak tanimlanan; temel
yasam becerileri, tiretkenlik, sorumluluk, sosyal ve kiiltiirleraras: beceriler, elestirel diigiinme ve yaratici diginme
becerileri projenin temeline alinmistir. Projenin ana hedefi 6grencilerin yaparak yasayarak 6grenmesi ve 6zgiiven
kazanmasidir. Ikincil amag dijitallesen diinyamizda bilgi teknolojilerine yabanci olmayan 6grenciler yetistirmektir.
Yapabilirim projesi;6 tlkede,10 okul,14 o6gretmen tarafindan 6-10 yas arahginda yaklagtk 250 O6grenciyle
gergeklestirilmistir. Proje 6ncesi ve sonrasinda hazirlanan karma sorulardan olusan Google form anketi online
olarak 6grencilere, velilere ve 6gretmenlere uygulanmugtir. Her ay bir beceri ve etkinlikleriile alisilan projede, her ay
bir web2 arac1 6grencilere 6gretilmistir. Bu galigmalar 6grencilerle grup galismalari, problem ¢6zme, akran egitimi,
beyin firtinasi, sergi, deneme yanilma, gosterip yaptirma, alt1 sapkal diisiinme teknigi, yaratici drama yontem ve
teknikleri ile gerceklestirilmistir. Ilkogretim 1. Kademe; Tiirkge dersi kazanimlarindan “Yonergeleri kavrar, siir
yazar” kazanimlari, Fen Bilimleri dersi kazanimlarindan “Giinlitk yasaminda siklikla kullandigi maddeleri saf madde
ve karigim seklinde simiflandirarak aralarindaki farklari agiklar” kazanimi, Sosyal Bilgiler dersi kazanimlarindan
“Farkli ilkelere ait kiiltiirel unsurlarla iilkemizin sahip oldugu kiiltirel unsurlar: karsilastirir” kazanimi, Gorsel
Sanatlar dersi “Farkli materyalleri kullanarak ti¢ boyutlu ¢alisma yapar” kazanimi, Hayat Bilgisi dersi kazanimlarinda
“Evde, tizerine diisen gorev ve sorumluluklarini fark eder” kazanimi 6gretimi saglanmistir. Proje baginda Google
form aracilifs ile yapilan karma anket ile proje sonu yapilan anketlerin kargilagtirmal analizlerine bakildiginda
web2 araglarini (chatter pix, jigsawplanet ,wordart,toonytool,quizizz,zoom,bitmoji) tanimada 6grencilerde %40,
velilerde %24 artis oldugu saptanmustir. Ogrencilerde yaparak yasayarak 6grenme hakkinda bilgi sahibi olmada
%3S artis oldugu saptanmugtir. Anketlerdeki 6grenci ve veli beyanlarina gore ayrica simifici tutumlarina bakildiginda
ogrencilerin dzgiivenlerinde artis goriilmiistiir. Ogrenciler, yapilan dgrenci webinarinda ise kendi kiiltiiriinii
tanitmis ve kiltiirlerarasi beceri kazanimi altinda yaptiklari etkinlikler ile 6nce kendi iilkesinin sonra diger iilkelerin
kultarlerini ve farkh kiltirlere saygi gostermenin gerekliligini 6grenmislerdir. Proje boyunca ¢alismalar sanal
sergide yayinlanmustir. Elestirel diisiinme becerisi kazandirmak igin 6gretilen 6 sapkali diisiinme teknigini tiim
derslerde kullanilmistir. Bu sapkalarla proje degerlendirmesi yapilmustir. Bu degerlendirme videolarini da igeren
bir e book hazirlanmigtir. Yapilan 8 adet is birlik¢i ve ortak triinlerle takim ¢aligmasini 6grenmislerdir. Ayrica
atiklardan yaptiklart materyallerden yaratici diigiinme becerilerinin de arttig gériilmektedir. Ogretmen anketine
gore 6gretmenlerin %100’tinin mesleki gelisimine biiyiik katk: sagladigi saptanmistir. Farkl: tilkelerden ve farkls
okullardan 6gretmenler is birligi yaparak takim ¢alismalar1 yapmus olup ayrica teknolojik yeterlilik kazanmiglardir.
Yayginlastirma kapsaminda okullarin, web sitelerinde, yerel gazetelerde haberler yayinlanmustir. Kiltiirlerarast
etkilesim konusunda uluslararasi fotograf sanatcisi ve ¢ocuklarda ozgiiven gelisimi konusunda klinik psikolog
ile herkesin katiimina agik webinarlar diizenlenmistir. Brosiirler sadece egitim camiasi ile degil, tim halk ile
paylagilmustir. Sosyal medya hesaplar: aktif olarak kullanilmugtir .Projeye ait web sitesi ve blog agilmistir. Projenin
gerek miifredatla uyumu gerekse anketler sonucunda talep edilmesinden 6tiirii halihazirda devamu niteliginde farkls
becerilerle ikincisi yapilmaktadir. Alan yazinda soyut sekilde yer alan 21.yy becerilerinin etkinlikler ve teknoloji
ile biitiinlestirilerek projeye dénistiiriilmesi somut veriler 113inda alan uzmanlarina ve 6greticilere biyiik katka
saglamaktadr.
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TOPLAMA ISLEMI

HUSEYIN VARAN, Tiirkiye, Konya

Etkinligim ilkokul 2.s1nif matematik dersi” toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.” kazanimina yoneliktir.
Kullanilan malzeme : Renkliabeslang cubuklar, ahsap mandallar, mukavvakarton, siviyapistirici. Abeslang gubuklara
toplama iglemleri toplananlardan biri olmayacak sekilde (15 + ..... = 22 ) tahta kalemi ile yazilir. 5 x S cm ebatlarinda
kesilen ve ahsap mandal iizerine yapistirilan mukavva kartonlarin tizerine yukarida bog birakan kisimlarin cevaplar:
renkli a4 giktilar alinarak yapistirilir. Dogru cevap olan mandallar abeslang in bos birakilan yerine tutturularak islem
tamamlanmis olunur. Ogreci bu gekilde toplama veya ¢ikarma isleminde verilmeyeni zihinsel olarak planlayarak
duyu organlarini kullanarak bulmus olur. Bu etkinlik 30 farkli gubuk ve mandal ile hazirlanir. Mandallar ve gubuklar
ayr1 ayr1 kutularda sinifin uygun yerinde bulundurulur. Istasyon seklinde etkinlikler yapilir. Bu etkinligi tamamlayan
ogrenci tiim mallari gikartarak yerine birakir ve sonraki etkinlige gecer. TOPLAMA ISLEMINDE VERILMEYENI
BULMAK kazanimi somutlagtirilarak 6grencilere kazandirilmis olunur.
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SIRALAMA

HUSEYIN VARAN, Tiirkiye, Konya

Etkinligim Ilkokul 2.simif matematik dersi “100°'den kiigiik dogal sayilar arasinda kargilagtirma ve siralama yapar.”
kazanimu ile ilgilidir. Malzemeler : 1 litrelik siit sigelerinin kapaklar1 ve kapaklarinin takildig: plastik béliimleri (20
adet) mukavva karton, renkli a4 kagitlari, yapistirici. Siit siselerinin kapaklar: ve ilgili kisimlari ¢ikarilir ve temizlenir.
Mukavva kartona belirli bityiiklitkte karsilikli sayilar ¢ikt: alinarak yapistirilir. Sayilarin bos birakilan ara béliimlerine
(30....45 ) kapaklarin takildig plastik béliimler yapistirilir. Kapaklarin iizerine yine ¢iktist alinan “ <>=" sembolleri
yapistirilir. Kapaklar ayri bir kutuda bulundurulur. Etkinligi yapan 6grenci kutudan uygun sembolii alarak sayilarin
arasina takar. Boylelikle hem kazanimla ilgili zihinsel siireci tamamlamis olur, hem problem ¢6zme , karar verme
gibi 6gretim tekniklerini kullanmug olur. Daha fazla duyu organina hitap ederek daha kalic1 6grenme saglanmug
olunur.
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ERGENLERDE SOSYAL GORUNUS KAYGISININ ILETISIM BECERILERINE ETKIiSi

HALIME AKARSU, Tiirkiye, Istanbul - MERVE DEMIRPENGE, Tiirkiye, Nigde
MENSURE ALKIS KUCUKAYDIN, Tirkiye, Konya

Insanlar gevrelerine iyibirizlenim birakmak igin dis gériiniislerine dikkat etmis, bu konuda yapilan degerlendirmeleri
onemsemiglerdir. Ancak bu durumun fazlaca 6nemsenmesi kaygiya yol agmaktadir. Bireyin diger insanlar
tarafindan kendi bedensel &zellikleri ile nasil gértindagi konusundaki olumsuz degerlendirmeleri hakkinda
yasadig kaygi haline sosyal goriintis kaygisi denilmektedir. Giintimiizde fiziksel goriiniime dair bu tiir kaygilar,
kisinin cevresiyle iligki i¢inde olmasini ve sosyallesmesini engelleyen etmenlerden biridir. Gelisim 6zellikleri
itibariyle incelendiginde ise ergen bireylerin sosyal goriiniis kaygisin1 daha yogun yasadigs ilgili literatiirde yer alan
bir bilgidir. Dolayisiyla bu ¢alismada ergenlerde sosyal goriiniis kaygisinin iletisim becerileri ile olan iligkisinin
incelenmesi, varsa iletisim becerilerini etkilemede sosyal gortiniis kaygisinin roliiniin aragtirilmasi amaglanmustir.
TUBITAK 2209-A kapsaminda yiiriitiilen bu ¢alismanin érneklemini 2021-2022 egitim dgretim yilinda Istanbul
ve Nigde illerinde 6grenim goren olan lise 6grencileri olusturmaktadir. Caligmada nicel tarama y6ntemlerinden
iligkisel tarama modeli kullanilmigtir. Veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu, sosyal goriiniis kaygisi 6lcegi
ve iletigim becerileri envanteri kullanilmigtir. Verilerin analizinde betimleyici istatistiksel analizler, t-testi ve tek
yonlit ANOVA kullanilmistir. Aragtirmanin sonucunda sosyal goriinis kayg diizeyi arttikga iletisim becerilerinin
olumsuz etkilendigi goriilmiistiir. Caligmadan elde edilen sonuglar hem bagka projeler igin éneri niteliginde yeni
caligma konular1 imkani sunacak hem de ilgili literatiire katki saglayacaktur.
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EKONOMININ MiNiK KAHRAMANLARI

TUGCE EKICI, Tiirkiye, Eskisehir

Degisen diinyada bireylerin ihtiyag duyacagi en 6nemli becerilerden birisi de finansal okuryazarlik becerisidir. Son
donemde finansal okuryazarlik 6gretiminin, egitim programlarina entegre edilmesine iliskin giiclii bir ilginin varligy
dikkat gekse de; s6z konusu ilgi daha gok geng yetiskinlere odaklanmus; bu siiregte 6zellikle ilkokul seviyesine iligkin
birtakim eksiklerin var oldugu goriillmiistiir. Bu baglamda proje; 6grencilerin ilgi, ihtiyag ve 6zelliklerini dikkate
alarak finansal okuryazarlik, iretkenlik ve sorumluluk gibi 21. yiizyil becerilerinin gelisimini saglayan, disiplinler
arasi yaklagim ve zengin etkinlik 6rnekleri ile finansal okuryazarlik 6gretiminin ilkokul 6gretim programlarina
entegrasyonuna ve alan yazina katki sunan 6grenci merkezli bir projedir. Proje; istek, ihtiyag, tasarruf, siirdiirilebilir
kalkinma hedefleri gibi ilkokul diizeyi i¢in soyut kalan finansal tutum ve becerileri 6grencilere somut ve ilgi ¢ekici
etkinlikler yoluyla anlatmay, yeni egitimsel yaklagimlariise kosarak kalic1 6grenmeyi saglamays, finansal okuryazarlik
ogretimine iliskin tim paydaglarda farkindalik yaratmay: amaglamaktadir. Ayrica;10 Tirk, 3 yabancr ortak ile
ytritiillen proje, farkli tilkelerdeki finansal okuryazarhk uygulamalarina iligkin isbirlik¢i bakis acis1 olusturmaya
katki saglamaktadir. Projede; arastirma-inceleme yoluyla 6grenme, proje ve web tabanli 6grenme, is birligine dayal:
ogrenme, drama, sanat terapi, web 2.0 gibi yeni 6gretim yaklagimlari uygulanmugtir. Bu yaklagimlar, farkli derslerle
iligkilendirerek disiplinler aras1 6grenme saglanmustir. Yerli Mali, Ekonomiye Katki Saglayan Meslekler, ortak oykii
etkinlikleri ile finansal tutum, kendini ifade etme, rol yapma, is birligi, aragtirma, yaratic1 diigiinme becerileri; 6z
farkindalik, bilgi okuryazarlig: yeterlilikleri; ana dilde ve yabanci dillerde iletisim, kiltiirel farkindalik ve ifade
yetkinlikleri biitiinlegtirilmistir. Istek-Thtiyag Agacim, Siirdiiriilebilir Kalkinma Hedefleri, Akill Kumbaram, Su, Gida
Tasarrufu, Geri Doniisiim, ortak sanat etkinlikleri ile aragtirma, elestirel ve yenilik¢i diisiinme, ¢evre okuryazarlig,,
is birligi, gozlem, girisimcilik, finansal okuryazarlik, el-goz koordinasyonu, estetik duyarlilik becerileri; 6grenmeyi
ogrenme, bilgi okuryazarligy, sanat yeterlilikleri; sosyal katilim ve vatandaglik yetkinlikleri biitiinlestirilmistir. Enerji
Tasarrufu, Paralarimiz ve Cocuk Haklar1 etkinlikleri ile arastirma, finansal bilgi, empati, cevre okuryazarhgy, dijital
okuryazarlik, mantiksal-matematiksel diigtinme becerileri; dijital ve sosyal yetkinlikler harmanlanmigtir. Projede
ogretmenler ve 6grenciler tarafindan bilgisayar, akilli telefon ve web 2.0 araglar etkin bir bigimde kullanilmus,
cevrim i¢i giivenlik kurallarina uyulmustur. Projeye baglamadan 6nce ve proje sonunda 6gretmen, 6grenci ve
veli degerlendirme anketleri yapilmistir. Anket sonuglar1 analiz edilmis, sonug raporlari hazirlanmugtir. Anket
sonuglarina gore Ogretmenler; proje hedeflerinin gergeklestirilebilir oldugunu; proje igeriginin 6grencilerin
seviyesine uygun, ilgi ¢ekici oldugunu, finansal okuryazarlik konusunda 6gretmenlerde ve 6grencilerde farkindalik
yarattigini belirtmiglerdir. Proje ortaklarinin is birligi icerisinde ¢alistigini dile getiren 6gretmenler, projede yeterli
sayida web 2.0 araglarinin kullamldigini dissiinmektedir. Anket sonuglarina gore veliler; proje konusunun 6nemli
oldugunu, projede yer alan etkinliklerin ¢ocuklarinin akademik, duygusal, sosyal gelisimini, finansal okuryazarlik
ve yabanci dil becerilerini gelistirdigini, tasarruf bilinci kazandirdigini ifade etmislerdir. Projenin uzaktan egitim ile
devam etmesi sayesinde gocuklariyla evde keyifli ve kaliteli zaman gegirdiklerini belirtmiglerdir. Anket sonuglarina
gore 6grenciler; proje konusunu 6gretici bulduklarini, projedeki etkinliklerden keyif aldiklarini ifade etmiglerdir.
Projede yer almaktan mutluluk duydugunu belirten 6grenciler, bagka projelerde de yer almak istediklerini dile
getirmiglerdir. Proje sonunda ortak tirtinler ve 6grenci proje etkinliklerinden olusan sanal bir sergi hazirlanmuis, tim
paydaslarin erisimine agilmistir. Eyliil ayinda baglayan proje Mayis ayinda sona ermistir.
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ILKOKUL OGRENCILERININ DOGA ALGISI GELiSiM DUZEYLERININ INCELENMESI
(WHISPERER OF TREES)

AYSE ERKAYA, Tiirkiye, Manisa - CANAN SENTURK BARISIK, Tiirkiye, Konya
AHMET KURNAZ, Tiirkiye, Konya - IBRAHIM ASLAN, Tiirkiye, Osmaniye
YASEMIN GUVEN BASER, Tiirkiye, Corum - SALIH YENISU, Tiirkiye, Elaz1§
ASLI AKKAYA, Tiirkiye, [stanbul - FATMA GOZEL, Tiirkiye, Istanbul
MUZEYYEN DURGUN, Tiirkiye, Antalya - BERNA KOCAMAN, Tiirkiye, Konya
IRINA ALDEA, Romanya, Biikres - SEVDA NIFTALIYEVA, Azerbaycan, Abseron

ILKOKUL OGRENCILERININ DOGA ALGISI GELISIM DUZEYLERININ INCELENMESI (Whisperer
of Trees) Ayse ERKAYA, Canan SENTURK BARISIK, Ahmet KURNAZ, Ibrahim ASLAN, Yasemin GUVEN
BASER, Salih YENISU, Asli AKKAYA, Fatma GOZEL, Miizeyyen DURGUN, Berna KOCAMAN, Irina ALDEA,
Sevda NIFTALIYEVA ayseerkaya26@gmail.com Bu ¢alisgmanin amaci “Whisperer of Trees” eTwinning projesinde
uygulanan etkinlikler bazinda 6grencilerin doga algisinin gelisim diizeyini belirlemektir. Aragtirma, nicel aragtirma
yontemlerinden tek grup 6n test- son test kargilagtirmali yar1 deneysel desen olarak tasarlanmistir. Proje etkinlikleri
capraz miifredat entegrasyonuna uygun sekilde disiplinlerarasi, otantik ve kiltiirel bir yaklagimla hazirlanmgtur.
Proje etkinlikleriyle Hayat Bilgisi: ‘Doga ve gevreyi koruma konusunda sorumluluk alir’; Fen Bilimleri: ‘Dogal
cevrenin canhlar i¢in éneminin farkina varir’; Gorsel Sanatlar: ‘Gorsel sanat caligmasinda 6l¢ii ve oran-orantiya
gore objeleri yerlestirir; Sosyal Bilgiler: “Tiirkiyenin temel fiziki cografya ozelliklerinden yer sekillerini, iklim
ozelliklerini ve bitki ortiisiinii ilgili haritalar iizerinde inceler; Beden Egitimi ve Oyun: ‘Iki ve daha fazla hareket
becerisini igeren basit kuralli oyunlar oynar’; Tiirkge: ‘Hikaye edici metin ve siir yazar’; Matematik: ‘Elde ettigi
veriyi sunmak amaciyla farkli gosterimler kullanir! kazanimlarinin 6gretimi saglanmugtir. Proje, 2021-2022 egitim
dgretim yilinin ilk déneminde Tiirkiye'de yedi bélgeyi temsilen Adiyaman, Antalya, Corum, Elazig, Istanbul,
Konya, Manisa, Osmaniye illerinden on katilimci, Azerbaycan'dan ve Romanya'dan birer katilimc ile toplam
on iki 6gretmen onciiligiinde ilkokullar diizeyinde, il, ilce ve koy gibi farkli kesimlerde uygulanmustir. Projede
cekirdekten agaca fidan yetistirme, aga¢ triinlerinden kap: stisii tasarlama, aga¢ ve doganin 6nemini anlatan
deneyler, amator doga fotografciligi, TEMA ekolojik okuryazarlik soylesisi gergeklestirilmigtir. Projede ilging
agaglar aragtirmasi/sunumu, Tirkiye agag haritasi ve Diinya bitki ortiisii haritasi olusturma, web2.0 araglariyla aga¢
tasarimu ortak tiriinleri olusturulmustur. Ayrica proje sonunda tiim 6gretmen ve 6grencilerin katihmlariyla agag ve
dogaya sevgi temali 6zgiin bir hikaye-siir kitab1 olusturulmustur. Okul web siteleri ve yerel basinda proje haberleri
yer almis, ziimre siniflardan bazilar1 da proje etkinliklerini uygulamugtir. Proje sonucunda dogaya sayg1 ve sevgiyi
temel edinmis binlerce yildir Tiirk kiiltiirel yagant: bi¢iminin 6gelerini olusturan unsurlarin kullanilmasiyla agag ve
dogaya sevgi/sayginin, timevarim metoduyla evrensel bir deger olarak agilanabilecegi gorillmiistiir. Bunun yaninda
projede uygulanan etkinliklerle 6grencilerin temel ekolojik okuryazarlik bilgi ve becerilerini yag grubuna uygun
dlciide kazandiklari; note.ly, drawchat, toonytool web2.0 araglarini kullanabildikleri belirlenmistir. Ogretmenlerin
ekolojik ve teknolojik okuryazarliklarinin gelistigi gozlemlenmistir. On test- son test seklinde &gretmenlerin
uygulamalarina yonelik projede uygulanan etkinlikler bazinda 15 maddelik ‘Doga Algis1 Gelisim Diizeyi Bagar1
Testi), proje hedeflerine ulagma diizeyini belirlemek amaciyla gelistirilmistir. Bu test, Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
ile analiz edilerek proje baslangic1 ve bitisi arasinda anlamli farklilik elde edilmigtir. 15 madde tizerinden elde edilen
toplam puan baglamindaki analiz sonuglarina gore (z=-11,471; p <.001) son test puan ortalamasi (13,96) on test
puan ortalamasindan (1,64) daha yiiksektir. Proje sonunda ayrica Erkaya, Kurnaz ve Sentiirk Barigik (2021)'in
gelistirmis oldugu ‘Cocuklarda Doga Algist Olgegi’ S kisilik calisma ve S5 kisilik kontrol grubuna uygulanmustir.
Mann Whitney U testi sonucuna gore anlamli farkhilik elde edilmistir (U = 871,50; p <.001). Calisma grubunun
puan ortalamasi (69,29) kontrol grubu puan ortalamasindan (58,31) daha yiiksektir. Sonuglar kapsaminda
kiltirel 6gelerle desteklenen ekolojik okuryazarlik 6gretiminin, daha kapsamli ve uzun siireglere yayilmis sekilde
uygulanmasi 6nerilebilir. Anahtar Sézciikler: Doga algisi, doga sevgisi, ekolojik okuryazarlik, yar1 deneysel desen.
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TEACHING MUSIiC WiTH CLIL

TUGCE EKICI, Tiirkiye, Eskisehir - DUYGU HAMLI, Tiirkiye, Cankiri

Ierik ve Dil Entegre Ogrenme (CLIL), yasam boyu 8grenme ve yeni bir dil edinimi icin temel yeterlilikleri gelistiren
degerli bir yontemdir. Bu baglamda proje; yabanci dil egitimi ile degisik disiplinlerin isbirligi iginde ele alindig
CLIL yontemini ise kogarak Miizik dersine ait kazanimlar bagta olmak iizere diger derslere ait kazanimlari Ingilizce
dersine ait kazanimlarla iligkilendirmektedir. Kendini miizik yoluyla ifade edebilme, bireysel veya toplu miizik
yapabilme, miizik-beden uyumunu saglayabilme ve etkin bir miizik iireticisi olabilme becerilerini giinliik Ingilizce
durumlarindan ve ifadelerinden olusan yapilarla biitiinlestiren bu sayede 6grencilerin yabanci dil becerilerinin
gelisimine katki saglayan 6grenci merkezli bir projedir. Bu sayede disiplinler aras1 6grenmeyi ve 6grencilerimizin
yabanci dil hakimiyeti kazanmalarini amagladik. Eyliil'de baglayip Ocak’ta sona eren proje; 9 Tiirk, 6 yabanci ortak
ile yiiriitiilmiistiir. Projede; baz1 derslere ait iceriklerin Ingilizce derslerine entegre edilerek islenmesini 6n géren
ve yeni bir dil 6grenme yaklasimi olan CLIL yontemi ile proje tabanlh ve is birligine dayali 6grenme, orft, web
2.0 ve sanat terapi gibi yeni egitimsel yaklasimlar1 uygulanmugstir. Bu yaklagimlar: farkli derslerle iligkilendirilerek
disiplinler arasi 6grenme saglanmistir. CLIL yontemi ve orft yaklasimi ile Miizik dersine ait beden perkiisyonu,
ritim ve sarki igerikleri ile Ingilizce viicudun béliimleri, renkler, sayilar ve hava durumu ifadeleriyle biitiinlestirilmis,
akran ve oyun temelli 6grenme yaklagimi harmanlanmugtir. Cocuklarin duygularini sanat yoluyla disa vurmasin
saglayan sanat terapi yaklagimiyla is birligine dayali ve yaratici 6grenme yaklagimlar1 harmanlanmus, serbest
boyama ve atik malzeme tasarimu teknikleri kullanilarak hava durumu kartlar1 hazirlanmus, orff etkinliklerinde
kullanilmak tizere ¢esitli ritim aletleri yapilmistir. Ritim- Parts of the Body ve Orff- Numbers etkinlikleri ile biiyiik-
kiigiik kas gelisimi, beden koordinasyonu, dikkat, ritmik algi, miizik yetisi, kendini miizik yoluyla ifade edebilme,
ortak hareket edebilme becerileri, yabanci dil, Beden Egitimi ve Spor yeterlilikleri biitiinlestirilmistir. Sanat terapi
yaklagimiyla el-géz koordinasyonu, hayal giiciini kullanma, ti¢ boyutlu, yaratici diisinme, estetik duyarhihik
becerileri ve sanat yeterlilikleri biitinlestirilmistir. Web 2.0 araglariyla mantiksal-matematiksel diigiinme becerileri,
bilim/teknoloji okuryazarhg1; 6grenci takimlar akrostis ¢aligmasi ile sanat yeterlilikleri ve yabanc dilde iletigsim
becerileri harmanlanmustir. Ortak sarki driinii (Rap-Healthy Food) ile 6grenme ve sanat yeterlilikleri, kendini
miizik yoluyla ifade edebilme, bireysel veya toplu mizik yapabilme, miizik-beden uyumunu saglayabilme ve
etkin bir miizik iireticisi olabilme, yabanci dilde iletisim becerileri entegre edilmistir. Ogrenciler ve dgretmenler
i¢in ekim ayinda ritim egitmeninin; kasim aymnda orff egitmeninin katildig1 ¢evrim ici egitimler diizenlenmistir.
Projeye baslamadan 6nce ve proje sonunda 6gretmen, 6grenci ve veli degerlendirme anketleri yapilmugtir. Anket
sonuglarma gore &gretmenler; proje hedeflerinin gergeklestirilebilir oldugunu; proje igeriginin 6grencilerin
seviyesine uygun ve ilgi ¢ekici oldugunu, yabanci dil edinimi konusunda 6gretmenlerde ve 6grencilerde farkindalik
olustugunu belirtmiglerdir. Anket sonuglarina gore veliler; projede yer alan etkinliklerin ¢ocuklarinin akademik,
duygusal, bedensel, sosyal gelisimi ile yabanci dil ve miizik kiiltiiri becerilerini gelistirdigini ifade etmiglerdir.
Projede kullanilan web 2.0 araglar: sayesinde ¢ocuklarmin teknolojiyi etkin bir bicimde kullandiklarini, bundan
sonra da €Twinning projelerinde yer almasini istediklerini belirtmislerdir. Anket sonuglarina gére 6grenciler; proje
konusunu 6gretici bulduklarini, projedeki etkinliklerden keyif aldiklarini ifade etmislerdir. Projede yer almaktan
mutluluk duydugunu belirten 6grencilerimiz, baska projelerde de yer almak istediklerini dile getirmiglerdir. Proje
sonunda &grenci proje etkinliklerinden olusan sanal bir sergi hazirlanmus, tiim paydaslarin erisimine agilmugtir.
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ZEKA VE BECERI OYUNLARI

EMEL YORULMAZ, Tiirkiye, Istanbul

Ozet Projemizde ana amacimiz dgrencilerimizin cesitli zeka ve beceri oyunlarini grenmeleri, oyun tasarlamalari
ve zeka gelisimine faydali olacak eglenceli beceriler gelistirmektir. Projemiz, 2020- 2021 6gretim yili, pandemi
déneminde biiyiik bir bélimi online egitim olarak devam eden ocak-haziran aylarinda arasinda, 10 Tirk, 1
Azerbaycan, 1 Giircistan ve 1 Italyan ortak ile gerceklestirdigimiz uluslararas bir projedir. Projemizi 6-10 yas
gurubu 96 6grenci ile gerceklestirdik. Miifredatla eglestirdigimiz kazanimlarimiz etrafinda ¢alisarak belirledigimiz
hedeflerimize ulagtik. Pandemi siiresince evde kalmak zorunda olan 6grenciler, uzaktan egitime devam ederken,
interaktif ve uluslararasi bir projeye keyifle katilarak, bu zor siiregte zamanlarini ve kendilerini en iyi sekilde organize
edebileceklerinin farkina varmislardir. Proje siiresince 6grenciler aktif calismuslar ve 6grendiklerini ve gelistirdikleri
becerilerini dijital alanda ifade etmislerdir. Bu siirecte caligmalar multidisipliner bir yaklagimla koordine edilmis
ve 6grenciler 6zgiin ¢alismalar meydana getirmislerdir. Web 2.0 araglarini dogru bir sekilde kullanmayi, hizh ve
dogru distinmeyi 6grenmisler, proje &grencilerin 6zgiivenlerinin gelismesine katkida bulunmustur. Aileleri ile
de kaliteli vakit gecirmisler ve anket degerlendirme sonuglarina gore projemiz 6grencilerimiz, 6gretmenlerimiz
ayrica velilerimiz igin ¢ok verimli olmustur. Ogrenciler maddi olarak zorlanmadan ve geri doniistiirerek zeka
oyunlarina ulagabilmiglerdir. Projemizde bu oyunlar disinda zeka gelisimlerine faydali olacak kagit-kalem oyunlari,
eglenceli beceriler, farkli yaratici etkinlikler ve yarigmalara da yer verilmistir. Proje siirecinde zeka oyunu uzmanlari
davet edilerek online webinarlarda 6grenci, 6gretmen ve velilerin farkindalik kazanmalar1 saglanmugtir. Projenin
6grencilerin biligsel, duyussal ve psikomotor becerilerini gelistirdigi gozlemlenmistir.
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THE STATE OF 21ST CENTURY SKIiLLS IN ETWINNING PROJECT “POETRY IN LANGUAGE
LEARNING”: A CASE STUDY

AYSE DAG GULCAN, Tiirkiye, Sakarya - NEVIN AVCI, Tiirkiye, Sakarya

As a single case study design, this study aims to explore the impact of the eTwinning project of “Poetry in Language
Learning” (PILL) on students’ developing 21st century skills in an English course in the context of an Anatolian
high school in Sakarya/Turkey. In this respect Partnership for 21st century skills (P21) was used as a framework.
The participants were 15 (n=15) 11th grade students sampled through typical case and convenient sampling
methods. Semi-structured interview schedules, observation schedules and review of documents were utilized
as data collection instruments. The data were analysed through open coding and systematic content analysis.
In order to achieve the purpose of the research, the research questions answered were as follows: 1) Based on
student experiences, which 21st century skills of students seem to have come forefront? (learning and innovation
skills; information, media and technology skills; life and career skills), 2) From the perspective of students how
did taking part in this project contribute to their lives? (personal, professional/career), 3) How were emerging
problems/difficulties/handicaps dealt with during the project? Results Firstly, the patterns in the analysis revealed
that the students’ motivation laying underneath taking part in the project and the type of tasks they were involved
to a good extent pinpointed the skills developed or enhanced during the project. For instance, providing that the
student aimed to develop her/his language skills, learning and innovation skills emerged to be more emphasized
compared to life and career skills. If the students were involved more in technical kinds of tasks such as preparing
a video, organization of digital content, then, information, media and technology skills were more apparent and
underlined. Secondly, according to students’ perspective the project contributed to students’ both personal and
professional lives. However, students’ felt needs, individual decisions made during the project (to invest more-
less time/ putting extra-less effort), and incentives such as certification, quality labels to be given played a crucial
role in the identification of the contribution area for almost all students. Finally, it was seen that except for the
visible problems which were skillfully handled by the project teachers, the unforeseen problems/handicaps among
students were taken over through peer to peer assistance, peer to peer feedback, peer tutoring, explanation and self-
reflection. Limitations and Implications This study is limited to this specific context, project and students. Yet, the
study yielded results that can enhance the literature in terms of 21st century skills through an eTwinning project
conducted in an English course in the context of a high school. Besides, as the world is going through Covid19
pandemic in 2022, alternative platforms of teaching and learning have been being debated and solutions are looked
for to respond to the varied problems in education. In this respect the results of the study would help practitioners
find new solutions to teaching and learning problems. Also, practically, by its results this research may present
evidence related to how to incorporate and exploit 21st century skills in the classrooms.
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WORLD OF LIVINGS

SEDA OZBEK, Tiirkiye, Ankara - OZLEM YILDIRIM OZ, Tiirkiye, Izmir
ZEKIYE ALKAN BASKAN, Tiirkiye, Kayseri - ELNARA ABDULLAYEVA, Azerbaycan, Bakii
GAMZE KIRAZ, Tiirkiye, Corum - EVRIM KARACA, Tiirkiye, [zmir

World of Livings, uluslararas1 eTwinning projesi kapsaminda olup Tiirkiye ile Azerbaycan proje ortaklar ile
gerceklestirilmigtir. Projemizde, MEB miifredatinda yer alan ‘Canlilar Diinyas1” iinitesi ile ilgili 6grencilerimizin
aragtirmalar1 ve cesitli web 2.0 araglarimi kullanmalariyla ¢aligmalari tegvik edilmigtir. Bunun yaninda; Sifir
Atik Mavi Sézii, Gelecege Nefes fidan dikim ve sahiplenme etkinligi, Diinya Iklim Giinii caligmalarinda yer
almalar1 saglanmistir. Proje yas araligimiz 12-15'tir. Projenin dili Tiirkge ve Ingilizce'dir. Proje, 6 proje ortag: ile
gerceklestirilmistir. 2020 & 2021 Egitim-Ogretim y1l nisan ay itibariyle baglamig may1s ayn itibariyle sonlandirilmig
olup ¢alisma siiresi iki aydir. Proje etkinlikleri miifredata entegre edilmis olup, 6grencilerimizin canlilar ve gevre
hakkinda kazanimlari elde etmeleri, Web 2.0 araglarini 6grenerek kullanmalari, grup galismasi ve 6grenciler arasi is
birliginin tesvik edilmesi, giivenli internet kullanimini 6grenmeleri amaglanarak gerceklestirilmistir.
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ZEKA OYUNLARI PROGRAMININ OKUL ONCESi EGITIME DEVAM EDEN 60-72 AYLIK
COCUKLARIN DiKKAT BECERILERINE ETKIiSININ INCELENMESI

YASEMIN YUZBASIOGLU, Tirkiye, Konya - OZDEN KUSCU, Tirkiye, Konya
YAGMUR KUSCU, Tiirkiye, Konya

Bu arastirma, Hayat Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigiiniin hazirladigi Zeka Oyunlari Okul Oncesi Programinin
60-72 aylik ¢ocuklarin dikkat becerilerine etkisini incelemek amaciyla yapilmistir. Arastirmada yar1 deneysel
modellerden olan 6n test son test kontrol gruplu model kullanilmistir. Bu aragtirmanin ¢alisma grubunda yer alan
deney ve kontrol grubunu olusturan ¢ocuklar Milli Egitim Bakanhgima bagh bir ilkokuldan secilmiglerdir. Ayni
okuldaki iki subeden biri deney biri kontrol grubunu olusturmustur. Aragtirmaya, deney grubuna 15 ¢ocuk, kontrol
grubuna 15 ¢ocuk olmak iizere, toplam 30 gocuk dahil edilmistir. Aragtirmada veri toplama arac1 olarak gocuk ve
anne-babalara yonelik sorular1 iceren Genel Bilgi Formu ile Frankfurter Dikkat Testi kullanilmugtir. Aragtirmada
deney grubunu olusturan ¢ocuklar 6n test verileri alindiktan sonra, Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim
Programina ek olarak toplam 10 hafta boyunca, haftada her giin ve 2 saat olmak tizere toplam 100 saatlik Hayat
Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigiiniin hazirladigi Zeka Oyunlar1 Programina dahil olmuslardir. Deney grubundaki
¢ocuklara Zeka Oyunlar1 Programi uygulanmadigs siire zarfinda Milli Egitim Bakanligi 36-72 aylik ¢ocuklar igin
okul Oncesi egitim programina katilmuglardir. Kontrol grubundaki ¢ocuklar Zek4d Oyunlar1 Programina dahil
edilmemis ve kontrol grubu ise Milli Egitim Bakanlig1 36-72 aylik ¢ocuklar igin okul 6ncesi egitim programina
devam edilmistir. Son test verileri alinip SPSS programu ile veriler analiz edilmistir. Analiz sonunda veriler arasinda
farkliliklar oldugu saptanmistir. Bu farkliigin Zek4 Oyunlari Programina katilan deney grubunun lehine oldugu
saptanmugtir. Aragtirma bulgularina dayali olarak Zeka oyunlarinin ¢ocuklarin dikkat becerilerine olumlu yénden
katki sonucuna ulagilmigtir. Alan yazinda bu sonucu destekleyen ¢alismalara rastlanmigtir. Zekd oyunlarinin
Okul Oncesi Egitim Programinda yer almasi énerilmektedir. Okul éncesi 6gretmenlerine okul éncesi donemde
kullanilabilen zeka oyunlari ve Hayat Boyu Ogrenme Genel Miidiirliigiiniin hazirladigi Zeka Oyunlar1 Programi
hakkinda hizmet ici egitimler verilebilir. Bu oyunlarin dikkat izerindeki olumlu etkisi diistiniildiigiinde ebeveynlere
de bu konuda egitimler verilerek evde de dikkat gelistirecek oyunlar oynanmasinin konusuna dikkat ¢ekilebilir. Bu
aragtirmada zeké oyunlarinin dikkat becerilerine etkisini incelenmistir. Farkli gelisim alanlar1 ve farkli becerilere
yonelik etkisinin incelendigi ve degerlendirdigi ¢alismalar yapilmalidir.
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OKUL ONCESI EGITIMDE TERS YUZ OGRENME EGITiM MODELI

AYSENUR BABAYIGIT, Tiirkiye, Konya

OKUL ONCESI EGITIMDE TERS YUZ OGRENME EGITIM MODELI Aysenur BABAYIGIT anurbabayigit@
gmail.com Bu uygulama 6gretim siirecinde hissedilen geleneksellesmis, siradan sinif ortami problemini ¢6zmek,
6grencilere yaratic1 diistinme ve girisimcilik becerilerini kazandirmak, kazandirmak amaci ile uygulanmistir. Bu
kapsamda uygulama ile 6grencinin uyaranla ilk bulusan olmasi, teknolojiyi dogru kullanmay1 erken yasta 6grenmesi,
ailenin egitime dahil edilmesi, 6grencinin 6z giiveninin gelistirilmesi, simif ortaminda 6grenci ile 6gretmenin
yer degistirmesi gerceklestirilmeye ¢aligilmistir. Okul dncesi egitimde Ters Yiiz Ogrenme Egitim Modelinin
uygulanmasinda hedeflenen amaca ulagilmasi okul 6ncesi siif ortamlarinin gelenekselde takili kalmamass, tilke
olarak aragtirarak 6grenen ve 6grendigini aktarabilen, kendine giivenen nesillere duyulan ihtiyag agisindan 6nemli
gorilmektedir. Ters smnif ile okul 6ncesi egitim hedeflerinde bulunan tiim alanlardaki kazanimlarin verilmesi
hedeflenmektedir. Kazanim alanlarinin sadece bir kismi igin gelistirilmemistir. Konya'da Ters Yiiz Ogrenme Egitim
Modeli okul 6ncesi egitim basamaginda ilk olarak tarafimdan uygulanmistir. Simfimdaki bagaris1 gorildikten
sonra ¢alismakta bulundugum anaokulunda ‘Bir De Tersten Bak’ isimli okul projesi ile 8 6gretmen, 150 6grenciye
ulasti. Okul Projesindeki bagarisin goriilmesinden sonra kuruculugunu Romanyali ortagimla paylastigim 3 iilkeden
olusan 13 ortakli ‘Look Upside Down’ isimli bir eTwinning projesine baglamistir. Her bir projenin uygulanmasina
baglanmadan 6nce 6n testler uygulanmustir. Son testlerle karsilastirilarak somut verilere ulagilacaktir. Uygulama
baglangicinda ulagilmak istenen 6grencinin 6z giiveninin artmasi, teknolojiyi erken yasta dogru kullaniminin
6grenilmesi amaglarina ulagilma diizeyini belirlemek icin 6gretmen gozlemleri ve veli goriismeleri 6nemlidir.
Yapilan gortsmelerde velilerin egitime dahil edilmelerinden ve 6grencilerin kontrollii teknoloji kullanimu ile
ilgili gosterdikleri pozitif degisimden memnun olduklar1 gérilmiistiir. Uygulama sonunda 6grencilerin 6gretim
programina kazanimlara ulasma diizeyleri tarafimdan hazirlanan kontrol listeleri ile ve uygulamanin sinifimdaki
18 6grencideki etkisi su sekilde oldugu belirlenmistir: * Daha 6nce teknoloji bagimliligi yasayan S 6grencide dogru
kullanim ¢abasi, * Grup sohbetlerine asla katilmayan 4 6grencide kendiliginden sohbeti baglatma, * Konugurken
sirasini bekleme, konusani saygiyla dinleme, tesekkiir etme tebrik etme gibi degerleri kazandiklar1 gézlemlenmistir.
* En 6nemlisi uygulama stiresince 6grenciler ters sif etkinlikleri ile bilgiyi kendi baslarina 6grenerek 6grenmeyi
ogrenme becerilerini gelistirmislerdir. 18 6grencinin tamamy, ‘icatlar ve mucitleri, ‘ilham veren hayvanlar’, ‘uzay ve
gokyuzii’ konulariile ilgili, Google Classroom'da olusturulan sanal sinifa tarafimdan génderilen video ve oyunlardan
konu ile ilgili ilk 6grenmeyi gerceklestirip ailesi kontroliinde aragtirmanin devamini gergeklestirmislerdir.
Ogrencilerden alinan déniitler ile §grencilerin ters simif etkinliklerinden keyif aldiklary, bireysel 6grenme hizlarina
gore 6grendikleri, anlagilmaktadir. Google Classroom, Jigsawplanet, WordWall, Liveworksheets, Learning Apps,
Canva uygulama esnasinda kullanilan baglica web2 araglarindandir. Uygulama siiresince her bir konu evde baglayan
butinlestirilmis etkinlik olarak planlanmis olup, okuldaki son etkinlik bir Stem ya da kodlama etkinligi olmustur.
Tekerlegin icad1 konusunun stem etkinligi balon ile ¢alisan araba, bilgisayarin icadi konusunun iiriini ilk bilgisayar
olan abakiis, ilham veren hayvanlardan yusufcuk boceginin ilham oldugu helikopter, yesil aga¢ karincalarinin ilham
oldugu hali dokuma tezgahi elde edilen triinlerden bazilaridir. Uygulama siirecindeki ¢aligmalardan 6gretmen
arkadaglarimin istegi ile okul projesi fikri ortaya ¢ikmugtir. Uygulama sonuglarinin etkililigi gérildiigi icin daha fazla
6gretmen ve 6grenciye ulagmasi i¢in eTwinning projesi fikri ortaya ¢ikmis olup, bu projeler halen devam etmektedir.
Ters Yiiz Ogrenme Egitim Modeli iilkemizde heniiz birkag okul éncesi dgretmeni tarafindan uygulanirken,
Konya'da okul 6ncesinde ilk tarafimdan uygulanmustir. Ters sinif etkinliklerinin okul 6ncesi egitimde uygulama
surecinden ve elde edilen sonuglardan hareketle geleneksel sinif ortamindan sikilan, yenilikgi 6gretmenlere velileri
de seviyeli bir sekilde egitime dahil etmesi, 6grencileri erken yasta arastirarak 6grenmeye itmesi sebebiyle okul
oncesinde uygulanmasi 6nerilebilir. Velilerin dogru organize edilemeyip 6grencileri sanal siniftaki uygulamalara
dahil etmeme durumu ise uygulamanin sinirlilig: olabilir.
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WEB 2.0 ARACLARININ EGITIM ICERIKLERINE UYGULANMASI

AYLA GUNDUZ KURT, Tirkiye, Istanbul - OZGUR GUNDU?Z, Tirkiye, Istanbul
ESRA AKILLI, Tiirkiye, Izmir - AYLIN BUYUKKAYAR, Tiirkiye, Istanbul
OZLEM ACAR, Tiirkiye, Samsun - YURDANUR DEMIRBILEK, Tiirkiye, Ankara
RAHMENI JAMILA, Tunisia, Kairouan - HEBA MASSA’D, Jordan, Irbid
SUNBUL UNAL, Tiirkiye, istanbul - REYHAN BARTIN, Tiirkiye, Bursa

Bu proje 6gretim siirecinde hissedilen “Web2 araglarinin egitimde kullanilma yetersizligi” problemini ¢ézmek amaci
ile uygulanmugtir. Bu genel problem ¢ercevesinde “6grencilerin teknoloji okur yazarhiginin eksikligi, 6gretmenlerin
web2 araglarini derslerinde kullanma diizeylerinin az olmasi, 6grencilerin ve 6gretmenlerin web 2 araglarim
hangi amagla kullanabilecekleri konusundaki bilgilerinin yetersizligi ” problemlerine ¢oziimler olusturulmaya
calisilmigtir. Bu kapsamda proje ile “ 6gretmenlerde ders miifredatlarini web 2 araglarinm kullanarak aktarmalar ,
6grencilerimizin 6grenme yontemlerine uygun Web araglarim kullanmalari , ders igeriklerinin renkli ve eglenceli
bir sekilde sunma becerilerini gelistirmeleri ayrica 6grencilerimizin teknoloji kullanim yeterliliklerini ve dijital okur
yazarhk diizeylerini artirmalar1 ” gergeklestirilmeye ¢alisilmigtir. Projemizde farkli branglardan 6gretmenlerle calisip
ogrenmelerin disiplinler arasi bir yaklagimla zenginlestirilmesi; 6grencilerin probleme dayali 6gretim yontemleriyle,
farkl gruplar iginde takim galigmalar1 yaparak etkili ve anlamh 6grenme gergeklestirmeleri amaglanmugtir. Projede
hedeflenen amaca ulagilmas1 ” 21. yy dijital caginin getirdiklerini sinif ortamina tagryabilmek ” agisindan 6nemli
goriilmektedir. Proje ile ayn1 zamanda Ingilizce dersi kazanimlarindan Saglikla ilgili kelimeleri bilir, Degerli insanlarla
ilgili bilgileri soyler; Biyoloji dersi kazanimlarindan Hiicre déngiistiniin kontrol mekanizmasini agiklar ; Sosyoloji
dersi kazanimlarindan sosyallesme kavramini agiklar. Psikoloji dersi kazanimlarindan psikoloji aragtirmalarinda
uygulana yontem ve teknikleri tanur ; Tiirk Dili ve Edebiyati dersi kazanimlarindan yazacagi metnin tiirtine gore
konu, tema , ana digiince amag ve hedef kitleyi belirler farkli tiirde metin yazar; Bilisim Dersi kazanimlarindan
URL parametreleri kullanarak sayfalar arasi veri aktarimini saglar kazanimlarin 6gretimi saglanmugtir. Proje 6 farkli
tilkede lise diizeyindeki 13 okuldan 9,10,11 ve 12. sinif diizeyinde 15-19 yas grubundaki 144 6grencinin eTwinning
portali ile web2.0 araglarini tanimalarini ve aktif bir sekilde kullanarak deneyimlemelerini hedefleyen bir uygulama
projesidir.Projenin uygulanmasi i¢in web2 araglarinin kullanimini yayginlagtirma amaciyla farkli sinif seviyelerinde
ogrenciler tercih edilmigtir. Projede hedeflenen amaglara ulagilma diizeyinin belirlenmesinde siniflama , siralama
, esit aralikli 6lgek ve anket ,0n test, son test , goriisme veri toplama araglar kullanilmugtir. Veri toplama araglar
google form olusturularak katilimcilara uygulanmustir. Projede farkli disiplinlerde 6gretmenlerin derslerine
uygulayabilecegi web 2.0 araglarinin se¢ildigi ve proje 6gretmenleri tarafindan aktif kullanildigi bu sayede derslerin
daha eglenceli ve ilgi ¢ekici sunulup &grencilerde daha kalici 6grenmelerin saglandigi bulgusuna ulagilmigtir
. Ogrencilerin ortaya koydugu zihin haritalari, bulmacalar, animasyon videolar: gibi iiriinler ve formlarda agilan
tartisma bagliklarina verilen cevaplardan 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerinin gelistigi goriilmustir. Yapilan
tim ¢alismalarda teknolojinin ve web araglarinin kullanilmastyla 6grenci motivasyonunun iist diizeyde tutuldugu ve
bu sayede hedeflenen bilisim becerilerini gelistirme, dijital okur yazarlik, problem ¢6zme, elestirel diisiinme, farkl
takimlar icinde ¢alisabilme, isbirligi, liderlik, yenilik, tretkenlik, sorumluluk, yaraticihik gibi 21. yy becerilerinin
kolaylikla gelistirilebilecegi gozlemlenmistir. Ayrica eTwinning platformunun aktif kullanilmasiyla projeye
dahil bir¢ok iilke 6grencisinde iletisim, kiiltiirel etkilesim, ve yabanci dil becerilerinin arttig1 gézlemlenmistir.
Proje siiresince yapilan ¢alisma konularinin ders miifredatlarindan ve diinya genelinde kutlanan 6zel giinlerden
secilmesiyle caligmalarin sinif ortamlarina, okul panolarina ve internet sitelerine taginmasiyla web arag¢larinn tim
ders igeriklerinde kolaylikla uygulanabilecegi gozlemlenmis ve yayginlastirma ¢alismalari sayesinde uygulamalarin
daha fazla 6gretmen ve 6grenci tarafindan kullanilabilecegi goriilmistiir. Projenin uygulanmasi sonunda preje
baslangicinda ulagilmak istenen Web 2 araglarinin egitimde kullaniminin arttirilmas: amacina ulagilma dizeyini
belirlemek igin test veri toplama araci ile elde edilen verilere gére anlamli bir artisin oldugu sonucuna ulagilmagtir.
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OKUL ONCESI EGITIMDE TERS YUZ OGRENME EGITIM MODELI Aysenur BABAYIGIT anurbabayigit@
gmail.com Bu uygulama 6gretim siirecinde hissedilen geleneksellesmis, siradan sinif ortami problemini ¢6zmek,
6grencilere yaratic1 diistinme ve girisimcilik becerilerini kazandirmak, kazandirmak amaci ile uygulanmistir. Bu
kapsamda uygulama ile 6grencinin uyaranla ilk bulusan olmasi, teknolojiyi dogru kullanmay1 erken yasta 6grenmesi,
ailenin egitime dahil edilmesi, 6grencinin 6z giiveninin gelistirilmesi, simif ortaminda 6grenci ile 6gretmenin
yer degistirmesi gerceklestirilmeye ¢aligilmistir. Okul dncesi egitimde Ters Yiiz Ogrenme Egitim Modelinin
uygulanmasinda hedeflenen amaca ulagilmasi okul 6ncesi siif ortamlarinin gelenekselde takili kalmamass, tilke
olarak aragtirarak 6grenen ve 6grendigini aktarabilen, kendine giivenen nesillere duyulan ihtiyag agisindan 6nemli
gorilmektedir. Ters smnif ile okul 6ncesi egitim hedeflerinde bulunan tiim alanlardaki kazanimlarin verilmesi
hedeflenmektedir. Kazanim alanlarinin sadece bir kismi igin gelistirilmemistir. Konya'da Ters Yiiz Ogrenme Egitim
Modeli okul 6ncesi egitim basamaginda ilk olarak tarafimdan uygulanmistir. Simfimdaki bagaris1 gorildikten
sonra ¢alismakta bulundugum anaokulunda ‘Bir De Tersten Bak’ isimli okul projesi ile 8 6gretmen, 150 6grenciye
ulasti. Okul Projesindeki bagarisin goriilmesinden sonra kuruculugunu Romanyali ortagimla paylastigim 3 iilkeden
olusan 13 ortakli ‘Look Upside Down’ isimli bir eTwinning projesine baglamistir. Her bir projenin uygulanmasina
baglanmadan 6nce 6n testler uygulanmustir. Son testlerle karsilastirilarak somut verilere ulagilacaktir. Uygulama
baglangicinda ulagilmak istenen 6grencinin 6z giiveninin artmasi, teknolojiyi erken yasta dogru kullaniminin
6grenilmesi amaglarina ulagilma diizeyini belirlemek icin 6gretmen gozlemleri ve veli goriismeleri 6nemlidir.
Yapilan goriismelerde velilerin egitime dahil edilmelerinden ve 6grencilerin kontrolli teknoloji kullanimu ile ilgili
gosterdikleri pozitif degisimden memnun olduklar1 gériilmiistir. Uygulama sonunda simifimdaki 18 6grencinin
hedeflenen kazanimlara ulagma diizeyleri hazirlanan kontrol listeleri ile belirlenmistir. Belirgin olarak; * Daha
once teknoloji bagimlilig1 yasayan 5 6grencide dogru kullanim gabasi, * Grup sohbetlerine asla katilmayan 4
6grencide kendiliginden sohbeti baglatma, * Konusurken sirasin1 bekleme, konusan saygiyla dinleme, tesekkiir
etme tebrik etme gibi degerleri kazandiklar1 gézlemlenmistir. * En 6nemlisi uygulama siiresince 6grenciler ters sinif
etkinlikleri ile bilgiyi kendi baglarina 6grenerek 6grenmeyi 6grenme becerilerini gelistirmiglerdir. 18 6grencinin
tamamy, ‘icatlar ve mucitleri) ‘ilham veren hayvanlar’, ‘uzay ve gokyiizii’ konular ile ilgili, Google Classroom'da
olusturulan sanal sinifa tarafimdan génderilen video ve oyunlardan konu ile ilgili ilk 6grenmeyi gergeklestirip
ailesi kontroliinde aragtirmanin devamim gergeklestirmislerdir. Ogrencilerden alinan déniitler ile grencilerin
ters sif etkinliklerinden keyif aldiklari, bireysel 6grenme hizlarina gére 6grendikleri, anlagilmaktadir. Google
Classroom, Jigsawplanet, WordWall, Liveworksheets, Learning Apps, Canva uygulama esnasinda kullanilan baglica
web2 araglarindandir. Uygulama siiresince her bir konu evde baglayan bitiinlestirilmis etkinlik olarak planlanmig
olup, okuldaki son etkinlik bir Stem ya da kodlama etkinligi olmustur. Tekerlegin icad: konusunun stem etkinligi
balon ile galisan araba, bilgisayarin icad1 konusunun triini ilk bilgisayar olan abakiis, ilham veren hayvanlardan
yusufcuk béceginin ilham oldugu helikopter, yesil agag karincalarinin ilham oldugu hali dokuma tezgahi elde edilen
triinlerden bazilaridir. Uygulama siirecindeki ¢alismalardan 6gretmen arkadaglarimin istegi ile okul projesi fikri
ortaya ¢ikmistir. Uygulama sonuglarinin etkililigi gorildigi icin daha fazla 6gretmen ve 6grenciye ulagmast igin
eTwinning projesi fikri ortaya ¢ikmus olup, bu projeler halen devam etmektedir. Ters Yiiz Ogrenme Egitim Modeli
tilkemizde heniiz birkag okul 6ncesi 6gretmeni tarafindan uygulanirken, Konya'da okul 6ncesinde ilk tarafimdan
uygulanmustir. Uygulama yapilirken sanal sinif uygulamasi 6nerilirken, velilerin dogru organize edilememesinden

sinirhilik olarak bahsedilebilir.
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DUSUNME VE YASAM BECERILERINI GELISTIRICi BIR OGRETIM ETKINLIKLERI SETi: DIN
KULTURU VE AHLAK BILGISI EGITIMI ICIN ORNEK UYGULAMALAR

RABIA OLGUN, Tiirkiye, Kayseri - ERGIN ERGINER, Tiirkiye, Nevsehir

Din Kiltiiri ve Ahlak Bilgisi egitiminin yansimalarini hayatin her asamasinda gérmekteyiz. "Din 6gretimi kutsalla
ilgili bir alandur. Insanin giinliik yapip etmelerinde, icinde yasadigi toplumsal hayatta, kiiltiirel mirasta, mimaride,
musikide, edebiyatta, sanatta vb. dinin rengi ve etkisi rahatlikla goriilebilir. Dolayisiyla insan iginde yasadig:
toplumu, kiltiirii, ¢evresinde karsilagtigi olaylari, olgular1 dogru anlayabilmesi i¢in din &gretiminin etkililigi
onemlidir (Korkmaz, 2014:29)”. Bu yiizden &gretim siirecini verimli kilmak adina kullanilan yéntem ve tekniklerin
katkisi tartigilmaz bir gergektir. “Ogrencinin aktif olmadig: ve tek tip anlatim yontemiyle, gelenekselden sagmadan
icra edilen 6gretimin kalitesinin ne denli vasat oldugu yillarca tecriibi bilgilerle sabitlenmigtir. Mevcut bilgilerin
hizla eskimesi nedeniyle grencilere bilgi aktarma yaklagiminin énemi azalmistir. Ogrenme dgretme siirecinde
6grencilerin bilgilerini stirekli olarak giincelleyebilme becerilerinin gelistirilebilmesi daha énemli héle gelmistir
(MEB, Ilkogretim DKAB Ogretim Programi, 2010: 24)”. Sosyal hayatta yansimasini belirgin olarak gérecegimiz
DKAB dersinin ¢esitli yontem ve uygulamalarla zenginlestirilmesi gereklidir. Din Kiiltirii ve Ahlak Bilgisi dersi
ile bireylere bircok giizel davranigi, sorumluluk bilincini, toplumsal ahlak kurallarini ve hayata doniik erdemleri
kazandirmak istenir. Sosyal hayatta yansimasini gorecegimiz bu igeriklerin 6grencilere tek diize anlatim ile adeta
nasihat verircesine Ogretilmesi pek mimkiin degildir. Bireylerin sorgulayarak, fikir alig-verisinde bulunarak,
yaparak ve yasayarak 6grenmesi saglandigi takdirde, sunulan 6gretimden gerekli kazanimlari ist diizey bir sekilde
elde edebilecekleri diisiiniilebilir. Ilgili alanyazinda birgok dgretim etkinliginin uygulamalarina ulagabilir fakat
ozellikle Din Kiltira ve Ahlak Bilgisi dersi igin 6gretmenlerin referans alabilecekleri ve 6zellikle diisiinme ve
yasam becerilerini eklektik bir sekilde ele alan bir etkinlik 6gretimi setinin bulunmadig: disiiniilmektedir. Bu yolla
ogretmenler ve 6gretmen adaylari igin 6gretimsel uygulamalar1 daha somut hale getirilirken 6zellikle Din Kiltiirii
ve Ahlak Bilgisi 6gretim siireci icin geleneksel ders isleme yontemlerinden uzaklagilmak istenmistir. Bu projede
Din Kiiltiiri ve Ahlak Bilgisi dersinde kazandirilabilecek diisiinme ve yasam becerileri yer almaktadir. Bu beceriler,
ogrencilerin kavram dagarciklarini zenginlestirmeden problem ¢ézme berilerini gelistirmeye, grupla caligma,
tartigabilme, hizli diigiinme, soyut ve yaratici diiginme edinimlerine kadar evrilmektedir. Etkinlerde 6grenme
yasantilar1 ozellikle 6gretim senaryolar: seklinde verilmekte ve boylece etkinlik kullanicilarina uygulama sansi
vermektedir.
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KULTURU VE AHLAK BILGISI EGITIMI ICIN ORNEK UYGULAMALAR

RABIA OLGUN, Tiirkiye, Kayseri - ERGIN ERGINER, Tiirkiye, Nevsehir

Bu aragtirmanin konusu problem ¢6zme ve yaraticihigi pekistirmeye doniik 6gretim etkinliklerinin Din Kiltiira ve
Ahlak Bilgisi 6gretiminde uygulanmasina yonelik etkinlikler sunmak ve bu etkinliklerin 6gretimin verimliligine
katkisini belirlemektir. Calismada 6ncelikli olarak ulusal ve uluslararas: diizeyde derinlemesine literatiir taramasi
yapilmis ve uygulamali Din Kultiirii ve Ahlak Bilgisi 6gretimi tizerine hazirlanmis beceri egitimine d6niik eserlerden
tezler, makaleler ve kitaplar incelenmistir. Inceleme sonucu, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi 8gretimi adina galigmalar
yapildig: fakat bu ¢alismalarin diisiinme ve yasam becerileri kurgusu tizerinden degil, genel 6gretimsel etkinliklere
ve 6gretimine doniik ¢alismalar oldugu saptanmistir. Din Kiltiiri ve Ahlak Bilgisi 6gretimini pedagojik degerler
agisindan daha giiglii kilabilecek diisiinme ve yasam becerileri 6gretimi temelli etkinlikler setinin hazirlanmasimnin
onemli bir ihtiya¢ oldugu distnilmiistiir. Becerilerin 6gretimini gerceklestirmek tizere, yine alan yazindaki
etkinlikler ve uygulamalar incelenmis, 6zellikle 6grencileri aktif 6grenmeye yonlendirici etkinlik galigmalar,
geleneksel ve evrensel ¢ocuk oyunlarindan 6rnekler incelenmis ve etkinlikler tasarlanmugtir. Din Kiiltiirt Ve Ahlak
Bilgisi egitimini 6grenciler igin daha anlamli hale getiren, egitimde program gelistirme bilimin uygulama alan
icinde yer almasi beklenen 6gretimsel iiriinler elde edilmistir.
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ECOLOGY WORKSHOP

EMINE TAMKAVAS CICIM, Tirkiye, Konya - LETICIA GIL RAMOS, ispanya, Toledo
SONIA GOMES, Portekiz, Pardilhé - ANNA BEBENEK, Polonya, Jastrzebie-Zdrdj
SPIRIDOULA ISER], Yunanistan, Corfu - NURAY KILIC, Tirkiye, Konya - DEMET KESKE, Tiirkiye, Konya
SEMA NUR YESILYURT, Tiirkiye, Konya - HATICE GULIZ KAYA, Tiirkiye, Balikesir

Doga ile bozulan iligkimizin acik bir géstergesi olan COVID-19 salgininin, saghigimiz ve doganin saghg: arasindaki
iligkiyi giin 1131na cikardigr gozlenmektedir. Ecology Workshop projesi ile eTwinning kapsaminda erken yasta
edinilen deneyimlerle ekolojinin kegfedilmesi ve ¢evre bilincinin kazanilmasi amaglanmistir. Proje uluslararas
nitelikte olup 14 proje ortag: (Tiirkiye, Ispanya, Portekiz, Polonya, Romanya, Bosna, Sirbistan, Yunanistan) ile
gerceklestirilmistir. Proje dili Ingilizcedir. Proje 3-6 yas grubu égrenciler ile 2020-2021 Egitim &gretim yili subat
ay1 itibartyla baglamus, haziran ayi itibariyla tamamlanmistir. Bu proje sonunda 6grenciler doga ile pozitif bag
kurarak ekolojinin hayatimizin her alaninda oldugunu disiplinler aras: gegislerle kesfetmislerdir. Ayrica bu proje ile
6grencilerin farkl kiltiirleri tanidigr gozlenmistir. Aile katilimu ile aile baglar gii¢lendirilmistir. Okul bahgelerinin
biyolojik cesitliligi artirilmigtir.
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MEDYA VE DEGERLERIMiZ

NIGMET KAYA, Tiirkiye, Antalya - EMINE CEVIK, Tiirkiye, Konya - FUNDA BERK, Tiirkiye, Konya
KEZBAN AYTEN, Tiirkiye, Konya - MUSTAFA AYTEN, Tiirkiye, Konya - YAVUZ YILDIZ, TTiirkiye, Ankara
RUKIYE SELGUKER, Tiirkiye, Konya - KADRIYE OYKU KUGCUKCOGEN, Tiirkiye, Konya
EMINE SELCAN GOKTAY, Tiirkiye, Konya - EMINE AGAR, Tiirkiye, Konya
CRISTINA HRISCU, Romanya, Biikres

“Medya ve Degerlerimiz” eTwinning projesi simf ve okul 6ncesi 6gretmenleriyle birlikte yapilmugtir. Proje 2021
yili mart ayinda baglamig mayis ayinda sonlanmistir. Temel amag ¢ocuklarin degerlerimize sahip ¢ikmasi, medya
ve sosyal medyay1 bilingli ve kontrolli kullanmalarini saglamaktir. Bununla birlikte ailelerin bilgilendirilmesi ve
bilgili, bilingli nesillerin yetistirilmesi de hedeflenmektedir. Bu konuda medyaokuryazarhg: kavrami giiniimiiziin
yiikselen degerlerinden biri haline gelmis, okullarda se¢meli ders olarak 6gretim programlarina eklenmistir. 2021
yili eTwinning 6zel temasi da olmustur. Sosyal medya ve medya gorsel, isitsel ve de hem gorsel hem isitsel olarak
bireyleri ve toplumu bilgilendirme, eglendirme gorevini tistlenen araglarin tamamina denmektedir. Medyanin
ana amaci, ¢evrede ve diinyada olup bitenlerin bilinmesini olanakli kilmak; yani olup bitenler hakkinda kiginin
kendi kanaatini olusturma temel hakkini kullanabilmesine katkida bulunmaktir. Medya araglarinin ¢ok genis bir
etki alaninin oldugu diisinildiginde bireylere yalnizca akademik bagar getirecek bir egitim degil, temel insani
ozelliklerin olugmasina kaynaklik eden deger ve beceri egitimlerinin de verilmesi gerekmektedir. Ozellikle medya
okuryazarlig1 egitimi, medyanin degerler iizerindeki olumlu etkilerini arttirmada, olumsuz etkilerini ise en aza
indirmede 6nemli bir rol oynayabilir. Ciinkii medya okuryazarlig: becerisi ile gesitli bilgi kaynaklar1 arayan, coklu
kaynaklardan gelen farkli bilgilerin dogrulugunu aragtiran, elestirel diigtinebilen, medyanin degerler tizerindeki
etkisinin bilincinde olan bireyler yetistirilmektedir. Medya ve degerlerimiz birbiriyle zit gorinmektedir ¢iinkii
medya-sosyal medya yeri geldiginde ¢ok olumlu 6zellikler sergilerken bir daha bakmigsiniz degerler ayaklar altina
alinmis. Dolayisiyla 6nemi giinden giine artmaktadir. Degerlerimizin degeri de 6zellikle genglerimiz tizerinde ¢ok
az niifuza sebep olmaktadir.Degerleri ¢ocuk ve genglere ¢ok iyi kavratmali,benimsetmeliyiz. Bu konuda da aileye
cok bitytik gorevler diigmektedir. Ciinkii insanin sahip oldugu degerleri 6grendigi ilk ortam ailedir. Aileyi okul ve
medya takip etmektedir. Medya deyince sadece sosyal medya akla gelmemeli. Kitle iletisim araglarinin da bu grupta
yer aldig1 unutulmamalidir. Kitle iletisim araglar1 da hayatimizda ¢ok 6nemli yer etmistir. Asil amaglari insanlari
eglendirmek,bilgilendirmek ve haberdar etmek olan medya, sosyal medya kitle iletisim araglar: tartigmalara sebep
olmaktadir. Degerlerimize biiyiik zararlar vermektedir. Hayat1 televizyon ve sosyal medyadan ibaret géren bir
nesil yetismekte ve bu durumun belki de en biiytik tehlikesi bu bireylerin duyarsiz, duygusuz hatta degersiz hale
déniigmeleridir Durumun bu noktasinda okullara ve 6gretmenlere biiyiik gérev ve sorumluluklar diigmektedir.
Proje sonucunda degerler ve medya konusunda olumlu manada ¢ok biiyiik gelismeler saglanmugtir. Acik ve gizli
tehlikeleri bertaraf etme konusunda ilerlemeler kaydedilmistir. Degerlerimizin degerlilerimiz oldugu bir kez daha
gozler oniine serilmistir.

Keywords: Medya, Degerlerimiz, Bilingli Nesil, eTwinning

Corresponding Author: MUSTAFA AYTEN

321



ULUSLARARASI - INTERNATIONAL

U

24-27 Mart March 2022

DIiGITALISTS IN THE MEDiA

GOKHAN YAVUZ, Tiirkiye, Bursa - SEVIL AKBULUT, Tiirkiye, Mersin
ASIM ATAKAN YESIL, Tiirkiye, Yozgat - PERVIN ONDER, Tiirkiye, Ankara
HALIME SOYSAL, Tiirkiye, Mersin - ZELIHA OZDEMIR, Tiirkiye, Ankara
EMRAH HAN, Tiirkiye, Gaziantep - HATICE TUNG, Tiirkiye, Ankara
AYNUR CINAR, Tiirkiye, Ankara - EBRU ONEN, Tiirkiye, Istanbul

Teknolojinin hizla gelistigi giiniimiiz diinyasinda kitle iletisim araglarinin kullanimi ve iglevleri hizla degismekte ve
cesitlenmektedir. Bu degisime ayak uydurmak, faydalarini avantaja ¢evirmek ve zararl etkilerinin farkinda olmak
giderek daha 6nemli hale geldigi gozlenmektedir. Digitalists in the Media eTwinning projesi ile dijital okuryazarlik
ve medya okuryazarhigin becerilerinin erken yasta kazandirilmasinin ve gelistirilmesinin 6nemini fark ettirme
amaglanmugtir. Proje uluslararasi eTwinning projesi kapsaminda olup, 27 proje ortag: (Tiirkiye, Arnavutluk,
Azerbaycan, Romanya, Italya, Moldova, Ispanya ve Portekiz) ile gerceklestirilen bir projedir. Proje dili Tiirkge ve
Ingilizce'dir. 6-12 yag grubu 6grencilerle 01 Subat 202 1'de baglamis olup, 30 May1s 202 1'de sonlandirilmustur. Proje ile
medyanin etkiledigi bir toplumda medyay1 dogru okuyabilme, medyada verilenleri elestirip sorgulayabilme, medya
mesajlarini ve gorsel materyalleri akil siizgecinden gegirebilme, gergek ile kurguyu ayirt edebilme, interneti/sosyal
medyay1 etkin, bilingli, giivenli kullanabilme ve etkili bir dijitalist olabilme becerilerinin gelistigi gézlenmistir. Bu
becerilere sahip bireyler hem bireysel ve toplumsal agidan 6nemli oldugu gibi bu becerileri kazandiracak en 6nemli
iki kanalin ebeveyn ve egitimcilerin 6nemli oldugu diisiintilmektedir. Bu sorumluluk bilinciyle olusturulan projeler
ve ¢alismalarla egitim sistemin igine dahil edilerek hem yetigkinlerin hem de 6grencilerin dijital okuryazarlik ve
medya okuryazarlik becerilerinin gelistirmelerini saglayacaktur.
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EAT HEALTHY BE ACTIVE LIVE HAPPY

NAZMIYE TURKYILMAZ, Turkey, Trabzon - WIOLETA ANTECKA, Poland, Konin
SERPIL TANER, Turkey, Trabzon - AFAF HAIMOUR, Jordan, Amman

Abstract Eat Healthy, Be Active, Live Happy, international eTwinning project included four partners from Turkey,
Poland and Jordan. Our students were between 11-15. Our project was in English and began in January 2020 and
finished in May 2020. The project aimed to gain knowledge of healthy lifestyle, sports, healthy food and harmful
food. Also, we focused on improving students’ English abilities, ICT skills, creativity and collaboration. Nowadays,
students eat unhealthy food unconsciously and they are not active in their daily life, so they may have some health
problems easily. In order to decrease the amount of these health problems, they have to be active and eat nutritious
food. With the help of this project we created awareness and ideas about healthy lifestyle. We achieved our goals by
using many pedagogical approaches such as; communicative language teaching, collaborative learning approach,
task based learning, mobile learning and blended learning.
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THERE IS NO PLANET B!

DAVUT ATIS, Tirkiye, Eskisehir

Birlesmis Milletler tarafindan 2015 yilinda giindeme alinip Sirdirilebilir Kalkinma i¢in Kalkinma 2030
Giindemi'nin bir pargasi olarak belirlenen ve aralarinda Tirkiye’nin de oldugu 193 iilke tarafindan benimsenen
17 Siirdiriilebilir Kalkinma Hedeflerinden 13.sii “Iklim Eylemi’dir. Tiim iilkeler iklim degisikliginin bu yikici
etkilerine maruz kaldigindan, kiiresel capta ortak hareket edilmesi ve bazi tedbirler alinmasi 6nemli goriilmektedir.
Tiirkiye'de Cevre ve Sehircilik Bakanligi, Milli Egitim Bakanhg (MEB) ve bircok sivil toplum kurulusu iklim
degisikligi temali gesitli projeler yiirtitmektedir. MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirlugi Ulusal
Destek Servisi biinyesinde faaliyet gdsteren eTwinning platformunda eTwinning 2020 yili temast “Iklim
Degisikligi” olarak belirlenmistir. Bu tema dogrultusunda olusturulan “There Is No Planet B” projesi, 6grencilerin
“Iklim Eylemi” odakl siirdiiriilebilir kalkinma hedeflerine ydnelik farkindalik olugturmayi ve bu hedeflere yonelik
caligmalar yapmalarini saglayarak 6grencilerin biling diizeylerini artirmay1 amaglayan uluslararas: bir eTwinning
projesidir. There Is No Planet B, 6 iilkeden 9 ortakla ytiriitiilmiis olan ve projede aktif olarak yer alan tiim ortaklar
Avrupa kalite etiketiyle 6dillendirilmigtir. Projenin temel amaci, projeye katilan 6grencilerde iklim degisikligi
konusunda farkindalik yaratmak ve 6grencilerin 6grendiklerini yakin gevrelerine yaymalarini saglamaktir. Proje
stirecinde, proje tabanh 6grenme, Web ve bilgisayar destekli 6grenme, isbirlik¢i 6grenme, agik ve uzaktan 6grenme,
uluslararas: kiiciik takimlarla caligma gibi yontemler kullanilmistir. Ogrenciler proje faaliyetlerini 4 ana grupta
karigik tilke takimlariyla gerceklestirmislerdir. Bu takimlar; su koruma, hayvanlar1 koruma, enerji koruma ve geri
doéniisiim takimlaridir. Karigik tlke takimlarinda ¢alisan 6grenciler proje ortak tiriinleri olarak; iklim degisikligi
belirli giinler takvimi, konusan posterler ve bir belgesel ortaya koymusglardir. Proje plani, pandemi siirecine gore
yeniden diizenlenip revize edilen planda yer alan tiim faaliyetler bagarryla tamamlanmistir. Proje Twinspace sayfast
ve olusturulan blog proje ¢iktilar1 arasindadir. Proje sonucunda yapilan degerlendirme anketi sonuglarina gore;
proje etkinlikleri sayesinde 6grencilerin problem ¢6zme, yaraticilik, girisimcilik, dijital igerik gelistirme ve aragtirma
becerilerinin arttig1 gérulmistir. Ortak okullardan projeye dahil olan 6gretmen, 6grencive velilerde iklim degisikligi
farkindahg: artmugtir. Projede, karisik tilke takimlar1 sayesinde 6grencilerin yabanci dil becerilerinin gelismesine
katki saglanmistir. Proje faaliyetleri, yerel basinda ve sosyal medyada tanitilarak proje sonuglari yayginlagtirilmistur.
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“P4C ILE KENDINI KESFET”

NAGIHAN KAYNAR, Tiirkiye, Konya - MUGE AKYOL, Tiirkiye, Konya
SONGUL KARADAG INAN, Tiirkiye, Konya - AYSENUR BABAYIGIT, Tiirkiye, Konya
REYHAN KARATAS, Tiirkiye, Konya - FATMA ZEHRA EROL, Tiirkiye, Konya
AYSE SARIBAS, Tiirkiye, Konya - GUL CEYHAN, Tiirkiye, Konya
SELDA KARAKAYA, Tiirkiye, Konya - HATICE KAYNAK, Tiirkiye, Konya

Bu proje 6gretim siirecinde hissedilen “Hikaye saatinde hikaye ile ilgili soru sormada &gretmenlerin sadece
cevap odakli olmasi ve elestirel diisiinmeye yer verilmemesi ,¢ocuklarin tek dogruya yoénlendirilerek yaratict
disiinme becerilerinin koreltilmesi” problemini ¢6zmek amaci ile uygulanmustir. Egitim sistemimizin temel amaci;
degerlerimiz ve yetkinliklerle butiinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip bireyler yetistirmektir. Bununla
birlikte sorgulama yapabilen, farkli fikirlere sayg1 duyan, tartigma kiiltiirti edinen, 6zgiin, bagimsiz, elestirel ve
mantikli diistinme ile yorumlama yetenegine sahip, insan diisiincesindeki degisim ve gelisimin farkinda olan
bireyler yetistirilmesinde ve bu nitelikleri tagtyan bireylerden meydana gelen bir toplum olusturulmasina katkida
bulunmaktir. Bu diisiinceden hareketle hazirladigimiz P4C ile Kendini Kesfet Projesi ile 6grencilerimizin, bilgi ve
yasanilan diinya ile ilgili sorular sormalarini, sorulara iligkin diisiinme, akil ytriitme sorgulama, argiimantasyon,
analitik diisiinme, elestirel diigiinmeye dayali cevaplar arayarak olusturduklar: disiincelerini sozlii bir sekilde ifade
etmeleri temel amag olarak belirlenmistir’P4C ile KENDINI KESFET ”projesi ile dgrencilerin sorugturan,merak
eden,isbirlik¢ihareket eden,sayg1 gosteren kendiniifade edebilen ,farkli fikirler tireten, kendi yeteneklerinin farkinda
olan bireyler olarak yetismeleri amaglanmaktadir. Ayrica hazirladigimiz proje ile 6gretim programlarinda yer alan
adalet, dostluk, diristlik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik gibi “kok
degerler”inde 6grencilere kazandirilmasi amaglanmistir. P4c ile sorusturma yapilabillecek nitelikli gocuk kitaplar:
iizerinden sorugturma sablonlar1 hazirlanarak 6grencilerle kolaylagtiric1 (8gretmen rehberliginde sorusturmalar
yonetilmistirOgrencilerin dikkatini ¢ekmek agisindan projenin en dnemli farkli yani ise sinifa gelen proje
sandigidir.Projemizde Etkinlikleri zenginlestirmek i¢in pek ¢ok Web 2 araci kullamilmugtir. Etkinlikler miifredatla
iligkilendirilmistir. Projemizde Konya ‘dan 3 ayr1 okuldan 9 Okul 6ncesi Ogretmeni 1 Tane de Psikolojik danigman
yer almistir Toplamda 86 Ogrenci P4C Yaklagimui ile tanigma firsat: bulmustur.5-6 YAS COCUKLAR ICIN FELSEFI
SORGULAMA YOLUYLA ELESTIREL DUSUNMENIN DEGERLENDIRILMESI 6lcegi kullanilarak proje
baslangicinda ve sonunda 86 6grenci iizerinde 6n-son test uygulanmistir.Son test ve 6n test arasinda 6nemli oranda
degisim gozlenmistir.Projemizin 4.,5. hikayesinde ¢ocuklarimizda artik soru sormaya ve sorgulamada arkadaglarini
dinleyerek fikirlerine 6zen gostermeye bagladilar. Projemizde Online 6gretmen egitiminde Nurten Ceceli Alkan
egitimci olarak yer almistir.Bu egitime 80 kadar okul éncesi 6gretmeni dahil olmustur.Projemiz Kocaeli Okul
oncesi Ogretmenlerine de ilham olmustur E twinning ve okul projesi olarak uygulamaya baslamiglardir.Projemiz
Insan Mektebi biinyesine alinarak gelistirilerek tiim Konya genelinde Okul Oncesi Ogretmenlerine bu egitimlerin
verilmesi ve egitim ortaminin zenginlestirilmesine katkida bulunmustur.Projemiz aymi zamanda uygulanan
okullarda diger 6gretmenler tarafindan da merak edilerek aragtirmalarna ve farkindalik olusmasina 6nciilik
etmistir.Projemizin uygulanis basamaklarini takip eden ziimrelerimiz gorev aldiklar: okullarda Diisiinme Atolyeleri
olusturmuglardir.Ogretmen degerlendirmelerimizde dgretmenlerimiz bundan sonra hikaye saatlerini p4c ‘nin 4 ¢
kuralina uygun olarak yapmanin ¢ocuklar i¢in ¢ok daha faydali oldugunu ve bu yaklagimla tamigtiklar: i¢in mesleki
anlamda ¢ok mutlu olduklarini belirttiler.Buradan yola ¢ikarak bizim bu projemiz tiim okul 6ncesi 6gretmenlerine
yayginlagtirilarak gerekli 6gretmen egitimleri verilmeli ve gelecegimiz ¢ocuklarimiz bu yaklagimdan faydalanmal.
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GOOD ACT EPIiDEMIC

TUGBA KIRBAS, Tiirkiye, Konya - ZEHRA METIN, Tiirkiye, Istanbul
IVANKA TOMIC, Hirvatistan, Brdovec - FATIMA RODRIGUES, Portekiz, Lisboa
GERTRUDE WURM, Avusturya, Lambach - PAOLA MORONI, Italya, Augusta
CINZIA GIULIA FONTANIVE, italya, Trevignano Romano (Rm) - ANNA BELSKA, Letonya, Daugavpils
ELHEM NAJEM, Tunus, Tunis

Good Act Epidemic was an international and cultural project that was maintained by 15 teachers from 10 countries
(Turkey(2), Jordan, Latvia, Spain, Italy(3), Tunisia, Portugal(3), Austria, Croatia, Poland) and 230 students (12-
15 age).It lasted for the whole school year,9 months(from September to June) in 2020. The problem we observed is
that students do not choose to behave good all the time. They don’t care about the value of goodness. With the help
of our project we aimed to solve this problem, make our students choose to be good consciously and minimize the
misbehaviors in our daily lives. Especially in these hard times of pandemic, why not spreading a good act epidemic
altogether we thought. In this project, being good to people, animals, environment and being good to oneself is
handled. These values are integrated with English language lessons with a number of activities including language
skills, vocabulary work, writing a song, poem etc. In addition to language skills, we aimed to develop 21st century
ICT skills as we have used lots of web 2.0 tool (actually more than 44) in the process. Our activities are integrated
with English language teaching curriculum. The project was a multidisciplinary one and linked to several other
subjects within the curriculum. Ict-Students used computer and more than 40 web 2.0 tools paying attention to
e-safety rules. Art-They reflected their feelings with art. They created a new thing out of a used item etc. Music-
Students produced a unique song. Cooperation, collaboration and communication were indispensable in our
project. Teachers and students communicated through WhatssApp groups, twinspace chat rooms, teacher bulletin,
webinars and forum and decided web tools, timing, contests, teams, activities etc. Students used some web2.0 tools
like Toontastic, MeetingWords, Incredibox, BandLab, Linoit, StoryJumper, TwinSpace, Zoom/Microsoft Teams,
Google docs, Canva, BeFunky, Inshot, WordClouds, wordArt, mindmeister, Rapidtables, for goodact journals.
Before we started our activities we wanted to see the students’ perception of goodness in themselves so we prepared
Pre-survey tools to gather data and at the end of the project we wanted them to answer the same questions in a post
survey and other post-surveys are applied to parents and teachers. It was understood from the post surveys that the
students developed positive behavior in choosing good acts and using technology more effectively. The objectives
determined for the project were achieved. At the end of the project, our teachers and students gained awareness
about good acts and knowledge about the use of web 2.0 tools and they are eager to use these tools in their studies
in future. We prepared Acrostic poem, online virtual exhibition, e-books, a song, mixed country teams activities,
mixed school teams activities, presentation video and project leaflet to disseminate our project to a large mass. We
published these final products on Facebook groups, Blogger, Youtube, EBA and on our schools’ websites. As a result
out of 15 participant teachers 10 of them have been awarded with European Quality Label and our project is chosen
to be the best project in Latvia.
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EAT HEALTHY BE ACTIVE LIVE HAPPY

NAZMIYE TURKYILMAZ, Turkey, Trabzon - WIOLETA ANTECKA, Poland, Konin
SERPIL TANER, Turkey, Trabzon - AFAF HAIMOUR, Jordan, Amman

Eat Healthy Be Active Live Happy, international eTwinning project included four partners from Turkey, Poland
and Jordan. Our students were between 11-15. Our project was in English and began in January 2020 and finished
in May 2020. The project aimed to gain knowledge of healthy lifestyle, sports, healthy food and harmful food. Also,
we focused on improving students’ English abilities, ICT skills, creativity and collaboration. Nowadays, students
eat unhealthy food unconsciously and they are not active in their daily life, so they may have some health problems
easily. In order to decrease the amount of these health problems, they have to be active and eat nutritious food. With
the help of this project we created awareness and ideas about healthy lifestyle. We achieved our goals by using many
pedagogical approaches such as; communicative language teaching, collaborative learning approach, task based
learning, mobile learning and blended learning.
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ART AROUND THE E-GLOBE (E-DUNYA CEVRESINDE SANAT)

DERYA KARASOQY, Tiirkiye, Konya - IBRAHIM AYDIN, Tiirkiye, Konya
EFHARIS GOUVELI, Yunanistan, Loannina

Ogrencilerin bélgelerindeki yerel sanatgilari, yaptiklar ¢aligmalar: ve kiiltiirel gegmislerine ait miraslar1 (miizeleri)
tanimadiklar1 gozlemlenerek farkina varilmustir. “Art Around The E-globe (E-Diinya Cevresinde Sanat) eTwinning
projesi ile farkli iilkelerden projeye katilan &grencilerin, bolgelerindeki sanatgilarin galigmalarini 6ne ¢ikararak
yerel sanat ortamlarini tanimalari igin arastirma yapip, sunumlarla yansitmalar: amaglanmugtir. Ogrenciler sanat
araciligiyla iletisim kurarak kendi kiiltiirel miraslarina agina olmuglardir. Ayni zamanda farkli kiltiirel gegmiglere
sahip diger sanat bigimlerini ve miizeleri kesfetmislerdir. Sanatin evrensel bir dil oldugunun farkina varmislardur.
Proje uluslararas: olup Tiirkiye, Yunanistan, Polonya ve Ispanya olmak iizere 4 iilke ile yapilmistir. Projenin dili
Ingilizcedir. Proje yas grubu 10-15 yas araligidir. Proje 2019-2021 yillari arasinda aralik ayinda baglayip yine aralik
ayinda sonlandirilmistir. Proje sonunda 6grencilerin hem kendi yerel sanatgilarini, ¢alismalarini ve miizelerini hem
de diger iilkelerin kiiltiirel caligmalarini tanimiglardir. Ogrencilerin tanidiklart sanatcilarin eserlerini inceleyerek
gorsel okuryazarliklar1 gelismistir. Sosyal becerileri gelistiren: Iletisimleri ve takim caligmalar: gelismistir. Ayrica
kullandiklar1 web2 araglar1 sayesinde BIT becerilerine ve Ingilizce dil becerilerine katk: saglamistur.
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YARATICI DRAMAYLA YARATICI DUSUN, YARATICI YAZ

HATICE KIRAN DOGAN, Tiirkiye, Sakarya - CELILE OZCAN, Tiirkiye, Tokat

Projemizle 6-11yaggrubu (6grencilerine yag seviyelerine uygun olarak) bazikavramlariizerinden diigiinme becerileri
kazandirmay1 hedeflemekteyiz. Ele alacagimiz konular sunlardir: dogru karar alma becerisi, sorunlarla bag edebilme
ve sorun ¢ozebilme becerisi, giizel/giizellik tizerine disiinme, dogay1 sevmek,soru sorma, sorgulama, anlamli ve
sagma olma {izerine diisiinme. Bu konular islenirken gocuk kitaplarinin P4C (gocuklar igin felsefe) teknikleriyle
okunmas, yaratict drama ve yaratici yazma yontemleri kullanilacaktir. Projemiz su an devam etmektedir.
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ANNEMIN TARIF DEFTERI

KADRIYE HAFIF, Tiirkiye, Konya - ELIF ODEMIR, Tiirkiye, Osmaniye
GULFIDAN AKDENIZ, Tiirkiye, Konya - EBRU SAR], Tiirkiye, Konya
NURGUL DEVEC], Tiirkiye, Mersin - GULSAH SENTURK, Tiirkiye, Erzincan
CENGIZ KARAMAN, Tiirkiye, Adana - HARUN YILMAZ, Tiirkiye, Konya
NURGUL UZUN, Tiirkiye, Osmaniye - FARIDA SEICAHMED, Romanya, Dorobantu
PALERU RODICA, Dorobantu, Romanya

Uzaktan egitim kapsaminda 6grencilerimizin okuma yazma takibinin zor olmasi nedeni ile projemiz ortaya ¢ikti.
Annemin Tarif Defteri projesi ile eTwinning kapsaminda 6grencilerimiz keyifle yazi yazmalarini, okumalarini ve
anladiklarini uygulamaya koymalarini amagladik. Bunu yaparken yeteneklerini kesfetmelerini, giiglii yonlerini
farkina varmalarini da sagladik. Proje uluslararasi diizeyde olup 12 proje ortakh (Tiirkiye ve Romanya) ile
gerceklesmistir. Projenin dili Ingilizce ve Tiirkge'dir. Proje 7-11 yas arasi dgrencilerle 2020-2021 egitim dgretim
yili Ekim ayinda baglamig Mart ayindan itibaren sonlandirilmistir. Proje 6grencilerin anlama anlatim uygulama
yetenegini artti, teknolojinin olumsuz yonlerinden uzaklagts, annelerinin tarif defterini yenilerken ve tarifleri
uygularken gizil 6grenme saglandi, 6zgiivenlerini gelisti, yaraticiliklarini artti, dil sosyal ve biligsel gelisimlerini
destekleyerek, gergek yasama hazirlanmalarini saglandi. Projemizde baginda belirledigimiz hedeflere proje takvimi
dahilinde, 6gretmenlerimizin gérev dagilimi gergevesinde, proje takvimine sadik kalarak 6grencinin aktif katihm ile
isbirligi icerisinde ulagilmugtir.
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ATIKLI-YORUM

DERYA KARASOY, Tiirkiye, Konya

Proje “Atiklar1 kullanarak sanatla nasil yorumlayabiliriz?” sorusundan gikmustir. Ogrencilere atik malzemelerle
dekoratif tablo yapiligin1 géstermek amaglanmugtir. Atik malzemelerle birlikte sanatsal malzemelerde kullanilmistir.
Bu galigma yapilirken 6grenciler atik malzemeleri aragtirmiglardir. Uygun malzemeleri bularak dekoratif tablolar
yapmuiglardir. Projeyle 6grencilere estetik biling kazandirlmistir. Cagimiz bildigimiz gibi atik malzemelerimizin
degerlendirilmesi gereken bir dénemdir. Cinkii gelecek nesillere yasanacak bir diinya birakmak asil gérevimiz
haline gelmistir. Bu amagla atik malzemeleri degerlendirme yollar1 gosterilmistir. Bu bilinci kazandirmaya
ogrencilerimizden baglanmustir. Proje lise 6grencilerini kapsamaktadir. Okulumuzda Aralik ayinda diizenlenen
“8.Tubitak 4006 Bilim Fuar1” nda yer almugtir. Bu proje sonunda atik malzemeleri ve kullandigimiz diger malzemeleri
tanidik. Malzemeler degerlendirilerek dekoratif tablo seklinde yorumlandu. Insanlara atigin ¢6p olmadigini atiklary
kullanarak neler yapabilecekleri gosterildi. Ilerleyen zamanlarda atik malzemelerle daha farkli gérsel tasarimlar
yapilabilir. Ornegin; ciizdan, canta...vb.
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DOGA ELCILERI

BAHAR ALTUG, Tiirkiye, Hatay - ESIN DONMEZLER, Tiirkiye, Mersin
BIRGUL TURKAY, Tiirkiye, Hatay - ILKAY TOPRAK, Tiirkiye, Hatay
NESLIHAN CUGDEM, Tiirkiye, Istanbul - SEMRA COKELILER, Tiirkiye, Mugla
GULLU ELMAS, Tiirkiye, Mersin - SEMRA TESELLI, Tiirkiye, Mugla

COVID 19 salgin siirecinde anaokuluna giden ¢ocuklarda ruh saghgy, zihin saghg ve beden sagliginin énemi
iyice ortaya ¢ikmug, bu konuda egitimde yenilik¢i yontemleri deneme ihtiyaci duyulmustur. Bu kapsamda proje
ile okul 6ncesinde doga ve ¢evre farkindaligr olusturmaya ¢aligilmig ve dort farkli ilde anaokulu diizeyindeki sekiz
okulda 142 6grenci ile uygulanmustir. Projede hedeflenen amaca ulagilmasi erken yas egitiminde 6nemli bir yer
tutan ¢evre ve doga hakkinda bilingli farkindalik olusturulmas: agisindan 6nemli goriilmektedir. Proje ile ayni
zamanda sosyal ve duygusal gelisim kazanimlari, motor gelisim kazanimlari, dil gelisimi kazanimlar1 ve biligsel
alan kazanimlarinin 6gretimi saglanmugtir. Téim ¢aligmalar siiresince e-Giivenlik ve telif hakkiyla ilgili konular goz
6niinde bulundurulmustur. Ana amag; erken yas egitiminde 6nemli bir yer tutan ¢evre ve doga hakkinda bilingli
farkindalik olugturmak, ikincil amaglar; ¢ocuklarin motor, biligsel, duygusal ve dil gelisimine katki saglamak, aileleri
proje siirecine dahil etmek ve sinifta verimli ve etkili teknoloji kullanmaktir. Proje etkinlikleri siiresince proje tabanli
6grenme yonteminin yani sira teknoloji kullanimi ve yaparak yasayarak 6grenme gibi yenilikgi ve yaratic1 pedagojik
yaklagimlar kullanilmistir. Olgme degerlendirme yaparken nitel aragtirma yaklagimu kullanilmus ve veri toplama
araci olarak her etkinlik sonunda tek grup 6gretmen ve veliye yonelik anket formlar1 hazirlanmugtir. Ek olarak; proje
verileri, gozlem, fotograf ve video kayitlar1 yardimiyla toplanmugtir. Projenin yayginlastirilmasi icin bir web sitesi
ve sosyal medya hesaplar1 bulunmaktadir. Etkili bir yayginlastirma icin projenin final etkinligi olarak 2.UPUES
2022 Sempozyumuna bagvurulmasina karar verilmistir. Proje etkinlikleri ile ¢ocuklarin motor, biligsel, duygusal
ve dil gelisimine katki saglanmus ve ekip calismasi yapma becerileri arttirilmaya ¢alisilmistir. Bes Duyu Farkindalig
etkinligi ¢ocuklarin ¢ogunun salgin sonras: yedikleri seylerin tadina varamiyor ve hissedemiyor olmasi nedeniyle
tasarlanmugtir. Tisort Tasarlama etkinliginde ¢ocuklarimiz hem el kaslarini gelistirme hem de bir riin ortaya
ctkarma firsati yakalamistir. Bu etkinlige aile katilimi da saglanmug, egitimin evde devam etmesi nedeni ile kalict
ogrenme gerceklesmistir. Cigekleri Birlestirelim Etkinligi ¢ocuklara bir yapbozun parcasi olma firsati vermis ve
ortaya bir uirtin ¢ikarmiglardir. Cocuklarimizin ¢ok kiigiik olmasi nedeni ile onlarin dikkatini ¢ekmek i¢in artirilmig
gergeklik teknolojisi de kullanilmugtir. Etkinliginin amaci, artirilmis gergeklik teknolojisinin okul 6ncesi donemde
kullanimini incelemektir. Etkinlik sonrasinda yapilan anketler sonucunda artirilmis gergeklik teknolojisinin okul
oncesi donemde kullanilmasinin ¢ocuklarin ilgi ve dikkatini gektigi, cocuklara gerceklik hissi yasattigy, bilgiyi renkli
ve hareketli sunmasindan dolay1 ¢ocuklarin etkinlige odaklanmalarini sagladigini géstermistir. Cocuklar ile birlikte
“Dinleme ve Farkindalik Yiirtiytisii etkinligi diizenlenmis, cevrelerinde olup biteni fark etmeye tesvik edilmislerdir.
Sinif arkadaglari ve 6gretmenleri ile birlikte yapilan bu yiirtiyis ve yapraklarla resim olugturma etkinligi, 6grencilere
yaparak ve yasayarak 6grenme firsat1 vermis, etkinlik sonunda bir triin elde edilmistir. Projenin uygulanmasi
sonunda proje baglangicinda ulagilmak istenen okul 6ncesinde doga farkindalig ve teknoloji kullanimi amacina
ulagilma diizeyini belirlemek igin yapilan anket sonucunda elde edilen verilere gére; 6gretmenlerin %87.5i bu
projenin mesleki gelisimlerine katkida bulundugunu diisinmekte, %75’ ise projenin ¢ocuklarin doga farkindahg:
becerilerini gelistirdigini belirtmektedir. Ogretmenlerin %100’ proje ile ayni zamanda ¢ocuklarin sosyal ve duygusal
gelisim kazanimlari, motor gelisim kazanimlari, dil gelisimi kazanimlar1 ve biligsel alan kazanimlarinin 6gretimine
katki sagladigini belirtmiglerdir. Proje sonunda, “Okul Oncesinde Doga Farkindaligi Olusturma e-Rehberi”, Proje
e-Sergisi, Proje Ad1 Ile Kolaj Caligmast ve Proje Takvimi giktilar: elde edilmistir.
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CLIL CLUB

GAMZE ARGIT, Turkiye, Konya - FURKAN GULMEZ, Tirkiye, Konya
BURHAN ZENGIN, Tiirkiye, Konya - ALEKSANDRA TONKOVIC, Croatia, Cakovec
LILIANA GUIMARAES, Portugal, Juncal - PREDRAG VRSALOVIC, Croatia, Rijeka/Fiume

Teachers and learners should accept the notion that foreign language education is so important. However, it may
sometimes be challenging. Teachers and learners may need to use different methods to struggle with the problems
in this process. Students may feel stressed if someone asks them to practice a foreign language. The idea behind the
project was to find a way to overcome this issue. The students involved in the project had the same problem. They
felt nervous and discomfort if people expected them to listen, speak, write or read in a foreign language. However,
while they were playing games or discussing a topic not related to the language itself, they tended to be more relaxed.
This observation was a great motivator to create a brilliant project including CLIL method, game-based method,
and web2.0 tools melted in the same pot. The name of the project is CLIL CLUB. It is an eTwinning project. In
the project, there were students between the age of 10-14, which means there were students from secondary and
high schools. The partners were from Turkey, Croatia, and Portugal, and there were 62 members in the project.
The language of the project was English. It started on the 19th of November and lasted until June in the 2020-2021
Academic Year. The primary purpose was to teach a foreign language and different disciplines effectively. In the
project, there were various tasks for each month. The tasks were placed in lesson clubs and partners completed
the duties using web2.0 tools and created joint products such as a virtual museum, music album, e-book, etc. The
survey, voting, feedback pages were designed to see the results. Dissemination was one of the most significant parts
of the project and various social media accounts were created for the project. It can be said that the project oftered
many opportunities for students to develop the basic skills in the whole curriculum such as entrepreneurship skills,
communication skills, research-inquiry skills, problem-solving skills, creative and critical thinking skills, foreign
language skills in a creative and helpful way. It can also be said that students were observed to manage to have
many skills offered in the project at the end of the process. The project was awarded with National Quality Label
and Europan Quality Label. Trying different methods and feeling of success may have encouraged the members to
continue working on eTwinning projects.
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YENI NESIL DiJiTAL iCERIK URETIYOR

CIGDEM UCUNCU, Tiirkiye, Istanbul - NADIRE KESKIN, Tiirkiye, Istanbul
NAZMIYE DURSUN, Tiirkiye, Istanbul - DEMET GUREL, Tiirkiye, Mardin
MERVE GURBUZ, Tiirkiye, Istanbul - DEN1Z GOKYESIL, Tiirkiye, Kastamonu

Yeni Nesil Dijital I¢erik Uretiyor Projesi, 2020-2021 egitim 6gretim yilinda 7 Tiirk ortaklar arasinda gergeklestirilmis
ulusal bir e Twinning projesidir. Dijital yerli olarak adlandirilan giintimiiz 6grencilerinin teknolojiye yatkinhg:
teknoloji tabanli oyun oynamalarindan kaynaklanmaktadir. Teknolojinin yogun bir sekilde 6grenme ortamina
girmesi 6grencilerin buna bagl olarak teknolojinin getirdigi yeni uygulamalar: bilmesini 6nemli hale getirmektedir.
Egitimde dijjital uygulamalarin gelistirilmesi ile 6grenme kagida basili materyallerin yerine yerini teknolojik
uygulamalara birakmaktadir. AB 2021-2027 Dijital Eylem Planinda yer alan teknoloji kullanimi ve egitimde dijital
yeterliliklerin gelistirilmesi ile MEB “2023 Egitim Vizyonu” belgesi ‘Dijital igerik ve Beceri Destekli Doniigiim’
baghigin esas alarak 6grencileri cagin gerektirdigi dijital yetkinliklerle donatmay1 hedeflemistir. Proje nisan ay1
itibariyle baglamug haziran ayi itibariyle sonlandirilmistir. Projenin yas gurubu 11-14’tiir. Projenin amaci, 21.
yy Ogreneninin ozellikleri ve COVID-19 pandemisinin beraberinde getirdigi zorunlu dijitallesmeyi egitimin
ierisine entegre etmek, 6grencilerin e-6grenme ortamlarinda pasif 6grenenden aktif 6grenene gegis igin dijital
ierik tiretmelerinin 6nemine dikkat gekmek; 6grencilerin dijital doniisiim farkindaligini arttirarak kendi 6grenme
sorumluluklarini almasini saglamak, bagimsiz 6grenmeyi gergeklestirmektir. Projenin baginda ve sonunda 6n test-
son test caligmalar yapilmistir. Degerlendirmeler sonucunda projede 6grencileri; dijital igerik tireterek siirece aktif
katilmalari, proje ortak akranlariyla ortak aktivitelerle etkilesim icerisinde olmalary,forum tizerinden akranlarmin
sehir ve kultirlerini karsihkl paylasmasi agisindan sosyal boyutta etkiledigi, 6grencilerin dijital becerilerinin
gelismesi ile kendi kendilerine igerik iiretmeleri acisindan biligsel boyutta etkiledigi, 6grencilerin igerik tiretirken
keyif almalarinin ise 6grencileri duyugsal boyutta etkiledigi gorilmustir
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TASARIM BECERI ATOLYELERININ OKUL KULTURUNE ETKILER{

DR.RAMAZAN OZKUL, Malatya Milli Egitim Miidiirliigii Ar-Ge Birimi, MALATYA
DR. DILEK KIRNIK, Malatya Milli Egitim Miidiirliigii Ar-Ge Birimi, Malatya

Milli Egitim Bakanligimiz 2023 Egitim Vizyonu ¢ergevesinde Temel Egitim ve Ortadgretim Genel Midirliklerine
bagl okullarimizda 6grencilerin yaparak yasayarak 0grenme ortamlarina kavusmalar: ve farkli becerilerinin
ortaya ¢ikarilmasi ve desteklenmesi amacryla “Tasarim Beceri Atélyeleri” kurulmaktadir. ilkokul, ortaokul ve
lise diizeyinde ele alinan Tasarim Beceri Atélyelerinin okul 6ncesi egitim kurumlarinda da hizla ¢ogalmas: igin
Malatya Milli Egitim Mudiirligi tarafindan farkh cahsmalar yuratilmektedir. Bu kapsamda Firat Kalkinma Ajans:
tarafindan finanse edilen SOGEP ile okullarda tasarim ve beceri atolyesi kurulmaya baglanmigtir. Ocak 2022°de
beceri temelli okul kiiltiiriiniin gelistirilmesi amaciyla SOGEP projesi kapsaminda toplam 34 okulun tasarim ve
beceri atolyelerinin yapim igleri tamamlanmustir. Proje sadece fiziksel donanim degil insan kaynaklarinin gelisimine
yonelik de faaliyetleri icermektedir. Atélye kurulumu yapilan okullardan 374 6gretmene yonelik; STEAM, Egitim
Teknolojilerinin Etkin Kullanimi, Tasarim Odakh Diisiinme, Etkilesimli ve Etkili Sinif Yonetimi Egitimi, Proje
Déngiisti Yonetimi ve Mantiksal Cerceve Yaklagimi Egitimi, Atolye Uygulamalarinda Dil Becerileri Egitimi, Proje
Tabanl Ogrenme Egitimi, Yaratict Drama egitimleri verilmistir. Proje faaliyetlerinin okul kiiltiiriine etkilerine iliskin
ogretmen ve yoneticiler ile yar1 yapilandirilmig goriisme yapilmistir. Goriisme sonrasi elde edilen veriler, igerik
analizi ile yorumlanmustir. Ogrenci ve dgretmenlerin motivasyonlarina olumlu etkileri olan atélyelerin, dgrencileri
bilimsel aragtirma siirecine yaklastirdigi, 6gretmenlerin okullarda daha az disiplin sorunlar ile kargilastig: tespit
edilmigtir.
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SINIF CEMBERI PROJESININ SONUCLARINA ILISKIN OGRETMEN GORUSLERI

DR. RAMAZAN OZKUL, Tiirkiye, Malatya Milli Egitim Miidiirliigii Ar-Ge Birimi
DR. DILEK KIRNIK, Tiirkiye, Malatya Milli Egitim Miidiirliigii Ar Ge Birimi

Pandemi sonrasinda 6grencilerin iletisim becerilerini gelistirmek, 6grencilere nitelikli 6grenme ortami hazirlamak
elzem bir durumdur. Salgina yonelik kaygi ve korkularin yasandigi cocuklar arasinda isbirligi ve paylasimei ortamlar
tasarlamak 6nemli goriilmistiir. Egitim kurumlarinda olumlu iletisim yollarinin kullanilmasini yayginlagtirmak,
ogrencilerde sosyal duygusal becerileri gelistirmek ve olumlu okul iklimi ortamini genisletmek amaciyla Simf
Cemberi projesi Malatya Milli Egitim Mudurlagi ile STK isbirliginde uygulanmigtir. Simiftaki herkesin butiinciil
gelisimini destekleyerek kapsayici ve katilimer bir 6grenme alani olusturmayi amaglayan sinif gemberi, sosyal
duygusal 6grenmenin bireylerde kazandirilmasini amaglar. Bununla birlikte, 6grencilerde 6zellikle dil becerileri ve
problem ¢6zme becerileriyle biligsel gelisimi ve elestirel diisinme becerilerini de desteklemek hedeflenmektedir.
Proje kapsaminda hazirlanan kilavuz, birinci simftan dordiincii simifa kadar 6gretmenlerin Simif Cemberi'ni
uygulayabilmelerini kolaylagtirmistir. 2021-2022 Egitim Ogretim yili boyunca birinci siif 6gretmenleri ile
uygulanan projeye iligkin sinif 6gretmenleri ile yar1 yapilandirilmig goriisme yapilmistir. Elde edilen veriler betimsel
ve igerik analizi ile degerlendirilmistir. Elde edilen verilere gore projeye katilan sinif 6gretmenleri sinif ¢emberi
projesinin sinuf iklimine olumlu etkileri oldugunu ifade etmislerdir.
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DOGADA BiZ OLMAK PROJESINE ILiSKIN OGRENCi VE OGRETMEN GORUSLERI

DR. RAMAZAN OZKUL, Tiirkiye, Malatya Milli Egitim Miidiirliigii Ar-Ge Birimi
DR. DILEK KIRNIK, Tiirkiye, Malatya Milli Egitim Miidiirliigii Ar Ge Birimi
YAHYA ALTUNKAYNAK, Tiirkiye, Malatya Milli Egitim Mudurlagi Ar-Ge Birimi

Tim diinyada oldugu gibi Tiirkiye'de de yasanan pandemi tiim sektérleri etkilemis, salginin seyrini degistirmek ve
yayilimini durdurmakigin gesitli kisitlamalar uygulanmugtir. Bu zorlu siireg zaten farkli travmalarla tilkemize gog eden
ve farkli bir kiiltiire uyum saglamaya calisan gé¢menleri olumsuz etkilemistir. Digar1 ¢ikmanin miimkiin olmadig:
salgin giinleri gogmenleri sosyal, ekonomik ve psikolojik olarak olumsuz etkilemis, 6grenim ¢agindaki ¢ocuklar
i¢in egitimsel devamlilig1 azaltmugtir. Pandemi hayatinin getirdigi sanal 6grenme ortamlar1 geng bireyleri yasam
becerilerini 6grenmede yeni arayislara yonlendirmektedir. Bu bakimdan dogada/agik alanlarda gergeklestirilen
egitim faaliyetleri (alan/arazi gezileri, yiiriiyiigler, oryantiring, kamplar), 6grencilerin kisisel deneyimler yoluyla
sosyal iligkilerini gelistirmekle birlikte, dogal ¢evreyi tanima ve ¢evre duyarliliklarini gelistirmek gibi birgok zengin
6grenme firsat1 sunmaktadir. Nitekim cevre egitimi, geng zihinlerde doganin bir biitiin olarak anlamlandirilmass,
yasam ve dogaya yonelik cesitli iliskilendirmeler yaparak kendini tanimas1 bakimindan 6nemlidir. Bu etkinlik ayn
zamanda geng bireylerin doganin farkina varmasi ve bu yollarla dogaya, doga sorunlarina karsi farkindalik, tutum ve
davranis degisiklikleri meydana getirmesi, yasam becerilerini gelistirerek hayat: tanimasi bakimindan bireye katk:
sunmaktadir. Bu projenin amaci, Gégmen ve Tiirk Ogrencilerin gevreyi tanimalar, doga ile iyi iligkiler kurarak
cevreyi koruma davraniglarin1 kazanmalary; takim galigmas, etkili iletigim, isbirligi ve dayanigma bilinci gibi 21 yy
becerilerini kazanmalari ile birlikte velilerin sosyallesmesi ve kiiltiirel degerlerin aktarilmasidir. Proje kapsaminda
gdemen ve Tiirk dgrencilerden olusan 40 kisilik karma grup belirlenmistir. Programin organizasyonu Universite,
Milli Egitim Mudirligi Ar-GE Birimi ve kurum yoneticileri yapmustir. Etkinlik kapsaminda izcilik faaliyeti ve
Oryantring ¢alismasi yiritilmistiir. Proje ¢alismalarina iligkin 6grenci ve 6gretmenlerle yar1 yapilandirilmug
goriisme yapilmustir. Proje sonucunda tiim 6grencilerin doga ya da gevre ile ilgili bilgi diizeylerini artirilmus, cevreye
yonelik tutumlari olumlu yonde gelismis, 6grencilerde doga ile barisik bir yagsam anlayisi giiglendirilmis ve 6grenciler
arasindaki iletisim giiglendirilerek etkinliklerde takim ¢aligmas, igbirligi ve dayanigma bilincini gelistirilmigtir.
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MUCIZE ARILAR

OZLEM HOROZ, Tiirkiye, Hatay - TEVHIDE TEMIZ, Tiirkiye, Mersin
HATICE DOGAN, Tirkiye, Hatay - NESLIHAN AKCAN, Tirkiye, Hatay
SEBNEM $EN AKSOY, Tiirkiye, Izmir - KUBRA YILDIZ, Tiirkiye, Hatay
BERRAK SARICAM, Tiirkiye, Amasya - EMEL TURAN, Tiirkiye, Mersin
NURAN ULKER, Tiirkiye, Konya - EDA YILDIRIM, Tiirkiye, Sakarya

Mucize Arilar projesi, 6gretim stirecinde hissedilen” Arilarin yasamimizdaki 6nemi nedir? Arilarin yagsamin
tehdit eden faktérler nelerdir?” Problemlerine kars: farkindalik olusturmak amaci ile uygulanmistir. Ana amaglar;
artlarin yasamimizdaki 6nemi ile arilari tehdit eden faktorler hakkinda farkindalik olusturulmas: ve sinifta verimli
teknoloji kullanimy, ikincil amaglar; 6gretmen ve 6grencilerin 21.ytizy1l becerilerinin gelistirilmesi ve velilerin
proje siirecine katki saglamasidir. Proje ile ayni zamanda 3.siuf Fen Bilgisi dersi kazanimlarindan bilimsel bilgileri
bilme ve anlama, aragtirma ve kegfetme, tasarlama ve problem ¢6zme; 3.siuf Bilisim dersi kazanimlarindan giinlik
hayatta kullanilan teknolojileri fark etme, egitim amagh kullanilan yazilim ve uygulamalari kullanma kazanmimlarinin
6gretimi saglanmugtir. Proje 6 farkli ilde ilkokul diizeyindeki 10 okulda 3. sinifa giden 80 6grenci ile birinci donem
uygulanmistir. Projenin uygulanmasinda 6 etkinlik gerceklestirilmistir. Projenin 6l¢me degerlendirme sonuglarina
ulagmak igin nitel aragtirma yaklagimu tercih edilmis, veri toplama araci olarak tek grup 6gretmen anketleri, veli
anketleri, 6grenci anketleri ve gézlem formlari, sozlii sunum dereceli puanlama formlar1 kullanilmistir. Anket
ol¢umlerinin yani sira 6grencilerin bilgi, beceri ve tutumlarin sergilemeleri i¢in gézlem, performans 6devi, acik
uclu sorular gibi ¢oklu degerlendirme teknikleri kullanilmistir. Ttim ¢aligmalar siiresince e-Giivenlik ve telif hakkiyla
ilgili konular g6z 6niinde bulundurulmustur. Proje etkinlikleri siiresince proje tabanli bilgisayar destekli 6grenme
yaklagimi ve arastirmaya dayali 6grenme yontemi gibi yenilikgi ve yaratic1 pedagojik yontemler kullanilmistir. Bu
stiregte 6grenciler hem bilgisayar kullanma becerilerini gelistirici bireysel ¢alismalar yaparak triinler hazirlamug
hem de kiigiik grup galigmalar1 yapmaya tesvik edilerek is